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ΙΝΟΕΡΕΝΟΕΝΟΕ ΟΑΥ 
(ΡΟ ΟΕΪ-ΡΟΜ) 


ΗΕΡΟΕδ ΟΡ ΜΙΟΗΤ 
ΑΝΡ ΜΑΟΙΟ II 


8ΤΕΕΙ. ΡΑΝΤΗΕΡδ II 


Κ.Κ.Ν.ϋ. 
(ΡΟ Οϋ-ΡΟΜ) 


Με αντικαταβολή σε όλη 

την 

Ελλάδα 

& την Κύπρο 

ΟΝΟΜ/ΜΟ:......... 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:..... 


.ΠΟΛΗ:. 

μ β α ■. μ ■ -■ * X Κ ψ· ι ϋΐιίΕΐιΐϋΐ 

..ΤΗΛ.:.. 

ΤΙΤΛΟΣ V ΡΟΗ ΜΑΤ 

ΤΙΤΛΟΣ 


ΡΟΗ ΜΑΤ 


ΕΘΝΙΚΗΣ ΑΜΥΝΗΣ 15 
546 21 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 


ΤΗΛ.: 264.608 - ΡΑΧ: 281.292 


νΕΒ5 Αΐυ-Ε516β5 

(ΡΟ ΟΟ-ΒΟΜ) 

.. 


χ-ΜΙΝΟ νδΤΙΕ ΡΙΟΗΤΕΒ 
(ΡΟ ΟΟ-ΒΟΝΙ) 


ΒΕΟ ΝΕΟΚ ΒΑΜΡΑβΕ 
(ΡΟ 00 ΒΟΜ) 




ΪΜ1Α2 
ΑΒΒΑΜ5 
(ΡΟ ΟΟ-ΒΟΜ) 


5ΤΑΒ ΟΟΜΜΑΝΟ 
(ΡΟ ΟΟ-ΒΟΜ) 


ΠΛΑΝΗΤΕΣ ΚΑΙ ΔΟΡΥΦΟΡΟΙ 
(ΡΟ ΟΟ-ΒΟΜ) 


βεο α^εβτ 

(ΡΟ 00-ΒΟΜ) 


ΒΕΑ1.Μ3 ΟΡ ΗΑϋΝΤΙΝΟ 
(ΡΟ ΟΟ-ΒΟΜ) 


ΤΟΜΒ ΒΑΙΟΕΒ 
(ΡΟ 00-ΒΟΝΙ) 


ρανζεβ οβαοοον 

(ΡΟ ΟΟ-ΒΟΜ) 


ΜΟΤΟ ΒΑΟΕΒ 
(ΡΟ ΟΟ-ΒΟΜ) 


(ΡΟ ΟΟ'ΒΟΜ) 
















































Διάθεση Β. Ελλάδος: Νικηφόροι* Ουρανού 3 - 546 27 Θεσσαλονίκη - ΤηΛ.: 55 46 36 - Ρβχ; 55 43 63 



-*- ΓΛ ί (ΐ Γ ί ϋ ι - 

ΒΑΤΤΙΕ5 

Ο Ιϊ !ϊ 


ΤΗβ 0 γθ 3* ΒΑΤΤίΕδ Οί Α1-ΕΧΑΝΟΕΒ 

Διεκδικήστε μια θέση στο Πάνθεον της Ιστορίας, οδηγώντας 
τις στρατιές του Μ.Αλεξάνδρου στις δέκα σημαντικότερες 
μάχες για την κατάκτηση του τότε γνωστού κόσμου, σ'αυτό 
το μοναδικό παιχνίδι στρατηγικής & ευφυΐας. 






ΤΗΕ ΙΑδΤ ΕΧΡΒΕδδ (3 ΟΡ-ΒΟΜ) 

Ταξιδέψτε σε μια μοναδική περιπέτεια μυστη¬ 
ρίου πάνω στο θρυλικό ΟΗΙΕΝΤ ΕΧΡΒΕδδ 

παραμονές Α’ Παγκοσμίου Πολέμου. 
Η ζωντάνια των γραφικών και η φοβερή 
πλοκή του θα σας καταπλήξουν. 






ΪΜ1Α2 Α&Γ3ΠΊ8 

Ο κορυφαίος προσομοιωτής 
του καλύτερου άρματος μάχης 
των ΗΠΑ! Συνοδεύεται από 
βιβλίο οδηγιών 130 σελίδων 
στα ελληνικά, μεταφρασμένο 
από στρατιωτικούς. 



κοΑυν ιυΜΡυβ: 

3ουΓηβγ Το ΤΙιβ Εϋθ© 

Αυτή είναι η ευκαιρία σας να σώσετε 
το σύμπαν στην φοβερά αστεία 
περιπέτεια γραφικών που θυμίζει 
ταινία κινούμενων σχεδίων. 




Σε όλα τα καλά καταστήματα οοτηρυΐετ & βοίίννβΓβ 


Γεωργαντό ΙΑ * Κηφισιά 145 62 · Το*: 62 33 906 · Ρ βχ: 62 33 904 


ΙΠθάί&ΛΕ 


& πτβΜι εάπΐθάϊ3@οάπΐθάί3 ^>' 9 ΜΥΛΥ: ^ιΐΐρ: νΡΜ)Ν.οόπ)£ά\η.φ 
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Για όσους 

σκέφτονται 





[ΑΚΟΜΑ! 



ΓΝΩΡΙΣΤΕ τις εξελίξεις 

της επιστήμης 

και της τεχνολογίας. 


ΑΝΑΚΑΛΥΨΤΕ 
τα μυστικά 
του γνωστού - 
άγνωστου κόσμου 
μας. 


"ΟΔΗΓΗΘΕΙΤΕ 
στη νεα 
χιλιετία. 


ΔΙΑΒΑΣΤΕ ΣΤΟ ΤΕΥΧΟΣ ΙΟΥΝΙΟΥ 


ΝΑΝΟΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ ΓΕΝΕΤΙΚΑ ΤΡΟΠΟΠΟΙΗΜΕΝΕΣ ΝΤΟΜΑΤΕΣ 

Νέες εκπληκτικές προοπτικές ανοίγονται οτο χοίρο της Ενα προϊόν της γενετικής μηχανικής που αποτελεί θέμα 
ιατρικής και της μηχανικής χάρη «τη νανοτεχνολογία. έντονης διαμάχης. 


Ο ΑΞΟΝΑΣ ΤΟΥ ΣΥΜΠΑΝΤΟΣ 5ΜΑΚΤ υΚϋ05 

Μία νέα θεωρία απειλεί να ανατμέψει τα μέχρι Οι τελευταίες επιστημονικές έρι ονες για τη δράοη των 

πρότινος επιστημονικά δεδομένα. «ιτΐίΓΐ άηΐ£$ στον ανθρώπινο εγκέφαλο. 


ΑΝΘΡΩΠΙΝΗ ΑΥΤΑΝΑΦΛΕΞΗ 

Ενα μυστηριώδες φαινόμενο και οι προσπάθειες επιστη¬ 
μονικής εξήγησής του. 


ΚΑ5ΡΑΚθν ΕΝΑΝΤΙΟΝ υΕΕΡ ΒΙϋΕ 

Η συναρπαστική αναμε'τρηση ανθρώπινης ευφυΐας και 
μηχανικής τέλι ιότητας. 


και ακόμα... πολλά άλλα θέματα που θα σας καθηλιόσουν! 




Δ εν λέω, καλός ο .ΙοΗιηηγ Μηβιηοηίε του Οΐόίοη αλλά λίγο παρατραβηγμένος, δεν 
νομίζετε; Μιλώ φυσικά για την ταινία που προβλήθηκε στην εκδήλωση Μονίβί & 
Ρυπ του ΡΟ ΜαίίθΓ, η οποία, τελικά, είχε αρκετό χαβαλέ! Αν ήσαστε εκεί, ξέρετε 
για τι πράγμα μιλάω (μην ακούτε τον Βαγγέλη, το όνομά μου δεν είναι... Χαμουρα- 
μπί!). Αν δεν ήσαστε, εσείς χάσατε. Αμ πώς! 

Ξεκινώντας, να σας προειδοποιήσω ότι, όσο κι αν ψάξετε, δεν 8α βρείτε στο τεύχος αυτό τη 
στήλη "ΡΓθ9ΓαΓπηπίη9". Μην ανησυχείτε, δεν καταργήθηκε. Απλώς, ο φίλος μας ο Κώ¬ 
στας Γιαγιάς, ο οποίος επιμελείται της στήλης, βρίσκεται στο νοσοκομείο εν αναμονή 
χειρουργικής επέμβασης. Δεν είναι τίποτα το σοβαρό, απ' ό,τι μας λένε, ωστόσο χρει¬ 
άζεται ανάπαυση και ξεκούραση. Οσο κι αν είμαι "κέρβερος", δεν είμαι ΤΟΣΟ κακός 
πια, ώστε να του ζητώ το άρθρο σε τέτοιες στιγμές! Περαστικά, Κώστα! 

Απ' ό,τι θα έχετε καταλάβει από το εξώφυλλο του τεύχους, τα ταείπ9 ίίπνυΐαίίοπ παιχνίδια 
έχουν την τιμητική τους αυτόν το μήνα. Πρώτο και καλύτερο το Νβ©ά Ρογ $ρ©©ά 2, η συ¬ 
νέχεια ενός από τα πιο επιτυχημένα Γααπ9 5 Ϊγπ 5 όλων των εποχών. Επιπλέον, υπάρχει το 
Τ©$ί ΰιϊν© οΗτοαε) (ή, κατ' άλλους, Τ©$ί Ριϊνβ 2) το οποίο απέχει παρασάγγας από τα 
"κοινά" Γααπ9, καθώς όλα τα αυτοκίνητα που χρησιμοποιείτε είναι ειδικά κατασκευα¬ 
σμένα για αγώνες ανωμάλου δρόμου [κοινώς, τζιπάκια). Αυτό κι αν είναι αλλαγή! 

ία5ί δυί ηοΐ ΙβαϊΙ, όπως λένε και στην αντίπερα όχθη του Ατλαντικού, τα αάνβηίυτβ που εντυ¬ 
πωσιάζουν αυτόν το μήνα είναι το 5ΗίνβΓ5 II (οι λάτρες του 5ΗίνβΓ$ ας μην το χάσουν), 
το Κοίυπ και το ^αIIαΚαπ. Για το 5Ηίνβι·$ II δεν χρειάζονται πολλά λόγια. Οσον αφορά 
στο Κοίυπ, αν εξαιρέσεις ορισμένα Θυ95, το σενάριο και το περιβάλλον του σε μα¬ 
γεύουν · αν καταφέρεις και το τρέξεις βέβαια. Τέλος, το ΟαΙΙαήαπ'ί Οθ5$ίίΓπβ 
δαίοοπ δα ενθουσιάσει τους φίλους της επιστημονικής φαντασίας (και ιδίως 
των έργων του Κοθίπίοπ), αλλά και αυτούς που αποζητούν το χιούμορ. 

Να μην τό ξεχάσω: η επεξεργασία των ερωτηματολογίων κοντεύει να 
ολοκληρωθεί. Το τι ζητήσατε από το ΡΟ Μα5ί©Γ, θα το δείτε 
"ιδίοις όμμασι" στο τεύχος Σεπτεμβρίου. Καλό καλοκαίρι. 

Γιάννης Πατρικός 





ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 


Η)β[?« 0 «Ιβ(Μ 

ΙΟΥΝΙΟΙ 1997 



ΙΙΟΗΤννΑΥΕ 5.5 

Το πρόγραμμα που δημιούργησε τα ειδικό εφέ 
στο αινεμά εισβάλλει με αξιώσεις στο Ρ€ σας! 




£ Λ ΗΧΟΣ ΚΑΙ ΜΟΥΣΙΚΗ ΣΤΟ Ρ€ ΣΑΣ 

Το Εοτόν/οτθ και το $ο(Ρ#ατθ που χρειάζεστε για τις 
δικές σας μουσικές δημιουργίες: 


8 Τβιτο ΙηίοΓΓπαϊιοα 

Νέα προϊόντα υψηλής 
τεχνολογίας. 

10 00-ΚΟΜΡα965 

Αναλυτική παρουσίαση 
των προγραμμάτων του €Ό : 

18 ΡΟΝέα 

Εξελίξεις της αγοράς 
Πληροφορικής . 

24 Ρζ Οαιτΐ65 

Γα τελευταίο νέα στο χώρο 
των§ατη&& 

32 ΤΟΡΤΕΝ 

Τα αγαπημένα παιχνίδια 
των αναγνωστών του 
“?€ Μα$ίβτ". 

34 Ρα€β Ιο Ρίκβ 

Η "ζωντανή* στήλη που ζει 
στον παλμό της αγοράς. 

36 5Ηορριπ9 

Εισβάλλουμε ακάθεκτοι 
στα εοΓπρυί&Γ $Ηορ$Ι 

40 Ρ0ΡΙΟ5Η 

Παρουσιάσεις νέων 
προϊόντων της ελληνικής 
αγοράς. 

48 Μΐταξύ μας 

Σχολιασμός των δρώμενων 
της Πληροφορικής. 

50 Διαγωνισμός 

Κερδίστε το αάνεπϊυτΘ 
Οίγ ο( ίαδϊ Οιίΐάοπ. 

52 ΡΟ ΕχρβπβΓκβ 

Η στήλη αυτή φιλοδοξεί να 
σας προσφέρει κάτι πολύ 
σημαντικό: Ρ€ εμπειρία. 


138 Ηίπ!5&Τιρ£ 

Κόλπο και τεχνικές για 
τα δημοφιλέστερα παιχνίδια 
της αγοράς. 

140 ΑϋνβηΙυΓβ 5.0.5. 

Λύσεις και ΝπΙ$ 
για αάνβηϊυτββ. 

142 Μθ5ΐ ν/αηίβίΙ 

Η πλήρης λύση 
του Τοοπ5ΪΓυεΚ 

150 ΟαηΐθΝβΙ 

Η νέα μορφή της οπ-Τιπβ 
διασκέδασης είναι εδώ. 

154 ΚΡΟ Νβν/5 

Ενημερωθείτε για τις νέες 
κυκλοφορίες στο χώρο 
των επιτραπέζιων 8ΡΟ$. 

156 ΚΡΟΘΐμα: 

ΚΡΟ ΟαηιραιςιΗ 

Γα τουρνουό των Κοίθ 
ΡΙαγίπρ Θαιπβ&. 

158 ζοπιριιΐιηΐΐ 

Νέα από τη βάση 
πληροφοριών ; 

160 Αλληλογραφία 

Ανοικτή γραμμή επικοινωνίας 
με τους αναγνώστες μας. 

166 Ηο^Το 

Ασχολείστε με τον 
προγραμματισμό και 
κολλήσατε κάπου; Η στήλη 
Ήονν Το" είναι εδώ * 

170 ΗαΙΙ οί Ραπιβ 

Παιχνίδια που άφησαν εποχή. 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ; ΟοιηριφΓβΐ* Α.Ε. Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηΑ,: 9238672 Ρβ*: 9216847 ΕπιβιΙ; ερΓ*«#οσιηρυί(ηΚ,ΒΓ 
ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούοος, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλάκης, ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Γιάννης Πατρικός, ΒΟΗΘΟΙ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ: Βαγγέλης Κράτσας 
ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ: Αγάπη Λαλιώτη, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΜΑΗΚΕΊΊΝΟ: ΛουκίαΤαλιοδώρου, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗΣ: Βασίλης Γιακαμόζης 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΠΑΡΑΓΠΓΗΪ: Ζοζέφ Φίλο, ΑΡΤ □ΙΒΕ07ΌΠ; Μαίρη Λυυπέρη, ΥΠΕΥΘΥΝΗ Ο.Τ.Ρ.: Βάου Τσόρλαλη, ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ: Εύη Μποζά 
ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Ιορδάνης Ασλανίδης, Κώστας Βααιλάχης, Νίκος Βουλιέρης, Ηλίας Βουταάς, Κώστας Γαβρίνας, Αργυρής Γιαγιάς, Κώστας Γιαγιάς, Γιώργος Γλυκοψρόδης, Γιώργος Λυμπερόαουλος, 
Διονύσης Κατσαμπασίδης, Χαράλαμπος Λεκατσάς, Γιώργος Μαλαταρας, Μβών Γιώργος Ραπόδης, Ανδρέας Τσουρινάκης 

Επιμέλεια ΟΟ-ΗΟΜ; Γ, Κανακάρης, θ. Αργιαδίτης, Λ. Ανδρεάδοσ, Α. Γιαγιάς, X. Ιτασρογιάννης 
ΣΚΙΤΣΟ: θΰδωρής Τιμπιλής 

ΔΙΟΡΘΩΣΗ: Φρόσω Ξιξή, Ηρώ Σταμπϋύλαυ, Ολγα Τυμπακιανάκη, Ο.Τ.Ρ;ΚΑΛΛΠΈΧΝΙΚΟ: Βασίλης Ευσταθίου, Κωνσταντίνα Παπαευθυμίου, Μανίνα Δσυραλή, Κάτια Σάαντα 
ΜΑΡΚΕΤΙΝΟ: Μαρία Τσαμπλάκου, Μπέσσυ Κωνστανπνέα, ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Μιχάλης ΤαελϋΦγλου ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΙ: Γιάννης Τζίφος 
ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Η. Ιακωβάκης, I. Κάργιαννης, Γ. Λαζαριδης, Π. Βεντούρας, ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: Χρωμοανάλυσπ, ΕΚΤΥΠΩΣΗ: Ιί Γ. Δραγουνης & Υιοί, ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: Γ Καββοδίας Δ Σια 







β-ηιαΐΙ: ροτισ5ϊεΓ@€οηηρυΜηκ,9Γ 


Γ=Τ= 


ΟΑΜΕ Ο.ΙΙΒ 


90 5ρβ€ΐαΙ βονϊθνν: 

ίοΓ Βρβθά 2 

Ενας από τους πιο 
επιτυχημένους τα άπρ 
5ΪπΊυΙο?οΓ5 όλων των εποχών 
βελτιώνεται και σας 
προκαλεί να τον δαμάσετε! 

92 ΑάνβπΙυΓβ: 

ΟαΙΙαΗαη'5 
€γο55Ηπί 6 £οΙοοη 

Ενα μοναδικό αάνθπΙυΓΟ 
με φαντασία και χιούμορ 
Βασισμένο στις ιστορίες 
επιστημονικής φαντασίας 
του Κοόιηϊοσ 

102 51γο1©9Υ : 

5!ογ ΟοΓΠΓηαη^ 

Χτίστε μια ολόκληρη 
αυτοκρατορία στο διάστημα, 
δαμάζοντας πρωτόγνωρους 
εξωγήινους κινδύνους. 

106 ΑάνοπΙυΓ©: 

Ανβηΐυτα 

Ενα ξεκαρδιστικό αόν&πΐυτθ 
με πρωταγωνιστή έναν 
δαιμόνιο ντετέκτιΒ με 
ειδικότητα στα... ζώα! 


110 5ΐηιιιΙα1ΐοη: 

Τβϊΐ Οπν© ΟΗ-Κοαά 

Ιεχάστε την άσφαλτο και 
τις φροντισμένες πίστες. 
Δοκιμάστε τις δυνατότητάς 
σας στο χώμα! 

114 ΑάνοηΙυΐΌ: 

5Κιυθγ$ 2 

Γο 5 εηνσΙ του 5ΗίνοΓ$ 
διεκδικεί επάξια την επιτυχία 
του προκατόχου του ♦ 

120 Αείιοη: €γου/ 

Βασισμένο στην ομώνυμη 
ταινία με τον Βταηάοπ ίββ, 
το παιχνίδι αυτό έχει 
εξασφαλίσει την υποβλητική 
ατμόσφαιρα. 

124 ΑάνθηΙυΐΌ: ΤΚβ 5<ΗΓ©ί1 

Μιγγογ οί Κοίυη 

# 

Περιπέτεια στο Βυ8ό της 
θάλασσας με την υπογραφή 
του ύβαπ €ου$ίβαυ. 

129 ΟΑΜΕΚ'5 ΡΙΤ 

Μπείτε και... απολαύστε τα 
ΓβνίΘΦϊ των συντακτών μας 
για όλα τα αξιόλογα 
παιχνίδια που κυκλοφορούν 
στην ελληνική αγορά. 


©1Η7 Εΐεάηπΐ Μ, Α1Ι π|ΙιΙ$ λϊεγϊειΙ. 


ΛΑ ΤΗΕ ΝΕΕΟ ΡΟ* $ΡΕΕ0 2 

# V Στο δρβεία! Κονία* του τεύχους, το $οηυσΙ ενάς από 
τα πιο επιτυχημένα τάσης/ $ίτπυΙαίοτ5 όλων των εποχών 
εμφανίζεται βελτιωμένο και σας προκαλεί να το δαμάσετε! 


ΘΕΜΑΤΟΓΡΑΦΙΑ 


58 Αφιέρωμα: 

Ηχος και μουσική 
στο ΡΟ σας 

Το Ποτό *όγθ και το 5 ο{ϊ*ογθ 
που χρειάζεστε για τ/£ δικές 
σας μουσικές δημιουργίες. 

70 ΗαΓίΙ^ατ© Τβ5ΐ: 

ΒΒΟ Ρεπίίυπι 166ΜΜΧ 

Η τελευταία λέξη στην 
τεχνολογία των πιυΐΐίτηβόΐα 
μέσα σε ένα πλήρως 
εξοπλισμένο Ρ€. 

72 Θέμα: Ανθρωποι και 
σκακιστικοί υπολογιστές 

Το χρονικό, οι παρτίδες και 
τα αξιοπερίεργα γεγονότα 
που σφράγισαν την πρώτη 


νίκη σκακιστικού υπολογιστή 
επί του πρωταθλητή Οαττγ 
Κα$ρατον. 

78 5οΗ^ογο Κβνίβνν: 
υςΚΝΑ/ανθ 5.5 

Το πρόγραμμα που 
δημιούργησε τα ειδικά εφέ 
στο σινεμά, τώρα στο Ρ€ 
σας! 

84 Θέμα; Κρυπτογράφηση 
$€$ομένων στο Ρ0$ 

Οι δυνατότητες που 
προσφέρονται στον απλό 
χρήστη για την προστασία 
των δεδομένων του. 


| V Λ 5ΗΙΥΕΚ5 2 

I "Τ Το ΒβρυβΙ του 5Ηίνθί5 διεκδικεί επάξια την 
επιτυχία του προκατόχου του. Ενα ρυζζίε ς/ατηθ με αξιώσεις! 



ΤΗΕ 5ΑΟΚΕΟ ΜΙΚΚΟΚ ΟΡ ΚΟΡΟΝ 

Περιπέτεια στο Βυθό της θάλασσας με την 
υπογραφή του ύβαπ €ου$1&αυ. 
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Α4 ΤΕ€Η ΡΟ ΟυΝ 

Θάνατος στους κακούς 

Αν έχετε βαρεθεί να πυροβολείτε με το ..-ποντίκι τις ορδές των κακών που έρχο- 
νται από το πουθενά και έχουν στόχο να σας εξοντώσουν, τότε σίγουρα θα ενθου¬ 
σιαστείτε με το νέο περιφερειακό της Α4 ΤοςΒ Πρόκειται για ένα πιστόλι σε φυσι¬ 
κό μέγεθος που μπορεί να συνδεθεί εύκολα με τον υπολογιστή σας, αρκεί να ακο¬ 
λουθήσετε τις πολύ κατατοπιστικές οδηγίες ταυ εγχειριδίου χρήσης. Στο πακέτο, 
εκτός από το πιστόλι και το ΓπαπυαΙ, περιέχονται μία κόρτα σύνδεσης, ικανή να 
δεχθεί δύο όπλα, και ένα ΟΟ-ΚΟΜ με παιχνίδια. Αν επιθυμείτε να αποκτήσετε και 
δεύτερο πιστόλι για αξέχαστες αναμετρήσεις με κάποιον φίλο σας, αρκεί να προ¬ 
μηθευτείτε το "2πά ΡΟ <3υπ", όπως ονομάζεται το πακέτο που σας δίνει απλώς 
ένα ακόμη όπλο, χωρίς νέα κάρτα σύνδεσης και με μειωμένο κόστος. 

Το ΡΟ Ουπ μας διέθεσε το (ΙοΓηρυΐσΓ €ΙυΒ (τηλ: 3304500-4), το οποίο 
και ευχαριστούμε. 


ΑνΕΚ ΜΕΟΙΑ Τν 6ΕΝΙΕ 

Τηλ€0ραση στο Κ πιο εύκολα απύ ποτέ 

Τώρα μπορείτε να μετατρέψετε το Ρ€ σος σε τηλεοπτικό δέκτη, χωρίς να 
χρειαστεί να βιδώσετε ούτε μία βίδα. Το νέο προϊόν της Αυθγ Μβάια, 

ΤΥ Οθπϊθ, είναι μία από τις απλούστερες συσκευές του είδους που 
κυκλοφορούν στην αγορά. Ομορφα σχεδιασμένο και αρκετά μι¬ 
κρό ώστε να χωρά παντού, συνοδεύεται από ΙθΙοεοπίΓοΙ για με¬ 
γαλύτερη εύκολα στο χειρισμό. Από τα αρκετά ενδιαφέροντα χα¬ 
ρακτηριστικό του ξεχωρίζουν η δυνατότητα προγραμματισμού της 
έναρξης λειτουργίας, οι εναλλακτικοί είσοδοι σήματος νϊάθο και η 
δυνατότητα αναπαραγωγής μόνο του ηχητικού μέρους της μετάδοσης, 
ώστε να μπορείτε να ακούτε το αγαπημένο σας μουσικό κανάλι όσο δουλεύετε. Υπέ¬ 
ροχο και πανεύκολο στη χρήση. Τι άλλο θα μπορούσε να ζητήσει κανείς; 




νΐδΙΟΝΕΕΚ ΡΑΡΕΚ ΡΟΚΤ IX 

Πληκτρολόγιο; Ναι, αλλά και ιιοπιηγ 

Δύο σε ένα, στον πιο απίθανο συνδυασμό που έχουμε συναντήσει μέχρι 
σήμερα. Ενα Μϊηάονκ 95 πληκτρολόγιο για προσωπικό υπολογιστή 
συνδυασμένο με έναν μονόχρωμο 5εαππθΓ. Ο τελευταίος δέχεται 
φύλλα χαρτιού πλάτους έως 8.5 ίντσες, τίθεται σε λειτουργία αυτό¬ 
ματα και τροφοδοτείται με ρεύμα από μία υποδοχή στο δεξιό τμή¬ 
μα του. Αρκεί να τοποθετήσετε το έγγραφο που σας ενδιαφέρει 
στη σχισμή του 5εαηπβΓ και αυτός θα δώσει εντολή να φορτω¬ 
θεί το πρόγραμμα διαχείρισης ενώ μετά το πέρας της διαδικα¬ 
σίας Θο εμφανιστεί το ψηφιακό αντίγραφο στην οθόνη σας. Το 
$θίυρ της συσκευής τέλος, είναι ιδιαίτερα απλό, ενώ αν δυ¬ 
σκολευτείτε σε κάποιο σημείο το κατατοπιστικό ΓπαπυαΙ αναλαμβάνει να 
δώσει λύση σε κάθε πρόβλημα σας. Ποιο θα είναι, άραγε, το επόμενο μοντέλο της εταιρίας; 
Ενα πληκτρολόγιο με εκτυπωτή ίσως... Γιατί όχι; 


8 ΡΟ Μα$ίβΓ 







ΑΡΡΙΕ 20ίΗ ΑΝΝίνΕΚδΑΚΥ 

ΜΑ0ΙΝΤΟ5Η 


Μηχανή από το μέλλον 


Ο επετειακός ΜαείπΙοδΗ, που σχεδιάστηκε με αφορμή τα εικοστά γενέ¬ 
θλια της ΑρρΙθ, 8α σας κερδίσει από την πρώτη ματιά. Διαθέτει μοναδικό 
κσι αξιοθαύμαστα τεχνικά χαρακτηριστικά. Μεταξύ αυτών περιλαμ¬ 
βάνονται ο επεξεργαστής των 250ΜΗζ 603β, τα 32ΜΒ μνήμης τα 208 
του σκληρού δίσκου, το εργονομικό πληκτρολόγιο με ενσωματωμένο 
ίουεΗραά, το εκπληκτικό αείίνθ ηπαΐτιχ 1€ϋ διαγώνιας διάστασης 12.1 
ιντσών που προσφέρει απεικόνιση υψηλής ποιότητας και το τετραπλής τα¬ 
χύτητας ΟΟ-ΚΟΜ άπνβ που είναι διακριτικά τοποθετημένο κάτω από την 
οθόνη. Κυκλοφορούν μόλις 12.000 κομμάτια από το επετειακό αυτό μο¬ 
ντέλο της ΑρρΙθ, οπότε, αν θέλετε να προμηθευτείτε κάποιο από αυτά και, 
φυσικά, διαθέτετε το διόλου ευκαταφρόνητο ποσό των 12.000 δολαρίων, 
θα πρέπει να δηλώσετε από τώρα τις προθέσεις σας. Περισσότερες πληροφορίες μπορείτε να αναζητή¬ 
σετε μέσω ΙπΙθγπθΙ στο 5ϊ!θ της ΑρρΙθ στη διεύθυνση: Ηΐΐρ://νΛν\ν,αρρΙθ.εσΓϊΐ. 



ΚΕΝ5Ι ΝΟΤΟΝ ΗΥΡΕΚΜΟΟΟ 

Ενα πολύ 6ια<ρορ€τικό ιτιουδβραΗ 

Αν αναζητάτε μία σταθερή και λειτουργική επιφάνεια εργασίας για το 
πιου50 σας, τότε η Ργθ€Ι56 Μου5ΪΠ9 δυΓίαεθ της 3Μ είνοι μάλλον αυτό 
που σας ταιριάζει. Αν, όμως, έχετε Βαρεθεί τα κοινά πιου5οραά$, τότε 
ρίξτε μια ματιά στο νέο προϊόν της Κθπ^ϊοπ, ονόματι ΗγρβτΜοοά. 
Οι μεγαλύτεροι ίσως να θυμάστε εκείνους τους "μετρητές διάθε¬ 
σης", μικρές θερμο-ευαίσθητες επιφάνειες, που άλλαζαν χρώμα 
ανάλογα με τη θερμοκρασία του αντίχειρά σας, όταν τον τοποθε¬ 
τούσατε πάνω τους και είχαν έναν πίνακα με αποτελέσματα &άαει του τε¬ 
λικού χρώματος. Ακριβώς σε αυτή την ιδέα Βασίζεται και το ΗγρθτΜοοεΙ που, ουσιαστι¬ 
κά, είναι μία κάπως μεγαλύτερη θερμο-ευαίσθητη επιφάνεια, επί της οποίας μπορείτε να κινείτε το 
ποντίκι, βλέποντας παράλληλα τις εναλλαγές των χρωμάτων - οπό πράσινο σε μπλε, μωβ και τέλος μαύρα. Το 
μόνο που απομένει να δούμε είναι μία ομιλούσα επιφάνεια: "Καλημέρα, άκεφο σε Βλέπω σήμερα.. " 


ΤΗΙΙΝΟΕΚδΕΑΤ ΤΕΟΗΝΟΙΟΟΥ ΑΟΕ 

Η άλλη διάσταση στους «ξομοιοτές 

Το κάθισμα Αεε της ΤΗυηάθΓ5θαϊ ΤθεΗποΙθ9Υ απευθύνεται σε όσους επιθυμούν να 
δώσουν νέα πνοή στα ίΙ^Ηί και ταάπ9 δίπνυΙαΝοπ*, μη έχοντας τη δυνατότητα να 
στραφούν σε ένα πιο ακριβό μοντέλο. Αποτελείται από μία πλαστική θέση στη βά¬ 
ση της οποίας υπάρχει ένα 5υ1^οοίθΓ ισχύος ΙΟΟννάίί, ικανό να σας ταρσκουνήσει 
ελαφρά. Εσείς το μόνο που έχετε να κάνετε είναι να συνδέσετε το καλώδιο με την 
έξοδο της κάρτας ήχου, να τρέξετε το αγαπημένο σας παιχνίδι και να καθίσετε στο 
Αεβ για να απολαύσετε τη διαφορετική αίσθηση που σας προσφέρει. Συνδυάζεται τέ¬ 
λεια με ένα σύστημα τιμονιού-ρβάαΐί ή με κάποιο μοχλό πτήσης για ακόμη πιο συναρπα¬ 
στικές εμπειρίες. Τέρμα τα γκάζια! 



Ρ€ Μο5ϊθγ 9 



Εντυπωσιακά τα άβητοε αυτού 
του μήνα στο €0·Κ0Μ του Ρ€ 
ΜΑ5ΤΕΚ, τα οποία σίγουρα θα 
σας «νθουσιάσουν μ( την 
ποικιλία τους. Ιεχορίζο υν βέβαια 
τα πολυαναμενόμενα ζοπιαπεΗβ 
3 και Βίοοά καθώς και το Ουϊροίϊ 
2,5βηυβΙ και αυτό ενός ιδιαίτερα 
επιτυχημένου τίτλου. Φυσικά, δεν 
λείπουν τα καθιερωμένα πια 
$Ηατοννατο ραπιβί, υΗΙίΗοε, 
ραίεΗβί, ίοΐυίΐοπί, ρεπορτάζ και 
Βέβαια τα δικά σας προγράμματα 
που πάντοτε είναι ευπρόσδεκτα 
στο €ΰ·ΚΟΜ μας. 


Τ ο οίβπηο από τον τρίτο κατά σειρά 
τίτλο της γνωστής σειράς των Χο- 
ΓηαποΚβ" αναμένεται να σας συναρ¬ 
πάσει με το εντυπωσιακά χαρακτηριστικά 
του: 30 εοπάσί Γϊΐί55Ϊοπϊ, ενσωμάτωση της 





νέας ΓθπάβΓίπ 9 τεχνολογίας νοχεΙ 5ραεβ 
2, υπεύθυνης για τη δημιουργία εκπληκτι¬ 
κών φωτορεαλιστικών οπτικών εφέ και ίετ- 
ταΐπί (από αμμώδεις ερήμους και χιονισμέ¬ 
να Βουνά μέχρι άγριες ζούγκλες), 3ϋ ασπί¬ 


δα» 5ουπά θίίεεί5 και 
πολλά ακόμα συνιστούν 
ένα παιχνίδι που βρίσκε¬ 
ται πράγματι στην αιχμή 
του σύγχρονου 9 απΐ 6 - 
ρίαγ. 

Πολλές είναι όμως και 
οι ιπυΙίίρΙαγθΓ δυνατότη¬ 
τες του νέου ΟατπαικΙιβ. 
Συγκεκριμένα, υποστηρί¬ 
ζει Πίίθεί Οοπποεί ΡΙαγ 
και Μοάεπι ΡΙαγ (2 παί¬ 
κτες], Ν6 ϊ*ογΙ< ΡΙαγ (μέ¬ 
χρι 8 παίκτες και μάλι¬ 
στα με ένα μόνο 00- 
ΡΟΜΙ), αλλά και το 
ΟαπΊβΝβί όπου ο επιτρεπόμενος αριθμός 
παικτών σε ένα $&$ 5 ίοπ εξαρτάται από την 
ταχύτητα σύνδεσης. Για να απολαύσετε το 
ΟοΓπαηεΙιβ 3 8α χρειαστείτε γρήγορο Ρβπ- 
Ηυπι, \νϊπεΙονν 5 95, Ιό ΜΒ μνήμης, €0- 
ΡΟΜ διπλής ταχύτητας, 5ουηάΒΙα$ΙβΓ και 
ΥΕ5Α εοπιραΗΝβ νΟΑ κάρτα γραφικών, 
ενώ υποστηρίζονται τα ΤΐΊΓυ5ΐηΓΐα5ίΘΓ Ρ€5 
και νν05,0Η Ρΐϊε^ιΙίΗε^, Μίεω$οΗ 
δϊεΙβννϊηεΙθΓ και βέβαια τα 5ίαηάαΓε)ί 
ίαγ$ίϊςΙί5, ίΡΐΓθΐΐΙθ5 και Ροοί ρσάαΐ5. 





Λ 


ΜΟΤΟ 11*0111 < 










Το Μοίο Ροεβς η τελευταία δημιουργία 
της ΟβΙρΝϊηΘ 5οίί\ναΓ6, είναι ένα αιχαάθ 
ΓποΙοΓεγεΙ© τααη9 που προέρχεται, 
μάλιστα, από τους δημιουργούς του περί¬ 
φημου Γαόβ ίο ΒΙαοΙί. Το άσπηο που θα 
βρείτε στο ^^-βΟΜ μας δεν είναι 
ρίαγαόΐθ, μπορείτε όμως να αλλάξετε 
ορισμένες παραμέτρους κατά τη διάρ¬ 
κεια της παρουσίασης του παιχνιδιού 
στην οθόνη σας. Συγκεκριμένα, με το 
πλήκτρο Γ2 αυξάνετε την ανάλυση των 
γραφικών, με το Ρ3 αντίστοιχα τη μειώνε¬ 
τε, με το συνδυασμό ΑΙϊ-Επϊογ περνάτε 
από ΡυΙΙ δεΓθβπ σε νΥιηεΙονν πιοείο και 
αντίστροφα, ενώ με το Εϊε ή το Αΐί-Ρ4 
εγκαταλείπετε το άβπιο. 


10 Ρ€ Μα5ί«Γ 



















ουτροβτ 2 —— ι 




Ο λοι ασφαλώς 8α θυμάστε το Ουΐ- 
ρο5ί, το περίφημο παιχνίδι στρατη¬ 
γικής της δϊθΓΓα που είχε προκσλέ- 
σει αίσθηση όταν πρωτοκυκλοφόρησε. Η 
συνέχεια του, λοιπόν, είναι εδώ και μπορείτε 
να την απολαύσετε στο άθππο που περιλαμ¬ 
βάνεται αυτόν το μήνα στο €0 μας. 

Οι τελευταίοι επιζώντες μιας Γης που έχει 
εδώ και καιρό νεκρωθεί από κάδε ζωτική 
δραστηριότητα, περιπλανώνται στο διάστη¬ 
μα ψάχνοντας για τον πλανήτη που θα μπο¬ 
ρούσε να αποτελέσει τη νέα κατοικία τους. 
Η περιπλάνησή τους διαρκεί για έναν ολό¬ 
κληρο αιώνα, κατά τη διάρκεια του οποίου 
βρίσκονται σε κατάσταση τεχνητού ύπνου, 
ενώ υπολογιστικά συστήματα προηγμένης 
νοημοσύνης οδηγούν το διαστημόπλοιό 
τους αναζητώντας έναν κόσμο που να μοιά¬ 
ζει όσο το δυνατόν περισσότερο με τη Γη. 

Τελικά, μη μπορώντας να εντοπίσουν τον 
ιδανικό πλανήτη, καταλήγουν στη Νβ* Τοιτα 
η οποία, παρόλο που δεν ήταν αυτό ακρι- 


30 ουοΕδ 

ΟΚΑνίΊΎ ΜΕΙΕ. 
30 μαη;ονοο 

ΜΟΤΗΕΚ ΟΡ ΑίΙ ΒΑΤΤΙΕ5 
ΜΚΜΑΤΤ 
ΡΑΟΒΑΚ 
ΡΑ001Ε ΒΑΤΤΙΕ 
ΡΑϋΙΙΕ ΡΥΤΗΟΝ 
ΟϋΑΤΚΑ ΟΟΜΜΑΝΟ 
ΒΟΒΟΤ ΒΑΤΤΙΕ 
Κϋ$Η 

5ΕΑΚ€Η ΑΝΟ ΟΕ5ΤΡΟΥ 
Τ4 

ΥΥΙΝΕΟυΚ 
ννονν 5ΡΙΙΙ 
ΥΕΤ ΑΝΟΤΗΕΚ ΤΕΤΡΙ5 


Μπείτε στη μάχη με δικούς σας τρισδιάστατους 
πολεμιστές. 

Ενδιαφέρον διαστημικό παιχνίδι. 

Παιχνίδι τύπου Ταίρβί για νΥίπάον^ 95. 

Παιχνίδι στρατηγικής. 

Διασκεδαστικό αΓόαάβ. 

Πολύ καλό Βαοππαη για 00$. 

ΑεΙϊοη 9 αητβ, 

Οδηγήστε το φιδάκι, ώστε νσ φάει όλα τα ποντίκια. 
ΑΓεαάθ 5ραεβ ίΗοοϊ'βιπ υρ 9α™&· 

Παιχνίδι στρατηγικής. 

Ακαάβ 9 ΟΠΊ 0 . 

Ναυμαχία για νν!ηάο*5. 

Μίπά $απ\&. 

Το γνωστό παιχνίδι "Σκορ 4". 

Μίηά 9σπΐθ. 

Τβίπ$ για ν^ίηάον5. 


Βώς που είχαν φανταστεί 
(αντίθετα μάλιστα θα μπο¬ 
ρούσε να χαρακτηριστεί ως 
ένας εχθρικός κόσμος), διέ¬ 
θετε μια δίκη της, ξεχωρι¬ 
στή γοητεία. Στο ξεκίνημά 
της η αποικία ήταν γνωστή 
με το όνομα "0υίρο$ί”. Κα¬ 
θώς όμως αναπτυσσόταν, 
απέκτησε ένα πραγματικό 
όνομα: "Εάβη", 

Το Ουΐρο$τ 2 είναι ένα γθ- 


Ενα νέο αάνβπΤυΓβ που υποστηρίζει 
ΟυίεΜίΓπθ ΥΚ Βρίσκεται ανάμεσα στα 
άοππσδ αυτού του μήνα. Προέρχεται μάλι¬ 
στα από μία σουηδική εταιρία, την Οαγ- 
άΓοαπη δοίΗναΓθ, και αποτελεί μία μικρή 
έκπληξη. Προτού τρέξετε το άβιτιο, Βε¬ 
βαιωθείτε πως έχετε ρυθμίσει την οθόνη 
σας σε Η 19 Η ΟοΙογ (16 Βίί) και σε ανάλυ¬ 
ση 640x480, ώστε να βλέπετε τα γραφι¬ 
κά σε #υΙΙ-5€Γββη ηοάθ* 


οΙ-Ηγπθ σείίοη/5ίΓαίθ9γ 9 απΊ6 που συνδυά¬ 
ζει ΓβίουΓεθ Γπαησ 9 ©ιηβηΐ, έρευ¬ 
να, τακτική και μάχες, περιέχο¬ 
ντας συνολικά 24 αποστολές. 
Υπάρχει δυνατότητα ΓπυΐΗρΙαγβΓ 
ρΙαγ για έως και ό παίκτες μέσω 
δικτύου, ενώ το πεδίο δράσης 
σας είναι μεγαλύτερο από αυτό 
κάθε άλλου 5ίΓαίβ9Υ 9 σΓΤ1€ ' 
αφού περιλαμβάνει έναν ολό¬ 
κληρο πλανήτη! Οι απαιτήσεις 
του ΟυίροΒί 2 είναι: ί^πίίυηπ/ 
60 ΜΗζ, 16ΜΒ ΚΑΜ, νΥϊηάσ*5 
95, €0-βΟΜ 2χ, νΥίηάονί 95 
εοηηραΗΒΙθ κάρτα ήχου. 
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Κ αταιγιστική δράση σάς περιμένει 
στο νέο αυτό 30 ιραεβ εοττιΒαί 
9 αττΐ€ της ΕΙβεϊΓοηίε ΑγΙ$, το οποίο 
περιέχει στην κανονική έκδοσή του περισ¬ 


σότερες οπό 50 δίπ^ε-ρΙαγοΓ αποστολές, 
ενώ υποστηρίζει μέχρι και 6 παίκτες μέσω 
δικτύου. Οι απαιτήσεις του είναι Ρ&ηίί- 
υτπ/60 ΜΗζ, 8ΜΒ ΡΑΜ, 4χ ΟΟ-βΟΜ, Ρ05 
6,2, ενώ συνιστώνται ΡεηΝυτη/133 ΜΗζ, 
$νθΑ, 16Μ8 βΑΜ και 1 ό-Βϊϊ 5ουηά εαίά 
Στο άβητο του παιχνιδιού μπορείτε να παί¬ 
ξετε σε ακαάθ ηηοάθ μέχρι περίπου 4 λε¬ 
πτά, σε αάνβηΐυτθ ητιοάβ σε 2 μόνο αποστο¬ 
λές, ενώ σε ητιυΙίΐρΙαγβΓ ηηοάΘ (έως και 3 
παίκτες) μέχρι 10 λεπτά. Ας δούμε όμως τα 
σημαντικότερα από τα πλήκτρα που 8α χρη¬ 
σιμοποιήσετε: 


υτιυιτιΐδ 


ΑϋΤΟΝΟΜΥ ΑΟίΝΤννΑΚΕ 
ΡΙ5Κ ΡΑαΟΚΥ 32 
ΙΝΤΕΡΝΕΤ ΕΧΡΙΟΒΕΒ 
-ΐυΚΕ ΒΟΧ 95 ν,090 
ΙΑ5ΕΒΙΙΡ1 5ΙΜΡΙΕ ΟΑΙΕΝΟΑΒ 
ΜΙΒ5 5.02 
ΜΙΟΙ ΜΑ5ΤΕΒ 7.0 
ΜΙΙ5Ι0 ΒΑΒ 
Ο'δΕΤυΡ 95 
ΤΗυΝΟΕΚΒΥΤΕ 

ΜΟΑΡΕΕ νΐΒυ$0ΑΝ Μ1Ν95 3.0 

ΥΙΟΕυΝ 
ννίΝΖΙΡ 6.3 


Πρόγραμμα αναζήτησης μέσω ΙπίατηοΙ, 
□Ϊ5^ υίϊΐϊίγ. 

Η νέα έκδοση του γνωστού Βίανν50Γ, 

ΜΙΟ, ΚΜΙ ρίαγβπ 
Ημερολόγιο για \νίπάο^5 95* 

ΙΒΟ Οίβηί [16-Βΐί και 32-Βίί έκδοση). 
ννΑν/ΜΙΟ/βΜΙ ρΙαγθΓ και ΜΙΟΙ ο^απιζθΓ, 
ΜυΙίιπΐοάϊσ ϋυΙςαΒοχ, 

ΑρρΙϊςαΤίοη $βΚφ ΤοοΙΙκίί. 

Η νέα έκδοση του γνωστού ΑπϊίνΪΓυδ 
για 005 και \νϊπάον5 95. 

Η τελευταία έκδοση του νίΓυδεαπ 
για ννίπάονν$ 95. 

ΛΑονιβ ρΙαγβΓ/Ιπαα9β νιβν^βΓ. 

Η νεότερη νοΓδίοπ του γνωστού 
συμπιεστικού προγράμματος (Ιό & 32 Βϊί). 


€ΑΙΙΑΗΑΝ'$ 
0ΚΟ55ΤΙΜΕ 5ΑΙΟΟΝ 


Σε άλλες σελίδες του περιοδικού 8α 
έχετε την ευκαιρία να διαβάσετε το ανα¬ 
λυτικό Γωνίαν* του Αντρέα Τσουρινάκη για 
τα καινούριο εοπποείγ αάνβπίυΓβ της 1@- 
9 σπό, μιας εταιρίας που κρατά σήμερα 
τα σκήπτρα στις καρδιές των "σκληροπυ¬ 
ρηνικών" αάνβηϊυΓθΓ*. Σχεδιαστής του 
ΟαΙΙαΚαπ'5 €γο55!ϊγπο ΒαΙοοπ δεν είναι 
άλλος από τον ύοδΚ ΜαηάθΙ, γνωστό από 
τα ΡΓθόόγ ΡΒοΓΡα^: ΡίοηϋθΓ ΡΗαπηαα$ί 
και δραεο Ουε5ί 6. Οι απαιτήσεις ομα¬ 
λής λειτουργίας του παιχνιδιού είναι 
486/66 ΜΗζ, 8ΜΒ βΑΜ, Μ50Ο5 ή 
ννίπάο^ 95 και ΟΟ-βΟΜ 2χ. 


ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΑ 


ΟΙίππΒ 

Κάτω Βέλος 

Οΐνθ 

Πάνω Βέλος 

Αριστερή/ 

Αριστερό/ 

δεξιά κίνηση 

δεξιό Βέλος 

ΡΐΓ6 ΡΓίΓΠαΓγ 

ννβαροη 

5ραεσ 

Ρϊίο δβεοηόαΓγ 

νν@αροη 

Αριστερό Αΐί 

Ταχύτητα 

1-9 

Ασπίδα 

Κρατήστε πατημένο 
το 5ραεθ 

δεαππθΓ βαπ00 

ΤαΒ 

Ραυδο 

Ρ 

ϋΟΥδΤΙΟΚ + 

ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ 

ΟιπίΒ 

ύογ$ιίεΙς Οο^π 

Οίνε 

ύαγ$ΙίεΙς ΙΙρ 

Κίνηση Αριστερά/ 

]ογ5ίιεβ αριστερά/ 

δεξιά 

δεξιά 

ΡίΓΘ Ργιπίογυ 

ννόοροη 

Ρϊγο ΒυίΙοπ 1 

ΡίΓβ 5βοοη^αΓγ 

νν^αροη 

Ριγ6 Βυίϊοπ 2 

Ασπίδα 

Κρατήστε πατημένο 
το Ρϊγθ ΒυίΙοπ 1 


ΜΟϋ5Ε + ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ 

Οπως και προηγούμενα, με τη διαφορά 
πως στη θέση του (ογ$ίίεΙί είναι το πτιου$6 
και αντί για τα Ριγο ΒυίΙοπ &1 και 2 έχετε τα 
Μου&β Βυίίοη$ 1 και 2. 


12 Ρ€ Μα$ίθΓ 














Η πίστη είναι το κλειδί, μου είπαν, Η 
πίστη 8 α σου δείξει το δρόμο. Και 
τους πίστεψα επειδή ήθελα να πι¬ 
στέψω. Ομως, η πίστη πρέπει να αποδειχτεί. 
Το έμαθα αυτό την πρώτη φορά που άγγιξα 
με τα χέρια μου το τελετουργικό μαχαίρι για 
να επιδείξω την αφοσίωσή μου στον Εναν 
και Μοναδικό, Δεν μου είχαν μιλήσει για Αυ¬ 
τόν, 8 α μάθαινα όμως αρκετά τις επόμενες 
εβδομάδες. Ανάμεσα δε σε αυτά, ένα όνο¬ 
μα που έπρεπε να μεταφέρω σαν αγκάθι 
στη συνείδησή μου, ένα όνομα που δεν 8 α 


έπρεπε να προφέρω ποτέ: 
"ΤεΗθΓποόοει". 

Οπως 8 α καταλάβατε ασφα¬ 
λώς, το Β(οοε) δεν είναι ακριβώς 
το κατάλληλο παιχνίδι για όλη 
την οικογένεια. Πρόκειται για 
ένα 30 αείίοπ στα χνάρια 
του Οοοπί και των υπόλοιπων 
εΐοπβδ, με αρκετό έντονη "σατα- 
νιστική" χροιά και βέ&αια μπόλι¬ 
κη και αληθοφανή βία. Από τη 
δημοσίευση κιόλας των πρώτων 
$εΓ 0 θΠ 5 Ησί 5 του ξεσήκωσε τους ε^πιαβ 
που περίμεναν με ανυπομονησία την κυ¬ 
κλοφορία του. Να λοιπόν που η πολυπόθη¬ 
τη στιγμή έφτασε και ο τίτλος της ΜοποΙίίΗ 
ΡΓθάυείίοπ5 συγκαταλέγεται στα όθΠΊΟδ 
αυτού του μήνα και στο περιοδικό μας. θα 
χρειαστείτε έναν γρήγορο ΡεπΙΐυπι με του¬ 
λάχιστον 16 ΜΒ μνήμης για να το απολαύ¬ 
σετε στο ητιαχΐπιυπΊ, ενώ μπορείτε να παί¬ 
ξετε και με τους φίλους σας στο ΟαπΊβΝβί 
ή μέσω δικτύου, αφού το παιχνίδι διαθέτει 
και πτυΐΗρΙαγοΓ χαρακτήρα. 


ΡΑΚΚ ΟΟΙΟΝΥ I 

Ενα εντυπωσιακό ΓθαΝίητϊθ 5ίΓαίβ9γ 
9 αηΐθ με εντυπωσιακό γραφικά, 3-0 Γβη- 
άβΓθά ϊρπίβ* υψηλής ανάλυσης, μοναδι¬ 
κά Ιί 9 Ηϋπ 9 βίίβεΙ '5 και μπόλικο αίμα, Η απ 
ϊϊίίααΙ ίπίβΐί^βηεβ των μονάδων που 
ελέγχονται από τον υπολογιστή βρίσκεται 
σε ιδιαίτερα υψηλά επίπεδα, ενώ περι¬ 
λαμβάνονται πολλά €αππραϊ 0 η 5 ς©παπο£ 
για τις αντίπαλες φυλές των ΗυΓηαπ* και 
των 0 Γαγ 5 . Το ΟατΙκ ΟοΙοπγ μπορεί ακόμα 
να παιχτεί μέσω δικτύου ή στο ΘαπποΝοΙ, 
υποστηρίζοντας μέχρι 8 παίκτες σε κάθε 
5 © 55 ΐσπ, Τέλος, αναμένεται και ειδική υθγ- 
5 Ϊοπ για ΜΜΧ επεξεργαστές. 



ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


ΒΚίαί'Α'ΒΚΑΟΐ 


Παιχνίδι σί στιλ ΑτΙεαηοΐίί (Λουκάς Μίξης). 

ΒεβαΙεουί-εΙοηβ δημιουργημενο μ( το Θατπα Εαείοτγ (Σπάρος Θεοδώρου). 
Απεικόνιοη συναρτήσεων (Σταμότης Σάρλης). 

Πίστα για το ΩυΙΐΦ ΝυΙεοιη 30 (Χρήοτος Μακροζαχαρόπουλος). 


ΡΙΟΤΤΕΚ 95 ΙΙΤΙ 


ΤΗΕ ΟΤΥ 


ΤΩΡΑ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΚΑΙ ΕΣΕΙΣ να δείτε τα προγράμματα που 
έχετε δημιουργήσει, μέσα στα ΟΟ-ΒΟΜ ταυ Ρ€ Μ&*!ογ. Εάν 
έχετε φτιάξει κάποιο πρόγραμμα (παιχνίδι ή υΙΙίίΙγΙ, μπορείτε 
να μας το στείλετε. Οπως φαντάζεστε, δεν υπάρχει πλέον πε¬ 
ριορισμός στο μέγεθος, λόγω της μεγάλης χωρητικότητας που 
παρέχει το οπτικό μέσο. 

Το πρόγραμμά σας μπορείτε να μας το στείλετε σε δισκέ¬ 
τα (·ες), ΟΡ-ΡΟΜ ή ακόμα και ΖΙρ ΡΗνσ και καλό Θα είναι, 
όταν αυτό είναι εφικτό* να περιέχει και τα «συτεοι του. Μετα¬ 
ξύ των προγραμμάτων σας θα πρέπει να υπάρχει και ένα αρ¬ 
χείο που να επεξηγεί τη χρήση τους και στο οποίο να αναφέ- 
ρεται και το όνομά σας. Προς αποφυγή ανεπιθύμητων “μπερ¬ 
δεμάτων”, καλό θα είναι ατο φάκελο που Θα μας στείλετε να 


περιέχεται μόνο το υλικό που αφορά στο ΟΡ-ΡΟΜ του Ρ€ Μ&&- 
Ιογ και όχι σε άλλες στήλες του περιοδικού. Για κάθε πρόγραμ¬ 
μα που θα συμπεριλαμθόνέτοι στο ΟΡ-ΡΟΜ, ο δημιουργός του 
Θα λαμβάνει αμοιβή δ.θθθ δρχ. 

Το Κ Μο&Ιογ διατηρεί το δικαίωμα να παρουσιάσει το πρό¬ 
γραμμά σας ως θέμα, εάν αυτό κριθεί αξιόλογο. Οσον αφορά 
στη γλώσσα, δεν υπάρχει απολύτως κανένας περιορισμός. 00$ 
ή ννΐιιάοννι, Ρ&& 0&1 ή νΐιυαΙ Β&»1ε ή οποιοδήποτε άλλη αποτε¬ 
λεί την αγαπημένη σας γλώσσα προγραμματισμού είναι ευ- 
πρόσδεκτες, αρκεί το προϊόν της να μην απαιτεί κάποια αρχεία 
πέρα από αυτά που Θσ περιλαμβάνονται στη δισκέτα που θα 
μας στείλετε. 

Κ Μα&Ιθγ Βΐ&ηάΙη§ Ογ.., 


Ρ€ ΜαχίσΓ ! 3 















Σ τον 27ο αιώνα, ο εμφύλιος πόλεμος 
μαίνεται στο γαλαξία, ενώ η Αυτό* 
κρατορία, ελέγχοντας τις πολύτιμες 
υδάτινες πηγές, έχει στα χέρια της ταυτό¬ 
χρονα και το πεπρωμένο χιλιάδων κόσμων. 
Μια μικρή αλλά οργανωμένη αντίσταση, οι 
ΡτββεΙοπΓΐ Ουαί05, επιχειρούν να σπάσουν 
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το μονοπώλιο αυτό της Αυτοκρατορίας, η 
οποία έχει όμως αναπτύξει ένα υπεροπλο 
με την ικανότητα να καταστρέφει ολόκλη¬ 
ρους κόσμους μέσα οε λίγα μόνο δευτε¬ 
ρόλεπτα. Ενας επιστήμονας που πιστεύε¬ 
ται ότι έχει χαθεί σε κάποιο απόμακρο 
αστρικό σύστημα, αποτελεί τη μοναδική ελ* 
πίδα σωτηρίας της ανθρωπότητας 
από τον πόλεμο ανάμεσα στην 
Αυτοκρατορία και τους Ρτββάοππ 
Ουατώ, οι συνέπειες του οποίου 
σίγουρα θα είναι καταλυτικές. 
Εσείς παίρνετε το ρόλο του ηγέ¬ 
τη μιας εξερευνητικής αποστο¬ 
λής που καλείται να βρει τον επι¬ 
στήμονα και στη συνέχεια να νι¬ 
κήσει και τις δύο αντίπαλες πα¬ 
ρατάξεις αλλάζοντας το πεπρω¬ 
μένο του γαλαξία. 

Το παιχνίδι υποστηρίζει μέχρι 
και 8 παίκτες μέσω δικτύου, ενώ 


ΙτΜ· 


1^1 


διαθέτει και Αόναπεοό Οοπ5ίΓυείίοπ Κίί, μέ¬ 
σω του οποίου μπορείτε να κατασκευάσετε 
τους δικούς σας χάρτες και αποστολές. 


ΡΑΤ0ΗΙ8 


• ΒΙΟΟΟ 

• ΟΑΟΟΕΚΡΑΙΙ 1.07*213 

• 1ΑΚΒΥ 7 

• ΤΙΤΑΝΙΟ 

• ννοοο^υρρ 


Είναι γεγονός ότι μία από τις πιο βαρετές διαδικασίες που συχνά 
απαιτούνται για την αξιοποίηση ενός συνοδευτικού 00 είναι η εγκα¬ 
τάσταση. Αυτό, όσον αφορά στο καινούριο ΡΟ ΜοϊΙθγ, δεν 8α πρέ¬ 
πει να σας απασχολεί καθόλου. Στην πραγματικότητα, υπάρχουν 
τέσσερις τρόποι εγκατάστασης/εκτέλεσης του εν λόγω ϊπίοΓίαεθ, οι 
οποίοι ευελπιστούμε ότι θα καλύψουν όλα τα γούστα. 

1. Απευθείας εκτέλεση 

Από τον ότοννίβΓ των Οποίον* σας μεταφερθείτε στο γράμμα που 
αντιστοιχεί στο ΟΟ-ΡΟΜ στο οποίο έχετε τοποθετήσει το 00 του ΡΟ 
ΜαϋθΓ. Στη συνέχεια, επιλέξτε το άίΓοείοτγ _όΐΓθεί_ρεπΊ |θα εμφανίζε¬ 
ται πρώτο, αν το 5ΗθΓίΐπ9 των αρχείων οος γίνεται Βάσει ονόματος) 
και καλεστε το αρχείο Οτυη,βχβ (θα Βρίσκεται πάλι πρώτο στη λίστα). 
Είναι ευνόητο ότι στην περίπτωση αυτή η ταχύτητα εκτέλεσης του ίπ- 
ΐΕΓΪαεθ είναι άμεσα ουνδεδεμένη με την ταχύτητα ταυ ΟΟ-ΡΟΜ σας. 
Αν, λοιπόν, το σύστημά σας ανήκει στην Λ της τεχνολογίας και δεν 
θέλετε να περαστεί ούτε 1Κ (κυριολεκτικά) στο δίσκο σας αυτός ο 
τρόπος εκτέλεσης μάλλον έχει φτιαχτεί για εσάς. Αλλωστε, όπως πα¬ 
ρατηρήσατε, η εύρεση του αρχείου που πρέπει να καλέσετε είναι ιδι¬ 
αίτερα απλή υπόθεση (το πρώτο αρχείο στο πρώτο άιτθείοτγ), 

2. Μίηίηιυη} Ιη$ϊαΙΙαϊΙοη 

Από τον δτονίβΓ των ννίηάσ*5 σας μεταφερθείτε στο γράμμα 
που αντιστοιχεί στο ΟΟ-ΡΟΜ στο οποίο έχετε τοποθετήσει το 00 
του ΡΟ Μαίΐβπ Κατόπιν, καλεστε το αρχείο $οϊυρ.αχθ. Επιλέξτε 


ευ5ίοιπ ϊηίίαΙΙαΗοα απο-επιλέξτε το "ΡΟ Μα^ίοτ ΟΟ-ΚΟΜ" και στη συνέχεια 
δώστε ΟΚ. Το μόνο που θα περαστεί στο σκληρό δίσκο σας είναι το εικονί¬ 
διο του ΡΟ Μο5ϊθγ (ΖόόΚΒ), επιτρέποντας σας παράλληλα να τρέχετε κάθε 
μήνα τα καινούριο 00 του ΡΟ ΜαδίβΓ με διπλό κλικ στο εικονίδιο αυτό, Η 
επιλογή αυτή ουσιαστικά διαφέρει από την πρώτη μόνο ως προς την ευκολία 
κλήσης και όχι ως προς την ταχύτητα εκτέλεσης, διότι τα απαραίτητα αρχεία 
για την εκτέλεση του ιηίΒτίαεβ παραμένουν στο 00 

3. ΝοίΓηαΙ Ιη$ίαΙΙαϊιοη 

Από τον 0Γ0*$βΓ των \νϊπάονγ 5 οας μεταφερθείτε στο γράμμα που αντι¬ 
στοιχεί στο ΟΟ-ΡΟΜ στο οποίο έχετε τοποθετήσει το 00 του ΡΟ Μα^ΙοΓ. 
Κατόπιν, καλεστε το αρχείο 5θίυρ,βχθ, επιλέξτε αι$ίοπι ίη5ίαΙΙαίϊοπ Γ απο-επι- 
λέξτε το "ΡΟ-Μα^ίθΓ ΟΟ-ΡΟΜ άιτθεΓ και στη συνέχεια δώστε ΟΚ, Στο 
σκληρό δίσκο σας 8α περαστούν τα αρχεία που 8α κάνουν την εκτέλεση 
του ϊπίβΓίαεβ σαφώς ταχύτερη (περίπου 3.5ΜΒ) καθώς και το εικονίδιο 
κλήσης του ΐπίΒΓίσεο. Η εγκατάσταση είναι και εδώ ΊΒϊυο-ιπεΙβρβηάβηΓ, 
δηλαδή δεν χρειάζονται περαιτέρω εγκαταστάσεις για να τρέξετε το επό¬ 
μενο 00 του ΡΟ Μα$ίβτ, ενδείκνυται δε για την πλειονότητα των μηχανημά¬ 
των. Αν και θα περαστούν στο σύστημά σας 3.5ΜΒ, αυτό θα γίνει μόνο μία 
φορά, ενώ η ταχύτητα εκτέλεσης θα είναι σαφώς αυξημένη και η διαφορά 
αισθητή ακόμα και στα γρήγορα συστήματα. 

4, ΜΙ Ιη5ϊσΙΙαΗοη - Συνδυασμός 

Από τον ότον^βΓ των ν^ίπθσν /5 σας μεταφερθείτε στο γράμμα που αντι¬ 
στοιχεί στο ΟΟ-ΡΟΜ στο οποίο έχετε τοποθετήσει το 00 του ΡΟ Μα$ΐβΓ. Κα¬ 



ί 4 ΡΟ Μθ5ΪΘΓ 
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να χιουμοριστικό ρυζζΐθ 9 αηΓ| £ που 
διαδραματίζεται στον περίφημο», 
0 Κθο5ο ΡΙαηοΗ Οι κάτοικοι του πλα¬ 
νήτη είναι χωρισμένοι σε διάφορες τάξεις, η 
δε κοινωνική τους 8έση εξαρτοται από το 
πόσο καλά παίζουν στο Ογθο! ΤΐΙβ Ρ1ίρρίη9 
Ρβ5ϊίναΙ, Πολυπληθέστερη τάξη είναι οι Θε¬ 


ατές, που προσέρχονται μόνο για να παρα¬ 
κολουθήσουν και το χρώμα τους είναι πρά¬ 
σινο για να ξεχωρίζουν εύκολα. Μπορεί με¬ 
ρικές φορές να μπουν στην πίστα του παι¬ 
χνιδιού, συνήθως όμως δεν παρενοχλούν 
τον αγώνα, Η άλλη τάξη, οι <ΖοηηρθΙϊίθΓ$, 
έχουν κόκκινο χρώμα και πρέπει να τους 
προσέχετε πολύ καθώς εί¬ 
ναι επικίνδυνοι και μπορεί 
να σας παρεμποδίσουν 
σημαντικά κατά τη διάρ¬ 
κεια του παιχνιδιού. Πατώ¬ 
ντας το πλήκτρο Ε$εαρβ, 
εμφανίζεται η ΟοπΙγοΙ 
δεΓβθη του ΡΙίρ Ουί! που 
σας επιτρέπει να δείτε 
αναλυτική βοήθεια, να σώ¬ 
σετε ή νο φορτώσετε μία 
θέση, να ρυθμίσετε τον 
ήχο, το επίπεδο δυσκο¬ 
λίας, την ευαισθησία του 
|ογ5ϋεΙ< κ.Απ. 




ιννιοοΕκ I 

Ενα αρκετά πρωτότυπο παιχνίδι, που σί¬ 
γουρα θα σας διασκεδάσει αρκετά προ* 
του το βαρεθείτε. Πρόκειται για ρωσική 
παραγωγή και είναι κατά βάση αΓεαάθ με 
στοιχεία 5ίΓαίθ9Υ« Η πλήρης έκδοση του 
Τννΐ 99 ©Γ θα περιέχει 21 (βνβ[$ και οπ^ιπα! 
$ουπόίΓαε^ διάρκειας 40 λεπτών με ΐοεΗ* 
πο μουσικά θέματα, οι 8ε απαιτήσεις του 
είναι 4860X4, Μ/ίηάον^ 95,8ΜΒ ΒΑΜ 
(συνιστώνται 16), 2χ ΟΟ-ΚΟΜ άπνε, Μ/ίη- 
άο^δ-εοιηραίίΒΙθ 5ουπά οστά 



ΟΝ8 


• ΤΗΕ ΟΙΤΥ ΟΡ 105Τ ΟΗΙΙΟΚΕΝ 

• ΟΙΤΥ 2000 

• ΟΚΑΟΟΝΙΟΚΕ 2 

• ΙΑ 5 Τ ΕΧΡΡΕΕ 55 

• Μ0Κ 

• ΥΑΜΡΙΚΕ ΡΙΑΒΙΕ5 


τόπιν, καλέστε το αρχείο 5σϊυρε*6 και επιλέξτε ίυΙΙ ιη5ΐαΙ1αΙίοη. Αυτό, ουσια¬ 
στικά, θα εκτελέσει τις εγκαταστάσεις 2 και 3, Προσέξτε ότι, επιλέγοντας τα 
δεύτερο εικονίδιο \Κ Μα 5 Ϊ 6 Γ - Ρϊτεεί Εόγπ 00), θα αγνοήσει την εγκατάστα¬ 
ση που έχει γίνει στο δίσκο σας και 8α τρεξει το ίηίβτίαεθ απευθείας από το 
€0, με τις επιπτώσεις που αυτό συνεπάγεται για την ταχύτητα εκτέλεσης. 
Οπως θα παρατηρήσατε διαβάζοντας τα ανωτέρω, όποιο μέθοδο και αν εκ¬ 
λέξετε για να εγκαταστήσετε/τρέξετε το ΖΟ του Κ Μα^ίβτ, η εκτέλεση του 
επόμενου Ζ0 θα αποτελεί ιδιαίτερα απλή διαδικασία, καθώς το μόνο που 
απαιτείται από εσάς πλέον είναι ένα διπλό κλικ στο εικονίδιο του Ρ€ Μα$ΐβπ 



Οι χρήστες με έστω και μικρή εμπειρία στα ννίπάον$ προγράμματα δεν 
θα αντιμετωπίσουν την παραμικρή δυσκολία στο χειρισμό του ίπίβτίαεθ του 
Κ Μα$ίθΓ 00-ΒΟΜ. Ωστόσο, ακόμα και οι νεοεισερχόμενοι στο χώρο δεν 
πρέπει να ανησυχούν, καθώς τα πράγματα είναι ιδιαίτερα απλά. Από την κε¬ 
ντρική οθόνη, απλώς κάντε ένα κλκ στο πλήκτρο που αντιπροσωπεύει την 
κατηγορία στην οποία επιθυμείτε να μεταφερθείτε και στη συνέχεια, πάντα 
μέσω του πιούμε, επιλέξτε το πρόγραμμα και την ενέργεια που θέλετε να 
εκτελεστεί [εκτέλεση, εγκατάσταση, παρουσίαση οδηγιών ή αντιγραφή). 

ΤΟΚ «)ΜΜΑΝΡ ΙΙΝΕ ΙΟνΕΚΟ 

Ενδέχεται μεταξύ των χρηστών να υπάρχουν λάτρες του απόλυτου ελέγ¬ 
χου πάνω στο μηχάνημά τους. Για τη διευκόλυνση ακόμα και αυτών, έχει επι- 


δειχθεί ιδιαίτερη προσοχή κατά τη δημιουργία του ίτθε του €0, ώστε η προ¬ 
σπέλαση στα περιεχόμενά του να καταστεί όσο το δυνατόν απλούστερη. 
Ετσι, με ένα απλό "ά\τ" στο €0 θα διαπιστώσετε ότι είναι, κατά το μέγιστο 
δυνατό, "μαζεμένο". Στο τοοί δεν υπάρχουν αρχείο που μπορεί να μπλέξουν 
το χρήστη, ενώ τα μόνα άιτθείοπαχ προγραμμάτων που θα δείτε είναι αυτά 
που επιβαλλόταν από τον κατασκευαστή να βρίσκονται εκεί. Για την εκτέλε¬ 
ση των άοππο* υπάρχει και το αρχείο ρε9απηε.βαί Γ το οποίο αας μεταφέρει 
σε ένα άιτοείοτγ, από όπου γράφοντας το όνομα του προγράμματος της επι¬ 
θυμίας σας, αυτό καλείται χωρίς τη μεσολάβηση του ϊπίθτίαεβ. 

ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑΚΑΙ ΛΥΣΕΙΣ ; 

Αν και έχει καταβληθεί κάθε δυνατή προσπάθεια για τη δημιουργία ενός 
θΠΌΓ-ίΓθβ ϊηΐθΓίαεβ και 00 γενικότερα, ενδέχεται μεταξύ των χιλιάδων χρη¬ 
στών να υπάρξουν προβλήματα. Τα πιθανότερα από αυτά αφορούν όχι τόσο 
στο Πατάγατε όσο στο ^οΓΙμτγθ και τις ρυθμίσεις που υπάρχουν σε έναν 
υπολογιστή, καθώς και στις ιδιαιτερότητες που μπορεί να παρουσιάζει κάθε 
πρόγραμμα και ειδικότερα αυτά που ανήκουν στην κατηγορία Οαππ& 0 θππο5. 

ΡΕΠΟΡΤΑΖ 

Και αυτόν το μήνα εξοπλιστήκαμε με κάμερα, φωτογραφική μηχανή και 
δημοσιογραφικό κασετοφωνάκι και εξορμήσαμε στα στέκια της αγοράς 
των υπολογιστών. Το τι„. τραβήξαμε 8α δείτε στο συνοδευτικό του περιοδι¬ 
κού μας €Ρ. 
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5ο ΔΩΡΟ 






ΜΙΑ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΚΗ ΜΗΧΑΝΗ 
ΚΟΒΑΚ, 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΙΑΣ 
ΚΟΟΑΚ 

αξίας 35.000 δρχ. 

ΚΩΤΣΙΑΚΗΣ ΝΙΚΟΙ 

6ο - 10ο ΔΩΡΟ 

ΑΠΟ ΜΙΑ ΤΡΙΜΗΝΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ 
ΣΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ {ΡΟΜΕΚ ΡΑ€Κ) 
ΚΑΙ ΤΟ ΟΑΜΕΝΕΤ, 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΙΑΣ 
€ΟΜΡϋί1ΝΚ ΝΕΤΜΟΒΚ, 
αξίας 34.000 δρχ. 

ΚΑΡΑΓΙΑΝΝΗΣ ΜΑΡΙΟΣ 
ΑΡΧΟΝΤΑΚΗ ΜΑΡΙΝΑ 
ΤΟΥΡΟΥΝΙΔΗΙ ΣΤΑΘΗΣ 
ΠΑΠΑΠΑΥΛΟΥ ΑΠΟΣΤΟΛΗΣ 


Καταρχήν, 8α θέλαμε να ευχαριστήσου¬ 
με τους φίλους του ΡΟ ΜΑ5ΤΕΒ που τί¬ 
μησαν με την παρουσία τους τη μεγάλη 
εκδήλωση του περιοδικού μας στον κι¬ 
νηματογράφο "ΑΖΤΡΟΝ ΙΙΡΤΟΝ" όπου, 
εκτός από την προβολή της ταινίας 
'^οΗππγ Μηβπιοηκ", είχαμε και την 
κλήρωση των 55 εκπληκτικών δώρων 
που εξασφαλίσαμε για τους αναγνώστες 
μας. Ας δούμε τους νικητές. 


Ιο ΔΩΡΟ 

ΕΝΑ ΜΟΙΙΝΤΑΙΝ ΒΙΚΕ, 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΙΑΣ 
Κ05ΤΑΙ 

αξίας 150.000 δρχ. 
ΑΛΕΞΑΝΤΕΡ ΑΛΕΙΑΝΔΡΟΣ 

2ο ΔΩΡΟ 

ΑΠΟ ΕΝΑ ΟΟ/ΤΑΡΕ 
ΚΕΟΟΚΟ/ΚΑΟΙΟ 5ΗΑΚΡ, 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΙΑΣ 
5ΗΑΚΡ & 


ΜΟΛΥΒΙΑΤΗΣ ΝΙΚΟΣ 

11ο ΔΩΡΟ 

ΕΝΑ ν/ΑΙΚΜΑΝ 5ΗΑΚΡ, 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΙΑΣ 
5ΗΑΚΡ, 

αξίας 27.000 δρχ. 

ΚΑΤΕΡΙΝΟΠΟΥΛΟΥ ΑΝΝΑ 

12ο - 14ο ΔΩΡΟ 

ΑΠΟ ΕΝΑ ζϋ-ΚΟΜ ΚΙ5Κ, 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΙΑΣ 
ΗΑ5ΒΚΟ, 


ΕΝΑ ΕΠΙΤΡΑΠΕΖΙΟ ΜΟΝΟΡΟΙΥ, αξίας 17.000 δρχ. 



ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΗΑ5ΒΚΟ, 
συνολικής αξίας 67.000 δρχ. 
ΤΡΙΑΝΤΑΦΥΛΛΟΥ ΒΑΣΙΛΗΣ 


ΤΣΙΑΛΟΥΚΗΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 
ΜΠΑΛΤΖΩΗΣ ΘΑΝΑΣΗΣ 
ΑΛΑΤΖΑΣ ΧΑΡΑΛΑΜΠΟΣ 


3ο · 4ο ΔΩΡΟ 


15ο- 17ο ΔΩΡΟ 


ΑΠΟ ΜΙΑ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΚΗ 
ΜΗΧΑΝΗ ΚΟΟΑΚ, 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΙΑΣ 
ΚΟΟΑΚ & 

ΕΝΑ ΕΠΙΤΡΑΠΕΖΙΟ ΜΟΝΟΡΟΙΥ, 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΙΑΣ 
ΗΑ5ΒΚΟ, 

συνολικής αξίας 42.000 δρχ. 
ΒΥΘΟΥΛΚΑ ΖΑΧΑΡΕΝΙΑ 
ΓΕΩΡΓΑΚΟΠΟΥΛΟΣ ΜΑΝΩΛΗΣ 


ΑΠΟ ΕΝΑ ΟΟ-ΚΟΜ ΤΒΙΥΙΑί ΡυΚ$υΐΤ, 
ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΙΑΣ 
ΗΑ$ΒΚΟ, 
αξίας 17.000 δρχ. 
ΜΟΥΡΟΥΓΙΑΝΝΗΙ ΧΡΙΣΤΟΦΟΡΟΣ 
ΠΑΝ0Π0ΥΛ0Σ ΡΟΜΠΕΡΤ 
ΚΕΦΑΛΟΠΟΥΛΟΣ ΓΙΩΡΓΟΣ 


18ο-20ό ΔΩΡΟ 


ΑΠΟ ΕΝΑ Οϋ-ΒΟΜ ΒΑΤΤΙΕ5ΗΙΡ, 
ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΙΑΣ 
ΗΑ5ΒΡΟ, 

αξίας 17,000 δρχ. 
ΠΑΝΑΓΙΩΤΟΠΟΥΛΟΣ ΔΙΟΝΥΣΗΣ 
ΓΡΗΓΟΡΙΟΥ ΣΠΥΡΟΣ 
ΡΟΥΣΣΟΙΜΙΧΑΛΗΣ 


Μέλη του συντακτικού επιτελείου ίου Ρε 
ΜΑ5ΤΕΚ (από αριστερό διακρίνοντσι οι Σπά¬ 
ρος Παράσχης, Αντρέας Τσουρινάκης, Γιάν¬ 
νης Πατρικός, Βαγγέλης Κράτσας, ΔαΒίδ Με 
φτάχ) με έναν αναγνώστη του περιοδικού. 


21ο-23ο ΔΩΡΟ 

ΑΠΟ ΕΝΑ ΕΠΙΤΡΑΠΕΖΙΟ 
τκινίΑΐ ρυκδυιτ, 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΙΑΣ 
ΗΑ5ΒΚΟ, 

αξίας 17.000 δρχ. 

ΛΕΣΚΟΣ ΒΑΓΓΕΛΗΣ 
ΖΑΟΥΤΗΣ ΕΥΑΓΓΕΛΟΣ 
ΜΠΑΚΡΙΛΙΑΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ 


24ο - 26ο ΔΩΡΟ 

ΑΠΟ ΕΝΑ ΟΟ-ΚΟΜ ΜΟΝΟΡΟΙΥ, 
ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΙΑΣ 
ΗΑ5ΒΡΟ, 
αξίας 16.000 δρχ. 

ΚΑΣΤΡΑΝΤΑΣ ΝΙΚΟΛΑΟΣ 
ΧΑΛΚΙΑΔΑΚΗΣ ΧΑΡ1ΔΗΜ0Σ 
ΓΡΥΠΑΡΗΣ ΣΠΥΡΟΙ 


27ο - 32ο ΔΩΡΟ 

ΑΠΟ ΜΙΑ ΕΤΗΣΙΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗ 
ΣΤΟ ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ, 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΙΑΣ 
€ΟΜΡυΡΚΕ55, 
αξίας 14.850 δρχ. 

ΤΟΜΑΡΑΣ ΑΘΑΝΑΣΙΟΣ 
ΧΑΛΑΡΗΣ ΜΙΧΑΛΗΣ 
ΑΡΓΥΡΑΚΗΣ ΣΤΑΥΡΟΣ 
ΓΕΡΟΠΑΠΑΣ ΙΩΑΝΝΗΣ 
ΣΤΑΥΡΟΠΟΥΛΟΣ ΝΙΚΟΛΑΟΣ 
ΔΑΒΑΚΗΣ ΚΥΡΙΑΚΟΣ 


33ο - 34ο ΔΩΡΟ 

ΑΠΟ ΜΙΑ ΚΟΛΕΓΙΑΚΗ ΜΠΛΟΥΖΑ, 
ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΙΑΣ 
3 ΟίΙΥ5, 

ΜΙΑ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΚΗ ΜΗΧΑΝΗ 
ΚΟΟΑΚ ΜΙΑΣ ΧΡΗΣΗΣ, 
ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΙΑΣ 
ΚΟΟΑΚ & 

ΕΝΑ ΣΕΤ 01ΕΑΚΑ5ΙΙ, 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΙΑΣ 
ΡΚΟζΤΕΚ & ΟΑΜΒΙΕ, 
συνολικής αξίας 14.700 βρχ. 
ΑΣΗΜΟΠΟΥΛΟΣ ΧΡΗΣΤΟΣ 
ΝΤΖΑΜΑΡΑΣ ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ 


35ο · 37ο ΔΩΡΟ 

ΑΠΟ ΜΙΑ ΚΟΛΕΓΙΑΚΗ ΜΠΛΟΥΖΑ, 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΙΑΣ 
3 0υΥ5 & 

ΜΙΑ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΚΗ ΜΗΧΑΝΗ 
ΚΟΟΑΚ ΜΙΑΣ ΧΡΗΣΗΣ, 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΙΑΣ 
ΚΟΟΑΚ, 

συνολικής αξίας 12.500 δρχ. 
ΒΑΣΙΛΕΙΑΔΗΣ ΧΡΥΣΑΝΘΟΣ 
ΒΛΑΝΤΟΥΣΗΣ ΚΥΡΙΑΚΟΣ 
ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΣ ΔΗΜΗΤΡΗΖ 



Το πρώτο 
ϊραβάο του 
"Μονίβί & 
Γυπ". 


38ο ΔΩΡΟ 


47ο - 55ο ΔΩΡΟ 


ΑΠΟ ΕΝΑ Τ-5ΗΙΚΤ, ΑΠΟ ΕΝΑ Τ-5ΗΙΚΤ, 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΙΑΣ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΙΑΣ 

3 01ΙΥ5, 3 00Υ$ & 


ΜΙΑ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΚΗ ΜΗΧΑΝΗ 
ΚΟΟΑΚ ΜΙΑΣ ΧΡΗΣΗΣ, 
ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΙΑΣ 
ΚΟΩΑΚ & 

ΕΝΑ ΣΕΤ Ο.ΕΑΚΑ5ΙΙ, 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΙΑΣ 
ΡΚΟΟΤΕΚ & ΟΑΜΒΙΕ, 
συνολικής αξίας 11.700 δρχ. 
ΤΡΑΓΟΥΣΤΗΣ ΕΡΡΙΚΟΣ 


39ο-41ο ΔΩΡΟ 

ΑΠΟ ΕΝΑ ΕΠΙΤΡΑΠΕΖΙΟ 
ΜΟΝΟΡΟΙΥ ΟΕΐυΧΕ, 
ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΙΑΣ 
ΗΑ5ΒΚΟ & 

ΕΝΑ ΣΕΤ Ο.ΕΑΚΑ5ΙΙ, 
ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΙΑΣ 

ρροαεκ & οαμβιε, 

συνολικής αξίας 11.200 δρχ. 
ΛΟΔΖΙΝΣΚΗ ΜΑΪ 
ΣΤΑΝΙΤΣΟΓΛΟΥ ΠΟΛΥΔΩΡΟΣ 
ΝΙΚΟΛΟΠΟΥΛΟΣ ΣΤΑΘΗΣ 


42ο - 44ο ΔΩΡΟ 

ΑΠΟ ΕΝΑ ΕΠΙΤΡΑΠΕΖΙΟ ΚΙ5Κ, 
ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΙΑΣ 
ΗΑ5ΒΡΟ & 

ΕΝΑ ΣΕΤ 01ΕΑΚΑ5ΙΙ, 
ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΙΑΣ 
ΡΚΟΟΤΕΚ & ΟΑΜΒΙΕ, 
συνολικής αξίας 11.200 δρχ. 
ΣΙΓΑΛΑΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 
ΠΑΝΑΓΟΥ ΜΑΡΙΑ 
ΠΟΛΙΤΗΣ ΙΩΑΝΝΗΣ 


45ο · 46ο ΔΩΡΟ 


ΕΝΑ ΣΕΤ Ο.ΕΑΚΑ5ΙΙ, 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΙΑΣ 
ΡΚΟΟΤΕΚ & ΟΑΜΒΙΕ, 
συνολικής αξίας 9.200 δρχ. 

ΠΑΠΑΣΤΑΘΟΠΟΥΛΟΣ ΓΙΑΝΝΗΣ 
ΓΙΑΝΝΑΚΟΠΟΥΛΟΣ ΚΩΝ/ΝΟΣ 
ΜΑΖΑΡΑΚΗΣ ΝΙΚΟΣ 
ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 
ΜΑΓΟΥΛΑΣ ΘΑΝΑΣΗΣ 
ΣΤΑΥΡΟΠΟΥΛΟΣ ΚΩΝ/ΝΟΣ 
ΒΗΚΑΣ ΙΩΑΝΝΗΣ 

ΚΑΛΟΥΔΗΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 0ι ^ λο1 τοϋ Ρ<: 

ΚΑΡΑΧΡΙΣΤΙΑΝΙΔΟΥ ΧΡΥΣΟΥΛΑ ΜΑ5ΤΕΒ <νώ 

προσέρχονται 


στο 'ΆΓΓΡΟΝ 
ΙΙΡΤΟΝ" για 



Φυσικά, οι εκδηλώσεις του περιοδικού μας 
δεν 8α σταματήσουν εδώ. Σύντομα 
8α ενημερωθείτε για πολλές ακόμα 
εκπλήξεις που σας περιμένουν! 


ΑΠΟ ΕΝΑ ΕΠΙΤΡΑΠΕΖΙΟ ΠΥΡΓΟΛΕϊΟ, 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΙΑΣ 
ΗΑ5ΒΚΟ & 

ΕΝΑ ΣΕΤ αΕΑΚΑ&ΙΙ, 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΙΑΣ 
ΡΚΟΟΤΕΚ & ΟΑΜΒΙΕ, 
συνολικής αξίας 10.200 δρχ. 
ΨΩΜΑΔΕΛΗΣ ΚΥΡΙΑΚΟΣ 
ΒΛΑΜΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ 


Τίί* 








Τα αποτελέσματα 
του διαγωνισμού μας 



§|£ί^, 

γ ©ηψίΓβ 


πληθώρα γραμμάτων 
που έφθασαν στα 
γραφεία του Ρ€ ΜΑ$ΤΕ3? 
για το διαγωνισμό μας με θέμα το 
παιχνίδι Ρΐγίπ9 (Ιοιρ* αποδεικνύει 
-για άλλη μία φορά- το 
ενδιαφέρον σας για τους 
διαγωνισμούς που διοργανώνει το 
αγαπημένο σας περιοδικό. 

Ολες οι συμμετοχές με τις σωστές 
απαντήσεις πήραν μέρος σε 
κλήρωση και οι 15 τυχεροί 
νικητές (που κερδίζουν από ένα 
ΟΟ-ΚΟΜ του Ρ1γϊπ9 ^ιρ*) είναι: 

• Αναστασίου Νίκος, Αγίας 
Σοφίας 13, Νέα Σμύρνη 

• Ζαμπάρας Χριστόφορος, 
Αβέρωφ 70, Αργυρούπολη 

• Καραμπέρη Δήμητρα, Εγνατίας 
84, Θεσσαλονίκη 

• Γιαννόπουλος Θεόδωρος, 

Γ. Παπανδρέου 32Α, Βύρωνος 

• Γεραγωτέλης Παντελής, 
Ανακρέοντος 13, Αθήνα 

• Μεσαρχάκης Νίκος, 
Χατζημιχάλη Νταλιάνη 72, 
Χανιά 

• Κυριάκού Βασίλης, Γενναδίου 1, 
Σέρρες 

• Χρυσάκης Αντώνης, 
Χρυσοστόμου Μητροπολίτου 5, 
Κερστσίνι 

• Μιχελογιαννάκης Γεώργιος Αντ. 


Καστρινάκη 15, Ηράκλειο 
Κρήτης 

§ Κωστούλας Χρήστος, 
Κομνηνών-Γόργου, Αρτα 

• Παύλου Βασίλης, Νεοφύτου 
Βάμβα 9, Θεσσαλονίκη 

• Κωτσίκης Παναγιώτης, 
Λασκάρεως 49, Αθήνα 

• Ντάρλας Ηλίας, Μαικήνα 21Α, 
Ζωγράφου 

• Κυρολιβανός Λάμπρος, 
Νεοχωροπούλου 12Β, Ιωάννινα 

• Χατζηδημητρίου Δημήτρης, 
Μεραρχίας 85, Σέρρες 

Οι νικητές θα παραλάΒουν τα 
δώρα τους από τα γραφεία του 
περιοδικού Ρ€ ΜΑ5ΤΕΡ 
(Λ, Συγγρού 44, Αθήνα, τηλ: 
9245910) μέχρι και τις 9 Ιουλίου 
1997. Τα δώρα των νικητών που 
κατοικούν στην επαρχία θα 
σταλούν ταχυδρομικώς. Τα δώρα 
είναι προσωπικά και δεν 
ανταλλάσσονται με χρήματα. Σε 
περίπτωση που κάποιος από τους 
νικητές δεν π α ρολά βει το δώρο 
του μέχρι την καθορισμένη 
ημερομηνία, για λόγους που δεν 
αφορούν στο περιοδικό, αυτό θσ 
δοθεί στον αντίστοιχο 
επιλαχόντα. 

Τα δώρα είναι μια ευγενική 
προσφορά της εταιρίας Θίυρ 
ΜυΙίίΓπεάία (Μακρυγιάννη 20, 

183 44 Μοσχάτα, τηλ: 

9380000). Οι σωστές απαντήσεις 
του διαγωνισμού ήταν αι εξής: 

1 , Η μεγαλύτερη ανάλυση που 
υποστηρίζουν τα γραφικά ταυ 
ΡΙγίπ9 (ΙοηΉ είναι 1600x1200. 

2, Στο δεύτερο εαππρα^η του 
ΡΙγΐπ9 0οη35 ο χρήστης του 
παιχνιδιού αναλαμβάνει το ρόλο 
του αδελφού του Γερμανού 
πιλότου, ΜαπίτεοΙ νοπ βίοΗΐΗοίβη 
(γνωστού με το όνομα "Κόκκινος 
Βαρόνος"). 3. Η διεύθυνση της 
εταιρίας Θτυρ ΜυΙΐΐΓπβάία είναι 
Μακρυγιάννη 20, Μοσχάτο. 


Το ερωτηματολόγιο του 
ΡΘ Μα$ίβτ 


ας ευχαριστούμε για ιψ 
εξαιρετικά μεγάλη 
ανταπόκριση που 
δείξατε απαντώντας στο 
ερωτηματολόγιο του περιοδικού. 
Οπως είχαμε υποσχεθεί, πέντε 
τυχεροί αναγνώστες που 
συμπλήρωσαν το 
ερωτηματολόγιο κερδίζουν από 
μία τρίμηνη συνδρομή Ρον/ΘΓ ΡαεΚ 
στο ΙπίθΓπσί μέσω της 0οιτιρυ1ίη1( 


ΝβΐναΓλ με δυνατότητα 
πρόσβασης και στο ΟαηπβΝοί', 

Οι τυχεροί αναγνώστες μας 
είναι οι: 

• ΚΟΣΚΙΝΑΣ ΓΕΩΡΓΙΟΣ, ΑΘΗΝΑ 

• ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΙ ΝΙΚΟΛΑΟΣ, 
ΧΑΛΑΝΔΡΙ 

• ΘΕΟΧΑΡΗΣ ΓΙΑΝΝΗΣ, ΑΘΗΝΑ 

• ΚΟΝΤΟΣ ΝΙΚΟΣ, ΚΑΜΑΤΕΡΟ 

• ΚΑΡΑΜΠΙΝΗΙ ΣΤΕΛΙΟΣ, 
ΚΟΖΑΝΗ 


Υπολογιστής μιμείται τις μεγάλες 
φωνές του παρελθόντος 


ια εντυπωσιακή 
εφαρμογή της 
σύγχρονης τεχνολογίας 
των υπολογιστών λαμβάνει χώρα 
στο εργαστήριο φωνητικής του 
Πανεπιστημίου της Οξφόρδης, 
στην Αγγλία, από τον Κβπ ίοηπαχ. 
Ο υποψήφιος διδάκτορας έχει 
αναπτύξει μία εκπληκτική μέθοδο 
"κλωνοποίησης" διάσημων 
φωνών, όπως αυτές της Μαρίας 
Κόλλας και της ΕΐΙα Ρίϊζ 90 Γα!εΙ + 
Πρώτα τροφοδοτεί τη ^β^βI^α 
(έτσι ονομάζει τον υπολογιστή 
του) με την επιθυμητή ανθρώπινη 
φωνή και στη συνέχεια την 
προγραμματίζει, έτσι ώστε να 
προσομοιώνει το τραγούδι, 
περιλαμβάνοντας μάλιστα και 


αποκλίσεις που μπορεί να 
υπάρχουν στη φωνή σε μία 
ζωντανή συναυλία. Στα ηθικά 
ερωτήματα που ανακύπτουν από 
αυτήν την τεχνολογία, ο Ιοηπαχ 
απαντά με την υπόσχεση πως 
ποτέ δεν θο βάλει τους 
ψηφιακούς σταρ που δημιουργεί 
να τραγουδήσουν οτιδήποτε έξω 
οπό το "φυσικά" ρεπερτόριο των 
αντίστοιχων πραγματικών. Το 
ελπίζουμε, γιατί οι αναρίθμητοι 
οπαδοί του "βασιλιά" Εΐνϊ5 
ΡτβίΙογ (τη φωνή του οποίου 
ετοιμάζεται να αναπαραγάγει) 
θα θυμώσουν πολύ σε 
περίπτωση προσβολής, με 
οποιονδήποτε τρόπο, ταυ 
ειδώλου τους... 


Φουντώνει η μάχη 
των 30 καρτών 


□ χουν περάσει μόλις έξι 
μήνες από την 
κυκλοφορία της 
τεχνολογίας Ρο\ν©ι·νβ από τη 
νιάοοΙθ9Κ και ήδη μία ακόμα 
πιο εξελιγμένη έκδοση με το 
όνομα Ρ€Χ2 ετοιμάζεται νο βγει 


στην αγορά. Πρόκειται για μία 
κίνηση που ως στόχο έχει την 
ανατροπή της διαφαινόμενης 
κυριαρχίας του κυριάτερου 
αντιπάλου της, 30ίχ, που 
στηρίζει την τεχνολογία της σε 
αυτήν του Υοοάοο ΟΐΌρΚίε* 


18 ΡΟ ΜσδίβΓ 











Ρ ο 


ΝΕΑ 



Το καινούριο αΚίρ της 
νΐάβοΐο^ε φαίνεται να επιλύει 
κάποια από τα προβλήματα του 
προκατόχου του Ρ0Χ1. Για 
παράδειγμα, διαθέτει, επιτέλους, 
την τεχνική ΒΜίηβΌΓ ίβχίϋΓθ 
ίιΐϊβπη^, η οποία μειώνει 
σημαντικά το ενοχλητικό 
"ρϊχβί-άρισμα" των 
τρισδιάστατων τοπίων και 
απούσιαζε αδικαιολόγητα από 
την προηγούμενη έκδοση. Το 
κυριότερο όμως προτέρημα της 
καινούριας κάρτας είναι το 
βελτιωμένο ϊεΓοοη ίίϋ ίο\&, το 
οποίο επιτρέπει στα παιχνίδια να 
τρέχουν γρηγορότερα, ακόμα 


και αε υψηλές αναλύσεις 
μεγαλύτερες από 800x600, με 
1 ό-Βϋ 24-Βίΐ χρώμα! Αν και η 
30ίχ δεν δείχνει πρόθεση να 
προχωρήσει σε κάποια καινούρια 
τεχνολογία πριν από το τέλος 
του έτους, είναι αμφίβολο το 
κατά πόσο η νέα Ροννβτνβ Ρ0Χ2 
τεχνολογία της ΥϊΐΙβοΙο^ θα 
διαμορφώσει την υπόρχουσα 
ισορροπία υπέρ της, δεδομένου 
του ότι οι μόνοι τίτλοι που 
πράγματι μπορούν να δείξουν τη 
δύναμή της είναι το ΚββίεΙθηί ΕνϊΙ 
και το ννϊρβουί 2097, τα οποία 
θα βρίσκονται μέσα στο πακέτο 
της κάρτας. 


Εκτυπωτές της ΤαΙΙγ και προϊόντα 
της Αοθγ από την Ιηίο-Ουθ$ί 


Ιπίο-Ουο5^ ανακοίνωσε 
τη διάθεση και την 
υποστήριξη στην Ελλάδα 
των άβ$ΙίΙορ συστημάτων, 50ΐν€Γ5, 
ποίθόοο^ και οθονών της ΑεβΓ. 

Η σειρά των συστημάτων άε^ορ 
περιλαμβάνει τα μοντέλα 
ΑεβΓΑθΓθ5, ΑεβΓΕπίΓα, ΑεθΓΒον/θΓ 
και ΑεβΓΑ^ρΪΓβ. Οι υπολογιστές 
δέχονται επεξεργαστές Ρεηϋυππ 
133 μέχρι τον νεότερο Ρ^πϊίυηπ 
200 ΜΜΧ. Διατίθενται με 1 ό ή 
32ΜΒ ΚΑΜ, ενώ μπορούν να 


επεκταθούν μέχρι τα 128 ΜΒ. Η 
σειρά ΑοοτΑΐίοδ καλύπτει τις 
ανάγκες σε 5βΓνβΓ$ δικτύων, ενώ 
τέσσερα ηοίβΒοο^ της σειράς 
ΑεβίΝοίβ καλύπτουν τις ανάγκες 
του φορητού οοιπρυΗΓ^ και 
διαθέτουν τον Ρβηίιυηι στα 120 
έως 150 ΜΗς ή τον Ρβπίΐυηι/16ό 
ΜΗζ ΜΜΧ. Τέλος, 5 οθόνες 1 4" 
έως 21" καλύπτουν πς απλές ή 
επαγγελματικές ανάγκες για 
απεικόνιση υψηλής ευκρίνειας. 
Επιπλέον, η Ιηίο-Ουβ$Γ διαθέτει 





εχαστε για πάντα τον μέχρι σήμερα επικροτούντο σά)εα- 
αΠεητεα προγραμματισμό. Η ανάπτυξη λογισμικού με αυ¬ 
τόν μοιάζει με ίο χτίσιμο ενός ουρανοξύστη με τούβλα, 
σύμφωνα με την εταιρία ΑηύεΐΈβη ςοηευίιΐηβ. Αντ' αυτού, προτεί- 
νειαι η χρήση μεγαλύτερων "κομματιών" 50ίϊνν3Γ6, ως υλικά της 
ηρογραμματιστικής δημιουργίας -κάτι ανάλογο προς την οικοδό¬ 
μηση με τη χρήση ηροκαιασκευσσμένων τεμαχίων. Αντί για τα ση¬ 
μερινά, τεχνικά κσι εξειδικευμένα, εργαλεία δημιουργίας λογισμι¬ 
κού, θα υπάρχουν κομμάτια που συχνά θα είναι εφαρμογές Οπως, 
παραδείγματος χάρη, το Μίσηοίοη ννοηΟ. Ετη θεωρία ηροσθετουμε 
εμείς- αυτή η ιδέα ακούγεται ελκυστική. Στην πράξη όμως; 


αμος στο είτε του Ίοκ ννοιίά" (έτσι ονομάζεται η κινημα¬ 
τογραφική συνέχεια του διάσημου πλέον ,|μΓ35$Ις Ρ3 γΗ - 
πάλι από τον $ρίεΐόθΓ9- που έχει αυτόν τον καιρό πρεμιέρα . 
στην Αμερική). ΗβεΚετε "χτύπησαν 1 τη σελιδσ του στον ννεΡ και 
έκαναν μερικά χαριτωμένα πράγματα. Αλλαξαν το όνομα της ται¬ 
νίας σε τηε Ουεκ ννοΠό: Απκ*: Ροηό" και οντικαχέστησαν τον 
θηριώδη δεινόσαυρο με το (090 Ίήε υοεί ννοήά" με μία άκακη πά¬ 
πια με το νέο Ιοοο "Τήε ΟυεΚ ννοήά". Επίσης, η σελίδα (που κατά τα 
αλλα έμεινε άθικτη) έφερε την περήφανη υπογραφή ΉθεΚεΐΤ. 
Υποθέτουμε ότι οι Αμερικανοί του €ΝΝ θα θορυβήθηκαν πολύ με 
αυτόταηαιχνιδάκια. 



Η αμερικανική ΤΓΒηεβηΰ Οοιροπύοη ανακοίνωσε στο τέλος 
Μαΐου την πρόθεσή της να θέσει σύντομο σε κυκλοφορία 
ένα αναλογικό ηιοάεηι, ικανό να λαμβάνει και να μεταδί¬ 
δει δεδομένα με ταχύτητα έως και 67 Κόρε, διάμεσου των κοινών 
τηλεφωνικών γραμμών. Η μόνη απαίτηση είναι η ύπαρξη μίας επι¬ 
πλέον τηλεφωνικής γραμμής για σύνδεση στο ηιοάβηη, που γιο το 
σκοπό αυτό έχει μία επιπλέον βΜΐ υποδοχή στο πίσω μέρος. Σε 
αντίθεση με τα υπάρχοντα 56Κ πιοαεπιε, το ΤΓΒπεεηΰ 67 δεν είναι 
ευαίσθητο στις ευμετάβλητες συνθήκες των γραμμών και δεν εν- 
διαφέρεται για το πόσες 0ΐδίί3ΐ-ΐο-3η3ΐθ9 μετατροπές συμβαί¬ 
νουν στις τηλεφωνικές γραμμές μεταξύ του σπιτιού ή του γρα¬ 
φείου και του ιητειηεΐ: ΡΓονίΰεΓ. Σύμφωνα με τον πρόεδρο της ε¬ 
ταιρίας, μπορεί η ψηφιακή τεχνολογία να αναπτύσσεται συνεχώς, 
αλλά μέχρι το τέλος του αιώνα δεν θα έχει φθάαει ακόμα σε ση¬ 
μείο ευρείας επικράτησης στον μέσο επιχειρηματία. 0 χρόνος θα 
κρίνει το προϊόν του και τις προβλέπεις του. 

Οαιρ ΜυΐτίΓηεάίΒ έδωσε ένα ξεχωριστό "παρόν" στο πρώ¬ 
το 03ΠΊΘ5 ΡεεΠνΒΐ που διεξήχθη από τις 16 έως και τις 18 
Μαΐου. Σε πρώτη παγκόσμια αποκλειστικότητα παρουσιά¬ 
στηκε το Βίοοά της ΕΙ005 (για ΡΟ, ένα συναρπαστικό εΠοοτεη υρ 
που εντυπώσιασε, ενώ οι επισκέπτες του περιπτέρου της Οαιρ εί¬ 
χαν την ευκαιρία να δείξουν την ικανότητά τους και να γνωρίσουν 
τις νέες κυκλοφορίες των εταιριών Ε005, Αίϋνίειοη, ΐηίοςΓ3ΐηκ, 
ΤθΐίΐΒΓ, 7ΐή ίενεί κ.λπ, 
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Το 01Κ0 00£ 
κατάστημα 


Γνωρίστε άλα τα “εργαλεία" 
της Πληροφορικής και των Νέων 
Τεχνολογιών. 


Μ&π&ςβπιβπΙ ~ ΜαίΙΐβίϊη^ ■ 
Πωλήοεις - Οικονομικά. 


Γνωρίστε και συνδεθείτε 
με το ΙπΙετηβΙ. 


Εκπαιδευτικοί τίτλοι. 


' Ειδικές Τύπος για Βιιείηβεε 
Οοπιριιϊιης, ΡϋαΕΒΓβ, 
ΟΑΟ/ΟΑΜ & βΓ&ρΚίοε, ίηΐοΐ'ηβΐ 
και Επιστήμες. 


Πολύτιμα ηλεκτρονικά 
εργαλεία αποκλειστικά 
για τον τελικέ χρήστη. 



πλέον στην ελληνική αγορά τους 
επαγγελματικούς εκτυπωτές της 
ΤαΙΙγ, η γκάμα των προϊόντων της 
οποίας περιλαμβάνει εκτυπωτές 
Ια$βΓ, ίηφί, άοί-ΠΊαίΓΐχ αλλά και 


ιοχυρους Ιίηβ ρΐΊηΐθΓδ. 

Για περισσότερες πληροφορίες 
μπορείτε να απευθυνθείτε στην 
Ιηίο-Ουβ 5 ί, Α. Πόντου 25, 
Καλλιθέα, τηλ: 9299400; 


Αρχισε η διάθεση 

του ΟΥ Μα5ί©Γ από τη ΡΑ5Τ 


μέσως μετά τη λήξη της 
^θΒIΤ του Απριλίου, η 
ΓΑ5Τ άρχισε να 
διαθέτει το Ον ΜοβΙθγ σε όλο 
τον κόσμο. Η νέα κάρτα της 
ΡΑ$Τ είναι η πρώτη και, μέχρι 
στιγμής τουλάχιστον, η μοναδική 
λύση για Ον βάί 1 ϊη 0 , Δέχεται 
δεδομένα από κασέτες ΟΥ μέσω 
ΙΕΕΕ 1394 ίηΐΘΓίαεβ (Ρϊγο^ιγθ) 
και τα μεταφέρει σε σκληρό 
δίσκο οε πραγματικό χρόνο 
μέσω Ον Ηατάν/αΓβ ^οάβ^ ι οε 
αντίθεση με άλλο προϊόντα που 


είναι Βασισμένα σε δοίΐναΓΟ 
εοάβε& χωρίς φυσικά τη 
δυνατότητα μεταφοράς των 
δεδομένων οε πραγματικό 
χρόνο. Το Ον ΜαδίβΓ τρέχει κάτω 
από ν/ίπάοννϊ 95 και ΝΤ και 
συνοδεύεται από ένα εξωτερικό 
κουτί συνδέσεων, καθώς και από 
την τελευταία έκδοση του Μοάία 
δϊυεΙίο της ϋΐβοοί. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
επικοινωνήστε με τη ΡΑδϊ ΗβΙΙα$, 
Κανάρη 36Α, Αγ. Παρασκευή, 
τηλ- 6004662. 




Η ΟοιπρυίβΓ Ροοά 
στο "ΜβάίαςιΟΓα" 


τις 18 Ιουνίου 
εγκαινιάζεται το 
"Μαάία 90 Γα" στον 
Παράδεισο Αμαρουσίου 
[Κηφισίας 64), όπου θα 
συνδυάζονται ο καφές και η 


μπίρα με τα Βιβλία, τα δώρα, 
τα ^^-βΟΜ£ και το ΙηϊβΓηβϊ, σε 
μια προσπάθεια να αλλάξουμε 
πολλές από τις καθημερινές 
συνήθειές μας. 

Από ένα τέτοιο ξεχωριστό στέκι 






















δεν θα μπορούσε να λείπει η 
Οοηρυίβί Ροοά, που έχει ως 
αποκλειστικό αντικείμενο την 
προώθηση αναλώσιμων 
προϊόντων Πληροφορικής, καθώς 
και μιας μεγάλης γκάμας 
αξεσουάρ, ΓηιιΙίιηπθάία και ΩΩ- 
ϋΟΜί σε όλα τα δίκτυα λιανικής 


και κυρίως στις μεγάλες αλυσίδες 
ηλεκτρικών συσκευών, τα 
πολυκαταστήματα, δυρβΓ γπογΙ^ 5 
κλπ, Την ΟοΓπρυίθΓ Ροοά μπορείτε 
ακόμα να βρείτε στις αλυσίδες 
"5ροϊ ΗϋβςΗ" και"Ρόδιο 
Κορασίδης" όπως επίσης και στο 
"Μινιόν". 


Νέος εκτυπωτής 
από την 0Θ$ρ6€ 

ο νέο επαγγελματικό 
έγχρωμο εκτυπωτή της 
€αηοπ, 1ΝΟ620, ο 
οποίος προσφέρει ιδιαίτερα 
ζωντανά χρώματα, με φωτογραφική 
ποιότητα σε κοινό χαρτί ή σε 
μεγάλη ποικιλία άλλων τύπων 
χαρτιού, διαθέτει η Οβδρβε ΗβΙΙα*, 
η οποία εγκαινίασε τη συνεργασία 
της με την Ιπίοππα, επίσημη 


της Οαποπ 


αντιπρόσωπο της Οαποπ στην 
Ελλάδα. Ετσι, η 0β$ρβε θα διαθέτει 
πλέον τα εξής προϊόντα της Οαποπ: 
Εκτυπωτές ΒυΒΘΙβ Μ Εκτυπωτές 
ΙαίθΓ, Ραχ, Ρ^ΓίοπαΙ ΡΡιοηχορίθΐΐ, 
ΟαΙευΙαίΟΓΐ, Οι^απίζθπ, $εαηΠθΓ5 
και ΟφΙαΙ ΟαΓΠβΓα^. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
μπορείτε να απευθυνθείτε στο 
τηλέφωνο 9571081. 




ΓΡΑΜΜΗ 

ΟΟΜΡϋΤΕΓ?5 

1ιΙΙρ://^\ν^,§Γ^ιτιιηϊ,§Γ 
ΣΤΟΥΡΜΑΡΗ 9 Τηλ : 3840243-3833357-3842561 Ρβχ : 3843561 
ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΕΩΣ 20 ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ Τηλ : 9957657-9957658 


Σ ΔΟΣΕΙΣ 




οι ύί>ιΐϊΐο'ϊΐίΐ?ΕΖ ίί„Μ3· 

■' Σ.Ε ΙΙΗΙ 

1_ I Ν Ε ΙΝΤΕΙ. 200 

187.000 ΜΕΤΡΗΤΟΙ! Ή 13.900 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 42.000 & 12 ΔΟΣΕΙΣ 

1_ I (Ν| Ε ΟΥΚΙΧΡ166 

141.000 ΜΕΤΡΗΤΟΙ! Ή 11.000 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 34.000 & 12 ΛΟΣΕΙΣ 

Ι_ I Ν Ε ΙΝΤΕί 133 

143.000 ΜΕΤΡΗΤΟΙ! Ή 11.000 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 34,000 & 12 ΔΟΣΕΙΣ 

Ι_ I Ν Ε ΑΜϋ 133 

127.000 ΜΕΤΡΗΤΟΙ! Ή 9.500 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 28,000 & 12 ΔΟΣΕΙΣ 



1 _ I Ν Ε δΡΕΟΙ 


^ΟΥΠΙΧ 1 66 + 

^ 256 ΡΙΡΕϋΝΕ ΟΑΟΗ6 
✓ 1 ό ΜΒ ΓΐΑΜ 
^ ροι ΞνΟΑ ϊ ΜΒ 

255.000 ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ Ή 19.000 ΤΟ 

ΣΕ 16 ΔΟΣΕΙΣ ΧΩΡΙΣ ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 


✓ ΗΑΡΟ ΟίδΚ Τ . 20Β 
^8θυΝΟ ΟΑΡΟ ΐό 

✓ ΟΡΡΟΜ 8χ 

✓ 15“ ΟΟΙΟΡ 


^ ΙΝΤΕΙ Ί 66 
ν' 50Υ0 Γ5 
✓ ΙόΜΒΙΐΑΜ 
νΊ5" ΕΙΖΟΓ35 


✓ ΗΟ 2,ΙβΒ ΓΙΡΕΒΑΙΙ 

✓ 5ΟΙΙΝ0 ΒίΑδΤΕΡ 16 

✓ ΟΟ Γ20Μ 12χΤΟ$ΗίΒΑ 

✓ ΜΑΤΤΐΟΧ ΜΥ5Τ(9υΕ 2ΜΒ 


400.000 ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ Ή 30.000 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΣΕ 16 ΔΟΣΕΙΣ ΧΩΡΙΣ ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 



ΝΟΤΕΒΟΟΚ5 


I ΜΟνίΕ ΜΑΟΗΙΝΕ II ΠΟΛΥΜΗΧΑΝΗΜΑ 

ΟΕΐνεττι Ατηηπ ΧΕΚΟΧ7015Ε 

βμβ ϊαμ (ίΓΑ^Ρϊΐ ΡΑΧ-ΟΟΡΙΕΒ-δΟΑΝΕΚ 

^μβηο ρρτλτττο 

ΡΑΚΑ 49 000 16.500 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΤΟ ΗίίΝΛ -* $0ΝΥ ΙΟΟ*χ ....ΜΟΝΟ 10.500 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΤΟδΗΙΒΑ ΚΒ $0ΝΥ ΙΟ0*Γ...ΜΟΝΟ 12.300 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ρ Ι μεΪαμ 00 © 50ΝΥ 200δΓ..ΜΟΝΟ 23.600 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΙΪομΗΗΡ Θ ΒΟΝΥ 200$χ™..*. ΜΟΝΟ 20.400 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ςρΐΌΚ Ο>Κ0Μ ΕΙΖΟ 15' Ρ3£™„.ΜΟΝΟ 12.000 ΤΟ ΜΗΝΑ 

^ λλπ Η ΕΪΖΟ 1 Τ Τ575.ΜΟΝΟ 26.500 ΤΟ ΜΗΝΑ 

Εβ Ε1ΖΟ 17" Ρ55...ΜΟΝΟ 18.000 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΕΡ30Ν 3ΤΥΐυ5 400 ΟΑΝΟΝ 010240 

7.500 ΤΟ ΜΗΝΑ 5.500 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΕΡ80Ν δΤΥΐυδ 600 ΗΕΐνΕΕΤΤ ΡΑΟΚΑΜ 51 

9.000 ΤΟ ΜΗΝΑ 9.800 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΗΕν/ΕΕΤΤ ΡΑΟΚΑίω 820 ΗΕΨΕΕΤΤ ΡΑΟΚΑΚΟ 6900 

8.000 ΤΟ ΜΗΝΑ 7.000 ΤΟ ΜΗΝΑ 













































Τώρα, η ΟοιηρυΙ-ίπΐΕ 
οαο ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ 


εντεδώς ΔΩΡΕΑΝ 


ένα εξωτερικό ΓηοεΙβιτι 
33.600 Ορε με κάθε νέα 
ετήσια συνδρομή. 


Δώρο ένα μοναδικό πίοεΙθπί από ένα μοναδικό δίκτυο 


ΚΑΛΟΚΑΙΡΙΝΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ από την ΟοτηρυΙίηΙε ΝβίννοΗε για π«ρι ορισμένο χρόνο 

Ισχύει από 1ης Ιουνίου έος 31 Αύγουστού, μόνο για νέες «γγραφίς και όοο διαρκεί το ι·ο<Ι(, 


Φέτος το καλοκαίρι, η επιλογή ΙπΙθιτιθΙ ΡτονίάβΓ είναι πανεύκολη. Με το συνηθισμένο 
κόστος μίας ετήσιας συνδρομής, η ΟοιπρυίιπΙ^ σας δίνει εντελώς δωρεάν ένα εξωτερικό 
ιποάθηη ταχύτητας 33.600 όρ5 και διασφαλίζει, με νέες αναβαθμισμένες συνδέσεις και 
υπηρεσίες, την άνετη και γρήγορη επικοινωνία σας. 


Μη χάσετε αυτήν τη μοναδική ευκαιρία να ανακαλύψετε, 
με ελάχιστο κόστος, τον ζωντανό κόσμο του ΙηΙβπιβί. 


Ι Ο Απευθείας σύνδεση με ΙηΙβΓΠβί 
(Ρο^θγ Ραείί) 

Ο Απεριόριστη πρόσβαση 
Ο Σύνδεση με ΙΟΝ και ΡογΙΚπθΙ 
Ο 40 τηλεπικοινωνιακοί κόμβοι 


• Δορυφορικές συνδέσεις 

• Σύγχρονες υπηρεσίες ΒΒ£ 

• Ργθθ ΟαπιβΝθί 

• Πλήρες ιτιαπυαΐ χρήσης και ΙπΙθγπθ! 
εΐίβπίϊ σε ΟΟ-ΚΟΜ 

• Σχεδιασμός και παρουσία νΥθό σελίδων 




















Υοιιγ ΙηΙβτηβΙ ^ηηβ^ίοη 


Τιμή εγγραφής και ετήσιας συνδρομής + Δώρο ΜοΗθγπ: 75.000 6ρχ. (συμπίριλαμβόνίται ο φ.π.α.) 


Η(ίρ://»ν»,ΜΓηρυΙίηΙ<. 9 Γ β-ΓηαϊΙ αΗοίΓβΜ: ςΙίηΙ(@ςοηιρυΙΐηΙ<. 9 Γ 
ΚΕΝΤΡΙΚΑ ΓΡΑΦΕΙΑ: ΑΘΗΝΑ: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42, τηλ: 9249761-8, ίαχ: 9249290 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7 ,546 24, τηλ.; 287610, 284864, ίαχ: 282663 


Το πακέτο προσφοράς διατίθεται από το κατάστημα ΟΜΝΙ (Σουλτάνη 
17, Αθήνα, Τηλ.: 3801487), τις αλυσίδες καταστημάτων ΓΕΡΜΑΝΟΣ 
και ΜυΐΤΙΚΑΜΑ ΓΕΡΜΑΝΟΣ και από όλους τους τοπικούς 
κόμβους του δικτύου 


• Οαία/Ραχ/νόιοθ 

• Εγγογ ΟοπτβεΚοίκ 
ν, 42 , ΜΝΡ 2-4 

• Οαία ΟοιπρΓ€55Ϊοη: 

ν,42θϊδ, ΜΝΡ5 

• ΡΙο\ν ΟοπΙγοΙ: ΡΤ5/0Τ5, 
ΧΟΝ/ΧΟΡΡ 

• Υοιοθ Ιηίθτίαο© 

• Ραία ΙηίθΓίαε©: ΡυΙΙγ 
ρΓθ 9 ΓαιηπηαΒΙθ $βπα! 
ϊηίθτίας© 

• ννϊη€ΐον595 ΡΙυα'η'ΡΙαγ 




ΔΩΡΟ 

ΜΕ ΚΑΘΕ ΝΕΑ 
ΕΤΗΣΙΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗ 

ΒΗΙΝΕΜοεΙοητι 33.600 Βρ$ 




























Για ακραίους παίκτες 


Β χίΓβΓτιβ ΑδδουΙί 

ονομάζεται το νέο 
τρισδιάστατο αοΗοη 
9 αππε της ΒΐυβθγϊΘ που 
υπόσχεται να οδηγήσει τη δράση 
στα άκρα. Για μία ακόμη φορά 8α 
υποχρεωθείτε να 
αντιστρατευτείτε στις ορέξεις των 
αδίστακτων εξωγήινων, μόνο που 
αυτή τη φορά διαθέτετε ένα 
υπερσύγχρονο ελικόπτερο το 
οποίο, αν Βαρεθείτε την πολύωρη 
πτήση, μπορείτε να προσγειώσετε 


και να επιβιβαστείτε σε ένα 
εξίσου υπερσύγχρονο τανκ. Το 
Γοπάετοεί γραφικά του παιχνιδιού 
αφήνουν άναυδα τον παίκτη, η δε 
υποστήριξη των νέων 30 καρτών 
υπόσχεται ομαλή κίνηση. 
Υπάρχουν 6 διαφορετικά σκηνικά 
και 20 είδη αντιπάλων ώστε να μη 
βαρεθείτε γρήγορα. Το 
καλοκαίρι, οπότε και θα 
κυκλοφορήσει το Εχϊγθγπθ 
ΑδδαυΙί, αναμένεται ιδιαίτερα 
καυτό. 



Η επιστροφή των 3β<]ί 

Π ο από καιρό ΙυεαδΑιΙδ, ενός από τα πλέον 

αναμενόμενο δβριιοί του επιτυχημένα 0οοππ-εΙοηβ5 που 
Οοά Γογοο5 της εμφανίστηκαν ποτέ, θα 



κυκλοφορήσει από στιγμή σε 
στιγμή. Θα είναι σαφώς 
βελτιωμένο σε όλους τους τομείς 
σε σύγκριση με το προηγούμενο 
μέρος (απαιτώντας. Βέβαια, 
ανάλογη αύξηση επεξεργαστικής 
ισχύος] και θα υποστηρίζει τις 
νέες 30 κάρτες. Η υπόθεσή του 


έχει να κάνει με έναν νεαρό 
μισθοφόρο που πρέπει να μυηθεί 
οτα μυστικά των Λθάί και να 
σταματήσει επτά σκοτεινούς ϋβάι 
προτού απελευθερώσουν τις 
δυνάμεις του Κακού. Είθε η 
δύναμη να είναι μαζί του (και μαζί 
μας, επίσης]. 


Αποκάλυψη τώρα 


εν πρέπει να υπάρχει ίση 
των ηαιχνιδιών 
στρατηγικής που να μην 
έχει ασχοληθεί μανιωδως με τη 
σειρά ΧΌΟΜ της ΜίσορΓΟδβ. (Αν 
υπάρχει, αποτελεί την ντροπή των 
υπολοίπων και καλά θα κάνει να 
αναθεωρήσει τις απόψεις του.) Η 
τρίτη συνέχεια προετοιμάζεται 
εδώ και πολύ καιρό και θα 
κυκλοφορήσει τον Ιούλιο. Φέρει 
το όνομα ΑρσεσΙγρδβ και 


φιλοδοξεί να αποτελέσει ο,τι 
καλύτερο έχει παρουσιαστεί μέχρι 
σήμερα. Θα χρησιμοποιεί το ίδιο 
υδθΓ ιπίβΓίαοβ με τα προηγούμενα 
διατηρώντας όλες τις 
λεπτομέρειες τους. Οι καινοτομίες 
του θα αφορούν σε επιλογή για 
ΓβαΙ ίίΓΠθ μάχες, $νθΑ γραφικά 
[επιτέλους!] καθώς και βελτιωμένη 
τεχνητή νοημοσύνη των μονάδων. 
Το περιμένουμε με μεγάλη ' 
ανυπομονησία. 




Ανάβαση στο Γολγοθά 


Ξ χι, δεν πρόκειται για 
αναβίωση των πόθων 
του Κυρίου. Θο^σίΚα 
είναι η ονομασία ενός ΓθαΙ ίϊππβ 
παιχνιδιού στρατηγικής το οποίο, 
όμως, διαθέτει τη δράση του 
Οοοπί. Αν απορείτε με τον τίτλο 
του, η υπόθεση έχει να κάνει με 


τον Γ Παγκόσμιο Πόλεμο, 
αφορμή του οποίου στάθηκε ένα 
αιματηρό επεισόδιο στο 
Γολγοθά, Τα γραφικά είναι 
εξαίρετα, ενώ οι υπεύθυνοι της 
κατασκευάστριος, ΟαεΙς 0οί 
(Ιοππ, μιλάνε για παιχνίδι που θα 
γίνει κλασικό (όλοι αυτό 


24 Ρ^ ΜαδίβΓ 












Ρ ο 


Ο Α Μ Ε 5 


ΑΟΥΕΝΤυΚΕ υ Ρ Ο Α Τ Ε 


Οσοι &€ν ήρθατε στην 
πρώτη εκδήλωση των 
Μονίβ 5 & ίυπ χάσατε. Ολο το 
συντακτικό δυναμικό του ΤΟ 
ΜαΒίβΓ*, και όχι μόνα, ήταν εκεί 
δίνοντας στους νικήτες της 
μεγάλης κλήρωσης 55 δώρα!!! 
Προσωπικά δεν είχα δει το 
"ϋοΗππγ ΜηβΓηοηϊε" και τα 
συναισθήματα μου από την ταινία 
είναι αντιφατικά. Εξαίρετη, 
σεναριακή ιδέα, τα πιο 
εντυπωσιακά "Οπ-Ιιηο" εφέ που 
έχω δει, αλλά ηθοποιία δεύτερης 
διαλογής και πολλή βία, πάνω από 
τα όρια της αντοχής μου. 

Πάντως μόνο για το 
σημείο όπου ο 
πρωταγωνιστής συνδέεται 
με το ΙπίβΓηβΙ 9α ήθελα να 
την ξαναδώ. Τρομερό 
κομμάτι. Φήμες πολλές 
ακούγονται για τη δεύτερη 
ταινία που 9 α προβληθεί 
στη σειρά αυτή των 
εκδηλώσεων, αλλά μην 
περιμένετε από εμένα να 
σας πω τίποτα* 


εσείς 9α διαβάζετε αυτές τις 
γραμμές τα παιχνίδια 9α έχουν 
κυκλοφορήσει... 

Τα παιχνίδια όμως που 
φέρνει ενόψει του 
καλοκαιριού η ΡΙοτΙίπβ δεν 
σταματούν εδώ και ας μην είναι 
το καλοκαίρι η καλύτερη 
περίοδος* Πάρτε λοιπόν χαρτί[!) 
και σημειώστε, γιατί πρόκειται για 
ξεχωριστό κομμάτια: ΒΕΤΚΑΥΑί ΙΝ 
ΑΝΤΑΚΑ και ΒΙΚΤΗΚΙΘΗΤ της 
δίοπο, το παλυαναμενάμενα 
□υΝΟΕΟΝ ΚΕΕΡΕΚ της ΒυΙΙίτοο, 



θυΕ$Τ ΡΟΚ ΟΙΟΚΥ: 0 γο9οπ Ρΐίε της 5ίεττα 


»1 


Οοπίοπ ΙίΙο της $ίβπα, 


Το καλοκαίρι 
προμηνύεται ιδιαίτερα 
θερμό. Λίγο προτού κλείσει αυτό 
το τεύχος μάθαμε ότι η ΡΙοίΙϊπβ 
υπέγραψε συμβόλαιο με την Οτγο 
και φέρνει τα ΑΤίΑΜΤΙδ και 
νΕ85ΑΙΙ!Ε$ 1685, για τα οποία 
γράψαμε στο προηγούμενο 
τεύχος. Επρόκειτο να έρθουν προς 
το τέλος του μηνός και κάναμε ό,τι 
μπορούσαμε μήπως προλάβουμε 
την παρουσίαση του 
εντυπωσιακότατου ΑίΙαπΗ*, αλλά 
δυστυχώς δεν εξαρτώνται όλα 
από εμάς. Περιμέναμε μέχρι δύο 
ημέρες προτού πάει το περιοδικό 
για εκτύπωση, όμως, τα παιχνίδια 
δεν είχαν έρθει ακόμη και έτσι οι 
παρουσιάσεις τους θα γίνουν στο 
επόμενο τεύχος. Φυσικά, όταν 


καθώς και το μοναδικό ΙΑΝΟδ 
ΟΡίΟΚΕ 2: ΘΙΙΑΚΕΙΑΝδ ΟΡ 
ΡΕ5ΤΙΝΥ της ν^ίννοεΙ δίυάΐοδ* 
Μη νομίσετε όμως ότι σταματάμε 
εδώ. Ας αφήσουμε και μερικά νέα 
για το επόμενο τεύχος* 

Προτού ανοφερΒω πιο 
αναλυτικά οτις 
επερχόμενες κυκλοφορίες και 
σχεδιαζόμενες παραγωγές, σας 
εφιστώ την προσοχή στην πιο 
σημαντική είδηση που ακούστηκε 
μέσα στο 1997* Εχουμε και λέμε 
[γράφουμε), λοιπόν* Αν σας 
ρωτούσα τι σας έρχεται στο 
μυαλό όταν ακούτε τις λέξεις 
5€ϋΜΜ, ειλικρινά δεν ξέρω τι και 
πόσοι 9α μου απαντούσατε. Πολύ 


περισσότερο, δε, αν 
σας ρωτούσα τι 
ακριβώς σημαίνουν τα 
αρχικό αυτά, Η λέξη 
δθίίΜΜ σηματοδοτεί 
το 5 γ 5 ίθΓπ εηςμπσ και 
υ$ 0 Γ ίηίοΓίαεο που 
χρησιμοποιεί στο 
οόνοπίυΓεδ της η 
ίυεο 5 Αιΐ£ και το οποίο, 
αφού επέφερε 
^ πραγματική 

επανάσταση στα 5 γ 5 !βηι 
&Π 91 Π 65 των εταιριών παραγωγής, 
έγινε το σήμα κατατεθέν της 
εταιρίας* Το δΟΙίΜΜ προέρχεται 
από τα αρχικά των λέξεων δειίρ^ 
Οοαϋοπ ϋίϊΐίΐγ ίοΓ Μαπιαε 
Μαπίϊοπ, Για όσους δεν ξέρουν το 
Μαπιαε Μαπδϊοπ, είναι το πρώτο 
αάγθηΐΌΓ 6 που κυκλοφόρησε η 
ίυεο 5 Ατΐ 5 , το οποίο έγινε αμέσως 
μεγάλη εμπορική επιτυχία, μια και - 
εκτός των άλλων- χειριζόσουν 
ταυτόχρονα τρεις χαρακτήρες, 
ενώ είχε και τέσσερις σχεδόν 
διαφορετικούς τρόπους εξέλιξης, 
ανάλογο με τους χαρακτήρες που 
διάλεγες ξεκινώντας το παιχνίδι, 
θα μου πείτε: "Καλά όλα αυτά για 
την ιστορία, αλλά πού είναι η 
είδηση;" Λίγη υπομονή γιο να 


παρακολουθήσουμε όλη την 
ιστορία* 

Ποιος είναι ο άνθρωπος 
που σχεδία σε το 
περιβόητο αυτό δΟϋΜΜ; Επειδή 
ίσως να μην ξέρετε, σας δίνω ένα 
ακόμη Νιπί* Ποια θεωρούνται τα 
πιο αγαπημένα αάνβηΙυΓβδ όλων 
των εποχών για την πλειοψηφία 
των χρηστών σε όλο τον κόσμο; 
Μα φυσικά τα ΜσπΙίσγ Ι^Ιαπά 1 
και 2. Πιάσατε την ιστορία ή 
μήπως όχι ακόμη; Ο άνθρωπος 
που είναι πίσω απ' όλα αυτά είναι 
ο περιβόητος βοπ ΟΙθβτί, ο 
άνθρωπος-σύμβολο για τα 30 
9 ΓαρΗκ 5 απίπΊαίθά αάνβπϊυΓΘ*, ο 
οποίος κάθεται αντικειμενικά 
στον πιο ψηλό θρόνο μαζί με τη 
βοΒβιία ν/ί|[ίαηη$, Ο Κοπ ΘίΙΙ^βιΙ, 
ύστερα από 8 χρόνια συνεχούς 
προσφοράς στη Ιυεα$Αιΐ 5 και 
ενώ ακόμη σχεδιαζόταν υπό την 
επίβλεψή του το περίφημο 0\^ (το 
1994(, αποχώρησε από την 
εταιρία για να φτιάξει μία δική 
του, τη ΗυΓποπ 9 ου 5 
ΕπΙεΓίαίηιηβηϊ, η οποία 
ασχολήθηκε αποκλειστικά με 
αάνθπίυΓθ 9 ογϊιθ$ για παιδιά, 
>>>>>>►>>>>>> 
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ήϊΣΜΑΤΑ. 


ν και οχι τόσο διαδεδομένο στη χωρά μας το ηηΐηΐ 9θΙί 
είναι ένα σπορ (όχι με την αυσιηρη έννοια ίου ορού) που 
υπόσχεται - αν μη τι άλλο - διασκέδαση. Στην άλλη 
πλευρά του Ατλαντικού, όπου το ηηΐηΐ 90ΐί είναι μια μαζική ψυχα¬ 
γωγική υπόθεση, δεν θα μπορούσε παρά να βρει κι αυτό το δρόμο 
του στις οθόνες των υπολογιστών, την υλοποίηση ανέλαθε η 
γνωστή μας 5Ι6ΓΤ3, η οποία αποφάσισε να ασχοληθεί και με άλλα 
είδη παιχνιδιών εκτός των ΒάνβηίυιτΜ, και το όνομα του παιχνι¬ 
διού 3ά υΐΐΓ3 πηΐηΐ ςοίί. Η φαντασία των προγραμματιστών αφέ- 
θηκε ελεύθερη κι έτσι δημιουργήθηκαν σκηνικό που δεν υπάρ¬ 
χουν σε κανένα γήπεδο Γηιηί 90ΐί στον κόσμο, θα βρεθείτε σε 
απίστευτα μαγευτικές τρισδιάστατες πίστες, μην ξεχνάτε όμως 
ότι το μυστικό είναι κι εδώ η ευστοχία. 



α 


ο 03ρίΐ3ΐΐ5Γπ ήταν το παιχνίδι εκείνο που σας επέτρεπε να 
βγάλετε τον καπιταλιστή που κρύβετε μέσα σας, διοικώ¬ 
ντας τεράστιες επιχειρήσεις. Φαίνεται πως π απόκτηση 
δισεκατομμυρίων ήταν το κρυφό όνειρο πολλών, διότι η ιηΐθΓ3ςτΐνθ 
Μ39ί: αποφάσισε τη συνέχεια του τίτλου μετά την επιτυχία που 
σημείωσε. Το παιχνίδι παραμένει ίδιο στο βασικό του στήσιμο, με 
ουσιαστικές διάφορες όμως στα γραφικά, το βάθος παιξίματος και 
τον ανταγωνισμό που είναι κατά πολύ αγριότερος. Οι νόμοι της 
αγοράς εφαρμόζονται πιο πιστό, οι οικονομικές αυτοκρατορίες 
αναπτύσσονται στον πραγματικό κόσμο, προσέξτε όμως γιατί 
έχουν προστεθεί διάφορά τυχαία κοινωνικά και οικονομικά γεγο¬ 
νότα που μπορεί να ανατρέψουν άρδην την κατάσταση! (Π; Οχι, 
σύντροφε, σοσιαλιστική επανάσταση δεν ηροβλέπεταϋ 


□ 


ο καινούριο δημιούργημα της 300 ονομάζεται Μίτπο Β3- 
06Γ5 και έχει να κάνει με αγώνες αυτοκινήτων μέχρι τελι¬ 
κής πτώσεως. Η οπτική γωνία είναι από ψηλά θυμίζοντας 
αρκετά το οθβϊΠ ρβιιυ, τα δε γραφικά και π ταχύτητα είναι μάλλον 
βελτιωμένα. Περνώντας μέσα απο 30 ποικιλόμορφες πίστες, 
πρέπει να παλέψετε με θεμιτά και αθέμιτα μέσα για να τη " βγάλε¬ 
τε καθαρή" και (γιατί όχι;) να κερδίσετε το πρωτάθλημα. Νίΐτο θα 
μπει στις μηχανές κατά το φθινόπωρό. 


α θυμάστε ασφαλώς το Ηεχεη, ένα από τα σκοτεινότερα 
ΟΟΟΓη-ςίοηεί που κυκλοφόρησαν μέχρι σήμερα. Μετά 
την έλευοη του Οωβίκθ, που εθεαε νέα ετΒηάΒΓάε, ετοιμά¬ 
ζεται και η συνέχεια του Ηβχβη που αναμένεται να είναι ακρως 
εντυπωσιακή, θα υπάρχουν τέσσερα είδη χαρακτήρων (μεταξύ 
των οποίων ακόμη και Σταυροφόρος!) με δικό τους όπλα ο καθέ¬ 
νας, η δράση θα υποστηρίζει τη συνεχή μετάβαση μεταξύ των 
επιπέδων (τέρμα η γραμμική πορεία), ενώ τα γραφικό θα είναι 
φωτορεαλιοτικΟ και το σκηνικό πιο ίητβΓβετίνε παρα ποτέ (θα 
μπορείτε δπλαδΠ να τα κάνετε ολα γυαλιά καρφιά). Κάτι τέτοια 
εξαγγέλλουν και μας αναγκάζουν να αναβαθμίζουμε συνεχώς το 
έρημο το ΡΟ. .. 




υποστηρίζουν για τα παιχνίδια 
τους) και 8α καθιερωθεί ως το 
απόλυτο ΓπυΙίίρΙαγβΓ 9 αιτ1 ®' 
αφού θα υποστηρίζει δίκτυο. 
Αυτός ο ιδιότυπος συνδυασμός 


δράσης και στρατηγικής θα 
ολοκληρωθεί κατά τα 
Χριστούγεννα του '97 (αν και θα 
ταίριαζε περισσότερο κατά το 
επόμενο Πάσχα!]. 


5ίά Μθιθγ 15 ΒαοΙ<! 


Ξ δίά Μοϊογ, πασίγνωστος 
από τα καταπληκτικά 
παιχνίδια που έφτιαξε για 
λογαριασμό της Μισορτοδο 
[ΟνίΙίζαΙίοπ, ΚαϊίΓοαά 
Τγεοοπ, Ρίτα!θ5 κλπ.), 
ετοιμάζει για τη νέα 
εταιρία του, Ριγοοχι*, 
ένο στρατηγικό παιχνίδι 
ονόματι ΟβΚγ50υΓ9 μ€ 
θέμα τον Αμερικανικό 
Εμφύλιο. Αφού το όνομά 
του και μόνο αποτελεί 
εγγύηση για την ποιότητά του, το 
3θΙίγ5ΒυΓ9 αναμένεται να 
διαθέτει όλα αυτά τα στοιχεία 
που έκαναν τα παιχνίδια του 
ΜβϊβΓ τόσο αγαπητά. 


Συγκεκριμένα, στο Θβίίχδόυι^ 
έχουν προσεχθεί τόοο η ιστορική 
ακρίθεια όσο και η δράση στις 
μάχες, καθώς και η στρατηγική 


που πρέπει να ακολουθηθεί για 
να κερδίσετε τον πόλεμο. Οι 
συγκρούσεις Βορείων και Νοτίων 
θα πραγματοποιηθούν κατά τους 
πρώτους καλοκαιρινούς μήνες. 
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ΑΟνΕΝΤυΚΕ υ Ρ Ο Α Τ Ε 



Πολλοί προσιτά Βησαν νο τον 
επαναφέρουν στον κόσμο των 
"ενηλίκων", αλλά αυτός συνέχιζε 
ακλόνητος τη μοναχική πορεία 
του. Εδωσε στους μικρότερης 
ηλικίας φίλους μερικούς 
εκπληκτικούς τίτλους όπως οι 
σειρές των: ΡυΝ-Ρυίϊ, ΡΓθάάϊ Ρϊ^, 
Βηαηια $αιη, τους οποίους 
συνιστώ ανεπιφύλακτα στους 
γονείς που αναζητούν ποιο 
παιχνίδι να πάρουν στα παιδιά 
τους και όχι μόνο. 

Η είδηση, λοιπόν, που 
προσωπικά θεωρώ ως το 
ποιό σημαντικό γεγονός του 
1997 όσον αφορά στις εξελίξεις 
στο χώρο είναι ότι ο Βοπ ΘίΙδβΓί 
ξαναγύρισε στον "κόσμο" μας, 
αυτών των "ενηλίκων" ή των 
"βετεράνων" τους είδους, 
ανάλογα με το ποια έκφραση 
προτιμάτε. Η ΟΤ ΙπίεταεΙίνο 
δημιούργησε μία νέα εταιρία, την 
0ανθόο9 ΕπΐοιΙαίππιοπΙ, και 
κατόρθωσε να προσλάβει ως 
Οθαϊίνβ ΟίΓοεΙοΓ τον Βοπ ΟιΙΒογΗ 
Το πρώτο παιχνίδι της εταιρίας θα 
ονομάζεται ΤΟΤΑΙ 
ΑΝΝΙΗΙΙΑΤϊΟΝ και θα είναι ένα 
ΓβαΙ-ίίππθ εοπιβαΙ 5ΐΓα^9Υ 9 απΊ0 
του 0Ηπ$ ΤαίΙοΓ, του ανθρώπου 
που μας έδωσε τα: ΗακϋχιΙΙ 2, 

40 Βοχίπ 9 και ΤπρΙο ΡΙαγ '9ό* Η 
εταιρία θα κυκλοφορεί μόνο τρία 
παιχνίδια το χρόνο και ήδη 
ετοιμάζεται το δεύτερο που θα 
είναι ένα ίΐΓ5ί«ρθΓ5οη πιυΙίίρΙαγεΓ 
ίΙ^Ηΐ οχρ©ΓΪοπεο 9 αηπ€! Και τα 
δύο δα κυκλοφορήσουν προς το 
τέλος του '97, ενώ το τρίτο 
παιχνίδι σχεδιάζεται να 
κυκλοφορήσει το 1998.0 
ΟίΙΙ^οιΐ δήλωσε ότι όλα τα 
παιχνίδια της 0ανβάθ9 8α 
υποστηρίζουν Οη-Ιίπο ΝοίννοΓίζ 


Η εταιρία όμως δεν 
σταματά εδώ. Ετοιμάζει 
μία νέα σειρά, τα ΕΙάβΓ δετοΙΙδ 
Αάνβη^Γβϊ, που θα είναι 
οείίοη/αάνβηϊυΓβ 9αηηβ5. Θα 
κυκλοφορήσουν τρία και το 
πρώτο 8α λέγεται ΒΕΡΟϋΑΒΟ. 
Θα είναι ένα ΐΠίτά-ρε^αη νίσν 
30 9 οπι© και θα περιέχει 15.000 
ίταηπθδ αηΪΓπσΗοη5, γοοΙ-Ηπίο 
εοηιΒαί κ,ά. Τέλος, η εταιρία θα 
κυκλοφορήσει και ένα ακόμη 
ΒΡΘ στη σειρά των 


ΡΙαγ μέσω του 5 ιΙθ της εταιρίας* 
Οι ενδιαφερόμενοι για 
περισσότερες πληροφορίες 
μπορούν να επισκεφθούν το $ίίβ 
της εανβάο9 στη διεύθυνση 
η Ηηρ://νν\ν.εανοεΙο9.εοπΊ/". 

Ε*„ και οι αάνβηίυΓθ-σδες μην 
ανησυχείτε καθόλου. Να είστε 
σίγουροι ότι η εταιρία θα μας 
δώσει αρκετά και καλά 
αόνοπίυΓθ5, 


Η ΒβίΗοΐεΙα, η εταιρία που 
μας έδωσε τα περίφημα 
ΕΙάβί $ογοΙΙ 5 ΡΡ05, ανακοίνωσε τα 
νέα της σχέδια, Ο πρώτος τίτλος 
της θα είναι το ΒαΚίβίριίΌ, ένα 
αείίοπ/ΚΡΟ Βασισμένο στον 
κόσμο των ΕΙάοΓ 5σοΙΙ$ και θα 
είναι ένα δίη^β άυΓ^βοη 9 αηπβ, 
Θα διαθέτει μία καινούρια $γ5ίβηη 
βη 9 ίηβ, πολύ πιο γρήγορη από 
αυτήν του 0α99©Η!αΙΙ, και φυσικά 
θα υποστηρίζει ΓηυΐΗρΙαγβΓ 


9ατπίη9 όπως απαιτούν πλέον τα 
σημεία των καιρών. Η έκπληξη 
εδώ είναι ότι το παιχνίδι θα 
υποστηρίζει αγώνα "ομάδας 
παικτών" εναντίον του 
εοππρυίΘΓ ή "ομάδας 
παικτών" εναντίον "ομάδας 
παικτών", Ιεχάστε, λοιπόν, το 
"ένας εναντίον ενός" και 
ετοιμαστείτε για σύνθετες 
εμπειρίες* Τέτοια θέλω και εγώ για 
να "σκάσω μύτη" στο ΟαπΊοΝσί 
της ΟοΓηρυΟπΙυ Συλλογικές 
προσπάθειες και όχι να βιώνω τον 
ατομι σμό/εγωισμό του καθενός 
(και αυτοί τον δικό μου)* Το 
παιχνίδι αναμένεται να 
κυκλοφορήσει το φθινόπωρο/ 
χειμώνα αυτού του χρόνου. 


ΕΙάοτ 5 €γοΙΙ 5, με τίτλο 
ΜΟΚΚΟΜΝαθο είναι λίγο 
μικρότερο οπό το Οο 99 ^ΙΙ, 
αλλά θα έχει πολύ 
περισσότερους χαρακτήρες και 
καλύτερο/πλουσιότερο 
σενάριοκό υλικό* Φυσικά το 
περιμένουμε με αγωνία. 

Επειδή όμως ο χώρος 
"τέλειωσε", σημειώστε 
ότι αυτόν το μήνα περιμένουμε 
και στη χώρα μας τα πάρα πολύ 
καλόΤΗΕ ΙΑ$Τ ΕΧΡΒΕ53 
(αάνεπϊυΓσ) και 5ΗΑΟΟ\ν ΟΥΕΙΙ 
ΚΙΥΑ (ΒΡΟ). Να δούμε ποια θα 
πρωτσπαρουαιάσουμε στο 
επόμενο τεύχος. 

Αν&ρίας Τσουρινάκης 
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προ; 

*ΕΜπυΜ Μυί 

1) ΜΟΤΗΕΗΒΟΑΒΟ ΒΙΟδΤΑΒ ΥΧΤ) 

2) ΡΕΝΤίυΜ 166,256ΚΒ οη ΒΙΙΒ3Τ Ρ71 

3) 32ΜΒ I 

4) ΗΘΌ. 1.20ΒθυΑΝΤυΜ 

5) ϋΙΑΜΟΝΟ 5ΤΕΑ\ΛΗ 30 2000 ί 

6) Οϋ-ΒΟΜ 8χ ΑΤΑΡΙ ^ΤΑΟΗΙ . 

7) ΡΙΟΡΡΥ ΘΙ5Κ 3.5'ΠΑ4ΜΒ 

8) ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ 5ΤΕΗΕΟ 16ΒίΙ νίΒΒΑ Ρ'η Ρ 

9) ΜΙΝΙ ΤΟΙή/ΕΒ 200^3(1 

10) ΚΕΥΒΟΑΒΘ 104 ΚΕΥ ΡΟΗ 10ΙΝ95 ->► 

11) ΜΟΝΙΤΟΡ 15" Ι.Β.Ν,Ι. δΤΟΗΙ^Ρη'Ρ 1280x1024 

12) ΗΧΕΙΑ 50υΝϋ 8ΤΟΒΕ ΑϋνΑΝΟΕϋ 50+50103(1 

ΤΙΜΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑΣ..400.000 


Δυνατότητα 12μηνου διακανονισμού με καταναλωτικό δάνειο 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΡΑΗΤ5 

• ΡΟΥΥΕΒ ΒΟΧ ΙΝΤΕΡΝΕΤ.33.000 

• ΡΑΧ ΜΟϋΕΜ ΕχΙβτηβΙ 33,600 11$ ΒΟΒΟΤΙΟδ.49.200 

• ΜΟΝΙΤΟΡ! 15 Ι.Β. Ν.1.δΤΟΒΜ 1280x1024.84.750 

• Μνήμη ΒΑΜ. Τιμή Εκπληξη 

• Σκληροί Δίσκοι. Τιμή Εκπληξη 

• Κάρτες Γραφικών .Τιμή Εκπληξη 

• Κάρτες Ηχου...Τιμή Εκπληξη 


• ΡΗΙΝΤΕΗ ΟΔΝΟΝ ΒϋΟ 4550 Α3 

• ΡΗΙΝΤΕΗ 0ΑΝ4(1 ΒϋΟ 421 

• ΡΗΙΝΤΕΗ ΟΑΝΟΝ ΒΛβ40 


ΤεχνοΧο} 


ΟΟΙΟΗ 720 Γΐρί... 118.600 

.. 77,000 

5$μρθ 


Μϋίο 

ΠββΙίβΠ 7 


• ΡΒΙΝΤΕΒ ΟΑΝΟΝ ΒϋΟ 620. ..Α...... 104.700 

• ΡΒΙΝΤΕΒ ΟΑΝΟΝΙΒΡ 465ΙΑ8ΕΗ.... ^Γ .... .V... 89.000 

• ΡΗΟΤΟ ΒΕΑϋδΤΙΟ ΚΙΤ..I.... 12.500 

• 30ΑΝΝΕΒ ΧΕΙΡΟΣ 5ΑΟΙΤΑ ΤΒΟΕ ΟΟίφ+ΡΗΟΤΟδΗΟΡ ϋΤΕ .... 42.500 

• 30ΑΝΝΕΒ ΟΑΝΝΟΝ 80ΑΝ 300 .. .(Γ...131.300 

• 80ΑΝΝΕΒ ΒΕΙΙδΥδ ΑΥΕΟΙΙ 53 υ3 0ΟΙ.ΟΒ..89.000 

ΟΟ-ΒΟΜ · ΒΙΒΛΙΑ / ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ · ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ · 

• ΣΥΝΔΕΣΕΙΣ ΙΝΤΕΗΝΕΤ · ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ · 

• ΔΕΚΑΛΕΣ ΤΙΤΛΟΙ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 

ΤΡΟΠΟΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ ΜΕΤΡΗΤΑ 
ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΠΕΡΙΕΧΟΥΝ Φ.Π,Α. 18% 

ΟΟΜΡυΤΕΒ 3 ΤΟΚΜ 

ΕΜΠΟΡΙΑ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 
ΧΡ. ΣΜΥΡΝΗΣ 8 & ΗΠΕΙΡΟΥ - ΒΥΡΩΝΑΣ 
ΤΗΛ.: 7667507-7265979, ΡΑΧ: 7265978 



δίΓθβίδ οί δίηπιοϊϊγ 


ο 5ϊηηοίγ 2000 όλοι το 
ξέρετε- ΕΙώς 8 α σας 
φαινόταν να μπορούσατε 
να κυκλοφορείτε στις πόλεις που 
κατασκευάζετε μέσα οπό το 
αυτοκίνητό σας; Προτού βιαστείτε 
νο απαντήσετε, πρέπει να ξέρετε 
πως αλλιώς φαίνονται τα 
πράγματα από κοντά. Ετσι, οι 
φαινομενικά ειδυλλιακές πόλεις 
του δίπκίΐγ έχουν υψηλό βαθμό 
εγκληματικότητας. Αν θέλετε, 
λοιπόν, να κυκλοφορείτε σε αυτές 
με ασφάλεια, πρέπει να 


εξοπλίσετε το όχημά σας με 
ορισμένα απαραίτητα εξαρτήματα 
(ρουκέτες, πολυβόλα κλπ.), να 
ξεχάσετε εντελώς τον Κ,Ο.Κ. και 
να χτυπάτε ανηλεώς όσους σας 
χτυπάνε. Η πολύ πρωτότυπη αυτή 
ιδέα της Μαχΐ$, κατασκευάστριας 
του παιχνιδιού, όχι μόνο 
συνδυάζει τρία είδη παιχνιδιών 

(δίΓοίοργ, αεΗόηι πααη9) αλλά 
αποδεικνύει συνάμα ότι η 
φαντασία των κατασκευαστών 
καλπάζει ξέφρενα. Μην το 
χάσετε, θα χάσετε! 




Ατελείωτες πτήσεις 


α σκήπτρα του ΜίετοδοΙΐ 
ΡΙ 19 Ι 1 Ι διπτυΙαίοΓ, ως ο 
καλύτερος εξομοιωτής 
πολιτικών αεροσκαφών, διεκδικεί 
επάξια η συνέχεια του ΡΙϊς^ί 
ϋηΙίΠΉΐεεί. Εχουμε ιδιαίτερους 
λόγους να χαιρόμαστε γι' αυτό. 


μια και πίσω από το ΡΙ^Ηί 
υηΐϊηπϊ^ 2 βρίσκεται ένας 
Ελληνας σνόματι Κώστας 
Χατζόπουλος. Η εξομοίωση 
διαδραματίζεται στην περιοχή του 
κόλπου του 5απ ΡΓαπείκο σε μία 
έκταση 8,500 τετραγωνικών 
μιλίων που έχουν 
αποδοθεί με τη 
μεγαλύτερη δυνατή 
πιστότητα βάσει 
δορυφορικών 
φωτογραφιών. Υπάρχουν 
πολλά αεροσκάφη στη 
διάθεσή σας και θα σας 
συντροφεύουν ακόμη 






























περισσότερα καθώς ο ουρανός 
του 5αη ΡΓαηε&εο είναι 
πολυσύχναστος, αφού η περιοχή 
διαθέτει 48 αεροδρόμια 
διάφορων μεγεθών. Τα γραφικά 
του ξεπερνούν οτιδήποτε έχουμε 


δει έως τώρα, ο ή^ος είναι 
ρεαλιστικός, ενώ η ζωή στην πόλη 
ακολουθεί τους δικούς της 
ρυθμούς και μπορείτε νο την 
παρακολουθήσετε από ψηλά ή 
χαμηλά. Τρέμε, ΡΙ^Ηϊ δίιπυΙαίΟΓ,*. 


Κυριεψτε τη Γη (πάλι;) 


τα τόσα νναΓ δίταίβργ 
90 γπο 5 που μέλλεται να 
κυκλοφορήσουν ήρθε να 
προστεθεί και το 0>ηηυ65ΐ ΕατΤίι 
της ΕΙ0Ο5* Αν και το σενάριο 
είναι εξαιρετικά συνηθισμένο (οι 
εξωγήινοι επιτίθενται - οι γήινοι 
αμύνονται), η πραγματική δύναμη 
του παιχνιδιού βρίσκεται στα 
5νθΑ γραφικά, την κίνηση, την 
ποικιλία μονάδων και σκηνικών 
και σε όλα εκείνα που κάνουν 
τους οπαδούς των εξαγωνικών, 


πολύπλοκων ίΐταίθ^γ 9 °™^ του 
παρελθόντος να κουνάνε το 
κεφάλι τους με ειρωνεία. Για 
όλους τους άλλους (ιδιαίτερα για 
τους διαθέτοντες μεγάλη 
επεξεργαστική ισχύ), το (Ιοηρυβ^ 
ΕογιΚ είναι ένα παιχνίδι που θα 
παίξουν μανιωδώς, αφού οι 60 
αποστολές (συ μ περιλαμβάνονται 
και νυχτερινές) και οι 
πηυΙΐίρΙαγβΓ δυνατότητες 
εγγυώνται τη μακρόχρονη 
ενασχόληση μαζί του. 



ΧΡΗΜΑΤΙΣΤΗΡΙΟ 

ΠΡΟΪΟΝΤΩΝ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 




ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΚΟ3 001 


ΟΟΙΕχρΙοΓβΓίΙ 512Κ (430νΧ) 29.500 

001 ΤιΟπίιιηη I 512Κ (430 ΤΧ) 39,500 

ΟΟΙΓΛθηίυπΊ Ι1Ι&12Κ (430 ΤΧ) 43.000 

001 ΟοΓΤΗΠίΙβΓ III512Κ (ΚΙβτΗίι) 76.000 


ορυ$ 


ΙΝΤΕΙ. Ρβπδυηη II233 230.000 
ΙΝΤΕΙ Ρβηΐίυηη 11266 2&0.000 
ΑΜΟΚ6ΜΜΧ203 109,000 
ΑΜΟΚ6ΜΜΧ166 66.000 


ΙΝΤΕΙΜΜΧ 200 
ΙΝΤΕΙ ΜΜΧ 166 
ΙΝΤΕΙ οοοίβτ ΜΜΧ 


149.000 

89.000 

2.900 


ΡΙΑΜΟΝΟ «ΒΑ ΒΑΒΟ 3 


5ΙββΙίι 220030 2Μ8 19.500 
3Ι@8» 2240302ΜΒ 21.500 
δΙββΙΤι 2400304 Μ8 28.500 
8ΙΘ8 Ηι 3000302ΜΒ 43.500 


ΜοπδΙβΓ 30 ϋρς Γβϋβ 4ΜΒ 59.000 
Μοη5ΐ6τ30&υρβτ3ΐ0Γ64ΜΒ 61.500 


ΡΐΓβ0110004ΜΒ 

Ρϊιβ0110008ΜΒ 


97.500 

135,000 



3ΤΑ0ΙΙΙΜ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ 


ΕχρίΟΓβΓ 80ΓΪΘ3: Μ/Β ΟϋΙ ΕχρίΟΓβΓ I, ΟΡυ ΙΝΤΕί ΜΛΑΧ, Ο&οΠβ 512ΚΒ, 
«ΑΜ16 ΜΒ ΕΟΟ, ΡΟ01,44, Η002.16Β Ου^πίυΓΠ, ΟΟ-ΠΟΜ ΐ6χΤ05ΗΙ- 
ΒΑ. 5ουπΠ Οηά 16 ΡηΡ ΟεπίοιχΙ ΏβθΚΠ 30 2ΜΒ, πληκτρολόγιο, πκχίδθ 
& ράΰ, ΜοπιΙογ 15' οοΙοτ ΟϊςΚαΙ 

ϋ£ ΟΡϋ ΙΝΤΕΙ ΜΜΧ 166 339,000 υεΟΡϋ ΙΝΤΕΙ ΜΜΧ200 399.000 

ΤΚβΓίυΐΠ 8βΓ)β5: Μ/Β ΟΟΙ ΤΙίίΐπίυΓΠ I, ΟΡΟ ΙΝΤΕΙ ΜΜΧ, 
512ΚΒ. ΒΑΜ 16 ΜΒ ΕΟΟ, ΡΟΟ1.44, ΗΟΟ 2. ΙΟΒ αυ&Π^ΓΠ. ΟΟ- 
ΒΟΜ 16χ Τ05ΗΙΒΑ. ΒουπεΙ Ονή 16 ΡηΡ, ΟβρποιχϊΒΜ 30 2ΜΒ, 
Πληκτρολόγιο, ΓΠΟϋδ© & ρ30, Μοπίίοτ 15' ΟΟίΟΓ ϋίφΒΪ 
ΜΕ ΟΡϋ ΙΝΤΕΙ- ΜΜΧ 166 349.000 με ΟΡϋ ΙΝΤΕΙ ΜΜΧ 200 409.000 

ΤϋΒπΐυιτι 5ΘΓΪ65 ΑΤΧ: Μ/Β 001 Τβιηΐυηι III, ΟΡΙΙ ΙΝΤΕΙ ΜΜΧ, Οίκίτβ 
512ΚΒ. ΒΑΜ16 ΜΒ ΕΟΟ. ΡΟ01,44, ΗΟΟ 2.10Β Οϋβηίυηι ϋΐϊτα, ΟΜΟΜ 
16χ Τ05Η1ΒΑ, 8ουηό 03Γό 16 ΡηΡ, Οϊ0ΐποπ0 $ίβ3ΐΐΙι 30 2ΜΒ, πληκτρο¬ 
λόγιο. πνουδβ & ρ3θ, ΜοηϋοΓ 15' οοΙοτ ΟΙ^ίίβΙ 
με ΟΡϋ ΙΝΤΕΙ ΜΜΧ 166 369.000 υε ΟΡΙΙ ΙΝΤΕΙ ΜΜΧ 200 439-000 

ΟοητοηύθΓ 6 βΓΪ 0 $ ΑΤΧ: Μ/Β 001 ΟογπξγκΙθγ III, ΟΡΟ Ρθηϋυππ II, ΟβοΗθ 
512ΚΒ. ΒΑΜ 16 ΜΒ ΕΟΟ. ΡΟ01.44. ΗΟ032ΟΒ ΟυΟΠυ^ υΐϊω, ΟΟΒΟΜ 
16χΤ05ΗΙΒΑ. 5ϋυη0 ΟεγΡ 16 ΡηΡ, 0Ϊ3ΓΠθίχ1 81©3 Μι 30 2ΜΒ, πληκτρο¬ 
λόγιο, Γπου®θ & ρβεΙ. Μοπϊΐοτ 15’ οοΙοτ Οίήίΐ 0 ΐ 
με ΟΡυ ΙΝΤΕΙ Κΐ3ΐτ>3ΐΤι ΡθπίίυΓΠ II233 549,000 

ί& ΟΡΙ) ΙΝΤΗ. ΚΙάΓΤΗ» ΡβηΙιυιπ II266 599.000 


^ΕΑΝ14■^I^9^(β1 
δ ϋΕΑΝ Ιδ'ά^Λο! 

^ ΒΗ&ΓΠΓΟο/ϋοοΓΠ Ι7'όΐ9ίΐ3ΐ 
§ Μίΐ3υόί5Ν Οί3ΓΠοη€ΐ8θ&η 15’ 15νΧ 
9- Μίΐ^υ&ίΞΝ 0ί3ΓΠοηό5ο&π 17 67ΤΧν 
|= Μϋ3υΡί$Πϊ Οί3ϊηοπό$ς0η 2191ΤΧΜ 


47.000 

69.000 

125.000 

125,000 

215.000 

520,000 



00Β0Μ 0ΒΙ1ΙΕ8 & Βϋ ΒΕ00ΒΒΕΒ8 


, Τθ8ί)ΙΙ)3ΐ6χ 27.500 ΡΤιίΙΙρβ2χΙΛ/ ιτΙθ- βχΒβθύ 119.000 

ϋΙβΟη 16χ 24.000 Ρ1ιίΙίρ8 2κ\ΝΓίΙβ-6κΒβΙΐ£ΐΚϊΙ 129.000 

Υ3τη3ΓΊ34χ ννηΐθ ■ 6χ Ββ34 179.000 


ΓΑΧ/ΜΟΒΕΜ 3 - ΙΗΤΕΒΝΕΤ 


Κ56 ϋηκ 56 ΚΒΡ5 $νθ 55,500 Οιγρίο 33.6ΚΒΡ5 βχΐ0ΓΤ>3ΐ 40,500 
1 υΐίτβΝηΚ 33,6 ΚΒΡ5 22.500 ΟΤΕΝΕΤβμ. αυνδρΰμή 39*000 
ΝβννΟοπι 33.6 ΚΒΡ5 28,500 ΟΤΕΝΕΤ 12 μ συνδρομή 78.000 


ΟΑΝΟΝ ΡΒΙΝΤΕΒ5 


^ονί3Γβ16ΡπΡ303θυηά 9.500 
5ουπΰ ΒΙββΙβτ ΙβνθΙυβ 14.500 



3 Ι3®βτ ΒΜί ΙΒΡ 465 82.000 
'δ Ιηκμκ οοΗογ Α4 ΒΧ240 45.000 

Ϊ Ιπί^βίοοΙοτΛ4 ΒϋΟ4200 68.000 
ΙηΚ]βϊ οοΙογ Α4 ΒνίΟ β20 96.000 
5 Ιγί)<{θΙεοΙογΑ3ΒΧ4£50 114.000 

ΔΙΑβΙΙΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ ΛΙΑΝΙΚΗ 

Μϋυ,ΤΙΜΕΡΙΑ ΟΕΝΤΕΒ Ι-Μ 

ΚΕΝΤΡΙΚΟ: Βασ. Κωνσταντίνου 7,10674 Αθήνα 
Τηλ.: {01} 7259172, 7251785, ΡΑΧ: (01) 7251784 
Ε-ΓΠΕίΐ: ΓΤΊΓηοβηί 6 Γ@ 3 θΓοροΙί 5 .ηβί 
ΥΠΟΚΑΤΑΣΤΗΜΑ: Σολωμού 34, 10682 Αθήνα, 
Τηλ: (01) 3300330-1, Ρ3χ: (01) 3300331 


υΐ_ΤΙΜΕΟΙΑ ΟΕΝΤΕΒ 




































ΟΟΜΡϋΤΕΚ 


ΤΟ ΡΑΝΤΕΒΟΥ ΜΕ ΤΗΝ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ 
ΖΤΟ ΕΚΘΕΣΙΑΚΟ ΚΕΝΤΡΟ ΑΘΗΝΩΝ 


τον Νοέμβριο, 

η ΟοιηραρΓβββ ανοίγει 
τις πάλες στον κόσμο του αύριο. 

Για πρώτη φορά θα παρουσιαστούν 
ολοκληρωμένα όλα όσα σννθέτονν 
τη σύγχρονη εικόνα της 

Πληροφορικής 

- τον επαναστατικού μέσον 

πον αλλάζει ριζικά τον τρόπο με τον 

0 

οποίο ορίζουμε την ψυχαγωγία, 

την επικοινωνία, 
την ενημέρωση. 






Τριάντα χιλιάδες επισκέπτες 

θα έχουν την ευκαιρία να 
προσεγγίσουν το όραμα της υψηλής 

τεχνολογίας και των δυνατοτήτων 
που προσφέρει στον σύγχρονο 

Ηοιηβ ιιεβΓ 

Ρβεεοηαΐ ΟοητρυΙετε, Περιφερειακά, 
ΙηΙβεηβΙ, Μυΐϋπιβάία, νίιΊυα! Κβαΐίΐγ 
είναι μερικές μόνο από τις “περιοχές” 
που θα εξερευνήσουν οι επισκέπτες 
της 1ης εμπορικής έκθεσης 

ΟοηραΙβί $Ηον 



Η προετοιμασία άρχτσε! 









Φίλοι μας, σε αυτές τις σελίδες 8α βρίσκετε κάθε μήνα το ΤΟΡ ΤΕΝ τον αγαπημένων σας 
παιχνιδιόν, που διαμορφώνετε εσείς οι ίδιοι σύμφωνα με τις δικές σας προτιμήσεις. 
Συμπληρώστε λοιπόν κι εσείς το κουπόνι που 8α βρείτε στη σελίδα 174 του περιοδικού, 
συμβάλλοντας στη διαμόρφωση του εγκυρότερου ΤΟΡ ΤΕΝ για ΡΟ Οογπθ5 που προέρχεται 

από εσάς, τους αναγνώστες του ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ! 




1 (2) ΟΙΑΒΙΟ 

(ΒϋΖΖΑΚΡ) _ 

2 (3) ΙΑΚΚΥ 7 

{5ΙΕΚΚΑ) __ 

3 (4) ΟΑΒΚΙΕΙ ΚΝΙΟΗΤ 2 

(3ΙΕΚΚΑ) _ 

4 {-) ΖΟΚΚ ΝΕΜΕ5Ι5 

[ΑΟΤίνίδΙΟΝ)_ 

5 {-) 105Τ Ρ11Ε5 ΟΡ 

5ΗΕΡΙΟΟΚ ΗΟΙΜΕ5 2 

(ΕΙΕΟΡΟΝΙΟ ΑΚΤ5)_ 


1 (-) ΟΟΟΜ 

( 10 ) 


2 (1) ΤΟΜΒ ΚΑΙϋΕΚ 

(ΟΡΚΕ ΡΕ 5 ΙΟΝ) 

3 (3) ΟΙΙΑΚΕ 

&>) 


4 (2) ΟυΚΕ ΝίίΚΕΜ 30 

(ΑΡΟΟΕΕ) 

5 (4) ΟΟΟΜ 2 

(10) 


1 (1) ΚΕΡΑΙΕΚΤ 

(ν/Ε5Τ\νθΟΡ) 

2 (2) \Λ/ΑΡ0ΡΑΡΤ 2 

(ΒϋΖΖΑΚΡ) _ 

3 (-) ανίΙΙΖΑΤΙΟΝ 2 

(ΜΟΟΡΚ05Ε) _ 

4 (5) ΤΗΕΜΕ Η05ΡΙΤΑΙ 

(ΒϋίΙΡΚΟΟ) _ 

5 (5) 5ΕΤΤΪΕΚ5 2 

(ΒΙϋΕΒΥΤΕ) 


1 (2) ΝΒΑ ίΐνΕ 97 

(ΕΙΕΟΤΚΟΝΙΟ ΑΚΤ5) 

2 ( 1 ) Ρ 1 ΡΑ 97 

(ΕΙΕΡΤΚΟΝΙΡ ΑΚΤ5) 


3 ( 3 ) Ρ 1 ΡΑ 96 

(ΕίΕΟΤΡΟ ΝΙΟ ΑΡΤ5) 

4 (-) υΐΤΙΜΑΤΕ 5000ΕΚ 
ΜΑΝΑΟΕΚ 2 

(5ίΕΚΚΑ) _ 

5 (-) ΝΕΕΡ ΡΟΚ &ΡΕΕ0 2 

(ΕΙΕΡΤΚΟΝΙΟ ΑΚΤ5) 

(-) ννίΝΟ ΟΟΜΜΑΝΟΕΚ 

(ΟΡΙΟΙΝ)_ 


32 Ρ^ Μα$ίθΓ 















1 (1) ΚΕΟ ΑίΕΚΤ 

(ννΕ5ΤννθΟϋ) 

5ΤΚ 

2 (2) ννΑΚΟΚΑΡΤ 2 

(ΒϋΖΖΑβΡ) 

5ΤΚ 

3 (9) ΝΒΑ 11 νΕ 97 
(ΕΙΕΟΤΚΟΝΙΟ ΑΡΤ5) 

5ΙΜ 

4 (6) ΗΡΑ 97 
(ΕΙΕΟΤΚΟΝΙΟ ΑΚΤ5) 

5ΙΜ 

5 (■) ανϋΙΙΑΤΙΟΝ 2 
(ΜΟΟΡΚ05Ε) 

5ΤΚ 

6 (4) ΡΙΑΒΙΟ 

(ΒΙΙΖΖΑΚΟ) 

ΑΟν 

7 (7) ΙΑΚΚΥ 7 

(5ΙΕΚΚΑ) 

ΑϋΥ 

8 (-) ΤΗΕΜΕ Η05ΡΙΤΑΙ 

(ΒϋΙΙΡΚΟΟ) 

ΐη 

—I 

7Ό 

9 (-) ΡΙΡΑ96 
(ΕΙΕαΚΟΝΙΟ ΑΚΤ5) 

5ΙΜ 

10 (■) ΟΟΟΜ 

(ίΟ) 

ΑΟΤ 

ΑΟ ^ ΑΟΤΙΟΝ, ΑΟΥ = ΑΟνΕΝΤυΒΕ/ΚΡΟ, 5ΙΜ = δΙΜυΐΑΤΙΟΝ, $ΤΒ = 5ΤΒΑΪΕΟΥ 

Εντός παρενθέσεως αναγράφεται η Βίοι) που κατέλαβε το παιχνίδι τον προηγούμενο μήνα* 

Για δεύτερο συνεχή μήνα το Κοά ΑΙβΗ καταλαμβάνει την πρώτη δέση στο ΤΟΡ ΤΕΝ μας, ε¬ 
νώ στη δεύτερη θέση Βρίσκεται και πάλι το„. αιώνιο \Λ/αΓεταίΤ 2, Σημαντική η άνοδος του 
ΝΒΑ Ιίνβ 97, το οποίο βρεθηκε,,, από τα χαμηλά στα ψηλό! Κυριότερο χαρακτηριστικό 
αυτού του μήνα ήταν ο καταποντισμός του Ραπάοτα ΡιτβεΙϊνθ, που δεν συμπεριλήφθηκε 
καν στη δεκάδα, ενώ στο πρώτο μας ΤΟΡ ΤΕΝ κατείχε την τρίτη δέση. 
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ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ ΜΕ... 


Ο κ, Πετρίδης κατά τη δισρκ€ΐα της συνέ- 
ντ€υξης. 

ΜΙΧΑΛΗΙ ΠΕΤΡΙΔΗΣ: Η Οηιρ ΜυΜνη»- 
άία 5γ5ϊ©ΓΠ5 δραστηριοποιείται γύρω από 
τρεις κύριους άξονες: την ανάπτυξη εφαρμο¬ 
γών στο ΙπίθΓηοί, την ανάπτυξη ιπυΐϊίηίθάια 
και εμπορικών εφαρμογών και την εισαγωγή 
κα» εμπορία ΟΟ-ΚΟΜ τίτλων για ΡΖ και 
ΡΙαγδίαίίοπ, Επίσης δημιουργούμε 30 απϊ- 
ίτιαίίοπ για τις εσωτερικές ανάγκες των τίτ¬ 
λων που αναπτύσσουμε, καθώς και άίρίίαΙ 
νίάθο. Η εταιρία συστάθηκε έπειτα από έ¬ 
ρευνα αγοράς στα μέσα του 1996 και απο¬ 
τελεί θυγατρική της Οιυρ ΑΕΒ.Ε., η οποία ει¬ 


Ο κ. Ογτόνι, ένα από τα δΐ€ν$νντικά στίΑέ- 
χη της Οτνρ ΜυΙΐίπίθάΐα 


μιας εφημερίδας. Με μηδαμινό κόστος και χω¬ 
ρίς επιπλέον εργασία, η ύλη περνά απευθείας 
από το ΟΤΡ στο ΙπΙβΓποΐ δημιουργώντας την 
απ-Ιίπβ έκδοση. Παράλληλα, δουλεύουμε και 
στον τομέα των τηλε-μενού, ο οποίος αφορά 
αε ένα αυτοματοποιημένο σύστημα 
παραγγελιών για άβΙίνβΓ/ φαγητό. 

Ρ€Μ: Πώς βλέπ€τ€ τον εν 
ΙλλάΒι ανταγωνισμό στις υπη- 
ρ€ύίίς ΙηίΘτηβί; Τι /τ/στεύετε 
γενικά για το μέλλον του Δι¬ 
κτύου; 

ΡΌ·: Τελευταία ο ανταγωνισμός 
εντείνεται στον τομέα των Ιηίβτηβί 
5 βΓνϊεβ5 και πέρα από τις κλασικές 
υπηρεσίες των ΡτονίάθΐΈ. Γενικότε¬ 
ρα, τώρα, διαφαίνεται μία τάση ει¬ 
σόδου του ΙηϊβΓΠΟί στο σύγχρονο 
σπίτι, σε μια μορφή που θα καθιστά 
τη χρήση του προσιτή στον καθένα 
όπως συμβαίνει, για παράδειγμα, με 
την τηλεόραση. Σε αυτά το πλαίσιο παρακο¬ 
λουθούμε πολλές εταιρίες να επενδύουν και 
να εργάζονται πάνω στην κατασκευή των 
"πβί άοχ€5" που φιλοδοξείται να μπαίνουν 
στην τηλεόραση και να προσφέρουν άμεση 
(ρΙυ 9 'η'ρΙαγ) πρόσβαση στο Ιπίοτηθί, 

ΚΜ: Ποιο αναι το περιεχόμενα των 
€0*Κ0Μ τίτλων τους οποίους εμπορεύ¬ 
εστε; 

Μ,Π.: ΜυΐΝητιβάια τίτλοι και παιχνίδια. Σε 
συνεργασία με τη νέα ελληνική εταιρία 
"Επενδυτές ΜυΙίίπισάία" προσφέρουμε στην 
ελληνική αγορά τις πλήρως εξελληνισμένες 
εκδόσεις των εφαρμογών της ΟόγΙιγ^ ΚιγκΙθγ- 
δίβγ, η οποία έχει καθιερωθεί διεθνώς για τις 
υψηλής ποιότητας ΠΊυΙίϊηίθάία παραγωγές 
της. Οσον αφορά στα παιχνίδια, συνεργαζό- 


ΤΟΥΣ κ. ΜΙΧΑΛΗ 
ΠΕΤΡΙΔΗ & 
ΡΟΔΟΛΦΟ ΟΝΤΟΝΙ 
ΤΗΙΟΚϋΡ 
ΜϋΙΤΙΜΕϋΙΑ 5Υ5ΤΕΜ5 

Η ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ 
ΠΡΑΓΜΑΤΟΠΟΙΗΘΗΚΕ ΣΤΙΣ 
12/5 ΑΠΟ ΤΟΝ ΙΟΡΔΑΝΗ 
ΑΣΑΑΝΙΔΗ 

Ρ€ ΜΑίΤΕΚ: Παρακαλώ, _ _ 

δόση μας το στίγμα της €ται· 
ρίας σας μίσα από τις δραστη¬ 
ριότητας της στην ίλληνική α· 
γορά. 


δικεύεται στο χώρο των γραφικών τεχνών ε¬ 
δώ και τριάντα χρόνια. 

Ρ€Μ: Ποιο α'ναι το άδος τον υπηρν 
σιών πον παρέχετε στο χάρο του Ιπίβι- 
ποί; 

ΡΟΔΟΛΦΟΙ ΟΝΤΟΝΙ; Ας ξεκοδαρίσου- 
με πρώτα ότι δεν είμαστε παροχείς υπηρεσιών 
ΙπίβΓΠβ*. Πιστοί στην παράδοση της Οτυρ 
ΑΕΒΕ και σε σύμπνοια με αυτήν αναλαμβάνου¬ 
με δικτυακές εφαρμογές στον επιχειρηματικά 
χώρο των εκδόσεων και των γραφικών τεχνών, 
μέσω ενός ουτοχρηματοδοτούμενου προ¬ 
γράμματος. Για παράδειγμα, προσαρμόζουμε 
τις ανάγκες των εκδοτών στις νέες δυνατότη¬ 
τες που προσφέρει το Δίκτυο, μεταφέροντος 
οε αυτό με αυτοματοποιημένο τρόπο την ύλη 


Στη στήλη αυτή δα Βρείτε 
ιτιίηΐ συνεντεύξεις από στελέχη 
του χώρου της ελληνικής 
αγοράς Πληροφορικής, 
καθώς και σύντομες 
"κουβεντούλες" του ΡΟ Μαδίετ 
με εσάς τους χρήστες. 
Μπορείτε να παρακολουθήσετε 
τα νΐάθ05 όλων των 
συνεντεύξεων μέσα 
από το συνοδευτικό 00 
του περιοδικού. 
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ΤΑ... ΠΑΙΔΙΑ ΤΗΣ ΠΙΑΤΣΑΣ! 

Κ αι αυτόν το μήνα μιλήσαμε με δύο φίλους μας, οι οποίοι κατέδεσαν τις 
απόψεις τους για τα θέματα που τους απασχολούν στο χώρο της 
Πληροφορικής. Υπενθυμίζουμε ότι στο ΟΟ-ΚΟΜ που συνοδεύει το 
περιοδικό μας μπορείτε να βρείτε στη στήλη "Ρεπορτάζ" τα αντίστοιχα νΐάεοε 
των συνεντεύξεων. 




πουδάζω τοπογράφος μηχανικός και 
με τους υπολογιστές ασχολούμαι περί 
τα 5-6 χρόνια. Εκτός από το ΙπΙβυιβΙ, 


Παναγιώτης 
Χρηστίδης, 22 ετών 


δουλβύω με κάποια 
εξειόικευμένα πάνω οτη δουλειά μου πακέτα. Επι¬ 
πλέον, και ως καλός φοιτητής, ενδίδω σε όλα τα 
σχετικά χόμπι (τάβλι κ.λπ.|. Πιστεύω πως στο χώρο 
της Πληροφορικής υπάρχει εκμετάλλευση από τις ε¬ 
ταιρίες, που πιέζουν ασφυκτικά τον απλό χρήστη για 
συνεχείς αναβαβμίσεις σε Ηαπίωαΐ’ο, οι οποίες δεν 
του παρέχουν κανένα ουσιαστικό όφελος. 


Ι ε κιν ησα 
πριν από 
οκτώ χρό¬ 
νια με έναν 
ΑπιείΓαλ ΟΡΟ 
464. Σταδια¬ 
κά, εκτός από 
κάποια παι¬ 
χνίδια, δού¬ 
λεψα προ¬ 
σωπικά στο 
χώρο του 
απΐιπαΐΐοπ 
και τελι¬ 
κά το α- 
ξιοποίηοα και ε¬ 
παγγελματικά. 

Τώρα δουλεύω με τα 30 3(υλίο Μαχ και 
ΙίηΗΗνονε. Οι υπολογιστές είναι πια πολύ προσι¬ 
τοί, εφόσον τους προσεγγίσει κανείς με τον κα¬ 
τάλληλο τρόπο, και ανεκτίμητοι στον επαγγελ¬ 
ματικό τομέα. 


1 




μαστέ με τους εξής οίκους του εξωτερικού; 
7ίΗ ΙβνβΙ, ΑεΙΐνίδϊοπ, Εϊοΐοδ ΙπΙβΓαεΙίνβ, Θγογτι- 
Ιίπ, Ιηίο^ΓαΓποί, Τβΐ 5 ίαΓ καί ΕίΤίρΪΓθ, έχουμε δε 
το δικαίωμα διανομής των προϊόντων της 
ΒΜΟ ΙπίβΓαείίνθ. Με την Ιπϊοί^αητβί υπάρχει 
συμφωνία ψα εξελληνισμό των παιχνιδιών και 
των εφαρμογών της, ενώ από την ΘΓοηπΙϊη 
προμηθευόμαστε και παιχνίδια για το 5 οπγ 
ΡΙαγ 5 ίαϊϊοη. 

ΚΜ: Πόσο αναπτυγμένη είναι η α¬ 
γορά των νιόθο 3απ\θ$ στη χώρα μας; 

Μ*Π·; Τα νίόβο 90 ^ 0 $ αποτελούν μία σα¬ 
φώς αναπτυσσόμενη αγορά. Στα ΡΘ$ υπήρξε 
καθοριστική η εξέλιξη από τη δισκέτα στο 
ΟΟ-ΕΟΜ, που ανέβασε κοτακάρυφα τις απαι¬ 


τήσεις για τις καινούριες παραγωγές. Θετική 
είναι επίσης η απομυθοποίηση του υπολογι¬ 
στή, μέσω της πολυδιάστατης χρήσης του, 
που καθιερώνεται μεταξύ των άλλων και ως έ¬ 
νας σταθμός ψυχαγωγίας στο σπίτι. Εν τω με¬ 
ταξύ, στην αγορά των κονσολών, η 5οπγ έδω¬ 
σε νέο ώθηση στο χώρο που καταλάμβαναν 
γιο χρόνια η δβρα και η Νίηϊβπάο. 

ΚΜ; Ποιο άναι τα σχέδια της εται- 
ρίας σας για το εγγύς μέλλον; 

Μ.Π.: Στοχεύουμε στη βραχυπρόθεσμη 
καθιέρωσή μας στον τομέα της ανάπτυξης 
και διανομής ελληνικών και ξένων εφαρμο¬ 
γών, καθώς και στη μέγιστη δυνατή υποστήρι¬ 
ξη στο Δίκτυο. 


ΚΜ: Θα θέλαμε τη γνώμη σας σχε¬ 
τικά με τα ελληνικά έντυπα Πληροφο- 
ρικής. 

Μ·Π·; Υπάρχει μία πολυπληθής παρουσία 
εντύπων που προσπαθούν πρώτα να επιβιώ¬ 
σουν και ύστερα να λαβουν μεγαλύτερο με¬ 
ρίδιο της αγοράς. Μεταξύ άλλων, πρέπει, 
κατά τη γνώμη μας, να προβάλλουν την προ¬ 
σπάθεια των ελληνικών ΓηυΗϊΓΠοεΙία παραγω¬ 
γών να ανταηοκριθούν στους αυξημένες 
απαιτήσεις του διεθνούς ανταγωνισμού, έτσι 
ώστε ο αναγνώστης να λάβει μία ολοκλη¬ 
ρωμένη εικόνα της αγοράς που αντιπροσω¬ 
πεύουν. 
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ϋΑΤΑΡΟΙΝΤ 

Οι οδοί Σολομού και Μπόταση, παρακείμενες της 
Στουρνάρη, ανήκουν στους πολύ γνωστούς στους 
φίλους της Πληροφορικής δρόμους, αφού πολλά 
και καλά εοΓπρυίβΓ $Ηορ$ έχουν ανοίξει εδώ και 
χρόνια εκεί, εκτείνοντας συνεχώς τα όρια της 
ελληνικής 5ίΙίεοπ ναΙΙβγ. Στη συμβολή των 
δρόμων αυτών λειτουργεί εδώ και περίπου ενάμιση 
χρόνο το κατάστημα ΟΑΤΑΡΟΙΝΤ, που φιλοδοξεί 
να αποτελεσει πόλο έλξης για ένα δύσκολο και 
απαιτητικό αγοραστικό κοινό. 

Του Ηλία Βουτσά 

Γ60οηβ@»ηηρυΜηΙΐ. 9 Γ Η Οοίορβ|π( Βρί 

σκέτα ι 

στη συμβολή των οδών 
ϊολωμού και Μηότοοτι 
στα Εξάρχεια* 


ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ: ΟαΙαροιηΙ 
ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟ; Είδη Πληροφορικής 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Σολωμού και Μπόταση 9 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ· 3303039 





Η εξωτερική όψη 
ταυ καταστήματος* 


Γενική όψη 
του εσωτερικού, 








μ λ ι ιτειι ιι ° μεγαλύτερο μέρος των αγο- 
§ 0 I ραστών ξερουν τι Βέλουν. Είναι, 
λοιπόν, πρωταρχικό για ένα κα¬ 
τάστημα Πληροφορικής να μπο¬ 
ρεί να εξυπηρετήσει με τον κα¬ 
λύτερο δυνατό τρόπο τους πελάτες του και να 
τους παράσχει τη μέγιστη υποστήριξη". Με αυτά 
τα λόγια μπήκε κατευθείαν στην ουσία της συζή¬ 
τησης ο κ, Μπάμπης Τάταρης, διευθυντής πωλή- 
σεων της ΟΑΤΑΡΟΙΝΤ, κατά τη συνάντηση που εί¬ 
χαμε τόσο μαζί του όσο και με τον κ. Θεμιστοκλή 
Τσσμαλίδη, ιδιοκτήτη του καταστήματος. 

Αν και η ιστορία του ΟΑΤΑΡΟΙΝΤ δεν είναι ιδι¬ 
αίτερα μακρά, οι άνθρωποι που το στελεχώνουν 
μετρούν πολλά χρόνια στο χώρο της Πληροφορι¬ 
κής, Οι εσωτερικοί χώροι του είναι μάλλον λιτοί 
αλλά ιδιαίτερα λεπτουργικοϊ, καθώς δεν είναι υ¬ 
περφορτωμένοι με ΗοΓεΙΐναΓβ και κουτιά πόσης 


να υπάρξουν χαμηλότερες τιμές και αυτό συμβαί¬ 
νει μόνο όταν προηγηθούν ιδιαίτερες συμφωνίες 
με τους εισαγωγείς και αντιπροσώπους. Εκτός, ό¬ 
μως, του ότι κάτι τέτοιο συνιστά αθέμιτο ανταγω¬ 
νισμό, είναι και κακή πολιτική για τα καταστήματα, 
καθώς ακόμα και σε περιόδους ύφεσης πρέπει να 
διατηρούν τις πωλήσεις σε επίπεδο τέτοιο που κάθε 
άλλο παρά εύκολο είναι να διατηρηθεί. 

Ενδιαφέρον παρουσιάζουν και οι προβλέψεις 
των υπευθύνων για την αγορά και τη ζήτηση των 
προϊόντων. Με δεδομένη την αλματώδη πορεία α¬ 
νάπτυξης του ΙηίβΓΠθί, η ζήτηση επικεντρώνεται 
συνεχώς σε προϊόντα που έχουν να κάνουν με αυ¬ 
τό, με δεύτερο σημαντικό πόλο ανάπτυξης τα 
ππυΙΐίΓηβεϋα. Κατά τον κ. Τάταρη, οι σημαντικότε¬ 
ρες εξελίξεις κατά το δεύτερο εξάμηνο του 1997 
θα σημειωθούν σε αυτούς τους δύο τομείς. Βασι¬ 
κός σκοπός της ΟΑΤΑΡΟΙΝΤ είναι να καλλιεργή- 


Από ένα κατάστημα όπως το ΟΑΤΑΡΟΙΝΤ δεν 8α 
μπορούσε, βέβαια, να λείπει και το ψυχαγωγικά 
ίοΕίννατθ, καθώς μεγάλο μέρος των πελατών του α¬ 
νήκει στις νεαρές ηλικίες. Η νέα γενιά παρακολουθεί 
τις εξελίξεις της τεχνολογίας από κοντά και έχει απο¬ 
κτήσει ιδιαίτερη οχεοη με τους υπολογιστές* Αυτά 
δεν εμποδίζει σε καμία περίπτωση να ανήκουν στο πε¬ 
λατολόγιο της εταιρίας φορείς του Δημοσίου αλλά 
και ιδιωτικές επιχειρήσεις. 



Οκ. 

Τόταρης 
(διευθυντής 
παλήσεον} 
σε πρώτα 
πλάνο και 
στο Βάθος 
ο κ. 

Τασμαλίδης 

(ιδιοκτήτης). 


Η είσοδος 
του καταστήματος. 



φύσεως. Κυριαρχούν τα αναλώσιμα, τα περιφε¬ 
ρειακά και τα 9απΊθ5, ενώ το προς πώληση υλικό 
συμπληρώνει και ένσ 5ϊαηά με έντυπα του χώρου 
της Πληροφορικής, όπου μπορείτε να βρείτε πα¬ 
λιές και νέες κυκλοφορίες. 

Στον ημιώροφο λειτουργεί το 5βΓνίεβ του κατα¬ 
στήματος και εκεί γίνεται και η συναρμολόγηση 
των υπολογιστών που εμπορεύεται η ΟΑΤΑΡΟΙΝΤ. 
Η πολιτική του καταστήματος, όσον αφορά στη 
σύνθεση των μηχανημάτων, προσανατολίζεται 
στα επώνυμα εξαρτήματα και περιφερειακά, α¬ 
φού οι πελάτες, σύμφωνα με τον κ. Τάταρη, "ζη¬ 
τούν στην πλειοψηφία τους επώνυμα προϊόντα, 
καθώς αναζητούν τη μεγίστη αξιοπιστία". Τακτική 
του καταστήματος είναι, επίσης, το να προτιμάται 
οε κάθε περίπτωση η σύνθεση ενός αξιόπιστου 
κα* ικανού μηχανήματος παρά η χρησιμοποίηση 
αμφιβόλου προέλευσης και αξίας εξαρτημάτων, 
προκειμένου να μειωθεί όσο το δυνατόν περισσό¬ 
τερο η τιμή. Ο ανταγωνισμός, σύμφωνα με τον κ. 
Τάταρη, δεν γίνεται οε επίπεδο τόσο τιμών, αφού 
αυτές είναι δεδομένες για ολόκληρη την αγορά, 
όσο αξιοπιστίας και υποστήριξης. Μόνο σε ορι¬ 
σμένες περιπτώσεις, υποστηρίζεται, είναι δυνατό 


σει στο μέγιστο φιλικές σχέσεις με τους πελάτες 
της. "Το εοπτρυϊβΓ $Ηορ δεν είναι $υρθΓ ΓπαιΨθί" 
μας είπε ο κ. Τααμαλίδης. "Ο πελάτης, στην περί¬ 
πτωση που παρουσιαστεί το οτιδήποτε, θα απευ¬ 
θυνθεί στο κατάστημα που πρέπει νο τον γνωρίζει 
προσωπικά και νσ είναι έτοιμο να τον υποστηρίξει 
με κάθε τρόπο, χωρίς να τον υποβάλει οε ταλαι¬ 
πωρία και περιττά έξοδα." 

Από ένα κατάστημα όπως το ΟΑΤΑΡΟΙΝΤ δεν 
θα μπορούσε, Βέβαια, να λείπει και το ψυχαγωγι¬ 
κό ^οίϊναΓθ (κάθε είδους ερπιο^), καθώς μεγάλο 
μέρος των πελατών του ανήκει στις νεαρές ηλι¬ 
κίες. Η νέα γενιά παρακολουθεί τις εξελίξεις της 
τεχνολογίας από κοντά και έχει αποκτήσει ιδιαίτε¬ 
ρη σχέση με τους υπολογιστές. Αυτό δεν εμποδί¬ 
ζει σε καμία περίπτωση να ανήκουν στο πελατο¬ 
λόγιο της εταιρίας φορείς του Δημοσίου αλλά και 
ιδιωτικές επιχειρήσεις. 

Η ΟΑΤΑΡΟΙΝΤ προσπαθεί συνεχώς να είναι αυ¬ 
τό που δηλώνει το όνομά της: ένα σημείο στο χώ¬ 
ρο της Πληροφορικής, όπου κάποιος μπορεί να 
βρει, εκτός οπό την τελευταία λέξη της τεχνολο¬ 
γίας, σωστή υποστήριξη και φιλική εξυπηρέτηση. 






Ί.100 φωτογραφίες, 3Ό αηίηιαΗοη*, 
ηχητικά ετρέ, νιάβοε 
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ϊαρονσίαση τον Κυπέλλου Ελλάδας με 
αναλυτική αναχρορά σε όλους τους 
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ΠΑΤΜΟΣ & 

ΑΠΟΚΑΛΥΨΗ 


Ταξρ&ι στο ιερό νησί 
της Αποκάλυψης 

Ιου Γιώργου Αν αστό σοκ η 
9οηαίία@εοπιρυΙίη^.9Γ 




ύμφωνσ με την παράδοση, το 95 
μΧ ο Θεός έδωσε το όραμα της 
Αποκάλυψης στον Ιωάννη τον 
Θεολόγο, ο οποίος βρισκόταν 
εξόριστος στο νησί της Πάτμου, 

Ο Ιωάννης, ο αγαπημένος μαθητής του 
Χριστού, συνέγραψε το ιερό κείμενο που, 
βέβαια, δεν αποτελεί μία απλή προφητεία 
αλλά ένα αναμφισβήτητα σπάνιο σύγγραμ¬ 
μα φιλολογικής και φιλοσοφικής αξίας. 

Τη δύσκολη και επίπονη προσπάθεια ηλε¬ 
κτρονικής καταγραφής ενός τέτοιου μνημει¬ 
ώδους έργου, η οποία απαιτεί αυστηρά από 
τους παραγωγούς σοβαρότητα και προσο¬ 
χή, ανέλαβαν τα ΙΕΚ Ομηρος. Κρίνοντας από 
την πλευρά μας το τελικό αποτέλεσμα, κατα¬ 
λήγουμε στη διαπίστωση ότι τα κατάφεραν 
πολύ καλά. 


Στην εισαγωγική οθόνη του προγράμμα¬ 
τος αναπαρίσταται η Αποκάλυψη και εν συ¬ 
νεχεία παρουσιάζονται οι ενότητες; Πάτμος - 
Το Ιερό Νησί, Η Αποκάλυψη του Ιωάννη και 
1900 χρόνια. 

Στην πρώτη ενότητα μας παρέχεται η δυ¬ 
νατότητα άντλησης πλήθους στοιχείων για 
την ιστορία της Πάτμου, από τους αρχαίους 
χρόνους μέχρι και το 1948, οπότε η νήσος 
ενώθηκε με την υπόλοιπη Ελλάδα. Παρου¬ 
σιάζονται πληροφορίες για τα μοναστήρια 


ΐυ ίΐΛΐ ϋυΐί,υ , 

< ΐ£α&ϊί| ί£Λΐ να&'όβυ 

' · Η ΐ'/ί4Ζ^Ι 
'ίώί^ιΐίΐί ίώτ#/£ 


Φωτογραφική και αχιδιαγραμματική απίΐκόνιση της Ιιράς Μονής 
ταυ Ιωάννη ταυ Θεολόγου, 


και τα κειμήλια που φυλάσσονται στο νησί 
και γίνεται νΐά&ο-παρουσίαση των σημαντι- 
κότερων μοναατηριών και φωτορεπορτάζ 
των αμύθητης αξίας κειμηλίων. Δεν λείπουν, 
εξάλλου, τα γεωγραφικού και κοινωνικού πε¬ 
ριεχομένου στοιχεία και η παρουσίαση των 
αξιοθέατων της νήσου. 

Η επιλογή με την ονομασία ΊΗ Αποκάλυ¬ 
ψη του Ιωάννη" αποτελεί τον κορμό της 
εφαρμογής, καθώς περιλαμβάνει το ιερό 
κείμενο, τη ζωή και το έργο του Ιωάννη του 
Θεολόγου και μία 
εντυπωσιακή περιήγη¬ 
ση στο ομώνυμο σπή¬ 
λαιο. 

Το ιερό κείμενο της 
Αποκάλυψης παρου¬ 
σιάζεται στην οθόνη 
του υπολογιστή μας 
ως ένα βιβλίο χωρι¬ 
σμένο σε επτά πρά¬ 
ξεις, τον πρόλογο και 
τον επίλογο που, συ¬ 
νολικά, περιλαμβά¬ 
νουν τα είκοσι δύο 
κεφάλαια του ιερού 
κειμένου. 

Στη διάθεση του 
χρήστη βρίσκεται επι¬ 
πλέον ένα κατατοπι¬ 
στικό νϊάθο στην αρχή κάθε ενότητας. Σε 
πολλά σημεία του κειμένου εμφανίζονται πά¬ 
πυροι με διάφορους συμβολισμούς και ερ¬ 
μηνείες, κάτι που αποτελεί μία έξυπνη ιδέα 
των κατασκευαστών του έργου. 

Ισως το πιο εντυπωσιακό κομμάτι της 
εφαρμογής είναι αυτό της περιήγησης στο 
σπήλαιο της Αποκάλυψης, όπου οι συναρπα¬ 
στικές σκηνές νίάοο σε συνδυασμό με τη 
ζωντανή αφήγηση αυξάνουν στο έπακρο το 
ενδιαφέρον του χρήστη. 

Στην ενότητα "1900 χρόνια" μας δίνεται η 
ευκαιρία να εξετάσουμε τις ποικίλες επιρρο¬ 
ές της Αποκάλυψης από το έτος ολοκλήρω¬ 
σής της μέχρι τις μέρες μας και συγκεκριμέ¬ 
να αυτές που αφορούν στην ορθοδοξία, τη 
δύση και τις τέχνες. Και εδώ εφαρμόζεται η 
λογική των νίάθο-σκηνών με παράλληλη 
αφήγηση. 

Το εξαγόμενο συμπέρασμα από την επαφή 
μας με τον τίτλο είναι ότι πρόκειται για μία 
ύψιστου ενδιαφέροντος εφαρμογή, η οποία 
δεν πρέπει να λείψει από κανένα ελληνικό 
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σπίτι, αφού αποτελώ ένα "ηλεκτρονικό θη¬ 
σαυροφυλάκιο" γνώσεων παρουσιαζόμενων 
με έναν μοναδικό και ενδιαφέροντα τρόπο. 

Από την πλευρά μας, δεν έχουμε παρά να 
συγχαρούμε τους παραγωγούς για τη σοβα¬ 
ρότητα που επέδειξαν κατά την προσέγγιση 
και παρουσίαση του τίτλου, προϊόν της οποί¬ 
ας είναι η προσφορά μίας διαυγούς εικόνας 
ενός τόσο σημαντικού γεγονότος. 

Τέλος, αξίζει αναφοράς το γεγονός της 
κυκλοφορίας του τίτλου στην αγγλική και τη 
γερμανική γλώσσα. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Ι.ΕΧ ΟΜΗΡΟΙ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 486,8ΜΒ ΚΑΜ, 
\νίπάονν$ 3.1 ή 95, ΟΟ-ΚΟΜ 2πλής, 
κάρτα ήχου συμβατή με δουπάΒΙα^θη 
κάρτα οθόνης 5νθΑ 


ΙΝΤΕΚΑΟΊΥΕ 

5ΑΙΙΙΝΟ 


Παλίψτε με τα κύματα 

Του Γιώργου Αναστασάκη 

9αηαϊΤα@ΐοηπρυΙι 



σοι αγαπάτε τα θαλάσσια σπορ 
είμαστε σίγουροι ότι θα μείνετε 
απολύτως ικανοποιημένοι από 
τον τίτλο που σας παρουσιάζου¬ 
με. Αγαπητοί μας φίλοι, λύστε τους κάβους, 
πιάστε γερά το τιμόνι του ιστιοπλοϊκού σκά¬ 
φους σας και ετοιμαστείτε για μια όμορφη 
περιπέτεια στα γαλάζια κύματα. Είναι ευκαι¬ 
ρία να κάνετε μία γερή "πρακτική" εξάσκηση 
στο σπορ της ιστιοπλοΐας, πρσκειμένου να 
κσταηλήξετε τα πλήθη του αγαπημένου σας 
σπορ σκίζοντας τα καλοκαιρινά κύματα. 

Η διαδικασία της εγκατάστασης του προ¬ 
γράμματος δισρκεί από ελάχιστα δευτερό¬ 
λεπτα, στην περίπτωση που διαθέτετε ισχυρό 
μηχάνημα (ΡεπΙΐυπ 75 και άνω), έως λίγα λε¬ 
πτά [2 το πολύ 3), εάν κατέχετε "αδύναμα" 
σε υπολογιστική ισχύ μηχανήματα. 

Μαζί με το κυρίως πρόγραμμα εγκαθίστα¬ 
ται προαιρετικά και το νϊάβο ίοΓ ννίπάο** 



Εν ώρα Βράσης μ« αντίπαλο τα αφηνιασμένα κύματα και το χρονόμετρο. 



Ινα από τα πολλά και εντυπωσιακά νϊάβοι της εφαρμογής. 


για όσους δεν το έχουν αποθηκευμένο στον 
σκληρό δίσκο τους. Απαιτούνται περί τα 7 
Μ6 ελεύθερα στο σκληρό για τα αρχεία του 
ίπ5ΐαΙΙαΙίοπ. 

Αφού τελειώσει η εγκατάσταση της εφαρ¬ 
μογής, στο Οέ&Ιΰορ των ν/ϊηάον/5 δημιουρ- 
γείτσι ένα ϊεοπ^Γουρ με την ονομασία Ιπίσ- 
ταεΐίνθ 5οίΙίπ9 που περιέχει ένα και μοναδι¬ 
κό εικονίδιο. Με αυτό έχουμε τη δυνατότητα 
να ξεκινήσουμε την εφαρμογή και, παράλλη¬ 
λα, το εικονικό ταξίδι μας πάνω στα κύματα. 

Τα νίάθοδ της εφαρμογής είναι πολύ κα¬ 
λά, παρουσιάζουν ιδιαίτερο ενδιαφέρον με 
εντυπωσιακά στιγμιότυπα από διεθνείς αγώ¬ 


νες και όχι μόνο. Εχουμε τη 
δυνατότητα, μέσω του 
νϊάβο, να διδαχτούμε ιστιο¬ 
πλοϊκές τεχνικές ανάπτυξης 
σε έναν αγώνα, τις οποίες 
μπορούμε αργότερα να 
εφαρμόσουμε στα δικά μας 
ιστιοπλοϊκά γκραν-πρι. Πα¬ 
ρακολουθήσαμε από την 
πλευρά μας με ιδιαίτερο 
ενδιαφέρον αυτά τα νίάβο- 
μοθήματα και οφείλουμε 
νσ ομολογήσουμε ότι 
στους αγώνες στους οποί¬ 
ους λάβαμε μέρος στη συ¬ 
νέχεια κάναμε μια αξιοπρό¬ 
σεκτη παρουσία, καταφεραμε δηλαδή του¬ 
λάχιστον να μη χαθούμε στα βάθη του πε- 
λόγους, ξε φεύγοντας εντελώς από την πο¬ 
ρεία μας. Βέβαια, δεν έχουμε μόνα τα 
νΐάοο$ στη διάθεσή μας, προκειμένου να 
μάθουμε να κινούμε σωστά το ιστιοπλοϊκό 
σκάφος μας. Υπάρχει στη διάθεσή μας και η 
επιλογή Ριαείιεθ, η οποία μας κατατοπίζει 
πλήρως όσον αφορά στο ποιες τεχνικές 
μπορούμε να εφαρμόσουμε κατά τη διάρ¬ 
κεια ενός ιστιοπλοϊκού αγώνα, προκειμένου 
να κατακτήσουμε την πρώτη θέση της κούρ¬ 
σας. Αποψή μας είναι ότι θα πρέπει να μο¬ 
χθήσετε αρκετό μέχρι να είστε ο τελικός νι- 
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κητής, είναι όμως γεγονός ότι η εφαρμογή 
δεν πρόκειται να σας κουράσει, αφού είναι 
αρκετά ατμοσφαιρική και μετέχετε στους 
αγώνες αυτούς με όλες τις αισθήσεις σας. 

Ο ήχος είναι αρκετά ρεαλιστικός, ακουγο- 
νται συνεχώς οι φωνές του πληρώματος που 
σας ζητάει συμβουλές για την πορεία σας 
και την κατάσταση του σκάφους, ακούγεται 
ο ήχος των κυμάτων που σκάνε επάνω στο 
σκάφος σας, καθώς και ο ήχος του ανέμου 
που φουσκώνει τα πανιά. 

Σε ό,τι αφορά την ποιότητα των γραφικών, 
δεν θα μπορούσαμε να πούμε πως είναι ό,τι 
καλύτερο. Δίνουν, ωστόσο, μία αρκετά καλή 
οπτική της κούρσας και δεν αλλοιώνουν την 
όλη ατμόσφαιρα της εφαρμογής. 

Εχουμε πολλές δυνατότητες παρακολού¬ 
θησης του σκάφους μας κατά τη διάρκεια 
του αγώνα ή της πρακτικής εξάσκησης και 
σίγουρα αυτό το γεγονός αποτελεί ένα αρ¬ 
κετά δυνατό σημείο της εφαρμογής. 

Οταν ξεκινάμε έναν αγώνα ή μια κούρσα 
πρακτικής, στην οθόνη μας εμφανίζονται 
τρία παράθυρα, όπου στα δεξιά βρίσκεται ο 
χάρτης, κάτω αριστερό το Οοπίτοί ΡσποΙ με 
όλα τα εξαρτήματα που έχει τα σκάφος το 
οποίο έχουμε επιλέξει και ακριβώς από πά¬ 
νω το ΟοεΙφίϊ νϊβ\ν από όπου παρακολου¬ 
θούμε την πορεία του σκάφους μας. 

Οι επιλογές που έχουμε στη διάθεσή μας 
κατά τη διάρκεια του ιστιοπλοϊκού αγώνα 
είναι πολλές. Αρκεί και μόνο να σας αναφέ¬ 
ρουμε ότι μπορείτε να επιλέξετε ακόμα και 
την ταχύτητα και τη διεύθυνση του ανέμου. 

Σίγουρα, η εφαρμογή θα εντυπωσιάσει 
όλους όσοι ασχοληθούν μαζί της και θα 
τους κάνει να μην ξεκολλάνε οπό την οθόνη 
του υπολογιστή τους - όπως, άλλωστε, έγινε 
και με εμάς. Επίδοξοι καπετάνιοι, οι θάλασ- 
αιοι δρόμοι ανοίγονται μπροστά σας! Φορέ¬ 
στε το καπέλο σας, λύστε τους κάβους και 
ξεκινήστε τη θαλασσινή περιπέτεια αας! 


ΕΤΑΙΡΙΑ: ΕυτορΓθ55 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 4865Χ/25,4ΜΒ ΚΑΜ, 
\νίηάθΝν5 3.1 ή 95, ^^-βΟΜ 2χ, κάρτα 
ήχου συμβατή με δουπόΒΙαδίοΓ, 
οθόνη 5νθΑ 

ΔΙΑΘΕΣΗ: Ποποσωτηρίου, 
Στουρνάρη 49Α, τηλ: 3809821 
ΤΙΜΗ: 6.500 δρχ. 


Η ΠΑΝΑΓΙΑ 

ΤΩΝ ΠΑΡΙΣΙΩΝ 


Ενας Κουασιμόδος 
σε ιτιυΐΐιηίίβεϋα έκδοση 

του Ζπύρου Παράσχη 
αδγ55@ΓηαΐΓΪχ.ΙίορσίβΙ.9Γ 



πο τη στιγμή της συγγραφής της 
μέχρι σήμερα, η γνωστή δραματι¬ 
κή ιστορία του Βίκτωρος Ουγκό 
έχει συγκινήσει μικρούς και μεγά¬ 
λους. Σε αυτούς τους πρώτους, τους μι¬ 
κρούς, απευθύνεται η προσπάθεια των 
Εκδόσεων της Γενναδείου Σχολής. 

Πρόκειται για έναν εκπαιδευτικό τίτλο 
οκοπός του οποίου είναι η παρουσίαση του 
κλασικού αριστουργήματος με ταυτόχρονη 
αξιοποίηση των δυνατοτήτων που παρέχει το 
ΟΟ-ΙΪΟΜ. 


Σίγουρα, η Γεννάδειος δεν 8α μπορούσε 
να επιλέξει καλύτερη εποχή για τη διάθεση 
στην αγορά του παρθενικού τίτλου της. Βλέ¬ 
πετε, μόλις στις αρχές του χειμώνα προβλή¬ 
θηκε στις αίθουσες η επιτυχημένη (εξωραϊ- 
σμένη) διασκευή του μυθιστορήματος από 


την 0ΐ5Π6γ γνωρίζοντας μεγάλη επιτυχία, 
αφού κατόρθωσε να αιχμαλωτίσει τα παιδι¬ 
κά, και όχι μόνο, μάτια. 

Η Γεννάδειος έχει διαλέξει μία διαφορετι¬ 
κή προσέγγιση: δεν παρουσιάζει μία γλυκερή 
μελοδραματική διασκευή της αρχικής ιστο¬ 
ρίας, αλλά παραμένει πιστή σε αυτήν. 

Η ιστορία παρουσιάζεται με τη μορφή Ηγ- 
ρσιίαχϊ κειμένων, συνοδευόμενων από σχε¬ 
διασμένες στο χέρι καρτουνίστικες εικόνες. 
Παράλληλα, γίνεται ανάγνωση του κειμένου, 
η οποία ακούγεται από τα ηχεία. Στην ανά- 
γνώση, μάλιστα, εκτός του αφηγητή συμμετέ¬ 
χουν και άλλα πρόσωπα, προσδίδοντας έτσι 
έναν θεατρικό τόνο στην παρουσίαση. Το 
παιδί, βλέποντας και ακούγοντας το κείμενο, 
παρακολουθεί την επεξήγηση των Ηγρβιΐβχί 
ΙϊπΙί5 του κειμένου -δυνατότητα που παρέχε¬ 
ται για την επεξήγηση δύσκολων ή ενδιαφε- 
ρουσών λέξεων- και εξερευνά την εικόνα. Η 
εξερεύνηση, μάλιστα, αποτελεί το πλέον ψυ¬ 
χαγωγικό κομμάτι του τίτλου. 

Συγκεκριμένα, υπάρχουν στην εικόνα ση¬ 
μεία που, αν επιλεγούν με το ποντίκι, εμφα¬ 
νίζουν χαριτωμένα αηίπιαίίοηδ ή εκκινούν 
κάποιο από τα "κρυμμένα" παιχνίδια του 
τίτλου. Είναι πράγματι μεγάλο το πλήθος 
και η ποικιλία τους. Θα λέγαμε δε πως, εν 
γένει, αν και οπλά είναι καλής ποιότητας, 
με τη μόνη διαφορά ότι ορισμένα ενδεχο- 



Η κεντρική οθόνη, από την οποία επιλέγονται ία κεφαλαία της ιοιορίας» 


42 Ρ^ ΜαϊίΕΓ 





















ΑΘΗΝΑ: Μπόταση 8 Τηλ.: 3825024, Τηλ,/Ρθχ: 3840482 
ΔΙΑΘΕΣΗ Β. ΕΛΛΑΔΟΣ: ΝΕΜ ίΟΟΙΟ Α.Ε., Τσιμισκή 3, Τηλ,: (031) 551184 
ΔΙΑΘΕΣΗ Ν. ΕΛΛΑΔΟΣ: ΙΑ8ΤΕ Ε.Π.Ε., Τηλ.: 9831272, 9831535 


$ Ή01ΧΧΝΕ 


Α ν*. 








ΡΟΟΑΗΟΝΤΑδ 




Ενα ααά τα ϋοιχνί^ιο. Ε*ίδιόξτ€ τους στρατιώτες μ« «έτρις και φλόγες, προτού ανέβουν 
στο καμπαναριό - ε£4 τα κατάφεραν I 


μένως καταλήγουν να γίνονται βαρετό 
ύστερα από λίγο καιρό. Βέβαια, δεν έχουμε 
τη δυνατότητα να γνωρίζουμε πόσο βαρετό 
ή συναρπαστικό μπορεί να τα βρουν τα παι¬ 
διά που, άλλωστε, είναι το "ίαι^εΐ 9 Γ &υρ" 
της "Παναγίας των Παρισίων". 

Ιδιαίτερη έμφαση δα πρέπει να δοθεί στη 
λέξη "κρυμμένα" που αναφέρεται στα παι¬ 
χνίδια της εφαρμογής - πρόκειται, ίσως, για 
το σημαντικότερο χαρακτηριστικό του τίτ¬ 
λου. 

Οι Εκδόσεις της Γενναδείου Σχολής είχαν 
ως στόχο να δημιουργήσουν ένα πρόγραμ¬ 
μα ικανό να διδάξει και να διασκεδάσει ένα 
παιδί για πολύ καιρό. Ετσι, το προϊόν της 
προσπάθειάς τους είναι ένας τίτλος που εν¬ 
θαρρύνει το παιδί να ασχοληθεί μαζί του, 
με την προοπτική της ανακάλυψης συνεχών 
καινούριων στοιχείων και παιχνιδιών στις ει¬ 
κόνες που συνοδεύουν την αφήγηση. Πρό¬ 
κειται, δηλαδή, για μία προσπάθεια με φι¬ 
λοδοξίες που ξεπερνούν τον επίκαιρο -λό¬ 
γω της ταινίας του Οίίηβγ- χαρακτήρα του 
τίτλου. Οσοι έχετε δει τη σειρά παραμυ¬ 
θιών "1ίνίπ9 Οα55Ϊ«" της ΕυΓθΡτθ55 (δια¬ 
σκευασμένα και εξελληνισμένο μέρος της 
οποίας είναι και ο παρών τίτλος) θα κατα¬ 
λάβετε περίπου τη φιλοσοφία της "Πανα¬ 
γίας των Παρισίων". 


Οπως γίνεται κατανοητό, το κυριότερο 
και καλύτερο χαρακτηριστικό του τίτλου εί¬ 
ναι ο πλούτος του. Επίσης, θα πρέπει νσ 
επιδοκιμάσουμε την προσπάθεια πιστής 
απόδοσης του μυθιστορήματος καθώς και 
την πολύ καλή ποιότητα του ήχου, ο οποίος 
είναι ηχογραφημένος σε ΟοΙΒγ δυιτουπά. 

Στα αρνητικά του τίτλου συγκαταλέγο¬ 
νται μικρά περιστασιακά βυ9$ καθώς και η 
φτωχή συσκευασία, ενώ ορισμένες λεπτο¬ 
μέρειες στα γραφικά 8α μπορούσαν να 
έχουν τύχει περισσότερης προσοχής. 

Σε γενικές γραμμές, μπορούμε νσ πούμε 
ότι η "Παναγία των Παρισίων" θα προσφέ¬ 
ρει για αρκετό χρονικό διάστημα καινού¬ 
ριες εμπειρίες στους νεαρούς φίλους της. 
Γι' αυτόν το λόγο, άλλωστε, καθίσταται 
αξιοπρόσεκτη επιλογή στο χώρο του εκπαι¬ 
δευτικού 5θθ>ναΓ6. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Εκδόσεις Γενναδείου Σχολής 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Μη 3,χχ/95 8ΜΒ 
ΡΑΜ, 5ν0Α κάρτα γραφικών 512Κ, 
8ΜΒ ΡΑΜ 

ΔΙΑΘΕΣΗ: Θίυρ ΜυΙϊίΓποεΙϊα, 
Μακρυγιάννη 20, Μοσχάτο, 
τηλ: 9380000 
ΤΙΜΗ: 12.000 δρχ. 


Για τους μικρούς 
μας φίλους 

Του Γιώργου Αναστασάκη 
0απα5ία@£θΐηρυΙί ηΙί*9 Γ 



ριν απο περίπου εναμιση χρονα 
έκανε την εμφάνισή της στους κι¬ 
νηματογράφους η ιστορία μίας 
νεαρής Ινδιάνας, η οποία είχε κα¬ 
ταφέρει κάτι πολύ σημαντικό για τα δεδαμέ- 
να της εποχής της: να γεφυρώσει το χάσμα 
μεταξύ των ινδιάνων της αμερικανικής ηπεί¬ 
ρου και των Αγγλων κατακτητών. Με μοναδι¬ 
κά όπλα την αγάπη και την καλοσύνη της πέ¬ 
τυχε τη συνύπαρξη δύο εντελώς διαφορετι¬ 
κών κόσμων παρά τη διαφορά της κουλτού¬ 
ρας και του τρόπου ζωής τους. 

Είναι αλήθεια ότι η εν λόγω παραγωγή της 
Οί&πβγ σημείωσε εξαιρετική επιτυχία στις ανσ 
τον κόσμο κινηματογραφικές αίθουσες -φυσι¬ 
κά, και στη χώρα μας- δημιουργώντας νέα ρε¬ 
κόρ προσέλευσης θεατών. 

Την όμορφη αυτή και συγκινητική ιστορία 
που προκάλεσε το ενδιαφέρον όχι μόνο των 
μικρών αλλά και μεγαλύτερων ηλικιών έχουμε 
πλέον τη δυνατότητα να παρακολουθήσουμε, 
στις οθόνες του υπολογιστή μας μέσω του τίτ¬ 
λου που σας παρουσιάζουμε και τον οποίο 
έχει κατασκευάσει η θυγατρική της ΰΐ 5 πσγ, 
0ι$π©γ ΙηίθΓαείίνβ. 

Τσ όνομα και μόνο της κατασκευάστρισς 
εταιρίας προϊδεάζει για ένα καλό και ποιοτικό 
αποτέλεσμα, λαμ&ανομένου υπόψη και του 
επιτυχούς ιστουρικού του τίτλου έστω και σε 
κινηματογραφικό επίπεδο. 

Με τη συνδρομή της ΓπυΙίϊπιβεΙία τεχνολο¬ 
γίας των υπολογιστών, η περιπέτεια της νεα¬ 
ρής Ινδιάνας συνεχίζεται όχι πλέον στην πα¬ 
νοραμική οθόνη του κινηματογράφου αλλά 
στην οθόνη του δίνοντας την ευκαιρία 
στο χρήστη να μεταμορφωθεί από παθητικός 
θεατής σε συμπρωταγωνιστή της ιστορίας. 

Η ιστορία της γλυκιάς ΡοεαΗοηία* ξεκινά 
την εποχή της ανακάλυψης της αμερικανικής 
ηπείρου, τότε που οι πρώτοι άποικοι είχαν αρ¬ 
χίσει να εγκαθίστανται στην παρθένα γη προ- 
καλώντας αρκετά και σοβαρά προβλήματα 
στους γηγενείς κατοίκους, τους Ινδιάνους. 

Ο τρόπος παρουσίασης της ιστορίας είναι 


44 Ρ^ Μα5ΐθΓ 











ΟΑΤΑΡΜΙΝΤ ιτο 



ΟΑΝΟΝ ΡΒΙΝΤΕΒ5 


ΟΑΝΟΝ Βϋ0-70. 76.000 

ΟΑΝΟΝ ΒϋΟ-240.. 57.000 

ΟΑΝΟΝ ΒϋΟ-4200 . 87.000 

ΟΑΝΟΝ ΒϋΟ-620. 117.000 

ΟΑΝΟΝ Βϋ0-4550. 140.000 

ΟΑΝΟΝ ΙΒΡ-465 ΙΑ5ΕΒ. 105.000 


ΙΟΜΕΟΑ ΖΙΡ ΒΒίνΕ 


ΙΟΜΕΟΑ ΖΙΡ 8081 ΙΝΤΕΒ. 52.000 

ΙΟΜΕΟΑ ΖΙΡ ΡΑΒΑίίΕί. 59.000 

ΙΟΜΕΟΑ ΖΙΡ 8081 ΕΧΤΕΒ. 60.000 

ΙΟΜΕΟΑ ΖΙΡ 8081 ΟΟΝΤΒ. 11.000 


ΙΟΜΕΟΑ ϋΑΖ ΡΒίνΕ 


ΙΟΜΕΟΑ ϋΑΖ ΙΟΒ ΙΝΤΕΒ. 147.000 

ΙΟΜΕΟΑ ϋΑΖ ΙΟΒ ΕΧΤΕΒ. 182.000 


ΙΟΜΕΟΑ ΟΙΤΤΟ ΟΒίνΕ 


ΙΟΜΕΟΑ ΟΙΤΤΟ 20 Β ΙΝΤΕΒ . 61.000 

ΙΟΜΕΟΑ ΟΙΤΤΟ 20Β ΡΑΒΑΙ. 80.000 


ΡΡΙΜΑΧ 50 ΑΝΝΕΡ 5 


ΟΟΜΡΑΟΤ 4800 ΟΙΡΕΟΤ... .80.000 

ϋΕΜΕΙΙ 4800 3051...... ..95.000 

ΑΡΤΕΟ ΑΤ3 νΐΕννδΤΑΤΙΟΝ.·,.. .82.000 

ΑΡΤΕΟ Α20000 ΗΑΝΟΥ. .,,,35.000 

ΜΙΙ3ΤΕΚ ΡΑΡΑΟΟΝ 60011 Ν. 63.000 


ΟΗ ΑΡΗ 105 0ΑΒΒ5 


ΑΤΙ νΐϋΕΟΒΟΟδΤ 1 ΜΒ ΕΟΟ. 13.000 

ΑΤΙ νΐΟΕΟΒΟΟδΤ 2ΜΒ ΕΟΟ. 18.000 

ΑΤΙ 30 ΟΗΑΒΟΕΒ 2ΜΒ ΕΟΟ. 23.000 

ΑΤΙ 3ϋ ΧΡΒΕ33ΙΟΝ 2ΜΒ. 31.000 


ΑΤΙ 30 ΧΡΒΕ58ΙΟΝ + Ρ02Τν. 36.000 

ΑΤΙ 30 ΡΒΟ ΤΙΙΗΒΟ Ρ02ΤΥ. 54.000 


ΡΒΙΝΤΕΒ3 


ΗΡ ΟΕδΚϋΕΤ 340. 97.000 

ΗΡ ϋΕδΚϋΕΤ 3400ΒΙ. 111.000 

ΗΡ ΟΕδΚϋΕΤ 8200X1. ...126.000 

ΗΡ ΟΕδΚϋΕΤ 6900. 106.000 

ΗΡ ΟΕδΚϋΕΤ 6940.. 126.000 

ΗΡ ΟΕδΚϋΕΤ 400 ΟΟίΟΒ. 75.000 

ΗΡ ΟΕδΚϋΕΤ 400 ΟΟίΟΒ. ..75.000 

ΙΒΜ ΙΒ-2170. 53.000 

ΙΒΜ ΙΒ-2470. 81.000 

ίΕΧΜΑΒΚ 1020. 55.000 

ίΕΧΜΑΒΚ 2030. 72.000 

ίΕΧΜΑΒΚ 2050. 82.000 

ίΕΧΜΑΒΚ 2070. 97.000 


ΜΟΝΙΤΟΒ5 


80 ΝΥ ΟΡΟ-1003Χ. 133.000 

30 ΝΥ ΟΡΟ-ΙΟΟΓΓ. 157.000 

30ΝΥ ΟΡΟ-2008Χ. 257.000 

δΟΝΥ ΟΡϋ-200 3Ρ. 284.000 

14 Ν(/ίΒ, ΜΡΒ-ΙΙ. 53,000 

15" ΟΙΟΙΤΑί ΝΙ/ίΒ. 82.000 

17" ϋΙΟΙΤΑί ΝΙ/ίΒ. 158.000 

ΡΗΙίΙΡδ ΒΒΙίίΙΑΝΟΕ 105Α. 135.000 

ΕΙΖΟ Ρ-35,15"... 156.000 


ΟΟ-ΒΟΜ ϋΒίνΕδ 


ΒΤΟ {ΡΗΙίΙΡδ) 10χ... 29.000 

ΒΤΟ (ΡΗΙίΙΡδ) 12χ. 34.000 

ΤΟδΗΙΒΑ 16χ. 36.000 

ΡίΕΧΤΟΒ 12χ 3031. 85.000 

ΑΖΤΕΟΗ 8χ. 26.000 


ΗΙΤΑΟΗΙ 8χ. 29.000 

ΗΙΤΑΟΗΙ 16χ. 35.000 


Ο.Ρ.ΙΙδ 


ΑΛΛΟ Κ5-75ΜΗζ........ 14.000 

ΑΜΟ Κ5-100ΜΗζ..... .,,24.000 

ΑΜΟ Κ5-133ΜΗΖ. 29.000 

ΑΜΟ Κ5-166ΜΗζ........ .....44.000 

ΟΥΡΙΧ 6x86 120+. 23.000 

ΟΥΡίΧ 6x86 166+. 42.000 

ΟΥΡΙΧ 6x86 200+....... 52.000 

ΙΝΤΕΙ Ρ-133ΜΗζ ..... 51,000 

ΙΝΤΕί Ρ-150ΜΗΖ. 59,000 

ΙΝΤΕΙ Ρ-166ΜΗΖ....... 84.000 

ΙΝΤΕΙ Ρ-200ΜΗΖ...... 107.000 

ΙΝΤΕΙ Ρ-200ΜΗζ ΡΒΟ.... 205.000 

ΙΝΤΕΙ Ρ-166ΜΗζ ΜΜΧ... 110.000 

ΙΝΤΕΙ Ρ-200ΜΗΖ ΜΜΧ.*. 192.000 


ΝΙΕΜΟΠΥ 5 ΙΜΜ& 


4Μ8 ΡΑΜ ΕΟΟ .. 8.000 

8ΜΒ ΡΑΜ ΕΟΟ...... 14.000 

16ΜΒ ΡΑΜ ΕΟΟ____ 27.000 

32ΜΒ ΡΑΜ ΕΟΟ..,.. 57.000 


ΡΟ ΟΟ-ΒΟΜ 0ΑΜΕ5 


• ΤΗΕ ΟΙΤΥ ΟΡ 
ίΟδΤ ΟΗΙΙΟΡΕΝ 

• Κ.Κ.Ν.Ο. 

• Μ.Ο.Κ. 

• ΤΗΕ ΜΕ 
ΗΟδΡΙΤΑί 

1 30ΑΡΑΒ 


• ΙΝΤΕΡβΤΑΤΕ 76 

• ΟΑΡΚΙΙΟΗΤ 
ΟΟΝΡϋΟΤ 

• Χ-ννϊΝΟ ν£ ΤΙΕ 
ΡΙΟΗΤΕΡ 

• ΡΙΡΟ 6 ΚΙΑννΟ 

• ΟΟΜΜΑΝΟΗΕ III 


ΟΛΕΣ ΟΙ ΑΝΩΤΕΡΩ ΤΙΜΕΣ ΕΙΝΑΙ ΤΕΛΙΚΕΣ ΜΕ ΦΠΑ 18%. 


ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΣΗΜΕΡΑ ΝΑ ΕΝΗΜΕΡΩΘΕΙΤΕ ΠΑΤΙΣ ΝΕΕΣ ΤΙΜΕΣ ΚΑΙ ΤΙΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΜΑΣ. 
ΠΑΡΑΛΑΒΗ ΝΕΩΝ ΤΙΤΛΩΝ ΣΕ ΡΟ ΟΟ-ΒΟΜ ΟΑΜΕ3. 


ϋΔΤΑΡΜΙΝΤ ιτο 


ΕΜΠΟΡΙΑ Η/Υ & ΣΥΝΑΦΩΝ ΕΙΔΩΝ, ΣΟΛΩΜΟΥ & ΜΠΟΤΑΣΗ 9, ΤΗΛ.: 3303039, ΡΑΧ: 3302694 




















































































































παίκτη εδώ είναι, ακούγοντας τις φωνές ή τις 
κραυγές των ζώων, να τα τοποθετήσει σωστά 
στις φωλιές τους. Το συγκεκριμένο παιχνίδι πι¬ 
στεύουμε ότι Βοηθά σε σημαντικό βαθμό τα 
παιδιά να μάθουν να ξεχωρίζουν τους ήχους 
των ζώων με πολύ παραστατικά και έξυπνο 
τρόπο. 

Σε όλα τα παιχνίδια ο χρήστης έχει τη δυ¬ 
νατότητα επιλογής διαφορετικών επιπέδων 
δυσκολίας καθώς και εκείνου της αρεσκείας 
του, ενώ δεν λείπει η αντίστοιχη ηχητική βοή¬ 
θεια σε καδένα από αυτά. 

Συμπερασματικά, ο τίτλος ΡοεσΗοπΙσδ απο¬ 
τελεί κάτι το εντελώς διαφορετικό σιγκρινό- 
μενος με την κινηματογραφική ταινία και είναι 
βέδαιο ότι θα συναρπά¬ 
σει τους μικρούς φίλους 
μας - και όχι μόνο, βέ¬ 
βαιο. 

Ως δυνατό σημείο 
της εφαρμογής θα θεω¬ 
ρήσουμε το φιλικά ϊπΙογ- 
ίαεο, τσ υπέροχα γραφι¬ 
κά και τον επιτυχή 
εμπλουτισμό τους με 
όμορφα αηϊηταΚο*Ί$, την 
ωραία και ατμοσφαιρική 
μουσική επένδυση κα¬ 
θώς και την πληρότητα 
των αφηγήσεων. Ωστό¬ 
σο, το τμήμα των αφη- 
γήαεως ίσως να μην 
αποδειχθεί ιδιαίτερα χρήσιμο για τους Ελλη¬ 
νες χρήστες, αφού η γλώσσα της εφαρμογής 
είναι η αγγλική. Αξιοσημείωτο είναι το πολύ 
καλό "υ5ΘΓ'5 ηαπυαΓ', στο οποίο δίνονται σα¬ 
φείς και αναλυτικές επεξηγήσεις όλων των 
όρων του προγράμματος, με μοναδικό ίσως 
μειονέκτημα το ασπρόμαυρο των εσωτερικών 
σελίδων Η εφαρμογή τρέχει τόσο σε Ρ€ όσο 
και σε Μαειπίο^Κ 


I ΑΝ1ΜΑΤΕΡ 5Τ0ΕΪΒ00Κ 

ΡΟίΑΗΟΜΤΑ} 


Ο Ρ^κγ τη οτιγμή που ανακαλύπτω τον ΜοοΙιο. 

από Αγγο^5, δεν είναι τίποτε άλλο από μία 
ΠΊυΙΐΪΓπθάΐα εξάσκησή μας στην τοξοβολία* 
Στο δεύτερο, με τίτλο $ροαππ9 Βθγπο$, ο 
χρήστης υποδύεται τον ΡΙίί, τον μικρό δρυοκο¬ 
λάπτη, αποστολή του οποίου είναι να πάρει 
από το στόμα του τεμπέλικου ρακούν Μθολο 
τις φράουλες, βοηθώντας έτσι την πρωταγω¬ 
νίστρια της ιστορίας να τις καλλιεργήσει προς 
χάρη των χωριανών της. Στο τρίτο παιχνίδι, με 
την ονομασία ννΗβίθ'* Μββΐίο, ο χρήστης με¬ 
ταμορφώνεται σε σκύλο με το όνομα Ρθκγ 
και στόχο την ανακάλυψη της κρυψώνας του 
ΜθβΙίο. Το παιχνίδι τον μεταφέρει πάνω στο 
καράβι των Αγγλων, όπου και αρχίζει το ψάξι¬ 
μο ενός γνήσιου λαγωνικού* Χρειάζεται, 
όμως, προσοχή και όχι υπεραιαιοδοξία, γιατί 
εκεί που υπάρχει πιθανότητα να βρίσκεται ο 
Μθθεο μπορεί να είναι κρυμμένος κάποιος 
άλλος. Στο τέταρτο παιχνίδι, το Ρίπά ίΚ© Απί- 
πιαΙ, παρέχεται η δυνατότητα όμεοης επαφής 
με την άγρια φύση της εποχής. Σκοπός του 


Η ωοαγαγική οθόνη του προγράμματος. 


μοναδικός, καθώς η εφαρμογή παρέχει ένα 
υπέροχο [πίθίΤαε© που εισάγει άμεσα το χρή¬ 
στη στο πνεύμα και τους ρυθμούς της επο¬ 
χής. Ετσι, έχετε τη δυνατότητα να παρακο¬ 
λουθήσετε όλα τα στιγμιότυπα της ιστορίας 
συνοδευόμενα από όμορφα γραφικά, απί- 
ηιαίϊϋη*, ατμοσφαιρική μουσική και πολύ κα¬ 
λές αφηγήσεις* Με λίγα λόγια, το πρόγραμμα 
εκμεταλλεύεται πλήρως τις δυνατότητες της 
ΓηυΙΐϊπιβάία τεχνολογίας, κάτι που δεν συμ¬ 
βαίνει πάντα με παρόμοιου είδους εφαρμο¬ 
γές. Με ένα απλό κλικ του ιτιου^Θ αε κάθε 
σημείο των εικόνων αντλούμε πλήθος πληρο¬ 
φοριών για την ιστορία και τους πρωταγωνι¬ 
στές της* Κάτι πολύ σημαντικό, επίσης, είναι η 
ανά πάσα στιγμή επεξήγηση όρων που προξε¬ 
νούν απορία και διστακτικότητα καθώς και η 
δυνατότητα εκτέλεσης ολόκληρου του έργου 
χωρίς διακοπή. 

Ο χρήστης έχει τη δυνατότητα μετάβασης 
σε οποισδήποτε σελίδα της ιστορίας με οδη¬ 
γό κατά τη διάρκεια της ξενάγησης ένα γέρι¬ 
κο δέντρο που, όποτε ζητηθεί η βοήθεια του, 
λαμβάνει ανθρώπινη μορφή και βοηθά στην 
αντιμετώπιση κάθε δύσκολης στιγμής* Εξάλ¬ 
λου, γνωρίζοντας -σε πρώτο στάδιο- την ιστο¬ 
ρία των ινδιάνων της περιοχής και τους ήρωες 
του έργου (αυτό το στάδιο ίσως να μη θεω¬ 
ρείται απαραίτητο για όσους έχουν παρακο¬ 
λουθήσει την ταινία), είναι πλέον σε θέση να 
παίξει τα τέσσερα παιχνίδια που περιέχονται 
στο έργο* Το πρώτο παιχνίδι, ονόματι Ηαορ 5 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Οίδηογ ΙπίθΓαοΗνβ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 48ό/5Χ25ΜΗζ, 
2χ€0-ΙΪΟΜ, 8ΜΒ ΚΑΜ, 10ΜΒ 
ελεύθερα στο σκληρό δίσκο, 

8-όίΙ κάρτα ήχου, 
νΟΑ 640x480x256 χρώματα 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Παπασωτηρίου, Στουρνάρη 
49Α, τηλ: 3809821 
ΤΙΜΗ: 12.500 δρχ. 


46 ΡΟ 
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ΐ'πίϊ |· 


ΟΡ-ΡΟΜ 


1 

ζ λΤο εξειδικευμένο 

ϋαε υυφ.ι.ο Γί^ύ 

ΊΠΪΨΰηιυ^ίΓνο^ 

για οποιαδήποιε 
ενημέρωση 
αηό ιο χώρο 
ίων οοηιριιΙβΓ$ 
και ίων ΓηυΙϊίπΊβεΙίβ. 


ΑΘΗΝΑ 

Βουλιαγμένης 534, 
Άλιμος 

Τηλ.: (01) 9966660 


Στουρνάρη 33 
& Τζωριζ, 

■■ είο 


Μουοειι 

Τηλ: (01) 3829106 ΤηλΊ (03ΐ)“ 256858 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

Τσιμισκή 109 

' λ: (031 “ 


ΕΕΕΟΤΡΟΝΙΟ ΟΑΜΕ5 

¥ 


* 

ΙΝΤΕΡΝΕΤ ϋ&ί 


ΗΑΚΟννΑΚΕ 




τ' / 


|ε ζερει^Η 
|ε ό'Λ\^ 
5|βό|ία σιζ 























ΑΝΤΙΛΟΓΟΙ 

Οπως πιθανότατα θα 
περιμένατε, απτόν το μήνα 
η στήλη φιλοξενεί την 
απάντηση του Μγ δροείΐ 
στο γράμμα που 
δημοαιεάθηκε σιο 
προηγούμενο τεύχος... 

© α ήταν άδικο να μη 
δημοσιεύσουμε την 
"αντίθεση" του Μγ 
δροελ στη "θέση" του Βασίλη, 
η επιστολή του οποίου 
μονοπώλησε τη στήλη στο 
προηγούμενο τεύχος. Θα 
πρέπει εδώ, όμως, να 
σημειώσω ότι δεν πρόκειται να 
δώσω συνέχεια στην 
"αντιπαράθεση" αυτή, 
θυσιάζοντας το χώρο και ενός 
τρίτου τεύχους. Ελπίζω οι δυο 
φίλοι να με καταλάβουν. Η 
επιστολή του Μγ 5ροεΙ< -ως 
συνήθως- δεν δημοσιεύεται 
αυτούσια για τους γνωστούς 
λόγους. 

"Οβαί Μα5ίθΓ, 

Οπως ασφαλώς 8α 
περίμενες, το γράμμα μου 
αυτό έρχεται - κυρίως - ως 
απάντηση στον κύριο 
Ραηανάκη Βασίλη, τον οποίο, 
δυστυχώς, δεν μπορώ να 
αποκαλώ 'φίλο'. Η επιστολή, 
είτε το ήθελε είτε όχι, ήταν 
πολύ εριστική σε ορισμένα 
σημεία; είτε αυτό έγινε 
σκόπιμα είτε όχι. 

Συνεχίζω, παραθέτοντας τις 
απόψεις μου και σχολιάζοντας 
την εν λόγω επιστολή ί. 
Καταρχήν, 8α ήθελα να 
παρατηρήσω πως, αντίθετα 
από ό,τι πιστεύει ο φίλος, τρία 
χρόνια ενασχόλησης με το 


αντικείμενο μπορούν μονά να 
προσφέρουν επιφανειακή 
γνώση του και σε καμία 
περίπτωση εμπειρία τόση, 
ώστε να είναι σε θέση να 
κρίνει και να συγκρίνει 
(φυσικά, ο καθένας, ως 
ελεύθερος άνθρωπος, μπορεί 
να κάνει ό,τι του αρέσει, 
ακόμη κι αν αυτό δεν είναι 
σωστό λ Στην προκειμένη 
περίπτωση, οι έννοιες 
ευχρηστια, σταθερότητα, 
λειτουργικότητα , αφορούν, για 
τον φίλο, γραφικό 
περιβάλλοντα, όυϊϊοηΒ, ρυίί- 
άοκπ και ρορ-υρ /πβπυί, 
ποντίκια και συναφή. Ακόμη 
και τα λειτουργικά που έχει 
χρησιμοποιήσει δεν συνιστούν 
αξιόλογη βάση σύγκρισης, 
αφού είναι συγγενικά. Ακόμη, 
&εν νομίζω πως σε σύστημα 
005/ν/ίπόον/5 3. / ο φίλος θα 
χρησιμοποιούσε καν το 005, 
Αν κάποιος δεν έχει δει ποτέ 
του Χ-\νίπάοκ5, ίΙΝΙΧ, ίσως 
5γ5ΐΘΓπ 7, Ιπχ και ειδικό 
ΝΕΧΤ5ΤΕΡ, κατά την ταπεινή 
μου γνώμη, το υπέρτατο 
λειτουργικό σύστημα, δεν 
μπορεί σε καμία περίπτωση να 
σχολιάζει τα ν/ίπάο^5 σε 
οποιαδήποτε μορφή τους. 
Ακόμη χειρότερα όταν δεν 
έχει περάσει από κάποιον 
Ηογπθ εοωρυίθτ, οπότε και θα 
έβλεπε λειτουργία' σε μορφή 
ΒΑ5ί€ (δροείΓυπ), Ατπίίταά, 
€θΓΏΡποεΙθΓθ}, \λ/οάόθηεΗ 
(ΑΜΙΟΑ) ή ΟΕΜ (Αίαπ 5Τ). 
Τότε, ίσως να μην έλεγε αυτό 
που λέει σήμερα. 

Ενα ακόμη λάθος του φίλου 
είναι πως τα Υ/95 δεν 
διαθέτουν τη γοητεία της 
αναζήτησης και του 
πειραματισμού. Νομίζω, δε, 
πως τα ν/95 κάνουν μόνο για 
αυτό: αναζήτηση και 
πειραματισμό και σε καμία 



περίπτωση για 

σοβαρή δουλειά. Επίσης, κάτι 
που μου αρέσει στα Υ/95 είναι 
η πολύ καλή μορφή του ή'/σ 
τπαπαρβτ (οχρίοτετ, νομίζω, το 
νέο όνομα}, η οποία θυμίζει 
Αίαπ 5Τ. ίο πρόβλημα των 
Μ95, όμως, είναι ο 'μη μου 
όπτου'χαρακτήρας τους, το 
οποίο σημαίνει πως είναι πολύ 
εύκολο να καταστραφεί το 
σύστημα. Απόδειξη αυτού 
είναι πως οι περισσότεροι 
χρήστες έχουν εγκαταστήσει 
τα ν/95 πάνω από δύο φορές 
(το λιγότερο}. Αρα, δεν μιλάμε 
για σταθερότητα σε καμία 
περίπτωση. 

Κάποτε, όταν οι 
υπολογιστές απευθύνονταν σε 
έναν μικρό αριθμό χρηστών, 
τα πράγματα ήταν πολύ 
καλύτερα; κατ' εμέ. Οι 
χρήστες χωρίζονταν, τότε, σε 
δύο κατηγορίες: τους 
επαγγελματίες, οι οποίοι 
χρησιμοποιούσαν τους 
υπολογιστές για αυστηρά 
επαγγελματικούς σκοπούς, και 
τους 'μυημένους', όπως τους 
αποκαλεί ο φίλος. Τότε, 
λοιπόν, ο επαγγελματίας ήταν 
άσχετος από πλευράς Ρ€ και 
το παραδεχόταν. Σήμερα, 
όλοι, οι οποίοι χρησιμοποιούν 
Ρ€$ για να παίζουν ή να 
γράφουν -ίσως- κάποιο 
γράμμα στο 1 Α/οπά, είναι 
εξίσου άσχετοι με το Ρ€, αλλά 
το παίζουν σχετικοί, επειδή 
έμαθαν και κάνουν κάνα δυο 
είϊεΙϊΒ με το ποντίκι. Ακόμη 
χειρότερα, όπως έχω πει 
(γράψει} πλείστες φορές, 
σήμερα, ο Ροκθγ ϋ$θΓ δεν 
είναι ο 'μυημένοςο γνώστης 
και αυτός που θα κάνει τον 
υπολογιστή να 'χορέψει 
χασαποσέρβικο' (λόγια δικά 
σου, τηαζίθή, αλλά ο λεφτάς, 
με τους ΟουθΙβ Ρβηίΐυτη Ρω 
(πλέον), τα 256 ΜΒ ΡΑΜ, τους 


αχανείς σκληρούς, τα 
Γποάθπΐ5 των 200.000 Κόρ5 
και τα 20χ ψ&οό 00-ΡΟΜ5 (ή 
ΟνΟ-ΡΟΜε). 

Και αυτό γιατί κανείς 8εν 
ενδιαφέρεται πλέον για αυτόν 
που θα πιάσει την Α$5βίπΒΙγ 
και τη €++ και θα φτιάξει 
πρόγραμμα, αλλά για αυτόν 
που με το Νοτά θα γράψει 
ένα φανταχτερό γράμμα, θα 
το τυπώσει στον €οΙοτ ία$θτ 
εκτυπωτή του και θα μπει στο 
Ιπίετηθί για να 'σερφάρει' 
εντυπωσιάζοντας τους πάντες. 

Σήμερα, λοιπόν, όλοι ζητούν 
Ρ€β για να κάνουν τη δουλειά 
τους χωρίς να 
πολυσκέφτονται. Ζητούν, 
δηλαθή, υπηρέτη και όχι 
ένα εργαλείο. Δεν τους 
ενδιαφέρει το πώς λειτουργεί 
ένα Ρ€, αρκεί να κάνει τη 
δουλειά που θέλουν να κάνει. 
Ουδείς ενδιαφέρεται για την 
τεχνολογία και αυτό φαίνεται 
και από το γεγονός πως στα 
περιοδικά ειδικού Τύπου τα 
άρθρα για την τεχνολογία που 
χρησιμοποιούν οι υπολογιστές 
έχουν εκλείψει. Χαίρομαι που 
ο φίλος ανέφερε το 
παράδειγμα του νίάθο, γιατί κι 
εγώ έχω ένα νΐάθο 12-14 ετών 
μν€ ΗΒ-0Ι5ΟΕ}, το οποίο 
προγραμματίζει το ίδιο καλά 
σήμερα και έχει πιο εύκολο 
προγραμματισμό από πολλά 
μεταγενέστερα, ακόμη και 
τωρινά, νίάθοδ. Και όταν λέω 
'πιο εύκολο', δεν σημαίνει 
πως, χάριν της ευκολίας, χάνει 
σε ισχύ , Αρα, το παράδει γμα 
αντιστρέφεται, για να δείξει 
πως η ηλικία δεν παίζει κανένα 
ρόλο στην ευχρηστια και την 
ισχύ του $οΕΝνατβ. Οσο για το 
ερώτημα 'γιατίοι υπολογιστές 
θα πρέπ ει να είναι 
δυσκολότεροι από νίβ&ο, 
τηλεόραση ή κουζίναη 
απάντηση είναι απλούστστη: 
γιατί ο υπολογιστής ΔΕΝ είναι 
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νίάβο, τηλεόραση ή κουζίνα. 
Δεν έχει δημιουργηθεί για να 
εξυπηρετεί μία ή δύο ανάγκες. 
Είναι ένα εργαλείο το οποίο 
εξυπηρετεί πσμπολλες 
ανάγκες. Η συνεχής εξέλιξη 
τείνει να το μετατρέψει σε μια 
μηχανή Τυππρ, ένα μηχάνημα 
που 9α μπορεί να εκτελέσει 
σχεδόν οποιαδήποτε 
λειτουργία. Με το να έχουμε 
την απαίτηση ένας 
υπολογιστής να είναι τόσο 
απλός όσο μια κουζίνα , 
τηλεόραση ή ένα νιάθο, 
αυτομάτως καταργούμε την 
πολυχρησιμότητό του και τον 
αναγκάζουμε να γίνει μια 
μονοδιάστατη μηχανή. 

Σχολιάζοντας την πρόταση 
του φίλου, πληροφορώ κάθε 
ενδιαφερόμενο πως στο 
σύστημά μου δεν υπάρχουν τα 
ν/95 παρά μόνο το 005 62 
και τα νέίπάον /5 3.1 /. Μόλις 
υπάρξει λόγος σοβαρός 
(προγραμματικός), να είσαι 
σίγουρος; αγαπητέ τπα&θτ, 
πως 9α εγκαταστήσω αμέσως 
το ίίπυχ; το οποίο υπάρχει στη 
Βιβλιοθήκη μου (ή μάλλον €0- 
ΚΟΜ-θήκη). Επίσης, σίγουρα 
9α χρησιμοποιούσα 005 
επεξεργαστή κειμένου και όχι 
το ν/οτά 6 (το οποίο ΔΕΝ έχω 
αγοράσει), αν μπορούσα να 
χρησιμοποιήσω Ττυβ Τγρβ ή 
Τγρβ 1 ΤθΠΪ5. 

Οσον αφορά τις απαιτήσεις 
των προγραμμάτων, δεν 
θεωρώ δικαιολογία το ότι 
υπάρχουν και όλΛα 
προγράμματα με παράλογες 
απαιτήσεις (κατ' ανάλογο 
τρόπο , 9α μπορούσα κι εγώ 
να ληστέψω μια τράπεζα, 
αφού δεν θα είμαι ούτε ο 
μόνος ούτε ο πρώτος). 

Θεωρώ τις απαιτήσεις 
ΟΛΩΝ ανεξαιρέτως των 
προγραμμάτων παράλογες, 
είτε αυτά είναι παιχνίδια είτε 
ΓηυΙίίΓπσάία η μη εφαρμογές. 


Για άλλη μία φορά 9α πω πως 
τα προγράμματα είναι 
φορτωμένα με άχρηστες 
δυνατότητες; οι οποίες δεν 
χρησιμοποιούνται σχεδόν ποτέ 
από κανόναν ; παρ' όλα αυτό 
φτάνουν τα προγράμματα στα 
40 ΜΒ και εκτοξεύουν τις 
απαιτήσεις για μνήμη στα ύψη. 
Σχολιάζοντας τώρα τ/ς 
απόψεις του φίλου για τα 
εμπορικά πακέτα, θα 
παρατηρήσω τη φανερή 
έλλειψη εμπειρίας από 
πλευράς του. Προσωπικό, έχω 
διαφημίσει προϊόντα σε 
επαγγελματίες αρκετές φορές 
επιπλέον, δεν νομίζω πως 
'έτυχε'σε εμένα και εσύ , 
ρπα$ίθΓ, μπορείς να 
επιβεβαιώσεις τα λεγόμενό 
μου. Διευκρινίζω, δε, πως δεν 
μιλάω για επιχειρηματίες, οι 
οποίοι αναθέτουν τη 
μηχανοργάνωση της 
επιχείρησής τους σε ειδικές 
εταιρίες, αλλά για 
επαγγελματίες ή 
μεμονωμένους επιχειρηματίες, 
οι οποίοι χρειάζονται ένα-δύο 
προγράμματα για να κάνουν 
τη δουλειά τους (π.χ. νέοίά- 
Εχεβ! ή Αεεθ55-Εχεθί). Οσο για 
το αν 'θα πάρει ο 
επαγγελματίας σβάρνα όλους 
τους γνωστούς του', απαντώ 
πως δεν χρειάζεται. Συνήθως, 
ένας αρκεί - εξάλλου, δεν 
υπάρχουν πλέον πολλά 
προϊόντα, ώστε να χρειαστεί 
να διαλέξει κάποιος ανάμεσα 
οε πολλά. Εξάλλου , ο 
διαχωρισμός σε δύο 
κατηγορίες χρηστών είναι 
εφικτός και σκόπιμος (και 
δυνατός% Είναι δυνατόν να 
πωλείται το πρόγραμμα σε 
'συμβολική τιμή' όταν ο 
αγοραστής είναι μαθητής ή 
φοιτητής ή υπάλληλος και 
στην κανονική τιμή όταν είναι 
επαγγελματίας, ίσως με την 
προσθήκη υποστήριξης του 


προϊόντος στον επαγγελματία, 
κάτι άχρηστο στον χομπίστα, ο 
οποίος με τη βοήθεια των 
ππαηυαίϊ δεν 9α έχει 
πρόβλημα (εδώ οι 
περισσότεροι δεν έχουμε 
πρόβλημα χωρίς ππαπυαΙ$). 
Εξάλλου, και τώρα όλοι 
παίρνουν όποιο πακέτο βρουν 
μπροστά τους (όχι αγοράζουν) 
- κι εγώ μαζί Για του λόγου το 
αληθές, παραθέτω διάλογο 
μεταξύ εμού και φίλου μου: 

Εγώ:... Α, βρήκα και το 
[Ησπ/ατό Οταρδία], μου το 
έδωσε ο Παναγιώτης . Το 9ες; 

Νίκος: Ναι, ρε, φέρ' το. 

Πόσο πιάνει; 

Εγώ: Περίπου 20 ΜΒ. Το 
Βες; 

Νίκος: Ναι! 

Εγώ: Καλά, 9α σου το φέρω 
σε κάνα δυο ώρες . 

Νίκος: Δεν μου λες, και τι 
κάνει; 

Εγώ!?????? 

Από τον παραπάνω διάλογο, 
ο οποίος έχει λάβει χώρα 
άπειρες φορές, φαίνεται πως, 
ούτως ή άλλως, οι χρήστες 
παίρνουν ό,τι βρουν μπροστά 
τους (κι εγώ μαζί), συχνά 
χωρίς νσ ξέρουν σε τι 9α τους 
χρησιμεύσει. 

Αντίστοιχα, λοιπόν, κι εγώ 
νομίζω πως το γράμμα του 
φίλου υποφέρει εξίσου από 
δογματισμούς, επιφανειακή 
σκέψη, όπως επιφανειακή 
είναι και η χρήση που κάνει 
στο Ρ€, ενδιαφερόμενος μόνο 
για την επιφάνεια και όχι γιο 
το Βάθος του υπολογιστή, 
αποσκοπώντας μόνο στο να 
κάνει δύο-τρία πράγματα, 
όπως το να παίξει κάποιο 
ραπΊβ ή να γράψει γράμμα 
στο Ρ€ Μο5ϊθγ με το VI /ατά, κσι 
όχι στο να μάθει πραγματικά 
πώς λειτουργεί το Ρ€. Επίσης, 
παρατηρώ πως στο γράμμα 
του φίλου διαφαίνεται καθαρό 
ο φόβος προς το άγνωστο, 


προς την πιθανότητα οι 
υπολογιστές να γίνουν αυτό 
που ήταν κσι όχι υπηρέτες, 
παθητικές μηχανές τύπου 
τηλεόρασης που τείνουν να 
γίνουν. Τελικά, όντως 
προσπαθώ να καλύψω τ/ς 
ανάγκες μου φυσικό, αφού 
αυτές με ενδιαφέρουν και όχι 
οι ανάγκες της πλειοψηφίαςί 
Δεν με ενδιαφέρει καθόλου το 
γεγονός ότι αποτελώ 
μειοψηφία και πρέπει ο φίλος 
να σκεφθεί πως πολλές φορές 
η μειοψηφία ίσως είναι η 
πλέον αρμόδια νσ δώσει 
απαντήσεις σε διλήμματα 
(όπως συμβαίνει κσι στο χώρο 
του αυτοκινήτου: απαντήσεις 
δίνονται από τη μειοψηφία των 
μηχανικών και όχι από την 
τεράστια πλειοψηφίσ των 
οδηγών). Τέλος, θα ήθελα να 
παρατηρήσω πως, αντίθετα με 
τα γραφόμενα του κ. 

Ραπανάκη, το όλο ύφος του 
γράμματός του δείχνει μια 
εχθρότητα η οποία, σε 
συνδυασμό με τα 
περιεχόμενα, αποτελεί μία 
επίθεση στα όσα έχω 
υποστηρίξει από το χώρο που 
μου έχεις προσφέρει όσες 
φορές έχω επικοινωνήσει με 
τη στήλη. 

Επίθεση που, όπως είπα και 
πριν, νομίζω πως οφείλεται 
στο φόβο που δημιουργούν τα 
όσα υποστηρίζω, τα οποία 
απευθύνονται σε γνώστες και 
μόνο. Τελειώνω με μια 
συμβουλή προς το φίλο, 
παρμένη από κάτι που είχε πει 
ο συνονόματος Μγ 5ροεΙ(, στο 
5ΐστ ΤτβΙζ //; 'Πρέπει να μάθεις 
να κυβερνάς τα πάθη σου, 
αυτά θα είναι η καταστροφή 
σου'" 

Με απεριόριστη 

εκτίμηση κι αγάπη, 

Μτδροείζ 
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ΠΑΡΤΕ ΜΕΡΟΣ ΣΤΟ ΜΕΓΑΛΟ 
ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟ ΤΟΥ 



Αντιμετωπίστε την πρόκληση και δοκιμάστε την τύχη και τις γνώσεις σας 
στο νέο μεγάλο διαγωνισμό που διοργανώνει το ΡΟ ΜΑδΤΕΚ για εσάς! 




Ενα 

χ Μι /σηκό 



ΎΗθ Ούν οί +Ηβ \-ο5ί Οκΐδίβη 



Απαντήστε σωστά στις ερωτήσεις που υπάρχουν 
στο δελτίο συμμετοχής και είναι βέβαιο ότι... 


Η Τελική Μκη 
Θα Είναι Δική Σαε! 

ΟΡΟΙ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 

0 διαγωνισμός θα διαρκέσει 1 μήνα (τεύχος Ιουνίου). Ολα τα συμπληρωμένα δελτία με τις σωστές απαντήσεις 
θα λάβουν μέρος στην κλήρωση, η οποία θα πραγματοποιηθεί στα γραφεία του περιοδικού ΡΟ ΜΑ5ΤΕΡ την 
25η Ιουνίου. Οι σωστές απαντήσεις του διαγωνισμού έχουν κατατεθεί στο συμβολαιογράφο Αθηνών, κ. Μουσογιάννη, 
Από την κλήρωση θα αναδειχθούν 10 νικητές, Δεκτοί θα γίνονται οι φάκελοι με ημερομηνία αποστολής μέχρι και 20 
Ιουνίου (σφραγίδα ταχυδρομείου), στους οποίους θα αναγράφονται τα πλήρη στοιχεία των διαγωνιζόμενων. 

Τα ονόματα των νικητών θα δημοσιευθούν στο τεύχος Ιουλίου - Αυγούστου. Οι νικητές θα μπορούν να παραλάβουν 
τα δώρα τους από τα γραφεία του περιοδικού μέχρι και την 19η Σεπτεμβρίου. Τα δώρα είναι προσωπικά και δεν 
ανταλλάσσονται με χρήματα. Σε περίπτωση που κάποιος από τους νικητές δεν παραλάβει το δώρο του μέχρι την 
καθορισμένη ημερομηνία, το δώρο θα παραλάβει ο αντίστοιχος από τους 10 επιλαχόντες που θα έχουν ήδη κλη¬ 
ρωθεί. Το περιοδικό διατηρεί το δικαίωμα μεταβολής των ανωτέρω ημερομηνιών ή ακόμα και ακύρωσης του δια¬ 
γωνισμού, σε περίπτωση που αυτό κριθεί αναγκαίο για λόγους αντικειμενικής αδυναμίας. 















θα κερδίσουν από ένα Οϋ-ΡΟΜ 
του συναρπαστικού ίηΐθΓθοτίνβ 
3θνθΠΐυΓΘ 93ΙΠΘ ΤΗΕ ΟΙΤΥ ΟΡ 
ΤΗΕ 105Τ ΟΗΙΙϋΚΕΝ 

ΛΛΗΛ/ 

ΚΑΘΥΣΤΕΡΕΙΤΕ! 

ΑΤΤΑΑ/ΤΗΣΤΕ 

Τ/2ΡΑΙ 



ΤΑ ΔΩΡΑ ΕΙΝΑΙ ΕΥΓΕΝΙΚΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΙΑΣ ΟΟ-ΜΕΩΙΑ ΑΕ 
Γεωργαντά ΙΑ, Κηφισιά, τηλ.: 6773293, ί«: 6233904 


Στο δελτίο συμμετοχής σάς δίνονται ορισμένες απλές ερωτήσεις, στις οποίες καλείστε να απαντήσετε. 
Απαντώντας σωστά, συμμετέχετε σε κλήρωση που θα αναδείξει τους νικητές. 


ΔΕΛΤΙΟ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 

Συμπληρώστε το δελτίο συμμετοχής με ευανάγνωστα ΚΕΦΑΛΑΙΑ γράμματα και ταχυδρομήστε το στη διεύθυνση: Ρ0 ΜΑ5ΤΕΠ, 
Λεωφ. Συγγρού 44,117 42 Αθήνα, με την ένδειξη “Διαγωνισμός Ρ0 ΜΑ5ΤΕΒ" 

1. Ποιον χαρακτήρα υποδύεστε στο ΕίΙγ οί (Ιιβ Ιοεί ΟιϊΙάΓβπ; 

2. Ποιο ιδιαίτερο σωματικά χαρακτηριστικό κάνει την Ρίβυνεβ να ξεχωρίζει; 

3. Σε ποια διεύθυνση (υΗί) βρίσκεται το Ναό είίβ της εταιρίας ΟΟ-Μβύία; 

1 .............. 

2............. 

3.............. 


ΕΠΩΝΥΜΟ:.....ΟΝΟΜΑ:. 

ΗΜ/ΝΙΑ ΓΕΝΝΗΣΗΣ:.....ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ: 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:.. 

ΠΟΛΗ:..........Τ.Κ.:...ΤΗΛ.: 
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ΤΟ ΜΕΓΑΛΕΙΟ ΤΗΣ 
ΕΛΛΗΝΙΚΗΣ ΓΛΩΣΣΑΣ 


Οι απάψ€ΐς του συντάκτη της 
στήλης Ρί ΕΧΡΕΗΙΕΝΟΕ για τη χρήση ή 
όχι ίλληνίκης ορολογίας στον περιοδικό 
Τύπο έκαναν αρκετούς αναγνώστες να 
θέλουν να εκφρασουν και τη δική τους 
άποψη πόνβ στο θέμα. 



Βλήματα επικοινωνίας (χρησιμοποιεί ϋΝΙΧ). 
Μεταφράζω από ΟτββΙίΙίβΚ: 

Από : Νίκο Γρυσπολάκη 
Προς : ε)ανί0Γη@εοΓπρυΙίηΙί.9Γ 
Θέμα : Γενικώς... από Χανιά 
- Περί γλώσσας 

Ημ/νια : Πέμπτη, 8 Μαϊου 1997,908 π,μ, 

Χαίρετε αγαπητέ κύριε Ρονιά, 

Είναι η πρώτη φορά που γράφω και από 
εδώ και πέρα δα 


Υστερα από ένα β-ιτιαΐΙ 
που έλαβα από το φίλο 
αναγνώστη Νίκο 
Γρυσπολάκη, αποφάσισα 
να αλλάξω το κύριο 
Θέμα της στήλης που 
συνήθως είναι και η 
πηγή έμπνευσης για τον 
γενικό τίτλο της. Ετσι, 
λοιπόν, τα ίΗατβννατβ 
βρέθηκαν δεύτερα, γιατί 
το θέμα που θίγει ο 
φίλος αναγνώστης είναι 
σημαντικό. 


του ΟανϊτΙ 5, Μβίΐοίι 
ώανίεΐΓη@χοπΓΐρυΙΪΓλΙε*9 Γ 


Μ το τεύχος Νοεμβρίου '9ό είχα γρό- 
Μ ψει ένα άρθρο με τίτλο "Βγο*υ5θγ ή 
■ *·"! Φυλλομετρητής". Στο εν λόγω άρ- 
8ρο, λοιπόν, παίρνοντας αφορμή από κά¬ 
ποιο περιοδικό Πληροφορικής που χρησι¬ 
μοποιεί κατά κόρο εξελληνισμένους όρους, 
υποστήριζα πως, εφόσον η τεχνολογία των 
υπολογιστών και γενικότερα της Πληροφο¬ 
ρικής είναι "παιδιά" μη Ελλήνων, σωστό θα 
ήταν να τηρείται η ορολογία που οι δημι¬ 
ουργοί τους χρησιμοποιούν, όπως αντίστοι¬ 
χα συμβαίνει με την ορολογία της ιατρικής 
όπου χρησιμοποιούνται ελληνικοί όροι, μια 
και Ελληνες ήταν οι Θεμελιωτές της ιατρι¬ 
κής επιστήμης. Με αφορμή αυτό το άρθρο 
αλλά και των απόψεων μου πάνω στο θέμα, 
ο αναγνώστης Νίκος Γρυοπολάκης μου 
έστειλε το ακόλουθο θ-ηπαίΙ, το οποίο θεώ¬ 
ρησα πολύ ενδιαφέρον αλλά και αρκετά 
κατατοπιστικό, γι' αυτό και το δημοσιεύω. 
Το γράμμα ήρθε σε "δόσεις", γιατί -από ό,τι 
μου γράφει ο Νίκος- υπήρχαν αρκετά προ¬ 


βλέπεις αρκετά 6- 
ππαίΙ$ ατο "γραμ¬ 
ματοκιβώτιό" σου. 
Η στήλη "Ρ€ 
Εχρεποπεε" μαζί 
με τη στήλη "Με¬ 
ταξύ μας" είναι πράγ¬ 
ματι οι δύο καλύτερες του περιοδικού. 

Πρώτα να αυτοσυστηθώ για να ξέρεις με 
ποιον έχεις να κάνεις. Είμαι ο Νίκος Γρυσπο- 
λάκης από τα Χανιά της Κρήτης, σπουδα¬ 
στής του ΤΕΙ ηλεκτρονικής και υποψήφιος 
της πρώτης δέσμης. Είμαι 18 ετών και βρί¬ 
σκομαι στο χώρο της Πληροφορικής περί¬ 
που 7 1/2 χρόνιο. Το "ΡΟ Μα$ίθΓ" το αγο¬ 
ράζω ανελλιπώς από το τεύχος Νο ό, ενώ 
στο χώρο του ΙπΙβΓπβί "ταξιδεύω" εδώ και 4 
χρόνια. Αυτά τα ολίγα... 

Εχω να κάνω μία παρατήρηση για κάποιο 
άρθρο σου στο "ΡΟ Μοξϊθγ" πριν από λί¬ 
γους μήνες. Είχες γράψει για την ελληνική 
ορολογία που χρησιμοποιείται από μερικούς 
και, όπως υποστήριζες, έκανε πολλούς να 
μπερδεύονται. Επίσης, έλεγες πως από τη 
στιγμή που όλος αυτός ο κόσμος των υπολο¬ 
γιστών μάς έρχεται από την Αμερική, πρέπει 
να χρησιμοποιούμε την αγγλική ορολογία. 

Περιληπτικά, λοιπόν, θα σου πω πως η 
άποψή σου ότι, εφόσον η τεχνολογία δημι- 
ουργείται στην Αμερική, πρέπει να χρησιμο¬ 
ποιούμε αγγλικούς όρους και πως επειδή 
τους προηγούμενους αιώνες οι Ελληνες ήταν 
αυτοί που προωθούσαν τις επιστήμες και γι' 
αυτό οι λοιποί λαοί υιοθετούσαν την ελληνι¬ 
κή ορολογία, είναι άτοπη. 

Πρώτα απ' όλα, να σου δώσω μερικές 
πληροφορίες σχετικά με την ελληνική γλώσ¬ 
σα. Στα ευρεία και γενικής χρήσεως λεξικά 
όλου του κόσμου, η συμμετοχή της ελληνι¬ 
κής γλώσσας κυμαίνεται από 15 έως 22%, 
Οσο καλύτερο είναι το λεξικό τόσο μεγαλύ¬ 
τερη και η συμμετοχή της ελληνικής γλώσ- 
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σας σε αυτό. Επιπλέον, όσο και αν σου φανεί 
απίστευτο και εξωπραγματικό, η ελληνική 
γλώσσα έχει 70,000.000 λέξεις. Δηλαδή, 
όσες έχουν όλες οι ευρωπαϊκές, αμερικανι¬ 
κές και αφρικανικές γλώσσες μαζί. 

Οσον αφορά δε στην επιστημονική ορο¬ 
λογία, η συμμετοχή της ελληνικής γλώσσας 
είναι ακόμα πιο εντυπωσιακή. Στην ιατρική, 
για παράδειγμα, ορολογία, με βάση το μεγα¬ 
λύτερο ιατρικό λεξικό (ΟοΗαπά), η ελληνική 
"συμμετοχή" είναι 
53,75%, Μάλιστα, η 
ελληνικότητα των λέξε¬ 
ων βασίζεται στην ετυ¬ 
μολογία που δίνουν τα 
ίδια τα λεξικά. Αυτό εί¬ 
ναι παραπλανητικό, διότι πολλά λεξικά στα¬ 
ματούν στην ετυμολογία της λέξης στη λατι¬ 
νική ρίζα και δεν προχωρούν παραπέρα (τη 
στιγμή που το 22% των λατινικών λέξεων 
έχουν ελληνική ρίζα). Αν, δηλαδή, προχωρή¬ 
σουμε περαιτέρω, το σύνολο της επιστημονι¬ 
κής ορολογίας με ελληνικές λέξεις είναι πε¬ 
ρίπου 30% για όλες τις επιστήμες* 

Η αγγλική μόνο γλώσσα έχει 58,000 ελλη¬ 
νικές λέξεις. Καταλαβαίνω πως σε κούρασα, 
αλλά νομίζω πως ήταν απαραίτητα αυτά τα 
στοιχεία για να συνειδητοποιήσεις το "μέγε¬ 
θος" της ελληνικής γλώσσας. Οι ξένοι δανεί¬ 
ζονται ακόμη και τώρα ελληνικές λέξεις για 
να αποδώσουν διάφορους νέους τεχνολογι¬ 
κούς και επιστημονικούς όρους. Δεν καταλα¬ 
βαίνω, λοιπόν, ποιος ο λόγος της μη χρησι¬ 
μοποίησης των ελληνικών όρων στους υπο¬ 
λογιστές, εφόσον υπάρχουν και είναι πολύ 
κατανοητοί για τους αδαείς, ίια παράδειγμα, 
ακόμη και σε έναν γνώστη της αγγλικής αλ¬ 
λά παντελώς αδαή σε σχέση με τους υπολο¬ 
γιστές, αν πεις λέξεις όπως ορβταίϊπ9 
5γ5ΐ0ηπ, ρτοεθ55θΓ, ητοϊΗβώοατά και ννο τά 
ρτοεθ55θΓ δεν 8α καταλάβει τι εννοείς. Ενώ 
στη θέση τους θα μπορούσαν κάλλιστα να 
χρησιμοποιούνται λέξεις όπως λειτουργικό 
σύστημα, επεξεργαστής, μητρική πλακέτα 
συστήματος, επεξεργαστής κειμένου, οι 
οποίες δίνουν ακριβή περιγραφή των αντικει¬ 
μένων. 

Η διάδοση της αγγλικής γλώσσας είναι 
πολύ μεγάλη στις μέρες μας κσι αυτό οφεί¬ 
λεται κυρίως ατα ΜΜΕ και τον περιοδικό Τύ¬ 
πο. Νομίζω πως η ευθύνη σας ως "διαμορ¬ 
φωτές" (ας μου επιτραπεί ο αδόκιμος όρος) 
της γλώσσας μας είναι πολύ μεγάλη. Εσείς 


,ΐ ΡιιπιΙ Ρη* 


Το Ραΐηί $Ηορ Ριό, ένα από τα 
τϊΐο αγαπημένο *ΚοΓ 0 *ναΐΌ 
προγράμματα, μί χιλιάδες οπαδούς σε 
όλο τον κόσμο. 
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Εξάλλου, νομίζω ότι κανείς 
δίν έχίΐ αντίρρηση πως η 
στήλη "Ρ€ ΕχρβπθΓΚθ" 
δείχνο ιδιαίτερη ευαισθησία 
σε θέματα που αφορούν στην 
πατρίδα μας και την προβολή 
της μέσο ΙηίβΓΠβί. Σχεδόν 
κάθε μήνα γίνεται αναφορά 
σε θέματα όπως οι 
Ολυμπιακοί Αγώνες ή το 
Ιδρυμα Μείζονος Ελληνισμού. 


είστε αυτοί που δίνουν στα νέα παιδιά το με¬ 
γαλύτερο μέρος του λεξιλογίου τους. Ακόμη, 
όμως, και αν δεν συμφωνείς με τις απόψεις 
μου, νομίζω ότι είναι ανόητο το να χρησιμο¬ 
ποιούνται ελληνικές λέξεις στην αγγλική τους 
έκδοση. Για παράδειγμα, τα 5ίταΙθ9Υ § αίΤ1β5 
δεν βρίσκω το λόγο γιο τον οποίο δεν γίνε¬ 
ται να ονομάζονται παιχνίδια στρατηγικής, 
τα 9ηρ1κ$ γιατί όχι γραφικά; Τα παραδείγ¬ 
ματα είναι πολλά και δεν θέλω να σε κουρά¬ 
σω με αυτά. Πρέπει, πάντως, κατά τη γνώμη 
μου, να δείξετε μία μεγαλύτερη ευαισθησία 
σε αυτό τον τομέα. Ολες σχεδόν οι στήλες 


έχουν αγγλικό όνομα. Γιατί, ρε παιδιά, "Μο*ΐ 
ναπίοεΤ; Γιατί "ΡΓ 09 ΓαπΊΓΤϊΐη 9 " και όχι "Προ¬ 
γραμματισμός"; Αλλα παραδείγματα είναι τα 
"5Κορρίπ9", Ταε© !ο Εαεβ" κΑπ*:] Ελπίζω να 
μη με αγνοήσετε εντελώς και να μη με θεω¬ 
ρήσεις "γλωσσικό εθνικιστή". Μάλλον στο 
άλλο άκρο βρίσκομαι όσον αφορά στον 
όρο εθνικιστής. Λοιπόν, ευχαριστώ που διά¬ 
βασες το θ-ΓπαίΙ μου και ελπίζω να τα πούμε 
σύντομα. 

Με πραγματική αγάπη για το καλύτερο πε¬ 
ριοδικό Πληροφορικής, 

Νίκος Γρυσπολάκης 

ΥΓ; Παρακαλώ να κοινοποιήσεις το γράμ¬ 
μα στον κύριο αρχισυντάκτη σας [Γιάννη Πα¬ 
τρικό) και το συντάκτη της στήλης "Μεταξύ 
μας", του οποίου τη διεύθυνση ηλεκτρονικού 
ταχυδρομείου δεν γνωρίζω και θα παρακα- 
λούσα να μου σταλεί. 

Τέλος, χαιρετίσματα στον κορυφαίο 
Ανδρέσ Τσουρινάκη.,. 

Οπως βλέπεις, φίλε Νίκο, όχι μόνο δεν με 
κούρασε το γράμμα σου, αλλά απεναντίας 
γίνεται κύριο θέμα στη στήλη μου, την οποία 
τόσο αγαπάς. Συγχαρητήρια για τις απόψεις 
και τις γνώσεις σου επί του θέματος, παρά 
το νεαρά της ηλικίας σου. Είναι σπάνιο παι¬ 
διά που ζουν σε μία εποχή καθ' όλα αρνητι¬ 
κή να προβάλλουν σε παρόμοια θέματα τέ¬ 
τοιες εμπεριστατωμένες απόψεις* Εκφράζω 
τη συμφωνία μου με το περίπου 95% των 
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ΤΟ ΣΥΝΤΑΓΜΑ ΤΗΣ ΕΛΛΑΔΑΣ 

Κ Μ ***** ΠΚ ΑΠΗ ■«■ *»**«■( 


ΪΕΝΑΚΑΙ ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΩΝ 
ΜΕΡΟΣ ΠΡΩΤΟ ΒβΛ^ίί δι«τ»*Α 4 
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* ΤΜΗΜΑ Β' ΕΐΙβιυ Ικΐίί.ΐΜ<« κι Πίίιτϋίχ 
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τρίδα μας και την 
προβολή της μέσω 
ΙηϊβΓΠβί. Σχεδόν κά¬ 
θε μήνα γίνεται ανα¬ 
φορά σε θέματα 
όπως οι Ολυμπιακοί 
Αγώνες ή το Ιδρυμα 


Το ηρ&Β υπουργικό γραφάο 
οτις οξΜΐκς του φιλοξενεί και το 
"Ευαγγέλιο" της δημοκρατίας. Το 
Σύνταγμα της Ελλάδας έχα τώρα τη 
δική του παρουσία στον \Λ/εδ. 


-£»£ϋ 


απόψεων οου και αυμηληρώσω πως η αρ¬ 
χαία ελληνική γλώσσα είναι η μόνη γλώσσα 
στον κόσμο στη γραμματική της οποίας 
υπάρχουν οκτώ πτώσεις και τρεις αριθμοί 
(ενικός, πληθυντικός και δυικός). Οσον αφο¬ 
ρά στα ποσοστά συμμετοχής της ελληνικής 
γλώσσας στις άλλες γλώσσες του κόσμου 
που αναφέρεις, πολλοί ίσως θο σε θεωρή¬ 
σουν υπερβολικό. Από την πλευρά μου, 
όμως, θα ενισχυσω τα γραφόμενα σου. Ση¬ 
μειώνω ν, λοιπόν, ότι πριν από μερικά χρόνια 
είχα την τύχη να παρακολουθήσω ένα συνέ¬ 
δριο που διοργάνωσε το ελληνολατρικό πε¬ 
ριοδικό "Δαυλός" στην Εστία Νέας Σμύρνης 
με θέμα την ελληνική γλώσσα. Εκεί έγινε 
αναφορά στα ποσοστά με τα οποία οι ελλη¬ 
νικές λέξεις απαντούν στις υπόλοιπες γλώσ¬ 
σες και αυτά συμφωνούν με τα δικά σου, Επί* 
σης, οι ομιλήσαντες καθηγητές απέδειξαν με 
διάφορους τρόπους πως το αλφάβητο είναι 
ελληνικό και όχι φοινικικό. 

Τώρα, όσον αφορά στο άρθρο του μη¬ 
νάς Νοεμβρίου '9ό και την άποψή μου για 
την ελληνική ορολογία, κάπου μάλλον 
υπάρχει μία παρεξήγηση. Δεν έχω καμία 
αντίρρηση για τη χρήση της ελληνικής ορο¬ 
λογίας. Στα άρθρα μου χρησιμοποιώ και 
εγώ εναλλακτικά και ελληνικούς όρους. 
Αυτό που σχολίασα αρνητικά είναι η τάση 
κάποιων να "πατάνε την κοιλιά τους" και 
να μεταφράζουν ή να αποδίδουν στην ελ¬ 
ληνική τους ξένους όρους με λέξεις κακόη¬ 
χες όπως "φυλλομετρητής" αντί του αγγλι¬ 
κού όρους "Βγο^θγ". Εξάλλου, νομίζω ότι 
κανείς δεν έχει αντίρρηση πως η στήλη 
"ΡΟ ΕχρόΓίοπεβ" δείχνει ιδιαίτερη ευαι¬ 
σθησία σε θέματα που αφορούν στην πα- 


Μείζσνος Ελληνι¬ 
σμού. Τέλος, η πα¬ 
ρατήρησή σου σχετικά με τα αγγλικά ονό¬ 
ματα που φέρουν οι στήλες του "ΡΟ Μαδ- 
Ιθγ", θα τεθεί υπόψη του αρχισυντάκτη μας 
και ίσως κάτι γίνει ατο μέλλον. Περιμένω 
απόψεις και άλλων χρηστών επί του φλέγο¬ 
ντος αυτού θέματος, ώστε να ακολουθήσει 
περαιτέρω σχολιασμός, 

ΠΕΡΙ 5ΗΑΚΕΜΑΚΕ Ο ΛΟΓΟΣ 

δΙιαΓονναΓο! Αυτά το αφειδώς προσφερό- 
μενα προγραμματάκια, που τις περισσότε¬ 
ρες φορές είναι πολύ πιο χρήσιμα και ευέλι¬ 
κτα από αντίστοιχες εφαρμογές μεγάλων 
εταιριών παραγωγής $οίίναΓε, κάνουν τη 
ζωή και τη συμβίωσή μας με τους υπολογι¬ 
στές σαφώς πιο άνετη. Η απόκτησή τους εί¬ 
ναι εύκολη, αφού συνήθως βρίσκονται στα 
αποθηκευτικά μέσα (€0$ ή δισκέτες) που 
συνοδεύουν τα περιοδικά Πληροφορικής 
όπως το 00 του "Ρ0 Μα^ϊθΛ Το Ιπϊ©Γπεί, 
από τα πρώτα κιόλας βήματά του, έγινε το 
δημοφιλέστερο μέσο διακίνησης εφαρμο¬ 
γών διατιθέμενων σε μορφή δΗαΓβ^αΓθ. 
Υπάρχουν διάφοροι τρόποι με τους οποίους 
τα προγράμματα και οι εφαρμογές αυτού 
του τύπου χρησιμοποιούνται για κάποια δο¬ 
κιμαστική περίοδο. Σε μερικά από αυτά, ο 
προγραμματιστής και δημιουργός τους έχει 
τοποθετήσει ένα κομμάτι κώδικα που ελέγ¬ 
χει την ημερομηνία πρώτης εγκατάστασης 
και, εν συνεχεία, επιτρέπει τη χρήση του 
προγράμματος για ορισμένο τακτό χρονικό 
διάστημα. Με το πέρας αυτού του διαστή¬ 
ματος, η εφαρμογή σρνείται να "τρέξει" 
βγάζοντας ένα μήνυμα που ενημερώνει το 
χρήστη κσι τον προτρέπει νο κατοχυρώσει 
το προϊόν. Τις περισσότερες φορές η χρήση 


είναι ελεύθερη και το μόνο που εκθέτει το 
χρήστη είναι το προειδοποιητικό μήνυμα πε* 
ρί μη κατοχύρωσης της κόπιας του προ¬ 
γράμματος, Σε αυτές τις περιπτώσεις, ο δη¬ 
μιουργός της εφαρμογής στηρίζει τις ελπί¬ 
δες του ατο φιλότιμο κάθε χρήστη, το οποίο 
στην περίπτωση των Ελλήνων χρηστών, ενώ 
σε άλλους τομείς "ρέει" άφθονο, εδώ 
απουσιάζει παντελώς. 

Η ιδέα του ίΗαΓονναΓθ είναι πολύ παλιά και 
αποτελεί προϊόν σύλληψης ενός Αμερικανού 
προγραμματιστή που πρώτος διέθεσε μία 
σπό τις εφαρμογές του μέσω κάποιας ΒΒ5, 
Την εφαρμογή συνόδευε ένα κείμενο που 
προέτρεπε όσους έμεναν ευχαριστημένοι 
από το περιεχόμενό της και επιθυμούσαν μία 
νέα βελτιωμένη έκδοσή της να του αποστεί- 
λουν ένα ποσό τόσο για την αγορά εξοπλι¬ 
σμού όσο και για την ύπαρξη κινήτρου ανα¬ 
βάθμισης της συγκεκριμένης εφαρμογής. 
Ούτε ο ίδιος περίμενε αυτό που συνέβη τις 
επόμενες μέρες,.. Καθημερινά λάμβανε δε* 
κόδες γράμματα που, εκτός από κάποιο συγ¬ 
χαρητήριο ή απλώς ενθαρρυντικό κείμενο, 
περιείχαν σε χαρτονομίσματα ή επιταγές το 
ποσό που είχε ζητήσει. Αυτή ήταν η αρχή για 
την καθιέρωση ενός νέου θεσμού στο χώρο 
της Πληροφορικής, αυτού θεσμού των 
δΚατονναΓσ προγραμμάτων. Εκτοτε, χιλιάδες 
μικροεταιρϊες παραγωγής λογισμικού σε όλο 
τον κόσμο διανέμουν τις εφαρμογές τους με 
αυτό τον τρόπο. Οι περισσότερες των εφαρ¬ 
μογών είναι υίϊΙϊΜθί κάθε είδους. Προγράμ¬ 
ματα επεξεργασίας εικόνας, επεξεργασίας 
ψηφιοποιημένων ήχων, υίϊΐίίϊβ* σκληρών δί¬ 
σκων, απΜνΪΓυδ κ,ά. Μερικά, μάλιστα, εξ αυ¬ 
τών είναι αδιανόητο να απουσιάζουν από 
τον σκληρό κάθε χρήστη. 

Ενα σπό τα πιο αγαπημένα προγράμματα 
επεξεργασίας γραφικών, το Βπίπί δΗορ Ργο, 
είναι απορίας άξιο πώς ακόμα διατίθεται σε 
5ΗαΓθ*αΓ6 μορφή, Η τελευταία έκδοσή του 
διαθέτει τόσα χαρακτηριστικά που δεν έχει 
πολλά να ζηλέψει από τις αντίστοιχες "με* 
γαλόσχημες" εφαρμογές, ενώ από πλευράς 
εργονομίας και ευκολίας χειρισμού είναι πο¬ 
λύ καλύτερο από το ίδιο το ΡΗοΙοίΗορ. Ισως 
δεν προσφέρεται για επαγγελματικές χρή¬ 
σεις μεγάλων απαιτήσεων. Ωστόσο, το επί* 
πεδο των δυνατοτήτων του είναι άνω του 
μέσου, καλύπτει 6ε τον μέσο χρήστη και 
μπορεί να χρησιμοποιηθεί και σε ελαφρές 
επαγγελματικές επεξεργασίες. Για παράδειγ- 


54 Ρ€ ΜσδίθΓ 
















Ρ Ο ΕΧΡΕΒΙΕΝΟΕ 



μα ο γραφών χρησιμοποιεί το Ραίηί 5Ηορ 
Ργο κατά κόρο στη "σύλληψη" (εαρίυΓθ) των 
εικόνων που βλέπετε στη στήλη "Ρ€ ΕΧΡΕΚΙ- 
ΕΝΟΕ" όπως επίσης και στις μετατροπές 
από το ένα ίοππαί εικόνας στο άλλο. Το 
ΡΚΖΙΡ το ΑίΙΙ και το ΡΑΡ είναι τα απαραίτη¬ 
τα εργαλεία για συμπιέσεις αρχείων, όαεΡ- 
υρ και μεταφορά ολόκληρων όϊΓβείοπΘ* 
(ίοΙόθΓδ) σε δισκέτες. 

Με την έξαρση των ητιυΐίιπιβόια υπολογι¬ 
στών πολλά υίΐΙίίίθ5 έχουν αναπτυχθεί και 
διανέμονται με τη φιλοσοφία των ϊΗαΓβ- 
ννατθ. Το ευτύχημα με τα $ΗαΓβνναΓβ είναι 
πως η κατοχύρωσή τους στοιχίζει αρκετά 
φθηνό - συνήθως μερικά δολάρια. Συνιστώ, 
μάλιστα, να κατοχυρώνουμε κάποια από αυ¬ 
τά, ώστε ο δημιουργός να νιώθει ασφάλεια 
και να προσπαθεί συνεχώς να βελτιώνει την 
εφαρμογή του. Εξάλλου, είναι γενικά παρα¬ 
δεκτό πως, με τη "φόρα" που έχουν πάρει η 
τιμές των μεγάλων εφαρμογών, η αξία τους 
είναι ήδη απαγορευτική για τον μέσο χρή¬ 
στη και το χομπίστα των Πληροφορικής. 
Οπότε, σε λίγο καιρό όλοι εμείς θα αναγκα¬ 
στούμε να καταφύγουμε στα 5 ΗαΓβ^ατθ 
προγράμματα για να κάνουμε τη δουλειά 
μας ή να ικανοποιήσουμε την "κομπουτερί- 
στικη" τρέλα μας. 

ΤΟ ΜΕΓΑΡΟ ΜΑΧΙΜΟΥ 
ΣΤΟΝ ν/ΕΒ 

Σελίδα στον \ΥΕΒ εγκατέστηοε το Μέγα¬ 
ρο Μσξίμσυ, το επίσημο γραφείο του εκά- 
στοτε πρωθυπουργού. Τη σελίδα μπορείτε 
να επισκεφθείτε στη διεύθυνση 
Μΐρ://νν\ν. ρπΓηθΠΉηί5ϊθΓ.9Π Μέσα από 
την ιστοσελίδα του Μεγάρου, έχετε την ευ¬ 
καιρία να δείτε και να διαβάσετε όλες τις 
ομιλίες και συνεντεύξεις του πρωθυπουρ¬ 
γού κατά τους τελευταίους δώδεκα μήνες 
στην Ελλάδα, ενώ φωτογραφικό υλικό συ¬ 
νοδεύει τις τελευταίες δραστηριότητες 
του. Επίσης, υπάρχουν ίϊηΙκ5 προς τις σελί¬ 
δες των Υπουργείων Εξωτερικών, Εθνικής 
Αμυνας, Εσωτερικών, Δημόσιας Διοίκησης 
& Αποκέντρωσης, Τύπου & Μέσων Μαζι¬ 
κής Ενημέρωσης, Πολιτισμού και Γεωργίας 
και, τέλος, προς τη σελίδα του Υπουργείου 
Εργασίας & Κοινωνικών Ασφαλίσεων. Σε 
άλλο ΙιηΙε παρουσιάζονται τα μέλη της κυ¬ 
βέρνησης και οι διευθύνσεις των γραφείων 
κάθε υπουργού ή υφυπουργού. Επιπλέον, 
καθίσταται δυνατή η επικοινωνία με το 


πρωθυπουργικό 
γραφείο μέσω ο- 
ΓπαϊΙ όπως επί¬ 
σης και με τον 
\νθόπισ5ίθΓ σχε¬ 
τικά με πιθανά 
σχόλια επί της 
σελίδας του 
πρωθυπουργικού 
γραφείου. Το σή¬ 
μα ντικότερο, 
όμως, σημείο 
στο οποίο αξίζει 
να σταθούμε εί¬ 
ναι η παρουσία 
του Συντάγματος 
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ΚΑΛΓΕ ΟΡΙΣΑΤΕ 



Μέναρο Μαχίμου 


Το πραθυπουργικό γροφόο υτον 
\Α&4ΐ. Η φωτογραφία ίου Μεγάρου 
Μσξίιιου διάκοσμό την αρχική σελίδα. 




Με την έξαρση τον 
ιπυΙΗιτιβεΙϊα υπολογιστών 
πολλά υΗΙΐΗβ$ έχουν 
αναπτυχθώ και διανέμονται 
με τη φιλοσοφία τον 
ίΚαΓθν/αΓΟ. Το ευτύχημα με 
τα εΗαΓβναΓβ είναι πος η 
κατοχύρωσή τους στοιχίζει 
αρκετά φθηνά - συνήθως 
μερικά δολάρια. 


της Ελλάδας μέσα από την ειδική για τον 
σκοπό αυτό σελίδα με διεύθυνση 
ΙϊΗρ://^^. ρππΐθηηϊηΪ5ί0Γ.9ΓΑοπ5ί.ΗίπΊ. 

Ρ€ ΓΚΡΙΝΙΑ! ΑΛΗΘΕΙΑ, 

ΤΙ ΓΙΝΕΤΑΙ ΜΕ ΤΗΝ ΕΡ50Ν; 

Η ΕΡ50Ν είναι μια ιαπωνική εταιρία που 
χρόνια τώρα κινείται στο χώρο της Πληρο¬ 
φορικής προσφέροντας μία γκάμα αξιόπι¬ 
στων και λειτουργικών προϊόντων. Εχει ανα¬ 
πτύξει έναν καταπληκτικά τομέα έρευνας, 
του οποίου τα αποτελέσματα καθίστανται 
εμφανή στην ποιότητα και αξιοπιστία των 
εκτυπωτών της και όχι μόνο. Εκεί εστιάζει, 
όμως, και το σημείο για το οποίο Θα γκρι- 
νιάξουμε λίγο. Τα τελευταία χρόνια και 
όσον αφορά στους εκτυπωτές της, η ΕΡ- 


50Ν ακολουθεί την καθ' όλα κατακριτέα 
πολιτική και φιλοσοφία των ιαπωνικών εται¬ 
ριών κατασκευής αυτοκινήτων. Αλλαγές μο¬ 
ντέλων σε λιγότερο από χρόνο ή και σε λι¬ 
γότερο από έξι μήνες, ενώ σε μερικές περι¬ 
πτώσεις έχουμε και ίαεβ ΙϊίΗηί). Οσο για τον 
δύστυχο χρήστη που δίνει τα ωραία του λε¬ 
φτά για την αγορά ενός εκτυπωτή, σε λίγο 
καιρό βρίσκεται να έχει στην κατοχή του 
ένα "προηγούμενο" μοντέλο. Ομως, ενώ 
στις περιπτώσεις των αυτοκινήτων υπάρ¬ 
χουν ειδικά καταστήματα όπου η αγορά 
των μεταχειρισμένων ανθεί και ο καθένας 
μπορεί να απαλλαγεί από το παλιό μοντέλο 
του, στην αγορά των εκτυπωτών η απαλλα¬ 
γή αυτή περιορίζεται στις συναλλαγές μέ¬ 
σω ιδιωτών. Επειδή, όμως, τα νέα μοντέλα 
εκτυπωτών κοστίζουν όσο και τα προηγού¬ 
μενα ή παρουσιάζουν πολύ μικρές διαφο¬ 
ρές, για να πουλήσει κάποιος τον μεταχειρι¬ 
σμένο εκτυπωτή του πρέπει να ρίξει αρκετά 
την τιμή ή, όπως λένε, στην πιάτσα "να το 
σκοτώσει το εργαλείο"! Το κακό είναι πως 
στους εκτυπωτές δεν ισχύει η έννοια της 
αναβάθμισης, με αποτέλεσμα ο ρπηίοΓ μας 
να μένει ίδιος με την πάροδο του χρόνου. Τι 
μπορούμε να κάνουμε εμείς σε παρόμοιες 
περιπτώσεις; Νομίζω πως δεν έχουμε πολ¬ 
λές επιλογές... Απλώς, σταθμίζουμε τις ανά¬ 
γκες μας και προστατεύουμε το καταναλω¬ 
τικό γόητρό μας επιλέγοντας προϊόντα του 
ανταγωνισμού. 


Ρ€ ΜϋδΐθΓ 55 
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ΤΑ ΕΛΛΗ 


ΕΝΑΣ ΜΟΝΑΔΙΚΟΣ ΜΙΙΙΤΙΜΕΟΙΑ 
ΤΟΥΡΙΣΤΙΚΟΣ ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑ ΝΑ 
ΓΝΩΡΙΣΕΤΕ ΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΝΗΣΙΑ 































ΝΙΚΑ ΝΗΣΙΑ 


"ΕΠΙΖΚΕΦΘΕΙΤΕ" ΟΛΑ ΤΑ ΚΑΤΟΙΚΗΜΕΝΑ ΚΑΙ ΠΟΛΛΑ ΑΠΟ ΤΑ 
ΑΚΑΤΟΙΚΗΤΑ ΝΗΙΙΑ ΤΗΣ ΕΛΛΑΔΑΣ. 

ΓΝΩΡΙΣΤΕ ΤΗ ΜΑΓΕΙΑ ΤΟΥΣ ΚΑΙ ΕΠΙΛΕΙΤΕ ΤΟΝ ΤΟΠΟ ΔΙΑΚΟΠΩΝ ΣΑΣ ΜΕ 
ΟΔΗΓΟ ΤΟ ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΟ ΜίΙΙΤΙΜΕΟΙΑ Οΰ-ΚΟΜ "ΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΝΗΣΙΑ". 


■ Περισσότερες από 1.000 φωτογραφίες 

■ Πληροφορίες για όλα τα καταλύματα και τους 
τρόπους πρόσβασης σε κάθε νησί 

■ Στοιχεία για τα φυσικά τοπία, την ιστορία, τη λαογραφία, 
τα ήθη και τα έθιμα, τις παραλίες, τα μνημεία και τα 
αξιοθέατα κάθε νησιού 

■ 3ϋ ΑπιπίαϊΙοπ για να θαυμάσετε τη φυσική ομορφιά 
των σημαντικότερων ελληνικών νησιών μας 

■ Παραδοσιακή μουσική 



Η ΕΚΔΟΣΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΖΕΙ 5 ΓΛΩΣΣΕΣ: 
ΕΛΛΗΝΙΚΗ, ΑΓΓΛΙΚΗ, ΓΕΡΜΑΝΙΚΗ, ΓΑΛΛΙΚΗ, ΙΤΑΛΙΚΗ 

ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ ΤΟΝ ΙΟΥΝΙΟ 




Μία συμπαραγωγή των εταιριών ΕΧΟ0118 5.Α. ΟΟΜΡΕΙΡΡΕ55 5.Α, 

ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ; €ΟΜΡΙ]ΡΚΕ55 51ΙΡΡΟΚΤ ^ΕΝΤΕΚ, Σουλτάνη 15, ΑθήναΤτηΓί.: 3801761 




:: Λ 





































Η ηλεκτρονική είναι η επιστήμη στην οποία πολλές άλλες οφείλουν την εξέλιξή τους, η 8ε ανθρωπότητα τις 
νεοαποκτηθείσες επ' αυτών γνώσεις της. Επιπλέον, η ηλεκτρονική έχει αλλάξει τα δεδομένα και στο χώρο 
των τεχνών με τη δημιουργία νέων όπως η ζωγραφική με τη βοήθεια υπολογιστή. Αναμφισβήτητα, όμως, η 
τέχνη που δέχθηκε τη μεγαλύτερη "επίθεση" από την ηλεκτρονική είναι η μουσική · τα μικρόφωνα, οι 
ενισχυτές και τα ηλεκτρονικά μουσικά όργανα είναι ένα μικρό δείγμα των χρησιμοποιούμενων 
ηλεκτρονικών συσκευών. Ετη, όταν οι υπολογιστές απέκτησαν πιυΙΗπίθάία διάσταση, |ΐα από τις πρώτες 
ιδιότητές τους ήταν η δυνατότητα μετατροπής τους σε μουσικό όργανα ή συσκευές που υποστηρίζουν 
μουσική (π.χ., εοηυβπεοΐΐ). Στο παρόν αφιέρωμα παρουσιάζουμε «θάνατο και ΚακΚναιο απαρατητα για τη 
"μετάλλαξη" του υπολογιστή μας σε ένα ολοκληρωμένο εΗιιϋο. 


τον Ηλία Βουτσά (ΓββοηβΦίΟΓηρυίϊπ^.^) & Οανιά 5* ΜβΙίαΗ {(ΙανίςΙπν^οηιρυΗηΙ^Γ) 


58 Ρ€ Μο^θγ 




ΜΕΡΟΣ Α' ΗΑΚϋννΑΚΕ 


^δϋΝΡΒΙΑΙΤΕΚ ΑννΕ64 0ΟίΡ 

Η 5ουϊκΙΒΙα$ΐθΓ ΑννΕ 64 ΟοΙεΙ είναι η 
εξέλιξη τΓ[ς πιο επιτυχημένης ανά τον κό¬ 
σμο κάρτας ήχου, της 5ουηάΒΙα$ί6Γ ΑΜΕ 
32. Θεωρείται το βαρύ πυροβολικό της 
Οβαϋνθ, σκοπός της οποίας ήταν η δημι¬ 
ουργία μίας κάρτας υψηλών απαιτήσεων 
και υψηλής πιστότητας. Με 4ΜΒ ΚΑΜ οπ 
όοαΓεΙ και δυνατότητα συμπλήρωσης άλ¬ 
λων 8, η δουπάΒΙαδίθΓ ΑΜΕ 64 μπορεί να 
δεχθεί όαπΙ<$ οργάνων με μέγεθος μέχρι 
και 1_2ΜΒ, Η Οοαίϊνο, εκτός της ΟοπθγοΙ 
Γπίάΐ ΒαπΙι που είναι εγκαταστημένη σε 
μνήμη ΕΟΜ, προσφέρει ακόμα δύο ΒαπΙ«, 
την 05 και την ΜΤ-32, Το μεγάλο πλεονέ- 
κτήμα, Βέβαια, της ΑΜΕ 04 είναι η δυνα¬ 
τότητα όχι μόνο εγκατάστασης αλλά και 
δημιουργίας ΙσαπΙκδ από τον ίδιο το χρήστη 
μέσω επεξεργασίας ΜΑΥ αρχείων. Το νϊ- 
θππα 5Ρ δίυάϊο που συνοδεύει την κάρτα 
είναι ένα πλή¬ 
ρες εργαστήριο 
επεξεργασίας 
ήχων και δη μι¬ 
ουργίας 5ουπά 
Ροπί ΒαπΙί5. Με 
τη Βοήθεια του 
προγράμματος 
αυτού ο κάθε- 


5 θυΝΟΒΙΑ 5 ΤΕΚ 
ΑΜΕ 64 ΟΟΙΟ 



νας μπορεί να 
επεξεργαστεί 
κατάλληλα ένα 
νΥΑν αρχείο και 
εν συνεχεία να 


ί Βουτσί . 


Ρίυ9'η'ΡΙαγ 

Διπλό |θγ5ίκΙκ ίπίβΓίαε© 
Ογι νοΓ5 για όλα 
τα λειτουργικά 
1ΜΒ ΚΟΜ δείγματα 
4ΜΒ ΚΑΜ οπ Βοατά 
6Μ & 05 ΡοΓίπαί 
ΡυΙΙ άυρίθχ 
νίοππα 5Ρ ΒίυεΙΐο 
Εξοδος 5Ρ0ΙΡ 
(επαγγελματικό 
ίπΤθΓίαεο) 

Πλούσιο $οίϊννβΓ6 


Η Ιπορβι Ρ1υ5 32 Υοκ® ΜανβϊαΒΙβ ίσος 
οναι η μοναδική κάρτα μ€ 4Μ6 
ΜανεΙαΒίε. 

το εισαγάγει στη μνήμη της ΑΜΕ, η οποία 
με τη σειρά της θα αναλάβει τη διαμόρ¬ 
φωσή του πάνω στις σωστές συχνότητες 
ώστε να γίνει ένα νέο μουσικό όργανο και 
να είναι δυνατή η χρησιμοποίη¬ 
σή του για τη δημιουργία πιάί 
ίϊΙθ5. Η κάρτα έχει πολύ πλού¬ 
σιο ίοΗναίθ αλλά και ιδιαίτε¬ 
ρα υψηλή τιμή. Με πολυφωνία 
64 όργανα περνά στη σφαίρα 
των πανάκριβων καρτών για 
επαγγελματίες μουσικούς. 
Τιμή: 80.000 δρχ, (συμπερι¬ 
λαμβανομένου του ΦΠΑ) 
Διάθεση: ΠΛΑΙΣΙΟ, Στουρνά- 
ΡΠ 24, 

τηλ: 3844001 


* 




Η 5ουπάΒΙα*ΐ€Γ ΑΥ/Ε 64 Οοίά Βεωράται η "ναυαρχίδα" 
των καρτών 5 ουηάΒϊα& 1 &Γ. 


τκορεζ ριυ§\ 
32 νΟΙΟΕ 
ννΑνΕΤΑΒΙΕ 

'~~Μία πρόταση 
για πλήρη μετά· 
τροπή του ΡΟ σε 
ένα επαγγελματι¬ 
κών προδιαγρα¬ 
φών ϊγπίΚβίΐζβΓ εί¬ 
ναι η κάρτα Τγορθζ 
ΡΙ ο* 32 νοϊεβ 
\ναν©ίαδΙβ της 
εταιρίας ΤυτίΙβ 
ΒβαεΗ 5γ5ίΘΓΠ5. Με 



ννΑνΕΤΑΒΙΕ 

Δέχεται μέχρι 12ΜΒ ΚΑΜ 
Ρΐυ9'η'ρΙαγ 

Διπλό {ογ&ΗεΙκ ϊπϊθΓίαεβ 
0πνβΓ5 

4ΜΒ ΚΟΜ δείγματα 

ΟΜ ΐοπτιαί 

ίυΙΙ άυρίθχ 

Πολύ καλή πιστότητα 

οργάνων 


ρεκόρ μνήμης δειγμάτων 4ΜΒ ΚΟΜ κοι 
δυνατότητα πρόσθετης μνήμης ΚΑΜ 
12ΜΒ για αποθήκευση δικών μας δειγμά¬ 
των, η ΪΓορβζ ξεφεύγει από τα στενά όρια 
μία κάρτας ήχου και κινείται σε αυτά ενός 
πολύ καλού ΒαπιρΙθΓ ΙςβγόοαΓά. Η εν λό¬ 
γω κάρτα επιτυγχάνει πολύ αξιόπιστη 
προσομοίωση των οργάνων του ΟθπθγοΙ 
πΊΐάΐ. Λόγω της μεγάλης μνήμης που δια¬ 
θέτει για τα δείγματα, έχει πιο αξιόπι¬ 
στους ήχους από άλλες κάρτες με λιγότε- 
ρη μνήμη. Διαθέτει τρεις θέσεις για τοπο¬ 
θέτηση αντίστοιχων 5ΙΜΜδ των 30ρΐπ και 
των 4ΜΒ, ώστε η πρόσθετη μνήμη να 
φθάσει στα 12ΜΒ, η δε συνολική μνήμη 
της κάρτας στα 16ΜΒ. Το ΟοαιπΊθηίαΐιοπ 
της ΪΓορβζ αποτελείται από δύο καλο¬ 
γραμμένα θιΒλία, ενώ το ^οίΝατ© με 
τους άπνβΓ5 και τα συνοδευτικά προ¬ 
γράμματα έρχεται σε τέσσερις δισκέτες. 
Εχει ενσωματωμένο ένα ΙΟΕ/ΑΤΑΡΙ ίπί&Γ- 
ίαεβ για τη σύνδεση ΟΟ-ΕΟΜ. Κατά την 
ηχογράφηση αρχείων ήχου, η μεγίστη συ¬ 
χνότητα δειγματοληψίας είναι 48ΚΗζ 
(ποιότητα €0 ήχου). Η ΤΓοροζ είναι κατα- 


ΡΟ 59 
























„■ . ■ 


,ΙίΗΕ 


σκευασμένη σύμφωνα με το πρότυπο 
ρΙυ 9 'π'ρϊαγ και είναι πλήρως συμβατή με 
τη 5ουπόΒΐα£ίβΓ. 

Τιμή: 59.000 δρχ. [πλέον ΦΠΑ) 

Διάθεση: 8Α10ΕΚ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ, Δοϊρά¬ 
νης 148, Καλλιθέα, τηλ: 9578785 


ΟΓΕΚΑΤΤΕΟ ΜΑΕ5ΤΚΟ 3296 3 

Η γερμανική ΤβΓαΙΙθε κάνει την παρου¬ 
σία της σε αυτό το αφιέρωμα με τη ΜΑΕ- 
5ΤΕΟ 329ό. Πρόκειται για μία ^αν^αόΐθ 
5γπίΚθ$ί$ κάρτα συμβατή με το πρότυπο 
ΟβπβΓαΙ ππιίεΐί (ΟΜ), με ΟβπβΓαΙ δγπΐΗε- 
5ΪζβΓ (0$) και με το ΜΤ32 της ΚοΙαπεΙ (μέ¬ 
σω ΡαΐεΗ Μαρρίη9). Ως κάρτα ήχου είναι 
συμβατή με 5ουηάΒΙα$ίθΓ και ΑάΟΒ* Το 
νανβίαΒΙβ είναι φορτωμένο όπως και στην 
ΤΚΟΡΕΖ σε 4ΜΒ ΕΟΜ, γεγονός που δεί¬ 
χνει ότι τα δείγματα είναι μεγάλα και, συ¬ 
νεπώς, η πιστότητα των 127 οργάνων πο¬ 
λύ καλή. Το πτιϊεΐι ΐπίθίΤας© είναι ΜΡΙΙ-401, 
η δε πολυφωνία του 5γηί(ι 32 νότες. Κατά 
την εγγραφή αρχείων ήχου η συχνότητα 
μπορεί να ανέβει μέχρι και στα 48ΚΗζ. 
Διαθέτει ενσωματωμένο ΙΟΕ ΑΤΑΡΙ ίπΐβΓ 
ίαεο για τη σύνδεση ΦΟ-ΚΟΜ και δύο γπι- 
άι ίπίθΓίαεθ5 σύμφωνα με το πρότυπο 
ΙΙΑΚΤ* Το 5θίΚναΓθ που τη συνοδεύει είναι 
πλούσιο και με¬ 
γέθους αρκετών 
Με9αδγίβ5. Ενα 
από τα προγράμ¬ 
ματα που συνο¬ 
δεύουν την κάρ¬ 
τα είναι το 
Φυθα5Ϊ5, ένα 5θ- 


ι ίτ-.: ίβ-,ϊρ-'"· 

! ; . . ,, · Υ’— 

,Ε.Β *»^· ΡΤ®€ ΓΗ ΙΜΙ» 


Η 0ΒΑΥΙ5 υ!ϊΓο5ουηξ1 ΕΧΤΚΕΜΕ 


ςυοπεοί στο οποίο αποθηκεύονται τα πύ- 
άϊ δεδομένα ανά κανάλι και αναπαράγο- 
νται, όταν χρειαστεί, σε όλα τα κανάλια 
μαζί* Η ΜΑΕ5ΤΒΟ δέχεται επέκταση του 
ννανβίαόΐθ μέσω μίας ^νανθίαόΐβ άαυ 9 Η- 
ίθΓόοαΓεΙ που "κουμπώνει" πάνω στο ειδι¬ 
κό ίυίυτο εοηπβείοΓ της κάρτας. 

Τιμή; 62*000 6ρχ, (πλέον ΦΠΑ) 

Διάθεση; IΝΡΟΚΑΛΑΤ105, Εργασίας 2, 
Αθήνα, τηλ,: 2716340 


ΤΕΚΑΤΤΕ0 ΜΑΕ5ΤΒΟ 3296 


Ρ\υ$'η'ρ\αγ 

Διπλό |ογ5ίΐεΙε ίπίοΓίαεβ 
32 κανάλια ννανβΙαΒΙσ 
2 πιίεϋ ΐηίθτίαεΘί 
4ΜΒΚΟΜ 

ΑΤΑΡΙ ΟΟ-ΚΟΜ ίπίαιΐεκβ 

ΕιιΙΙ ΗιιπΙαυ 


ΟΚΑνίδ 
υιτκΑδουΝο 
ί ΧΤΚΕΜΕ 

Στη συνέχεια κάρτα από 
την Οτανίί. Ο λόγος για την 
υίϊΓαδουπά ΕΧΤΚΕΜΕ, μία 
ρΙυ 9 'π'ρίαγ κάρτα με 


νανβίαθίε $γηΗιβ5ί5 + Ο χρήστης έχει στη 
διάθεσή του 1ΜΒ ΚΑΜ για τη δημιουργία 
δικών του ήχων και μουσικών οργάνων* Εί¬ 
ναι πλήρως συμβατή με 5ουηάΒΙα5ίθΓ και 
υΐίΓα$ουπά. Με 32 νανθίαόΐθ $γπ^β$ί$ 
κανάλια σε (?ΑΜ αποδίδει τα ΜΙ0Ι αρχεία 
με αρκετή πιστότητα Επίσης, διαθέτει δε¬ 
καέξι στερεοφωνικά ψηφιακά κανάλια, τη 
στιγμή που άλλες κάρτες πρέπει να μειξά- 
ρουν τα βΗθείδ σε ένα κανάλι* Υπάρχει βύ¬ 
σμα για δύο |ογ5ίίεΙ<5 και πιιεΙί. Συνοδεύε¬ 
ται από 00 με τους απαραίτητους άπνβΓ 5 
και αρκετά προγράμματα όπως το ΙηίοΓπσΐ 
ΡΚοπθ της ΥοεαΙίβε* Το άοευππεπίαΗοη 
αποτελείται από ένα Βιβλίο, στο οποίο 
αναφέρονται τα πάντα για την εγκατάστα¬ 
ση της κάρτας και τη σύνδεσή της με περι¬ 
φερειακές συσκευές. Μία οικονομική πρό¬ 
ταση για όσους θέλουν ^ανοίαόΐθ 5γπΐίΐ6- 
$15 χωρίς να ξοδέψουν αρκετά χρήματα. 
Τιμή: 4 7.000 δρχ. (πλέον ΦΠΑ] 

Διάθεση: ΙΝΡΟΚΜΑΤΙ05, Εργασίας 2, 
Αθήνα, τηλ*: 2716340 


Η ΤθΓΟΗίΜ: 
ΜΑΕ5ΤΚΟ 
3296 είναι 
μία 

ννανβϊαΒΙΰ 

κάρτα με 

δυνατότητα 

περαιτέρω 

επέκτασης 

του 

^ανοΙοΜβ 
με άαυι^ΗΐοΓ' 
ΒοογεΙ* 


ΟΚΑνΐ5 υΐίΓαδουπά 
ΕΧΤΚΕΜΕ 
Ρΐυ^π'ρίαγ 

Διπλά {ογ$!ιεΙε ϊηίβΓίαεβ 
32 κανάλια ντανβίαΒΙθ 
16 ψηφιακά κανάλια 
1ΜΒ IIΑΜ 

5,6ΜΒ ΟθπθγοΙ γπϊ άϊ 
ραϊεΚ 56! 

ΑΤΑΡΙ ΟΟ-ΚΟΜ ίπΤ^Γίαεο 
ΕυΙΙ άυρίβχ 


60 Ρ€ Μα$*βΓ 
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Με τους σημερινούς ρυθμούς εξέλιξης στις τηλεπικοινωνίες σίγουρα διστάζετε πριν την αγορά ενός γποΘθγπ. Η Αρβεβρ σας λύνει το δίλλημα με τον πιο ευέλικτο τρόπο: 
αγοράστε σήμερα ένα καταξιωμένο εηοάριπ ΑρβεΗρ και αναβαθμίστε το εύκολα (και μέσω ΙπΙργπθϊ ) στα 56 Ιώρ*! Και επειδή στο δίκτυο 
τα νούμερα μετράνε, εκτός από την εκπληκτική ταχύτητα τα ΓηοόρΓΠ ΑρβοΗβ είναι 100% Η^γρδ & 115 ΚοΒοίίε* οοτηρ^ΤίΒΙρ, 

100% Μηάονν* ρΐυς 5ηά ρΐ^γ (κατ’επιλογή) και διαθέσιμα σε εσωτερικά ή εξωτερικά μοντέλα. 




















Νί\ϋ\ ΚΕΥΒΟΑΚΟ ΡΚΙΜΑΧ 
ΜΙΟΙ5ΤΟΒΜ ΗΟΜΕ 5ΤυΡΙΟ 

5 οκτάβες 
Πλήκτρα πλήρους 
μεγέθους 

Δυναμικά πλήκτρα 
Ρυθμίσεις από το ί&ιο 
το Ιεογόοατά 
Εισο&ος για $υ5ίαΐη 
πεντάλ 

Βύσμα για ιογίίκίς 


ίΟΙΟ Λ 


ΜΙΟΙ ΚΕΥΒΟΑΚβ ΡΚ1ΜΑΧ 
ΜΙΡΙ5ΤΟΚΜ Η ΟΜΕ 5ΤϋΡΙ< 

Για όσους έχουν καλλιτεχνικές ανησυ¬ 
χίες, η Ρπιπαχ κατασκεύασε ένα πιιάι 
ΙίΘγΒοαιχΙ πέντε οκτάβων με πλήκτρα πλή- 
ρους μεγέθους που αυξομειώνουν την 
ένταση του παραγόμενου ήχου, ανάλογα 
με την πίεση και το χρόνο άσκησής της. Το 
πληκτρολόγιο έχει πλήρη σετ ρυθμιστικών 
γιο το Γπϊάϊ και όλοι οι έλεγχοι διεξάγονται 
μέσω του ίδιου του πληκτρολογίου. Η σύν¬ 
δεση με την κάρτα ήχου γίνεται με το ειδι¬ 
κό καλώδιο που συνοδεύει το Ι<6γΒοαΓά 
Επειδή, όμως, το μεγαλύτερο ποσοστό των 
καρτών ήχου διαθέτουν στο ίδιο βύσμα 
(εκτός από τα Μίάί Ιπ - Μϊάί ΟυΙ) και τη 


ΓΡΗΙϋΡδ ΡΟΑ76Ί Α\ν/Μ2 ) 
\^Αν|ΤΑΒΙΕ 7 - ■ 

Είναι σε όλους γνωστό πως η ΡΗΐΙϊρ5 εί¬ 
ναι μία εταιρία κολοσσός, με σημαντική 
πρόσφορα στην έρευνα και την ανάπτυξη 
της τεχνολογίας. Στον τομέα της "πτυΐίϊ- 
Γπβάία" Πληροφορικής, η ΡΗίΙϊρ5 κάνει αι¬ 
σθητή την παρουσία της με οθόνες και 
συσκευές ΓπυΙίΐπιβάΐα όπως μίνι κάμερες, 
κάρτες νιάθο και ΤΥ. ίυπ6Γ5, Η 
Ρ£Α761Α\Ν είναι μία ίυΙΙ άυρίθχ κάρτα 
που θα καταλάβει στον υπολογιστή σας 
ένα Ι5Α $ίοί. Είναι και αυτή εφοδιασμένη 
με το 005Ρ ΙηίΘΓ^ανε (^Ηίρ της ΑΜΟ 
όπως, άλλωστε, και η ΘΡΑνίδ ΟΙίΓαδουπά 
Ρ'π'Ρ, Ως 5γηίΗ, η εν λόγω κάρτα χαρα¬ 
κτηρίζεται από 32 νότες πολυφωνία και 
διαθέτει ένα σύνολο 128 οργάνων συν 
τους ήχους 53 κρουστών. Υποστηρίζει 
όλα τα ΠΊΐάϊ $ίαηεΙαΓεΐ5 και διαθέτει 
άπνθΓ5 για 005 και \νίπάονν$ 95, 

Κατά την εγγραφή ητιίάί αρχείων έχει 
μέγιστη δειγματοληψία 48ΚΗζ (ποιότητα 
€0 ήχου). Το εγχειρίδιο είναι αρκετά ενη¬ 
μερωτικό και παρέχει πολύ καλές οδηγίες 
για την εγκατάσταση της κάρτας από 
τους ίδιους τους χρήστες [προσφέρεται 
μαζί με την κάρτα μεταφρασμένο στα ελ¬ 
ληνικά). Πρόκειται για μία νανείαόΐο κάρ¬ 
τα με πολύ καλή τιμή. 

Τιμή: 17.000 δρχ. (πλέον ΦΠΑ] 

Διάθεση: ΡΗΙΙΙΡ5,25ης Μαρτίου 15, 
Ταύρος, τηλ.: 4894911 


Το ημιεηαγγελματικά πληκτρολόγιο της ΡΗπταχ διαθέτει δυναμικά πλήκτρα 
για μεγαλύτερο ηχητικό ρεαλισμό. 


θύρα των |θγ$ϊίε)ς$, το Ηοπίθ δίυάϊο μετα¬ 
φέρει σε δικό του βύσμα την 9 απιβ ροιΐ 
Επίσης, υπάρχει βύσμα Μίάι Ουί και βύ¬ 
σμα για $υ5ίσιπ πεντάλ Η ένταση του ήχου 
ρυθμίζεται με ειδικό ποντε- 
σιόμετρο, ενώ υπάρχουν 
δύο μεγάλοι κυκλικοί 
(ννΗθθΙ*) διακόπτες για τη 
διαμόρφωση (πΊοάυΙαΗοπ) 
και το ΡιΙεΗ Βεπά. Το Ηογπθ 
δίυάίο δεν χρειάζεται τρο¬ 
φοδοτικό, αλλά τροφοδοτεί¬ 
ται αυτόματα από την κάρτα 
ήχου μέσω του π\1ά\ ίηίοτ- 
ίσεο. Τέλος, συνοδεύεται 
από το γνωστό Γηιάι 56- 
ρυβηεβΓ πρόγραμμα Μυ$ίε δίαίίοη της 
γερμανικής εταιρίας δΙβίηό&Γ^ 

Τιμή: 81.500 6ρχ. (συμπεριλαμβανομέ¬ 
νου του ΦΠΑ) 

Διάθεση: ΠΛΑΙΣΙΟ, Στουρνάρη 24, 
τηλ,: 3844001 


ΡΗιΙιρ* 

Ρ0Α701 Ανν/Μ2, 

η 

κάρτα της 
ΡΗϊΠρϊ. 




ν.ΐ* =? 


ΡΗΙΙΙΡ5 Ρ^Α76^ Ανν/Μ2 
ννΑΥΕΤΑΒΙΕ 

ΡΙϋ9 / π # ρΙαγ 
ΙΜΒ μνήμη 

32 κανάλια ννανβίαΒΙβ 
Τ 28 όργανα 
53 κρουστά 
ΡυΙΙ άυρίβχ 

Διπλά |ογ5ΐίε1( ιπϊβΓίαεβ 


62 Ρ€ Μα$ίβΓ 






















Η ΔΙΑΣΩΣΗ ΤΗΣ ΓΗΣ 
ΣΤΑ ΧΕΡΙΑ ΣΟΥ 


ΠΡΟΣΚΛΗΣΗ 

ΣΕ ΛΟΥΤΡΟ... ΑΙΜΑΤΟΣ 








Ρεαλισπκά 
φωτεινά εφφέ, 
σχ^ς, καπνοί- 


Σχεδβσε 
προσεχτικά κάθε 
σοσ κίνηση. 
Μείνε στην Ιστορία 


Σι^/άντησε 
πρςκΓωτπκάτητες 
που συγκλόνησαν 

ιψ Ιστορία 


Μεταλλαγμένοι 

γήινοι 

επιστρέφουν 
στην πρώην 
πατρίδα τους 
για να την 
κατακτήσουν, 
Αντιστάσου! 


0$ουπ4ί 30 
ήχος με ένα ΟΟ 
3^ΐίΠΈίΙΤ3θΚ; 


Πάνω από 20 30 
επίπεδο σε 
30 περιβάλλον 
γραφικών 


Κινούμενα σκηνικά 
(μηχανισμοί, ανελκυστήρες) 

'Ρομπάτ σε 

πλήρη κίνηση Αποκλειστική 
Διάθεση 


Μια εφιαλτική διαδρομή 
σε κάστρα, νεκροταφεία 
απόρθητα φρούρια, 
και χαμένα ορυχεία 


ΣΤΟΧΟΣ ΤΟΥΣ 
Η ΓΗ... 


Εξαλόθρευσε και 
ξερίζωσε την κλίκα 
του 0»Κ ΡοτπαΙηθ 


Οι εχθροί σου έχουν 
πολλέί υοοοέ& 
Τέρατα, ζΰμπι, 
φαντάσματα και 
όπ φρΝοασπκό 
φαντάζεσαι 


για Ελλάδα 
& Κύπρο 


Σταμάτησε 
τους εξωγήινους 
ή γίνε ένας 
από αυτούςΙΙ! 
Πολέμησε 
ή σχεδίασε 
τη μάχη σου 
σαν στρατηγός 


Συναρπαστικά 

ηχηπκάεφφέ 


Φωτορεαλκτπκά 
έγχρωμα γραφικά 


ΚΥΒΕΡΝΗΣΕ 
ΤΟΝ ΚΟΣΜΟ 


Ηι5Ε£>γ^ηΛΥφ:ι 


Κυριάρχησε στους 
μεγαλύτερους 
πολιτισμούς, από την 
αρχαιότητα μέχρι τον 
Α’ Παγκόσμιο Πόλεμο. 
Μείνε στην Ιστορία! 


Ζητήστε τα σήμερα στο πιο κοντινό σας κατάστημα οοητρυΙβΓ & δοίΐννεΓθ 


βΓυρ ΜυΙΙΙπτίθάΙβ 5γ$ΙθΓΠ8, Μακρυγιάννη 20,183 44 Μοσχάτο Τηλ.ι 9380 000, Ρβχ: 9427109 β-πταΙΙ:83ΐθ8@ηβ1οΙίγ.0Γ 





















Το μικρό ΙκογόοαΓό της Ργιπίοχ, 


4 οκτάβες 
Πλήκτρα μικρού 
μεγέθους 

Μη δυναμικά πλήκτρα 
Ρυθμίσεις από το ίδιο 
το ΙεβγάοσιτΙ 
Είσοδος για $υ5ίαίπ 
πεντάλ 

Βύσμα για [ογ5ΐίε1( 


ότι υπάρχει βιβλίο οδηγιών με τις βασι¬ 
κές λειτουργίες του πληκτρολογίου. Τέ¬ 
λος, το Μ-4900 συνοδεύεται από το 
τροφοδοτικό και το καλώδιο σύνδεσης 
με την κάρτα ήχου. 

Τιμή; 23.500 δρχ. (συμπεριλαμβανομέ¬ 
νου του ΦΠΑ) 

Διάθεση; ΠΛΑΙΣΙΟ, Στουρνάρη 24, τηλ,: 
3844001 


ν/οοίθί για τη σωστή απόδοση των χαμη¬ 
λών συχνοτήτων, ενώ την αναπαραγωγή 
των μεσαίων και υψηλών συχνοτήτων ανα¬ 
λαμβάνουν τα δύο μεσαίου μεγέθους 
ηχεία που είναι έτσι κατασκευασμένα 
ώστε να καλύπτουν ηχητικό τόξο 180 μοι¬ 
ρών σύμφωνα με τη μέθοδο της ΑΙΜΑ 
"Ρίοπί 180". Με συνολική ισχύ 40Μαίΐ 
αποδίδουν ισχυρό -από πλευράς έντασης- 
ήχο και πολύ καλή πιστότητα ανάλογη, βέ¬ 
βαιο, με την ποιότητα της πηγής εισόδου. 
Σε αντίθεση με άλλα ηχείο, διαθέτουν 
δύο εισόδους για σύγχρονη σύνδεση αντί¬ 
στοιχων πηγών. Επιπλέον, διαθέτουν επε¬ 
ξεργαστή Οδουπό για τη δημιουργία 
νίΓ+υαΙ τρισδιάστατου ήχου. Το δυόννοοίθΓ 
είναι 3,94 ινταών, ενώ οι δύο δορυφόροι 
3 ιντσών έκαστος. 

Τιμή; 47.000 δρχ, (συμπεριλαμβανομέ¬ 
νου του ΦΠΑ) 

Διάθεση; ΠΛΑΙΣΙΟ, Στουρνάρη 24, 
τηλ,: 3844001 


στο καλώδιο σύνδεσης 
δοίίν/ατβ €αΙ<θνναΠ< 


/ΜΙ 

ΙΜί 


ΜΙΟΙ ΚΕΥΒΟΑΚΟ ΡΚΪΜΑΧ 
ΙΡ15ΤΟΚΜΜ^ 90α^ 

Το εν λόγω προϊόν κατασκευάστηκε για 
όσους έχουν μεν καλλιτεχνικές ανησυχίες, 
δεν θέλουν όμως να διαθέσουν ένσ μεγά¬ 
λο χρηματικό ποαό για την απόκτηση ενός 
Γπίόί Ιίθγδοαίά. Η Ρπιτιαχ, και σε αυτή την 
περίπτωση, έχει τη λύση. Το "αδελφάκΓ 
του Ηοιπθ $ίυάϊο ονομάζεται Μ-4900, 
Πρόκειται για ένα γπϊπϊ πτυάι ΙςβγόοατεΙ 
τεσσάρων οκτάβων. Τα πλήκτρα είναι μι* 
κρού μεγέθους με αποτέλεσμα η όλη συ¬ 
σκευή να έχει πολύ μικρές διαστάσεις. 
Ιδανική για τοποθέτηση πάνω στο γρα¬ 
φείο, κάπου μεταξύ οθόνης και πληκτρο¬ 
λογίου, θα συμπληρώσει τις ΓπυΙίίπίθόία 
δυνατότητες του υπολογιστή σας. Παρά 
το μικρό του μέγεθος, το Ιίβγόοατά αυτό 
διαθέτει υποδοχή για 5υ5ίαϊπ πεντάλ, 
ρυθμιστικά για τα κανάλια του ιτιιάι, για 
αλλαγή οκτάβας, οργάνων (ρτοείΓαπΊ 
εΗαπ9β) και έντασης στο τρέχον κανάλι. 
Το 5θίίναΓ0 που συνοδεύει το Μ-4900 
είναι τα ΟαΙςοναΙΙζ. Σημειώνουμε, επίσης, 


( ΗΧΕΙ Α ΑΜΑ Τ 5 -ΟΡ 40 Λ 

Λόγω του ότι κάθε κάρτα ήχου και πΊίάι 
συσκευή θα ήταν άχρηστες χωρίς ένσ σετ 
ηχείων, ένα τέτοιο σετ παρουσιάζουμε 
από την ΑΙΜΑ, γνωστή για τα ηχοσυστή- 
ματά της. Τα Τ5-0040 διαθέτουν ένα $υΒ- 


ΗΧΕΙΑ ΑίννΑ Τ5-0040 

Συνολική ισχύς 40ν/αΗ 
δυδννοοίθΓ 3.94 ιντσών 
Δορυφόροι 3 ιντσών 
Δύο σετ 5ΐθτβο είσοδον 
Επεξεργαστής Οδουπά 
3ρ ήχος 

Μέθοδος σχίδίασης Ργοπϊ 

180 (ΑίννΑ) 



Το ηχόα της Α\\ΝΑ> Προσέξτε τη σχεδίαση του $υδ^οοίβΓ 


64 Ρ€ Μσ$ί©Γ 























ΒαΙΙβπβδ ηβνβΓ ΐηοίικίβά. 


δοιηβ Ιΐιΐη§δ \νί!1 ηβνβΓ βΙΐ3η§β. Μα@ίε: Τϊιβ 03 Πιβιίη§® ίΐ38 3ΐ\νβγ8 &ββη Ιΐιβ ϊίθηΰ-ΙιβΜ @3ΐϊΐβ Ιΐιβΐ 
βΜΙβη^βδ γοιίΓ \νΙΙβ, ηοΐ γοιίΓ ΓβΠβχβδ. ίΥΛή Εάΐΐΐοη ™ βοηΐίηυβδ Ιΐιβ ΐΓθύίΙΐοη οί 
Μ«μίβ βχοβίίβηββ \νίΟι 81 γοπ§, ηηοΓβ 1)3ΐ3ηββ(1 ύββΚδ Ρογ ΙπηρΓονβ<3 δββίβΰ- 
(ΙββΚ ρΐ3γ, ονβΓ 200 03Γ(ί8 ϊβ3ΡυΓϊπ§ ηβ\ν 3ΓΙ, ρΐυδ ρογνβΓΓαΙ ΓβρΓίηΙβ 
11131 ρϋΐ 3 βίΐ3Γ§€ ίη[0 Υ011Γ §3ΠΊ6. 

ΐνΐ8@1θ: ΤΪ 10 (ίαΙΙΐίΜΐηβ: 3 §3ΠΊ6 Οί 8ΐΓ3ΐβ@γ 3Π(1 ίΓΠ3^ΐΠ3ΐΙθη. 
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^^Πίΐ8 ®^®οΐεϊ8® 

ΡΙΡ'/Η ΕΟΙΤΙΟΝ 


καισσα 


ΜίΙ^ΐΓ: ΤΙΐΡ ίίηΐηΡΓίΐΙίί ΗΐΖΛΗΚ I» Τ1ΙΚϋυΑΚΤ, ΠίΙ Λ &ϋΰθη> ϋΐβ 13μ ϋ>ΤΠ(>0] { ρ}, 3η0 Π13Ι13 £}ΤΙΐΐΗ>Ιδ ί* 4 * ΐ Φ) 3Γβ ΐΓ3ί1βΙΓί3Γΐίδ 0ΠΛΊΖ3Πΐ8 ΟΓΐϊΙβ €0381, Ιθ€. 
ΙΙΙΐι&ΐΓβΙίοηδ &> ΑΑΜβΙΙ 5ίηίΙΙΐ. Κ3ϋρρ. ΡΠίΙ 03Π ΡΓ3ΕίβΓ, ©1996 Κ’ΐΉπΙβ Οί ΙΙίί €0381. Ιΰε. Λ1Ι ΓΐβίιΙβ Ιΐββπβίΐ. 








ΜΕΡΟΣ Β' δΟΡΤννΑΚΕ 



Τα τ€σσ€ρο αυάϊο ^Γύά$ ταυ ΟυΒα&ΐέ Αυάια ικανοποιούν 
τις πΐρισοότΐρΐς απαιτήσεις. 


Η επικοινωνία χρηστών, υπολογιστών και 
μουσικών οργάνων προϋποθέτει και το 
ανάλογο $οθ*αΓβ. Αυτό 8 σ αναλάβει να 
φέρει σε πέρας την περισσότερη δουλειά 
και μέσω συγκεκριμένων προγραμμάτων 
θα δουλεύετε κατά το μεγαλύτερο μέρος 
του χρόνου σας πάνω στη μουσική σας. Η 
προμήθεια, λοιπόν, κάποιου "δυνατού" 
προγράμματος και η βαθιά γνώση του είναι 
άκρως απαραίτητα, προκειμένου να επε¬ 
ξεργαστείτε τον ψηφιακό ήχο. Τα περισσό¬ 
τερα εξ αυτών εκτελούν περισσότερες από 
μία εργασίες που αφορούν τόσο στην εκτέ¬ 
λεση και διαμόρφωση μίας σύνθεσης (το 
ονομαζόμενο δβςυοηαπς)) όσο καί στην 
επεξεργασία, εγγραφή και ποραμετροποίη- 
ση του ψηφιακού ήχου καθεαυτού. Είναι 
πράγματι εκπληκτικό το πλήθος των λει¬ 
τουργιών που μπορεί να επιτελέσει κάποιος 
με ορισμένα πακέτα που, εκμεταλλευόμενα 
την επεξεργαστική ισχύ των σημερινών υπο¬ 
λογιστών, επιτυγχάνουν λειτουργίες μέχρι 
πρότινος πραγματοποιήσιμες μόνο μέσω 
εξειδικευμένου και ακριβού ΗατάναΓβ εξο¬ 
πλισμού, Η έννοια της επεξεργασίας ψη¬ 
φιακού ήχου γνώρισε νέες διαστάσεις με 
τους υπολογιστές, κύρια και Βασική λει¬ 
τουργία των οποίων είναι -τι άλλο;- η επε¬ 
ξεργασία ψηφιακών δεδομένων. Η ομολο- 
γουμένως εξαιρετική χρησιμότητα των υπο* 
λογιστών στην ηχητική επεξεργασία κατέ¬ 
στη φανερή και σε θέματα αποθήκευσης 


και παραμετροποιησης 
ήχων και συνθέσεων, αφού 
οι μεγάλες αποθηκευτικές 
δυνατότητες και η ισχύς 
τους καθιστά αυτούς κατά 
πολύ προτιμότερους των 
εξωτερικών συσκευών, Ο μι¬ 
κρότερος σημερινός σκλη¬ 
ρός δίσκος χωρά ορισμένες 
εκατοντάδες Μβ 9 αΒγίθ$ 
δεδομένων σε σχέση με τα 
λίγα Μβ 9 αθγΐ 0 £ των περισ¬ 
σότερων οπό τις εξειδικευ- 
μένες συσκευές. Το 
δοίΝατθ δεν είναι κάτι που 
πρέπει να αντιμετωπιστεί 
αψήφιστα. Ακόμα και αν α 
ΚαιεΙναΓθ εξοπλισμός δεν είναι ο ιδανικός, 
ένα καλό πρόγραμμα μπορεί νο σας λύσει 
τα χέρια. Ας δούμε, όμως, κάποια από τα 
προγράμματα αυτά αναλυτικά. 

ίΤΑΚΕΥΥΑίΚ Αύριο ΡΚΟ^ ) 

Η Τν/βΙνθ Τοπθ δγ^θππδ είναι μία από τις 
κορυφαίες κατασκευάστριες μουσικού 
5θθν*αΓθ στα Ρ€δ. Το πλέον αναπτυγμένο 
πρόγραμμά της είναι το ^αI^θ^αII^ Αυάίο 
Ργο με δυνατότητες επεξεργασίας ιτιϊεΐϊ μου¬ 
σικής αλλά και ψηφιακού ήχου. Στα πλεονε- 
κτήματά του συγκαταλέγεται ο πολύ δυνα¬ 
τός 50 <ηιΐ 6 πε 0 Γ, δεδομένου του ότι διαθέτει 
πολλές θάίίιη 9 νίβν$ που επι¬ 
τρέπουν μία σαφή εικόνα της 
σύνθεσής σας. Τα δε "εργα¬ 
λεία" τροποποίησης του ψη¬ 
φιακού ήχου περιλαμβάνουν 
όλες τις Βασικές ρυθμίσεις 
(ευί, εοργ, ρα$ϊ& κ.λπ.). Στα 
πλεονεκτήματα του προγράμ¬ 
ματος συγκαταλέγεται επίσης 
η ΟΑΙ, η "γλώσσα" που προ¬ 
σφέρει στο χρήστη μεγαλύτε¬ 
ρη ευελιξία και αυτοματοποί¬ 
ηση των λειτουργιών του κα¬ 
θώς και προσαρμογή του με¬ 
γίστου αριθμού αυάϊο 1τοεΙε3 
στην ισχύ του συστήματος. 


Με ένα ισχυρό σύστημα έχετε στη διάθεσή 
σας αρκετά κανάλια ψηφιακού ήχου ποιό¬ 
τητας 00, Σημαντικό είναι, επίσης, το ότι 
υποστηρίζει άνω των 140 ιπδ^τυπισπί άείίπΐ- 
ίΐσπ5 για τα περισσότερα γνωστά συστήμα¬ 
τα της αγοράς. Το ΟαΙςενσΙΙί Αυάίο Ργο θο 
συνεργαστεί με μία μεγάλη γκάμα Κατά- 
νατβ εξοπλισμού για ερασιτεχνική ή επαγ¬ 
γελματική χρήση. Το σύστημα συγχρονι¬ 
σμού αυάιο και ιτιιςίι ίταεία είναι πολύ καλό, 
αφού και τα δύο συγχρονίζονται με το εσω¬ 
τερικό ρολόι του υπολογιστή, υποστηρίζει 
δε όλα τα γνωστά ιτιίάί άθίίηίϊίοπ*. Το 
ΟαίςβναΙΙς Αυάίο Ργο είναι ένα πολύ καλό 
πρόγραμμα, χρήσιμο σε ερασιτέχνες και 
επαγγελματίες, καθώς σε συνδυασμό με 
ένα καλό σύστημα μπορεί να δώσει σάρκα 
και οστά σε πόσης φύσεως εμπνεύσεις. 

Διάθεση; Ορίίηπα νί$ 

Τιμή: 135.000 δρχ. 

Τηλ*: 3814924 

^είΪΒΑ5ί5Αϋ ^α) 

Το 0 υΒα 5 ΐ$ Αυάιο είναι ένας δθςυθηεοΓ 
από τη σειρά της 5ί0ίηΒΘΓ9, παραδοσιακής 
εταιρίας κατασκευής πιίάϊ 5 ο&ναΓθ. Περι¬ 
λαμβάνονται έξι προγράμματα που απευ¬ 
θύνονται σε κάθε είδους χρήστες, οσοδή- 
ποτε στοιχειώδη ή βαθιά σχέση έχουν με 
τη μουσική των υπολογιστών. Βασικό χαρα¬ 



ίο ϊπΤβΗίαΐβ του ΟαΙίβνναΙ^ άναι από τα φιλικοηρα 
που υπάρχουν. 


66 Ρ€ ΜοϊίβΓ 



























































































κτηρίου 


Τη μεγαλύτερη και πληρέστερη συλλογή 


Οα-ΓΟΠΊ 


όλες οι νψς κυκλοφο 


"ΐιην Ευρώπη και Αμερική 

, 


ξένων γλωσσών 


εφαρμοσμένες τέχνες 




βιβλί/α και περιοδικό 

Πληροφορικής 


1 Τα παντα σε 

• —-- 


- 5θΠ\Λ/3Γ6 

I 


τεχνική υποστήριξη 


των οα-ΓΟΓπ / 

από εξειόικευμένο προσωπικό / 

/ΐηΐΘΓΠθΐ 


ενημέρωση 

ΓΠ Ι\/Αί=ΠΤΠ 


'Φι ία, εμπορικό Κέντρο κερασιές τηλ: 6231854 


Δεν χρειάζεται να μας επισκευθείτε στο κέντρο 

Μπορείτε τώρα 

ΟΝ Ζ.ΙΝΕ να παραγγείλετε και να 
παραλάβετε οποιοόήποτε βιβλίο και περιοδικό 
διαθέτουν τα εξειδικευμέναβιβλιοπωλεία ΠΑΠΑΣΩΤΗΡΙΟΥ 
σε θέματα τεχνικά, επιστημονικά, αρχιτεκτονικής, 
πολιτικού μηχανικού, οικονομικά, όοόόιβε, καλών 
και εφαρμοσμένων τεχνών κ.α. 


ΑΘΗΝΑ: Στουρνάρη 49α & Πατησίων, 10682 τηλ: 3809821 ί3χ: 3848254 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: Εθν Αμύνης 40, 54621 τηλ: 243660 ΐ3χ: 2631 53 





κτηριστικό των προγραμμάτων της 5ΐβϊπ- 
όβΓ9 είναι το ΑΓΓΟΠ9© ν/ίπάο^ ένας βάϊϊοΓ 
που επιτρέπει τον άμεσο και λεπτομερή 
έλεγχο της σύνθεσης. Περιλαμβάνει, επί* 
σης, όλους αυτούς τους οάιίθΓ$ που κά¬ 
νουν τη δημιουργία μουσικής εύκολη υπό¬ 
θεση ακόμα και όσους δεν έχουν ιδιαίτε¬ 
ρες γνώσεις. Ο Ιςογ οάιϊ είναι ένας πολύ 
καλός ρϊαπο γοΙΙ βάϊίοτ, ο Ιι&ί βάϋ δίνει μία 
λίστα με όλα τα εγγραφεντα πτιίάί δεδομέ¬ 
να, και ο 5 €ογο οάϊ* είναι ο κλασικότερος 
οεΙϊίοΓ (με προβολή πενταγράμμου, δηλα¬ 
δή). Επιπλέον, υπάρχει ένας οΘιΙογ με προ¬ 
βολή μείκτη ήχου για τα ππιάι ΤταεΙεΒ. Τα γπϊ- 
ά\ ίταεΙε5 πάλι, που υποστηρίζονται από το 
πρόγραμμα, φθάνουν τα 64 για κάθε Γπιάί 
κανάλι (64x16, δηλαδή) και κάποιος μπο¬ 
ρεί να διαχειριστεί μέχρι 16 διαφορετικά 
μουσικά κομμάτια ταυτόχρονα. Οι αυάίο 
ικανότητες του φθάνουν τα 4 αυάίο ίταεΙ^ 
ποιότητας 00. Στο Απόι^ο ν/ϊηάσ\ν τα Αυ¬ 
άίο μέρη φαίνονται ως ππϊάί δεδομένα με 
αποτέλεσμα να μπορούν να χρησιμοποιη¬ 
θούν σε αυτά τα 6άιίΐπ9 ΙοοΙ$ των ϊτιίάϊ 
ϊταείίδ. Το πρόγραμμα είναι συμβατό με 
ΟΜ, 05 και ΧΟ πιίάι πρότυπα, κάτι που το 
καθιστά ευέλικτο και επεκτάσιμο. Καταλή- 
γοντας, το (~υθα5ϊ$ Αυάίο είναι ένα προ* 
γραμμα εξαιρετικά χρήσιμο σε όλους και 
αποτελεί ιδεώδη λύση για τον ερασιτέχνη 
που θέλει κάτι παραπάνω. 

Διάθεση: Δισμαντόπουλος Μουσικός Οί¬ 
κος 

Τιμή: 62.500 δρχ, 

Τηλ,ϊ 3623840 



0 υθα5σ είναι η επωνυμία 
των επαγγελματικών προγραμ¬ 
μάτων της 5ίθϊηόθΓ9· Εχουν 
όλες τις δυνατότητες των προ¬ 
γραμμάτων 0υόα5Ϊ5, αλλά και 
ορισμένα οχϊτα "εργαλεία" 
που απευθύνονται στους σο¬ 
βαρά ασχολούμενους με τη 
μουσική, Ο άτυπτ οάϊη για πα¬ 
ράδειγμα, είναι ένας οάιϊοτ 
που σας επιτρέπει να δημιουρ¬ 
γήσετε με μεγάλη ευκολία πε¬ 
ρίπλοκα κομμάτια με τύμπανα 
δίνοντας τους, όμως, και το 
ίβθΙϊπ9 που θέλετε, προκειμέ- 
νου να ζωντανέψει η μουσική σας. Ο 
δΐγΙβΤταχ είναι ο σεΐιίοτ που θα σας βοη¬ 
θήσει να παίξετε ένα κομμάτι με προκαθο¬ 
ρισμένο ή προγραμματιζόμενο μουσικό 
στιλ, διαφορετικό για κάθε όργανο. Ο 
500Γ6 θάίίΟΓ του προγράμματος είναι πολύ 
αναπτυγμένος, καθώς μπορεί να αναπαρα- 
στήσει με τέλεια συγγραφή στο πεντά¬ 
γραμμο ακόμα και την πιο περίπλοκη σύν¬ 
θεση, Οι δυνατότητες του εκτείνονται ακό¬ 
μα περισσότερο στο Ιθ 9 καΙ 601*109. τ Π ν 
εξομοίωση 5γη*Ηο&ίζ6Γ και την πολλαπλή 
επεξεργασία του ίειπρο με ανάλογα εργα¬ 
λεία. Οι ΠΊΐάι δυνατότητές του είναι εκπλη¬ 
κτικές. Ο πιιείί γπϊχθγ μπορεί να ελέγξει μέ¬ 
χρι 8 διαφορετικές ιίίϊοΙί συσκευές, από 
ένα απλό εφέ μέχρι ένα ολόκληρο *ογ)<- 
5 ίαΙϊοπ. Το δε δΐυάϊο ΜοάυΙβ ΤοοΙ θα ανα- 
λάβει να οργανώσει και να ενημερώσει αυ¬ 
τόματα ολόκληρα τον Γπιάϊ 
εξοπλισμό σας. Βέβαια, 
δεν λείπει η δυνατότητα 
αναπαραγωγής νναν αρχεί¬ 
ων. Τόσο το (Ιυόα*6 δεοτ© 
όσο και το απλό Ουόα^θ 
είναι από τα προγράμματα 
που μπορούν να βοηθή¬ 
σουν στη δημιουργία πο¬ 
λύπλοκης και προσεγμέ¬ 
νης μουσικής σε σύντομο 
χρονικό διάστημα. 
Διάθεση: Διαμαντόπου- 
λος Μουσικός Οίκος 
Τιμή: 200,000 δρχ, 

Τηλ,: 3623840 


Ο,τι αρτιότερο έχει να επιδείξει η δίοιπ- 
Βθγ9 · Εχει όλα τα πλεονεκτήματα του 
0υθα56 δεστθ και την επιπλέον δυνατότητα 
να χειρίζεται ψηφιακό ήχο υψηλής ποιότη¬ 
τας. Η έκδοση των \νϊηάο^5 επιτρέπει την 
ύπαρξη και παράλληλη επεξεργασία μέχρι 
8 αυάίο ΙταεΙς*, των οποίων η ποιότητα 
εξαρτστοι από το Νατάνατθ του υπολογι¬ 
στικού συστήματος. Από αυτό, εξάλλου, 
εξαρτάται και η δυνατότητα ή μη για τοαΙ 
!ιγπ6 6 ε}υαΙιζαΗοη που παρέχει το πρόγραμ¬ 
μα. Ανάλογα με τη μνήμη του συστήματος, 
από την άλλη, μπορούμε να έχουμε μέχρι 
64 νΪΓ+υαΙ αυάίο *ΓαεΙ<5. Σημειωτέον ότι πε¬ 
ριλαμβάνεται και μία παραμετροποιήσιμη 
αυάίο Βιβλιοθήκη ήχων, από όπου μπορείτε 
να αντλήσετε ήχους. Οι αυάίο δυνατότητες 
του προγράμματος το καθιστούν κορυφαία 
επιλογή γι' αυτούς που θέλουν να δημιουρ¬ 
γήσουν ολοκληρωμένη -εμπορικών προδια¬ 
γραφών- μουσική στο Ρ€ τους. 

Διάθεση: Δισμαντόπουλος Μουσικός Οί¬ 
κος 

Τιμή: 269.000 δρχ. 

Τηλ.: 3623840 

%γςΐΕ!> 

Ενα πρωτοποριακό πρόγραμμα της δίβίπ- 
06Γ9 είναι το ΚΕ€Υ€ίΕ!, του οποίου ο ακρι¬ 
βής ορισμός δεν μπορεί να δοθεί - όντας 
νέο. "Αναλυτής και επεξεργαστής $0ΓηρΙθά 
ακολουθιών" προτείνεται -με κάποια επιφύ¬ 
λαξη- από την κοτασκευάστρια εταιρία. Αυ- 



Κορυψαια εκτύπωση πενταγράμμου από το ΟυΒαίθ $εοΓϋ. 


68 ΜαϊίβΓ 








































































τό που κάνα, με δυο λόγια, είναι να κόψει 
σε μικρά κομμάτια κά&ε Ιοορ 5αηηρΙσ (ακο¬ 
λουθία από 5απιρΙθ5) και να το αναλύει στα 
βασικά δομικά στοιχεία του - σε κάθε ήχο 
ξεχωριστά, δηλαδή. Κατόπιν, αναλαμβάνει 
να κρατά την ιδιαίτερη μουσική και ηχητική 
ταυτότητα της ακολου¬ 
θίας μεταφράζοντάς την 
όμως σε πτιϊεΐί στοιχεία, 
παρέχοντας έτσι δυνατό¬ 
τητα παραμετροποίησης 
λεπτομερειών που μέχρι 
τώρα ήταν αδύνατο να 
πραγματοποιηθούν σε ένα αυάίο κομμάτι. 
Οσοι ασχολούνται με τα άτυπη Ιοορ* θα 
αναγνωρίζουν ασφαλώς τη χρησιμότητά 
του. Μπορεί να αλλαχθεί, για παράδειγμα, 
το ίβιπρο ενός Ιοορ, ώστε να ταιριάζει στη 
δική μας μουσική, χωρίς να πειραχθεί καθό¬ 
λου η χροιά και η ποιότητά του. Αφήστε που 
ένα σωρό άλλες παράμετρο ποιήσεις μπο¬ 
ρούν να γίνουν αυτοστιγμεί, αλλάζοντας τε¬ 
λείως την ηχητική ταυτότητα μίας συγκεκρι¬ 
μένης ακολουθίας. Η λειτουργία του είναι 
μοναδική. Μπορείτε να αντικαταστήσετε τα 
περισσότερα αυάίο τμήματα μίας μουσικής 
σύνθεσης από ηχητικά παρόμοια πιίάί 
ίΓαεΙ<5, με εύλογα πλεονεκτήματα. Το ΚΕΟΥ- 
€1ί\, αν και συνοδεύεται από 00 με ήχους 
και 5αππρΐ6 Ιοορ$, είναι κάπως ακριβό για το 
μέγεθος του, αποτελεί ωστόσο σε κάθε πε¬ 
ρίπτωση ένα εξαιρετικά χρήσιμο εργαλείο. 
Διάθεση: Διαμαντάπουλος Μουσικός Οί¬ 
κος 

Τιμή: 70.000 δρχ. 

ΤηΑ*: 3623840 


(ΐοαιο 


ΑυΠΙΟΛ) 

Ιο Ιοεμε Αυάίο τηςΕιτιαεμε είναι ένα πρό¬ 
γραμμα που εμφανίστηκε πρόσφατα στο 
χώρο της μουσικής επεξεργασίας. Κύριο χα¬ 
ρακτηριστικό της σειράς [0910 είναι το Επ- 
νίίοηιτιβηί - η γραφική αναπαράσταση, δη¬ 
λαδή, όλου του ΗαΓάνναΓβ εξοπλισμού σε 
ένα παράθυρο. Το ΕπνίΓοππΊβη^ επιτρέπει 
τον πλήρη χειρισμό όλων των ηύά\ συσκευ¬ 
ών μέσα από τη $οίϊναΓΘ αναπαράστασή 
τους, κάτι που υπεραπλουστεύει τη χρήση 
ενός εκτεταμένου συστήματος. Το Ιο^ίε Αυ- 
άΐο επιτρέπει την παράλληλη επεξεργασία 
Γπίάί και αυάίο ίτα€^$. Διαθέτει πέντε δια¬ 


φορετικούς θάιΐθΓ5 που 
συμπεριλαμβάνουν 
όλους τους 5ϊαπάαΓά$ 
(δεοΓο, ρϊαπο γοΙΙ, ενοπί 
Ιίϊΐ κ.λπ.) καθώς και 
έναν ΚγροΓ θάϊίοΓ που 




Παραμητρικό βηυαΙΐιβΓ από το Ιο^κ 
Αυάίο. 


Στην ηχητική ιπιξεργαοία το ίο9ΐ£ Αυάίο 
τα καταφέρνει αρκετά καλά. 


επιτρέπει την οριζόντια 
προβολή όλων των 
στοιχείων που αποτε¬ 
λούν τη σύνθεση, από 
τις νότες μέχρι τα δε¬ 
δομένα των πιίάί εοπ- 
1 ιό!Ι©Γ 5. Αναμφισβήτητα 
ένα πολύ καλό εργα¬ 
λείο. Στα αυάίο χαρα¬ 
κτηριστικά τώρα, το 
0\ψπ\ ΡαείΟΓγ ϊοοΙ του 
προγράμματος επιτρέ¬ 
πει πλήρη χειρισμό και ορισμένες οχίτα 05 Ρ 
δυνατότητες στην επεξεργασία του ψηφια¬ 
κού ήχου. Αυτές περιλαμβάνουν το πέρα¬ 
σμα στιλ παιξίματος από Γπίάί σε αυάίο δε¬ 
δομένα, τη μετατροπή μονοφωνικού αυάίο 
σε Γπίάί στοιχεία, την πλήρη αποκοπή του 
θορύβου κ.ά. Το [091ε Αυάίο είναι ένα πολύ 
καλό πρόγραμμα σύνθεσης και επεξεργα- 



Το Κβεγάβΐ «νώ κόβει μία ηχητική ακολουθία (Ιοορ), 


αίας μουσικής που μπορεί να φανεί ιδιαίτε¬ 
ρα χρήσιμο στους επαγγελματίες, ενώ το 
ΕηνΪΓοηπίθπί το καθιστά πολύ καλή επιλογή 
για 5ίυάίθ5. 

Διάθεση: Φίλιππος Νάκας 
Τιμή: 230.000 δρχ, 

Τηλ.: 3641350 


ΗΧΟΙ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ ΓΟΥΣΤΑ 


Η μεγάλη χωρητικότητα των ^^5 
έκανε εφικτή τη συγκέντρωση τεράστιων 
ποσοτήτων ηχητικών δεδομένων σε ένα 
απλό 00 ήχου. Το $απηρΙσ 00$, όντας εί¬ 
τε κοινά αυάίο 00$ είτε €0-ΚΟΜ$, πε¬ 
ριέχουν έτοιμους ήχους που δεν έχετε 
παρά να ψηφιοποιήσετε με κάποιον $αηη- 
ρΙβτ και να μεταφέρετε στο σύστημά 
σας. Στην περίπτωση του ΟΟ-ΚΟΜ απο¬ 
φεύγει κάποιος τη διαδικασία του $ογπ- 
ρΙίπ9, ωστόσο πληρώνει μία αρκετά με¬ 
γάλη διαφορά για τους ίδιους ήχους ενώ 
το ίοππαί των ήχων αυτών είναι συγκε¬ 
κριμένο, Τα $απηρΙθ5 που περιέχουν είναι 
συνήθως υψηλής ποιότητας και μπορούν 


να μετατρέψουν ριζικά ένα σύστημα με 
μέτριους έτοιμους ήχους, ενώ εύλογη εί¬ 
ναι και η χρησιμότητά τους σε κάδε εί¬ 
δους μουσική παραγωγή. Το μεγαλύτερο 
πλεονέκτημά τους, όμως, είναι η δυνα¬ 
τότητα επέκτασης επ' άπειρον της ηχητι¬ 
κής Βιβλιοθήκης σας με μία μεγάλη ποι¬ 
κιλία διαφορετικών οργάνων, ήχων και 
μουσικών ακολουθιών (ο παράδεισος 
του 0*1, με δυο λόγια) κατάλληλων για 
κάθε μουσική δημιουργία. Αρκετά μεγά¬ 
λη συλλογή ίαηηρίο 00$ σε αυάίο μορ¬ 
φή διαθέτει το κατάστημα Φίλιππος Νά- 
κας σε τιμές που ποικίλλουν οπό 8,000 
έως 25,000 δρχ. 


Ρ^ ΜαίΙβΓ 69 
































































^ Ρβηπιιηι 
166 ΜΜΧ 

Η τελευταία λέξη 


Οι σύγχρονες ανάγκες 
απαιτούν υπολογιστές 
που στηριζόμενους σε 
ποιοτικά και αξιόπιστα 
επ ιμέρους εξαρτήματα. 
Εξάλλου, πολλοί είναι οι 
χρήστες που επιθυμούν 
έναν υπολογιστή ικανό 
να καλύψει επυΙΗιτιβεΙΐα 
εφαρμογές, παιχνίδια 
αλλά και τις ανάγκες 
επικοινωνίας και 
σύνδεσης με το ΙπΙβίΏβί. 
Ο υπολογιστής της Β 19 
διαθέτει ό,τι είναι 
απαραίτητο για την 
ικανοποίηση των 
ανωτέρω στόχων. 


τον Μάριου Τζοβάρα 
ιπί ζσ νο γ @ςοπι ρ υ I ί π Ιΐ. 9 τ 


Η 


πρόταση της εταιρίας Β 19 
Οϊγ ΟοΓροΓαΐιοη αποτελεί 
ένα πολύ ενδιαφέρον σύ¬ 
νολο που απευθύνεται με 
αξιώσεις αε όλους όσοι ζη¬ 



τούν έναν υπολογιστή βασισμένο σε επι- 
μέρους τμήματα, τα οποία αξιοποιούν τις 
τελευταίες τεχνολογικές εξελίξεις, 

Ο υπολογιστής της Βίε Οίγ στηρίζεται σε 
ένα κουτί πηίάί ίο\νβΓ μεγάλων διαστάσε¬ 
ων με επιβλητικό ύφος. Ενα όμορφο δια- 
κοσμητικό πλήκτρο κόκκινου χρώματος 
ξεχωρίζει στο μέσο της πρόσοψης, ενώ 
διακρίνονται το ΟΟ-ΚΟΜ και το ίίορργ 
όπνβ. 

Στο εσωτερικό του κουτιού κρύβονται 
άκρως ενδιαφέροντα "συστατικά". Ξεκι¬ 
νώντας από τη ΓϊΐΟΓίΚβΓΒοαΓεΙ του Β(Χ 
παρατηρούμε ότι είναι ένα μοντέλο της 
Βίοϊβρ (με κωδικό ΜΒ-8500 ΤΑΧ] που 
ακολουθεί το νέο πρότυπο ΑΤΧ. 

Ως αποτέλεσμα αυτού, η Γπο^ΗεΓΒοαΓό 
διαθέτει κολλημένα πάνω της τα βύσμα¬ 
τα για τις σειριακές και την παράλληλη 
θύρα, βύσματα για το πληκτρολόγιο και 
το ποντίκι, καθώς και δύο υποδοχές για 
τον δίαυλο υ$Β (ΙΙηίνθΓ5αΙ 
δθΓίαΙ Βυ5). Ο προαναφε- 
ρόμενος δίαυλος αναμέ¬ 
νεται να γίνει ιδιαίτερα 
δημοφιλής στο άμεσο 
μέλλον. 

Το τροφοδοτικό του 
υπολογιστή είναι επίσης 
νέας γενιάς -αφού είναι 
και ουτό ΑΤΧ-, ενώ και το 
εα$θ του είναι ανάλογα 
σχεδιασμένο. 

Η συγκεκριμένη τπο- 
ίΚβΓόοαΓεΙ στηρίζεται στο 
πολύ γνωστό ΤγιΤοπ νΧ 
εΚίρ5θΐ της ΙπίβΙ, ενώ το 
ΒΙ05 προέρχεται από την 
ΑΜΙ, Η χρησιμοποίηση 
ΑΤΧ μονάδων δίνει στον 
υπολογιστή ένα σημαντι¬ 
κό αναπία^ σε σχέση με 
τις παλιότερες υλοποιή¬ 
σεις, μια και διακρίνεται 
για την αυξημένη εργονο¬ 
μία και την ποιότητα σε 
επ ιμέρους σημεία, αφού 
περιέχονται λιγότερα κα¬ 
λώδιο. 

Στην "καρδιά" του συ¬ 
στήματος βρίσκεται ένας 
ΡβπΗυηι ο οποίος τρέχει 
στα 1 όό ΜΗζ - όχι όμως 


70 Ρ€ ΜσδίβΓ 














κλασικός Ροπΐιυπη - αλλά 
Ρθηίϊυπίΐ ννίίΗ ΜΜΧ ίθεΚηο- 
Ιθ 9 Υ* Ακολουθώντας την 
τεχνολογία ΜΜΧ, ο υπολο¬ 
γιστής είναι ικανός να κα¬ 
λύψει με το παραπάνω 
τους φανατικούς των πτυΐίί- 
ιπβείία παραγωγών και φυ¬ 
σικά τους 9απΐθΓ5. Η κύρια 
μνήμη έχει μέγεθος 32 ΜΒ, 
είναι τύπου ΕΟΟ και είναι 
τοποθετημένη με τη μορφή 
δύο 5ΙΜΜ& των !ό ΜΒ το 
καθένα οε δύο από τις 
τέσσερις υποδοχές του 
υπολογιστή. Εκτός από τις 
τέσσερις θέσεις για τοπο¬ 
θέτηση 5 ΙΜΜ 5 , η γποϊΗθγ- 
όοαιχΙ διαθέτει και μία θέ¬ 
ση για τοποθέτηση μνήμης 
σε μορφή ΟΙΜΜ, 

Η κάρτα γραφικών προ¬ 
έρχεται από την ΑΤΙ και 
είναι το μοντέλο 30 
ΧρΓβίιοπ, Χρησιμοποιεί το 
εΗίρ50ί 30 ΙΌ 0 Ε II και δια¬ 
θέτει 2 ΜΒ μνήμης. Η συ¬ 
γκεκριμένη κάρτα γραφικών ξεχωρίζει 
επιπλέον για το γεγονός ότι διαθέτει έξο¬ 
δο νίάθο, μέσω της οποίας μπορεί να 
συνδεθεί ο υπολογιστής οε τηλεόραση ή 
νΐάοο. 

Το σημείο αυτό ενδιαφέρει φυσικά 
όλους τους φίλους των παιχνιδιών, οι 
οποίοι μπορούν να δουν τα αγαπημένα 
τους παιχνίδια στην τηλεόραση. 

Ο υπολογιστής της Β 19 Οίγ διαθέτει 
επίσης κάρτα ήχου, τη 5 ουηάΒΙα 5 ίθΓ Α*θ 
64* Η συγκεκριμένη κάρτα στέκεται στην 
κορυφή των καρτών της Οβαίίνβ Ι_α05 
(την ξεπερνά μόνο η Αννο 04 ΟοΙά) και 
διακρίνεται για την υψηλή ποιότητα ήχου 
που διαθέτει* Η γκάμα των περιφερεια¬ 
κών καρτών που χρησιμοποιεί ο υπολογι¬ 
στής συμπληρώνεται από ένα εσωτερικό 
ίαχ/ΓποεΙθΠΊ στα 33,6 Κόρ$ της ΑΠΊ 190 
ίΖοΓηηΊυηίοη. 

Στον εξοπλισμό του υπολογιστή περι¬ 
λαμβάνεται επίσης ο σκληρός δίσκος 
ΟυαηΙυπΊ ΕϊΓβόαΙΙ χωρητικότητας 1,2 ΟΒ. 
Ο εν λόγω δίσκος είναι πασίγνωστος και 
ασφαλώς αποτελεί μια σίγουρη και δοκι¬ 
μασμένη πρόταση. Το ΟΟ-ΡΟΜ είπνβ απο¬ 



τελεί ένα Βασικό περιφερειακό του υπο¬ 
λογιστή, Πρόκειται για το μοντέλο 5702 
της ΤοδΗίΒα, το οποίο είναι άπνβ δωδεκα- 
πλής ταχύτητας. Το ταχύτατο ΘΟ-ΡΟΜ 
άιϊνθ, η πολύ καλή κάρτα ήχου αλλά και 
εξίσου καλή κάρτα γραφικών, σε συνδυα¬ 


Β<Χ ΡΕΝΤίυΜ 166 ΜΜΧ 


ΜΟΤΗΕΚΒΟΑΚΟ; Βίοΐβρ 8500 
ΤΑΧ, ΑΤΧ 

ΟΡΙΙ: ΙπίβΙ ΡΘηίίυπΊ ΙόόΜΗζΜΜΧ 
Η00; Ουαηΐυπη ΡίΓβόαΙΙ 1,2 ΟΒ 
ΚΑΜ: 32 ΜΒ 

ΚΑΡΤΑ ΓΡΑΦΙΚΩΝ: ΑΤΙ 30 

Χρτθίΐοη + Ρ02ΐν 

ΟΟ-ΚΟΜ ΟΡίνΕ: Το^Ηίόα 
ΧΜ-5702Β 

ΚΕΥΒΟΑΚΟ: ΑεεΓ 104 Ρβγί> 
€Α5Ε: Μίόϊ ίο^βΓ 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Β 19 Οΐγ ΟοΓροίαίϊοη, 
τηλ.: 8211117,8224773 


σμό με το υπόλοιπο 
ΡιατάνναΓΟ, συνθέτουν 
μια άριστη πΊυΙΐΪΓΠθάία 
εικόνα για τον υπολογι¬ 
στή της Βΐ9 Οΐγ, η 
οποία θα ήταν ελλιπής 
χωρίς τα ανάλογα 
ηχεία. 

Στον τομέα αυτό η 
επιλογή της εταιρίας εί¬ 
ναι τα εξαιρετικά 
ΡΗϊIϊρ 5 ΡΟΑ 300 με 
ισχύ 300 \ν. Τα προα- 
ναφερόμενα ηχεία δεν 
ανήκουν στην κλάση 
των μικρών ηχείων που 
απλώς "παίζουν", αλλά 
συγκαταλέγονται μετα¬ 
ξύ των κορυφαίων μο¬ 
νάδων που υπάρχουν 
στην αγορά αυτήν τη 
στιγμή και απευθύνο¬ 
νται στα ΡΟ. 

Την εικόνα του υπο¬ 
λογιστή συμπληρώνουν 
το πληκτρολόγιο και το 
Γϊίουίθ, τα οποία κατα¬ 
λήγουν οε βύσματα τύπου Ρ5/2 που δια¬ 
θέτει η ΓποίΗβΓίϊοαΓά του υπολογιστή. 

Συνολικά, ο υπολογιστής της Β 19 Οίγ 
αποτελεί ένα ομογενές σύνολο ποιοτικών 
εξαρτημάτων που αξιοποιούν αρκετές 
από τις πρόσφατες τεχνολογικές εξελί¬ 
ξεις (ΜΜΧ, ΙΙ5Β κΛπ.). 

Επίσης, με τη χρήση ητυΐίίππβάία περιφε¬ 
ρειακών υψηλών προδιαγραφών και επι¬ 
δόσεων είναι σε θέση να καλύψει τις 
απαιτήσεις των χρηστών με υψηλές πτιυΐίί- 
ΓπβεΙία ανάγκες και, φυσικά, τους 9αΓπβΓ$. 
Οπως ενδεχομένως παρατηρήσατε, από 
τον εξοπλισμό του υπολογιστή απουσιά¬ 
ζουν |ογ- 5 ίο ή κάποια άλλα χειριστήρια 
καθώς και η οθόνη. 

Το γεγονός αυτό επιτρέπει στον κάτοχο 
του υπολογιστή να επιλέξει τα περιφερει¬ 
ακά σύμφωνα με τις προσωπικές ανάγκες 
του από την ευρεία γκάμα που υπάρχει 
στην αγορά. 

Εκτιμώντας τη συνολική εικόνα του 
υπολογιστή, πρόκειται για ένα σύστημα 
που αποτελεί μια ολοκληρωμένη πρόταση 
με αρκετά θετικά σημεία. 
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ΑΝΘΡΩΠΟΙ & 
ΚΑΚΙΣΤΙΚΟΙ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΙ 

ΤΟ ΠΑΡΟΝ ΚΑΙ ΤΟ ΜΕΛΛΟΝ 



νους σκαλιστικούς υπολογιστές ή προγράμ¬ 
ματα. Ανάμεσα στους γκραν μαιτρ ήταν ο 
Οανίά Βγοπ5Ιθιπ (νικητής του τουρνουά το 
1992 και 1993], ο Υα55θΓ $€Ϊταναη [νικητής 
του τουρνουά το 1996), η περίφημη 5οίϊα 
Ρο^ατ (μία από τις τρεις πασίγνωστες αδελ¬ 
φές) και οι Ιαπγ Οτπ5ίίαπ5ση, ΡοΒοιΙο Ο- 
ίυθπίθ5 ΡαταεΙα, ,ΙοπαίΗαπ δρβθίιτιαη, Οβη- 
ηαάί ΤϊηηοίΚεΝθηΙςο, ΚοΒ ΗογΙοοΒ αηά Θβιΐ 
Ιί^βπηΙς Καθένας θα έπαιζε ό γύρους και 
θα χρησιμοποιόταν το περιβόητο "Κ$εΙιβΓ 
Κάθε παίκτης θα είχε 1 ώρα και 
30 λεπτά για το παιχνίδι και 30 έξτρα 
δευτερόλεπτα για κάθε κίνηση. Νικη¬ 
τής του τουρνουά αναδείχθηκε ο 
Ισραηλινός Υοπα Κο5α$ΗνίΙί με 6 νί¬ 
κες στις 6 παρτίδες! Οι Υα$$βτ 
δείτανναπ και ϋοΝαη ναη ΜίΙ ήρθαν 
δεύτεροι με 5.5 πόντους. Ανάμεσα 
στους υπολογιστές την πιο υψηλή θέ¬ 
ση κατέλαβαν οι ΚαΙΙίδίο, ΚθΒθΙ και 
(ΖΗβ55Γηα5ίβΓ 5000 (.,,ναι, το πρόγραμμα 
που έχουμε παρουσιάσει και στο Ρ0 Μα5ίθΓ] 
με 4,5 πόντους. Ειδικά ο ΚαΙΙΐ$Ιο πέτυχε το υ¬ 
ψηλότερο ΕΙΟ του τουρνουά αγγίζοντας 
τους 2.632 Βαθμούς, ένα μόναδικό επίτευγ¬ 
μα. Συνολικά όμως οι υπολογιστές νίκησαν 
τους ανθρώπους με 151.5-148.5. (Πέρυσι οι 
άνθρωποι είχαν χάσει με σκορ 102.5- 
137.5!) Ο επικεφαλής των αγώνων καθηγη¬ 
τής ϋααρ ναη άβη ΗβπΙε είπε: "...Φέτος υπήρ¬ 
χαν πολλοί ισχυροί σκακιστές, ενώ αντίθετα 
περίμενα περισσότερα από τον παγκόσμιο 
πρωταθλητή στους υπολογιστές, 5ΙΐΓθεΙάθΓ, 
αλλά και τα αποτελέσματα των Ρθγγθϊ, ΥΐΓΐυαΙ 
και νν €Ηβ$$ ήταν μία πραγματική α¬ 
πογοήτευση". Σημειωτέον ότι προτού αρχίσει 
το τουρνουά δύο από τους καλύτερους 
γκραν μαιτρ, οι ϋαπ ΤίππΓπαη και Υίδ^αηαί- 


16-23 Απριλίου 
1997: Στο 
τουρνουά ΑΕΟΟΝ 
(Υπολογιστές 
εναντίον 
Ανθρώπων) οι 
σκακιστικοί 
υπολογιστές νικούν 
μ€ συνολικό σκορ 
151.5-148.5! 


3-11 Μαΐου 1997:0 
υπερ-υπολογιστής της 
ΙΒΜ, Οθβρ Βΐυ@, νίκησε 
τον παγκόσμιο 
πρωταθλητή Οατιγ 
Καίρατον 3.5-2.5!ϋ 

του Αντρέα-ΙΊαραοκευά 
Τσουρινάκη, 
ομοσπονδιακού μαιτρ 
με 8ι«Βνή βαθμό αξιολόγησης 


ον Απρίλιο έγινε στην 
Ολλανδία ένα σκακιστικό 
τουρνουά (το περίφημο ΑΕ¬ 
ΟΟΝ) που δυστυχώς δεν έ- 
τυχε της δημοσιότητας που 
ταυ άρμοζε. Το ΑΕΟΟΝ ΟοπτρυίβΓ 0 Η©55 
Τουίηαηπβηί θεωρείται ως το κυριότερο γε¬ 
γονός σε όλο τον κόσμο, όσον αφορά στους 
σκακιστικούς υπολογιστές, εδώ και πάρα 
πολλά χρόνια. Αυτήν τη φορά το τουρνουά 
είχε προετοιμαστεί όσο το δυνατόν καλύτε¬ 
ρα. 50 παίκτες από 15 χώρες, ανάμεσά τους 
αρκετοί γκραν μαιτρ, θσ αντιμετώπιζαν 50 
από τους κορυφαίους και ειδικά επιλεγμέ- 
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Καπά Απαπά έπαιξαν έναν ειδικό αγώνα 
"παράλληλο σιμουλτανέ" εναντίον έξι από 
τους πιο δυνατούς μικρο-υπολογιστές, τους 
Οβηιυ*, ΚαΙΙίϊίο, Κίη 9 , ΗϊαΓΟδ, ΚοθοΙ και Ρπίζ. 
Ο μεν Αηαηά νίκησε με 4-2, αλλά ο ΤίΓΤΊΓηαη 
έχασε με το ίδιο σκορ! Και οι δύο έχασαν α¬ 
πό τον 0θηιυ5, έφεραν ισοπαλία με τον 
ΚαΙΙΐίίο, ενώ κέρδισαν τον φετινό παγκόσμια 
πρωταθλητή ΡγϊΙζ. Τα αποτελέσματα του 
τουρνουά 8α χρησιμοποιηθούν προκειμένου 
να ενισχυθεί ακόμη πιο πολύ το παιχνίδι των 
υπολογιστών. 

Και σαν να μην έφταναν όλα αυτά, στις 11 
Μαΐου μία μοναδική είδηση έκανε αμέσως 
το γύρο του κόσμου. Ο υ π ερ-υ π αλόγιστης 
της ΙΒΜ, Οσερ ΒΙυβ, μόλις είχε νικήσει τον 
άνθρωπο με τον υψηλότερο βαθμό αξιολό¬ 
γησης στον κόσμο, τον πρωταθλητή των 
γκραν μαιτρ, τον "πολύ" Θαιτγ Κα^ρατον με 
3.5-2.51 Ηταν η πρώτη φορά που ένας υπο¬ 
λογιστής νικούσε έναν εν ενεργεία υπέρ- 
πρωταθλητή, σε συνθήκες που πλησίαζαν 
αυτές των κανονικών ματς. 

Πολλοί, και κυρίως τα "απρόσωπα" Μθάία, 
μίλησαν για την κυριαρχία των υπερ-υπολογι- 
στικών συστημάτων απέναντι στον άνθρωπο. 
Η αλήθεια όμως είναι τελείως διαφορετική. 
Προς το παρόν τουλάχιστον το παιχνίδι ακό¬ 
μη και του πιο ισχυρού ειδικού σκακιστικού 
υπολογιστή (που πολλοί αμφιβάλλουν αν αυ¬ 
τός είναι ο Οββρ ΒΙυβ) δεν μπορεί να συγκρι- 
θεί με αυτό του ανθρώπου. Οι διαφορές 
τους έγκεινται κυρίως στα εξής σημεία: 

1. Οι υπολογιστές υπερτερούν του ανθρώ¬ 
που στον τομέα της ψυχολογίας. Νομίζω ότι 



Η αίθουσα όπου 
γίνονταν οδικές 
αναλύσεις και 
α να κοι νοσείς* 


Το φύλλο μι τις 
κινήσεις του 
Κα^ρανον από την 
τρίτη παρτίδα που 
έληξί ισόπαλη» 



Οι άδικοί σχολιαστές ΜίΙϊβ ΥαΙνο, Μαυτίΐθ ΑδΗΙβγ και Υσ$$0Γ 
δοΐΓα^αη έτοιμοι να αναλύσουν μία παρτίδα στο ακροατήριο. 


αυτό είναι προφανές, μια και ο υπολογιστής 
"δεν καταλαβαίνει" από "κακή διάθεση" 
και άλλα παρόμοια. Και σαν να μη φτάνει 
αυτό, το πρόβλημα που έχει ο άνθρωπος α¬ 
ντιμετωπίζοντας ένα "ψυχρό" μηχάνημα φα 
ντόζει αξεπέραστο και προϋποθέτει ισχυρό 
τατη αυτοκυριαρχία από τη μεριά του σκάκι 
στή. Ο ΤίπΊΓπαη μετά το ματς είπε ότι" ...δεν 
μπόρεσα να συνηθίσω την ιδέα ότι έπαιζα ε 
ναντίον μηχανών. Αλλη φορά πρέπει να εί 
μαι κατάλληλα προετοιμασμένος 

2. Οι υπολογιστές "σκέφτονται" πιο γρήγο 
ρα από τον άνθρωπο. Αυτό έχει μεγάλη α 
ξία όταν οι "παίκτες" πιεστούν από το χρό 
νο, οπότε ο άνθρωπος έχει "ροπή" προς τη 
σύγχυση και το λάθος, ενώ ο υπολογιστής 
θα σκεφτεί απλώς όσο προλάβει. Πρέπει ό¬ 
μως να τονίσουμε ότι το ανθρώπινο μυαλό 
εντοπίζει αμέσως τις καλύτερες σχεδόν κι¬ 
νήσεις, ενώ ο υπολογιστής ξεκινά σχεδόν 
κάθε φορά τους υπολογισμούς του από μη¬ 
δενική βάση, 

3. Ο άνθρωπος υπερτε¬ 
ρεί στο χώρο της δημι¬ 
ουργίας και της φαντα¬ 
σίας. Μπορεί να σχεδιάσει 
μία σειρά κινήσεων προ¬ 
σπαθώντας να "δημιουρ¬ 
γήσει" μία θέση που έχει 
"φανταστεί". Μπορεί να 
κάνει "δημιουργικούς" 
στρατηγικούς σχεδια- 
σμούς, Ο υπολογιστής 
-προς το παρόν- μπορεί να 
παίζει κυρίως "στατικό" 
παιχνίδι και η δύναμή του 
έγκειται στο πόσο καλά ε¬ 
νημερωμένη είναι η βι¬ 
βλιοθήκη των ανοιγμάτων 
του, αλλά 



και στο ποσο 


πολλές "φάσεις και θέσεις" παρτίδων τού έ¬ 
χουν αναλυθεί (και πόαο καλά], ώστε κατά 
τη διάρκεια μιας παρτίδας του να "σκέφτε¬ 
ται" κυρίως "συγκριτικά". Προφανώς οι υπο¬ 
λογιστές θα γίνονται όλο και πιο ισχυροί με 
το πέρασμα του χρόνου αλλά, αν δεν προ¬ 
χωρήσουν οι έρευνες στον τομέα της τεχνι¬ 
κής ευφυΐας, ΔΕΝ πρόκειται ΠΟΤΕ να ξεπε- 
ράσει την ανθρώπινη δημιουργικότητα και 
φαντασία. 

Αν παρ' όλα αυτά εξακολουθείτε να αναρω¬ 
τιέστε πώς (και γιατί] έχασε ο Κα 5 ρατον από 
τον Οεβρ ΒΙυβ, οι απαντήσεις είναι πολλές... 
Ο Κα$ραΓον, όπως επισημαίνουν όλοι οι ειδι¬ 
κοί, αψήφησε τον Οββρ ΒΙυβ (ίσως επειδή τον 
νίκησε πολύ εύκολα πέρυσι) και διάλεξε την 
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Η περιβόητη Βιαη της δεύτερης παρτίδας που 
εγκατέλειψε ο Καίρατον ενώ ήταν ισόπαλη! 


γραμματιστές του παρέμβαιναν στον υπολογι¬ 
στή κατά τη διάρκεια του παιδιού, γεγονός 
όμως που ΔΕΝ μπορεί να αποδειχτεί. 

Μεγάλοι γκραν μετρ όπως οι ΑπαπεΙ, δυζαη 
Ρ 0 Ι 90 Γ (παγκόσμια πρωταθλήτρια γυναικών) 
αλλά και ο μεγάλος αντίπαλος του Ανατόλι 
Κορπόφ, υποστηρίζουν άτι ο Καίροτον ήταν 
κυριολεκτικά αγνώριστος και όπ έτσι όπως έ¬ 
παιζε η τελική ήττα ήταν αναμενόμενη. Ο γερ¬ 
μανικός Τύπος γράφει σε ειδικές αναλύσεις 
ότι το ματς δεν ήταν "φυ¬ 
σιολογικό", αφήνοντας υ¬ 
πονοούμενα προς όλες τις 
κατευθύνσεις. Ο Καρπόφ 
δήλωσε ανοικτά όπ ο ίδιος 
μπορεί να κερδίσει πανεύ¬ 
κολα τον Οβορ Β!υο και ά¬ 
φησε κάδε ενδεχόμενο α¬ 
νοικτό για το τι πράγματι 
συνέβη στο ματς αυτό. 

Ο Απσπά σε μία εξαιρετι¬ 
κή συνέντευξη αναφέρει 
πως όσο η ΙΒΜ δεν επιτρέ¬ 
πει να παίξει ο Οοβρ Βΐυθ 
εναντίον των ισχυρότερων 
σκακιστών του κόσμου, 
δεν μπορούν να βγουν συ¬ 


0 ΚαφβΓον και ο .Ιο6 Ηοαπε, ο οποίος έπαιζε τις κινήσεις τοιι 
Οθορ Βϊυβ' 


γκεκριμένα συμπεράσματα για την πραγματι¬ 
κή δυναμικότητά του, μια και έχει παίξει μόνο 
12 παρτίδες! Ηδη ο Κα&ρατον έχει ζητήσει έ* 
ναν τρίτο αγώνα με λίγο διαφορετικές συν¬ 
θήκες (να είναι στην ίδια αίθουσα με τον 
Οοορ Βΐυε, να παιχτούν τουλάχιστον δέκα 
παρτίδες, να του δοθούν οι αναλύσεις του 
Οοορ Βΐυβ για τις παρτίδες που έπαιξαν -κάτι 
που οι προγραμματιστές του αρνούνται μέχρι 
στιγμής- και άλλα..,). 

Ο καιρός που οι υπερ-υπολογιστές, οι από¬ 
γονοι των φοβερού ΗαΙ και $Ηοάαπ, θα κερ¬ 
δίζουν εύκολα ή δύσκολα τους σκακιστές 
πρώτης γραμμής [τους 9 Γ αηάιτΊα 5 ίθΓ 5 όπως 
ονομάζονται), είναι ακόμη πολύ 
μακριά... 


ΟΙ ΔΥΟ ΠΑΡΤΙΔΕΣ 
ΠΟΥ ΪΑΦΝΙΑΣΑΝ 
ΤΟΝ ΚΟΣΜΟ 
Παρτίδα 2 
λευκά; Οθθρ ΒΙυβ 
Μαύρα: Θαπγ Κα$ραΓον 

1 ,ε4,ε5 2.1ζ3,1γό 3,Αβ5,αό 
4,Αα4,Ιζό 5.0-0,Αε7 ό.ΠεΊ,βδ 
7.Α63,δό 8.γ3,0-0 9.83,θό?! 10.δ4,Πε8 
11.1662,Αζ8 12,Ιζ1 ,Αδ7 Ι31η3,Ια5 
14.Αγ2,γ5 15.β3!,1γό 1ό.65,1ε7 17.Αε3,Ιηό 

18. Βδ2,Ι87?! (το σωστό είναι 18...ο5) 

19. α4!,184 20.1X1,ΒΧΙ21.Βε2!,Βδ8 22.64,Βγ7 
23Πεγ1! (Η κίνηση-έκπληξη όλου του ματς. 
Οι "ειδικοί" τη θεωρούν ως πρωτοφανή γ^α 
το επίπεδο οποιουδήποτε σκακιστικού υπο¬ 
λογιστή, χαρακτηρίζοντας την "κίνηση 
ΕΙΑΙΡΕΤΙΚΑ καλλιεργημένης σκακιστικής 
κουλτούρας") 23„,γ4 24.Πα3! [Αλλη μία ε¬ 
ξαιρετική κίνηση από τον Οσορ ΒΙυβ) 

24.. .Πεγ8 25,Πγα1 ,Βδ 8 2ό.ζ4! (Υψηλή στρα¬ 
τηγική) 27.„Ιζό 27.ζΧε,δΧε 28.ΒζΊ ?! [Αβλε¬ 
ψία του 0^©ρ ΒΙυο; Το σωστό είναι 28.Βζ2!) 

28.. ,Ιε8 29,Βζ2,Ιδό 30.Α6ό,Βε8 
31.Π3α2ί?,Αε7?! 32.Αγ5,Αζ8?ί (Οι δύο τε¬ 
λευταίες κινήσεις δείχνουν γιατί ο Κα$ραΓον 
αλλάζοντας το στιλ του προσπαθούσε να 
παίξει ως αντι-υπολογιστής, ένα τεράστιο λά¬ 
θος στρατηγικής αντιμετώπισης του Οθβρ 
ΒΙυσ που στο τέλος αναγκάστηκε να παρα¬ 
δεχτεί και ο ίδιος.) 33.Ιζ5!,ΑΧΙ 34.εΧΑ,ζό? 
35.ΑχΙ,ΑΧΑ 3ό.αΧβ!,αΧ 6 37,Αε4!? (το σω¬ 
στό είναι 37.Ββό!,ΠΧΓ1 38.ΠΧΠ,Αγ7 
39.Βεό+,ΒΧΒ 40.5X8 +-) 37...ΠΧΠ 
38.ΒΧΠ,Βδ7 39,Βα7,Πγ7? (Είναι προφανές 


Το περίφημο €θπ#γοΚ ΡογΙϊ, όπως φαί νέτοι 
οπό το κτίριο όπου έγιναν οι αγώνες· 

Ο ΚαίροΓον λίγο προτού κάνει την πρώτη 
κίνηση του αγώνα. 


πιο λαθεμένη τακτική για να 
τον αντιμετωπίσει. Αντί να παί¬ 
ξει το δικό του δημιουργικό 
και επιθετικό παιχνίδι, προ¬ 
σπάθησε να παίξει ως "αντι- 
εοΓπρυίθΓ". Δεν τα κατάφερε, 
γιατί δεν μπόρεσε τελικά να 
καταλάβει τον τρόπο σκέψης 
του Οεορ ΒΙυθ και στο τέλος 
οπό την υπερένταση κατέρ- 
ρευσε. Στο τέλος του αγώνα 
άφησε πάρα πολλά υπονοού¬ 
μενα για τον τρόπο που έπαιζε 
ο Ρσσρ Βΐυβ, όπως όπ οι προ- 
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Ο ΚΟΣΜΟΣ ΜΑΙ ΕΝΩΝΕΤΑΙ! 


ΠΑΝΕΛΛΑΔΙΚΟ ΔΙΚΙ^Ο ΟΟΜΡυΐΙΝΚ 




ΠΟΛΕΙΣ 


ΤΗΛΕΦΩΝΑ 


ΑΓ. ΝΙΚΟΛΑΟΣ:.22511 

ΑΡΓΟΣ:...67534, 61572 

ΑΡΓΟΣΤΟΛΙ:...25405 

ΑΓΡΙΝΙΟ;.......59890 

ΑΛΕΞΑΝΔΡΕΙΑ:.26770 

ΑΛΕΞ/ΠΟΛΗ:......33146 

ΑΡΙΔΑΙΑ:___23208 

ΑΡΤΑ:.....72584 

ΒΕΡΟΙΑ:.......23202 

ΒΟΛΟΣ:.......23923 

ΗΓΟΥΜΕΝΙΤΣΑ:.....23674 

ΗΡΑΚΛΕΙΟ:.237747 

ΘΗΒΑ:.......80110 

ΙΩΑΝΝΙΝΑ: . .....73775-6 

ΚΑΒΑΛΑ:..837375, 220837 

ΚΑΛΑΜΑΤΑ:....90636 

ΚΑΡΔΙΤΣΑ: . ....75344 

ΚΕΡΚΥΡΑ:. ....40183, 40179 

ΚΟΖΑΝΗ:....29210 

ΚΟΡΙΝΘΟΣ;....84906 

ΛΑΜΙΑ:...31524 

ΛΑΡΙΣΑ: .. ..622167 

ΛΙΒΑΔΕΙΑ:...27694-5 

ΜΕΓΑΡΑ: ___ 25953 

ΜΥΤΙΛΗΝΗ:..,.28791 

ΝΑΟΥΣΑ...29150 

ΞΑΝΘΗ:. ....77046 

ΠΑΤΡΑ:.....225323, 623600 

ΠΟΡΟΣ:...26255,24023 

ΠΡΕΒΕΖΑ:........61134 

ΡΕΘΥΜΝΟ:.....57306, 56524 

ΡΟΔΟΣ: _____ .74000 

ΣΕΡΡΕΣ:...20551 

ΤΡΙΚΑΛΑ:__ ___ 75756-9 

ΤΡΙΠΟΛΗ:...233072, 225151 

ΦΛΩΡΙΝΑ:..25809 

ΧΑΛΚΙΔΑ:...25273, 74888 

ΧΙΟΣ:...43894, 44283 
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Παντού & Πάντ 




ΚΕΝΤΡΙΚΑ ΓΡΑΦΕΙΑ: ΑΘΗΝΑ: Λ, Συγγρού 44,117 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: Αριοτοτέλους 7, 546 24, τηλ.. 


^^%9781-β, ί3Χ:β249290, 
ίϋ4, 2®(Ί0, ίβχ: 282663 




ΓΛ 
























































θ Ε Μ Α 
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Από τη συνέντιυξη Τόπου που δόθηκί μηό τη λήξη 
του ματς. 


σύνολο των σκακιστικών υπολογιστών! Ο Ι¬ 
διος είπε χαρακτηριστικά ότι "...μόνο οι 
Απαπά, ΚιαΓΥΐηιΙς, ΙναηεΗυΙζ και Ισως κάποιοι 
ακόμη" 8ο έκαναν ό,τι και ο Οεερ ΒΙυο στη 
θέση αυτή. Φυσικά η απορία παραμένει: 
Πώς ένας υπολογιστής αρνεΐται το υλικό 
κέρδος... 3) Πώς ο Οοορ Βΐυβ έκανε "αβλε¬ 
ψία" σε μία σαφώς κερδισμένη θέση ΜΗ 
βλέποντας ένα διαρκές σαχ που προέκυπτε 
μετά από 8-ΙΌ κινήσεις (όταν αναλύει 
200.000.000 σ' ένα δευτερόλεπτο!!) 

Ο ΚαίροΓον εδώ ερωτήθηκε ευθέως αν πι¬ 
στεύει ότι υπήρξε "ανθρώπινη παρέμβαση" 
στον Οβερ ΒΙυο κατά τη διάρκεια της παρτί¬ 
δας. Ο ίδιος αρνήθηκε να "περάσει τα όρια" 
και δεν απάντησε, αλλά απλώς επανέλαβε 
τα ερωτήματά του ζητώντας πειστικές απα¬ 
ντήσεις,., που, δυστυχώς, όπως συμφωνούν 
όλοι οι ειδικοί, ακόμη τις περιμένει. (Ακόμη 
φυσικό και αν αυτό έχει γίνει, δεν μπορεί να 
αποδείξει ότι ο ΟΜ ϋοβΙ Ββη[αιιιϊπ - υπεύθυ¬ 
νος σκακιστικού προγραμματισμού του 
Ρθβρ ΒΙυθ - παρενέβη στον υπολογιστή κα¬ 
τά τη διάρκεια του αγώνα.) 


Παρτίδα 6 
Λευκά; Οοερ ΒΙαβ 
Μαύρα: Οαπγ Καψατον 
1.ε4,γό (Το ότι ο Κα$ραΓαν διά¬ 
λεξε να παίξει στον τόσο κρίσι¬ 
μο αυτόν αγώνα ένα άνοιγμα 
σαν την Καρο-Καν, το οποίο εί¬ 
ναι τελείως αντίθετο από τη 
σκακιστική προσωπικότητά του, 
απογοήτευσε τους πάντες.) 
2.64,85 3.Ιγ3,δΧε 4.ΙΧε,Ι67 
5.1η5,1ηζ6 6.Αδ3,ε6 7.11 ζ3,θό?! 
(Το σωστό είναι 7.„Αδό 
8.Βε3,θό 9.1ε4,ΙΧΙ ΙΟ,ΒΧΙ,Ιζό ό¬ 
πως δείχνει η θεωρία του ανοίγ¬ 
ματος.) 8-ΙΧεϋ (Οπως υποστηρί¬ 
ζουν οι σχολιαστές, όταν ο 
Κα$ραΓον είδε την κίνηση αυτή, 
έκανε ααν να τον κτύπησε ηλε¬ 
κτρικό ρεύμα. Το ζήτημα όμως 
είναι ότι την κίνηση αυτή την κα¬ 
ταγράφουν ΟΛΑ τα βιβλία σαν 
μία κλασική παγίδα που τα μαύ¬ 
ρα πρέπει να αποφεύγουν! Πώς 
δικαιολογείται ένα τέτοιο λά¬ 
θος από τον καλύτερο ίσως 
γνώστη της θεωρίας που υπάρ¬ 
χει σήμερα στον κόσμο, μία 
πράγματι ζωντανή σκακιστική ε¬ 
γκυκλοπαίδεια όπως είναι ο Καίρατον;) 

8.. .Βε7? (Και έρχεται το ακόμη μεγαλύτερο 
λάθος. ΟΛΟΙ όσοι ασχολούνται με το άνοιγ¬ 
μα αυτό ξέρουν ότι το σωστό εδώ είναι 

8.. .ζΧΙ 9.Αηό+,Ρε7 10Ο-Ο,Βγ7 Π.Πε1,Ρδ8 
προετοιμάζοντας το ,.,Αζ8-δό.) 9.0-Ο,ζΧΙ 
10.Αηό+ (Στο σημείο αυτό ο Ιοβ Ηοαπο, που 
έπαιζε στη σκακιέρα τις κινήσεις του Οεερ 
ΒΙυβ, ήταν τόσο νευρικός που έπαιξε κατά 
λάθος 10-ΑγΙ-ηό+. Φυοικά η κίνηση είνοι α¬ 
δύνατη και οι σκακιστικοί κανόνες λένε ότι 
όταν ακουμπάς ένα κομμάτι είσαι 
ΥΠΟΧΡΕΩΜΕΝΟΙ να το κινήσεις, έστω και 
αν με την κίνησή σου αυτή χάνεις. Ομως μια 
και το λάθος ήταν του χειριστή, η κίνηση 
"πάρθηκε" πίσω και παίχτηκε η οωστή στη 
θέση της,) ΙΟ,.,Ρδβ 11Λζ4,85? (η πιο σωστή 
κίνηση είναι η 1Ί „. αδϋ όπως έδειξε ο ειδι¬ 
κός του ανοίγματος Υα&5θΓ δβιτανναπ) 
12.α4ί,Α87 13.Πε1,Ιδ5 14.Αη3,Ργ8 
15.αΧ6,γΧβ 1ό£63 Γ Αγό? (Μοναδικό εδώ εί¬ 
ναι το 10...Β64 17.ΠΧε, Αελ) 17.Αζ5!,εΧΑ 
18.ΠΧΒ/ΧΠ 19.γ4 ΙΌ. 


Γκρον μαιτρ £πί το εργον, «νώ αναλύουν 
Ι·α παρτίδα* 


Η αίθουσα του διεθνούς Τόπου. Κάμερες 
της τηλεόρασης και δημοσιογράφοι 
παρακολουθώντας μία παρτίδα. 


ότι ο ΚοίραΓον παίζει ως ένας απλός 
σκακιστής και όχι ως ο κορυφαίος σκα¬ 
κιστής του κόσμου. Μοναδική ελπίδα 
του ήταν η αλλαγή των Βασιλισσών και 
ένα φινάλε με ανόμοιους αξιωματι¬ 
κούς.) 40.Β8ό,Π67 41 .Πα8+,Ρζ7(?) 
42,Βαό,Βγ7 43.Βγό!,Β8ό+ 44.Ρζ1!,Πβ8 
45.Παό! 1Ό. Εδώ ο ΚαίραΓον εγκατέλειψε 
σε μία θέση που, αντίθετο απ' ό,τι φαίνεται 
εκ πρώτης όψεως, είναι τελικά ΙΣΟΠΑΛΗ!!! 
Για έναν σκακιστή της κλάσης του κάτι τέ¬ 
τοιο είναι ΑΔΙΑΝΟΗΤΟ. Το σωστό ήταν 

45...Βε3 και αν Α: 4ό.ΒΧΑ,Πε8!!1 
47,Αζ3,Βγ1 + 48.Ρζ2,Βδ2+ 49.Αε2,Βζ4+ 
50,Ρέ1 Βγ1+ 51Λδ1,ΒΧγ+ 52*ΡζΙ,Βγ1ί! και 
τα Λευκά δεν μπορούν να αποφύγουν το 
διαρκές σαχ, 

Β: 4ό,Β87+,Ρη8! 47.ΒΧΑ,Πζ8 και έχουμε πα¬ 
ρόμοιες βαριάντες με τις πιο πάνω θέσεις. 

Το γεγονός αυτό επιβεβαίωσε και ο Μυιταγ 
ΟαπιρΒεΙΙ από την ομάδα της ΙΒΜ που είναι 
υπεύθυνη για τον Οοβρ ΒΙυο! 

Μετά την τρίτη παρτίδα, στο κέντρο Τύπου ο 
ΚαδραΓον έδωσε μία "καυτή" συνέντευξη. Εί¬ 
πε ανάμεσα στ άλλα: !) Η κίνηση 23, Πεγΐ 
είναι σχεδόν απίθανη για σκακιστικό υπολο¬ 
γιστή. 2) Είναι ακατανόητη η κίνηση 37, Αε4 
του Ο&ορ ΒΙυο αντί του σωστού Ββό, κίνηση 
που, όπως απέδειξε, στη θέση αυτή παίζει το 
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ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 
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ΟθΙ*1ΡΒΑΜ 7 

Γιώνης Ν. Διακσγιάννης 


Μία αναλυτική προσέγγιση των πα¬ 
νίσχυρων χαρακτηριστικών του 
ΐοΓΡίΟΡΑνν! 7, με περισσότερες 
από 500 εικόνες και παραδείγματα. 
Περιλαμβάνει: 

• Νέες δυνατότητες σχεδιασμού 

• Επαγγελματικό διαχωρισμό 
χρωμάτων 

• Επεξεργασία κειμένου 

• Επαγγελματικά ΤβιτιρΟτβε 
με 5(γ!65 

• Δημιουργία κινούμενων 
σχεδίων 

• Λοξοτομές σε εξωθούμενα 
αντικείμενα 


Ενας εύχρηστος οδηγός της ΜίτΐΌίοίτ Αςςκ$ 
97 για τον αρχάριο και μέσο χρήστη. 
Γνωρίστε τα ηάντο για τον τρόπο 
λειτουργίας της και δημιουργήστε γρήγορα 
και εύκολα τις δικές σας εφαρμογές 

• Σχεδιασμος Βάσεων Δεδομένων 

• Δημιουργία πινάκων, ερωτημάτων, 
φορμών, αναφορών, μακροεντολών 

• Σύνταξη εντολών της 501. 

• Ιδιότητες τοητίΌΐε φόρμας και αναφορών 

• Ενέργειες μακροεντολών 

• Παραδείγματα και εφαρμογές 


ΜΙάΓΟΕΟΠ 

ΟΡΡΙΟΕ 97 

Καλύπτονται 
οι εκδόσεις 
και ΡτοΙβΜίοπιΙ 


ΛΑκΜαοτ_ 

Μακρυμανωλάκπς 


Επεξεργασία εικόνας με 
το ΡΗ0Τ08Η0Ρ 4.0 

Χρηστός Τερζίδης 


Μάθετε, απλά και μεθοδικά, τα πάντα γύρω από 
την ηλεκτρονική επεξεργασία ψηφιακής εικό¬ 
νας με το ΡΗΟΤΟΕΗΟΡ 4.0, 

• τονική και χρωματική διόρθωση εικόνας, 

• Νέοι τρόποι δημιουργίας μόσκος, 

• Δημιουργία νέων φίλτρων Μίτβτ ίεοτοΓγ). 

• ηαρουσίοση του καταλλήλου εξοπλισμού 

(5ς3ηηβΓ$, εκτυπωτές). 
φ ί3γθΓ5, ένθεση εικόνας και κειμένου. 


30 δίυάΐο Μεχ 

Γιάννης Ν. Διακσ^ιάννης 

Ενα κορυφαίο βιβλίο για ΜοάβΙΙίηρ, 
Ρεηάθήηθ & Αηίηιετίοη, που παρέχει 
πλήθος πολύτιμων συμβουλών για να 
κάνετε τη δουλειά σας πιο αποτελε¬ 
σματική, 

• Ολες οι νέες πανίσχυρες δυνατότη¬ 
τες του 30 ίτυάιο μβχ. 

• Μάθετε τα πάντα για τα μοντέλα, την 
κίνηση και τους φωτισμούς. 

• Νέες στρατηγικές για καλύτερα 
αποτελέσματα. 

• καλύπτει πλήρως τις δυνατότητες 
της έκδοσης ι.2. 

Περιήαμβανει ϋΟ-ΚΟΜ με ποήύτιμα 
βοηθήματα. 


ΜΙογοεοΚ Α00Ε88 97 

Κωνσταντίνος Πειρατής 


Μια διαφορετική, 
σφαιρική προσέγγιση 
του πιο ολοκληρωμέ¬ 
νου πακέτου εφαρμογών 
γραφείου που θα σας επιτρέυει να σνακσ 
το εξαιρετικά δυναμικά χαρακτηριστικά τ 
ΜίτΐΌίοίτ Οΐίίςβ 97. Εξετάζονται οι διαδικ 

• το περιβάλλον των εφαρμογών. 

• Τις εκτυπώσεις. 

• τοιητειτιεΐ. 

• Το εργαλείο σχεδιασμού Οίλεβ Αγτ. 
ΦΤα5τγίβ5καιταΤ6ηιρΐ3ΐθ5. 

■ Τη συνεργασία των εφαρμογών. 

• Τα βοηθητικά εργαλεία. 


ετε 


ιες γιο 


ΕΠΙΣΚΕΦΟΕΙΤΕ ΤΟ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΟ ΤΗΣ ΑΝΙΙΒΙΒ: ΗΗρ://«ΠΑηινχοιηρυΙίηΚ.9Γ/ηΐ3ΐΙ 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΛΙΛ0ΕΣΉ: ΑΘΗΝΑ, Σουλτάνη 15, Εξάρχεια, τηλ.: 3801761, 3841095, Γαχ: 9242219, ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ, Αρτστοτέλους 7, τηλ.: 284864, 
287610, Γίχ: 282663, ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΚΥΠΡΟΥ: ΜΤ5 ΟΟΜΡΙΤΕΚ 5011ΙΤΙ0Ν5, Λ. Αχροπόλεως 53, Ακρόπολη, Λευκωσία, 


τηλ.: 317471, ίαχ.: 317470 















ΙΙυΗΤννΑνΕ 5.5 

Συνάντηση με τον 
πρωταγωνιστή 



Ωραία δίν θα ήταν 
να μπορούσατε 
να αναπαραγάγειτε στον 
υπολογιστή σας όλα 
αυτά τα εντυπωσιακά 
εφε που θαυμάζετε στην 
τηλεόραση και τον 
κινηματογράφο; 
Το Ιί^Ννανε σας 
παρέχει αυτήν 
τη δυνατότητα 
από την άνεση της 
πολυθρόνας σας. 


του Κώστα Καρπουζη 
Ιΐ 1(0 γ ρο υ @5θΐτΙ α . ηίυ ο . £ γ 


Α 


ρκετοί από εμάς έχουμε βρει 
στον πιστό υπολογιστή μας 
ένα μοναδικό καταφύγιο από 
τις συνεχείς κακοτοπιές. 
Μπορούμε λοιπόν να περά¬ 
σουμε τις "δύσκολες ώρες" σχεδιάζοντας 
και υλοποιώντας, για παράδειγμα, ένα και¬ 
νούριο επεισόδιο των Χ-ΡίΙθ& ή του ΒαΒγΙοπ 
5 ή τη συνέχεια κινηματογραφικών επιτυχιών 
όπως το δίαΓ Τϊ©(ς ή των ταινιών του ^πίθ* 
Βοπά. Το κοινό σημείο όλων αυτών των πα¬ 
ραγωγών είναι ότι το ειδικά εφε, στα οποία 
οφείλουν άλλες περισσότερο κι άλλες λιγό¬ 
τερο την επιτυχία τους, πέρασαν μέσα οπό 
την οθόνη του Ιΐ^Ηνανο, Από την ήδη μεγά¬ 
λη λίστα τέτοιων παραγωγών μπορούμε να 
αναφέρουμε τις περιπέτειες του τηλεοπτι¬ 
κού Ηρακλή, τις σχετικά πρόσφατες ταινίες 
"Νίχοπ" και ΧουΓα^ο υπάοΓ ίϊτθ", καθώς 


και τις πολύ συμπαθητικές διαφημίσεις των 
Μ&Μ&. Με ποιον τρόπο μπορούμε και εμείς 
νσ ασχοληθούμε με κάτι σχετικό; Αρχικό, 
πρέπει να τονίσουμε ότι το Ι^Ηΐνανβ δεν 
απαιτεί κάποιο τερατώδες σε προδιαγρα¬ 
φές μηχάνημα για να δουλέψει, αντίθετα με 
τα περισσότερα πακέτα της κατηγορίας του. 
Ετσι, μας αρκεί ένα σύστημα βασισμένο σε 
έναν μέτριο ΡεπΝυπι [για τα σημερινά δεδο¬ 
μένα) με 16ΜΒ ΚΑΜ και μία κάρτα γραφι¬ 
κών που να επιταχύνει τις λειτουργίες του 
ΟΐΓ©εί 30, όπως άλλωστε κάνουν οι περισ¬ 
σότερες από τις κάρτες που κυκλοφορούν 
αυτήν τη στιγμή στην αγορά. Από εκεί και 
πέρα, το μόνα όριο που υπάρχει είναι αυτό 
της φαντασίας και της διάθεσης που έχου¬ 
με, καθώς το είναι σε θέση να 

αποδώσει ό,τι του ζητήσουμε. 

01 ΠΡΩΙΕΣ ΑΛΛΑΓΕΣ 

Η νέα έκδοση του Ι^Ηίνανβ έχει τον κω¬ 
δικό 5.5, κάτι που σε άλλες περιπτώσεις δα 
μπορούσε να μσς προδιαθέσει για ελάχι¬ 
στες και ασήμαντες αλλαγές, ίσως ακόμα 
και απλές διορθώσεις σε Βυ9& της έκδοσης 
5,0. Αυτό όμως δεν συμβαίνει εδώ. Οι αλ¬ 
λαγές και οι βελτιώσεις από την προηγούμε¬ 
νη έκδοση, χωρίς να αλλάζουν ριζικό το χα¬ 
ρακτήρα του πακέτου, προσθέτουν αρκε¬ 
τούς πόντους στη λειτουργικότητα κοι τη 
δύναμή του, ικανοποιώντας παράλληλα τις 
περισσότερες από τις απαιτήσεις των περί¬ 
που 40,000 διαπιστευμένων χρηστών του 
ΙϊςίΗβνανθ, Αυτό που παρατηρεί κάποιος με 
την πρώτη ματιά είναι η αλλαγή του υ5©Γ ϊπ- 
ΙοτίαεΘ. Η ΝβννίοΙς η εταιρία που αναπτύσ¬ 
σει το Ιίς^ίνανθ, έχει τις ρίζες της στο μαγι¬ 
κό όσο και μοναχικό κόσμο της Απτικά με 
επιτυχημένα προϊόντα όπως -εκτός του 
ΟςίΗίνανβ - το νΐάοο ΤοσδϊεΓ, ένα παντοδύ¬ 
ναμο περιφερειακό εγγραφής και επεξεργα¬ 
σίας νϊάβο το οποίο κυριαρχούσε σε σχετι¬ 
κές παραγωγές μέχρι πριν από λίγα χρόνια. 
Οταν λοιπόν αποφάσισε να μεταφέρει το 
Ιΐς^ίνανθ στο χώρο των Ρ0&, το περιβάλ¬ 
λον εργασίας ήταν το ίδιο με αυτό της έκ¬ 
δοσης του πακέτου για Απι^α, τσ οπαίο δεν 
ήταν ιδιαίτερα αρνητικό αλλά ήταν δυσάρε¬ 
στο το γεγονός ότι έπρεπε κάποιος νσ απο¬ 
χωριστεί το φιλικό κοι δοκιμασμένο περι¬ 
βάλλον των ννίηάον /5 και να προσαρμοστεί 
σε κάτι διαφορετικό. Σε αυτήν τη διαπίστω¬ 
ση μπορεί να αντιτείνει κάποιος ότι το συ- 
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Κάντε το χαρακτήρα οας να μιλάει με το ιηοΓρίι ^ϊιγπο. 


γκεκριμένο περιβάλλον έχει σχεδιαστεί για 
να βοηθά τις δουλείες γραφείου κ.λπ. 
Ωστόσο η ουσία είναι ότι η Νο\νΙθΙ< έχει 
πλέον βελτιώσει αρκετά την οργάνωση του 
χώρου εργασίας του Ιϊς^Ινσνθ, διατηρώ¬ 
ντας μεν αρκετά πλήκτρα στο αριστερό μέ¬ 
ρας της οθόνης του, με τη διαφορά όμως 
ότι αυτό αλλάζουν ανάλογα με το είδος ερ¬ 
γασίας που εκτελούμε. Ετσι, αν βρισκόμα¬ 
στε στη διαδικασία του ορισμού μιας κάμε- 
ρας, τα πλήκτρα αλλάζουν για να υποστηρί¬ 
ζουν τις σχετικές εργασίες. Ακόμα, έχουμε 
τη δυνατότητα ανάλογα με τις ανάγκες μας 
να κρύψουμε τα διάφορα παράθυρα, στα 
οποία μπορούμε να εισαγάγουμε αριθμητι¬ 
κά ή όχι δεδομένα σχετικά με τα αντικείμε¬ 
να της σκηνής μας κερδίζοντας έτσι χώρο 
στην οθόνη, και μετά να τα επαναφέρουμε 
χωρίς να επιλέξουμε το αντίστοιχο εργα¬ 
λείο, προκειμένου να επιφέρουμε κάποια 
αλλαγή. Με αυτόν τον τρόπο, οι μικρές τε- 
λευταίες αλλαγές που μπορεί να χρειάζο¬ 
νται σε κάποια σκηνή γίνονται εύκολα και 
χωρίς πολύ κόπο. 

Κατά τα άλλα, το υ$βτ ϊηΙβΓίαεθ του 
και η σειρά με την οποία γίνεται η 
σχεδίαση παραμένουν όπως και στις προη¬ 
γούμενες εκδόσεις: η μοντελοποίηση ενός 
αντικειμένου γίνεται σε ξεχωριστό τμήμα 
του πακέτου (πίοΘοΙθγ) από το Ιαγουί και η 
μεταφορά αυτή γίνεται μετά την αποθήκευ¬ 
ση του μοντέλου σε αρχείο. Ο χώρος σχε¬ 
δίασης αποτελείτσι από τέσσερα ισομεγέθη 
παράθυρα, από τα οποία το ένα μας παρου¬ 
σιάζει την προεπισκόπηση του αντικειμένου 
που σχεδιάζουμε. Αυτό είναι πολύ χρήσιμο, 
καθώς από τα άλλα τρία παράθυρα που πα¬ 
ρουσιάζουν τις τρεις όψεις του αντικειμένου 
σε γραμμική (νΐΓοίΓαπΊβ) μορφή είναι δυνα¬ 
τό να μας ξεφύγουν κάποιες λεπτομέρειες 
τις οποίες ανιχνεύουμε κατά την απόδοση 
του αντικειμένου στο Ιαγουί Σε αυτήν την 
περίπτωση, για να επιφέρουμε οποιαδήποτε 
διόρθωση, πρέπει να ξαναμπούμε στο ιττοεΙ- 
οΙθγ, οπότε όσο περισσότερες τέτοιες λε¬ 
πτομέρειες προλά&ουμε τόσο το καλύτερο. 
Αυτή είναι και η φιλοσοφία των πακέτων της 
κατηγορίας του Ιίς^ανθ: μπορεί κάποιος 
να στήσει με σχετικά λίγα χρήματα ένα σύ¬ 
στημα που να δουλεύει το πακέτο της αρέ¬ 
σκειας του και στην πορεία να προσθέσει 
μια καλύτερη κάρτα γραφικών για να κάνει 
τη δουλειά του πιο άνετα. Σε αυτό το σημείο 


επισημαίνεται ότι οι επιταχυντές ΟροπΟΙ 
δεν επιταχύνουν τη διαδικασία της τελικής 
απόδοσης (τοπόβΓ) μιας σκηνής, παρά μόνο 
την προεπισκόπηση που περιγράψαμε, Ακσ- 


0 ΙηΗϊαηα -ίοηβ* υποκλίνεται ατο ΟςΚίνπινβ». 


μα όμως και αυτή η ευκολία είναι πολύ χρή¬ 
σιμη, ιδιαίτερα όταν οι σκηνές μας αρχίζουν 
και γίνονται πολύπλοκες. Σε τέτοιες περι¬ 
πτώσεις χρήσιμη είναι και η λειτουργία των 
πολλαπλών 1αγβΓ5 που μας επιτρέ¬ 
πουν να διαχειριζόμαστε παράλ¬ 
ληλα πολλά διαφορετικά αντικεί¬ 
μενα, ανεξάρτητα το ένα από το 
άλλο. 

Τα εργαλεία μοντελοηοίησης εί¬ 
ναι αυτά που κάνουν το ΙίςιΗίνανβ 
να ξεχωρίζει ανάμεσα στα πακέτα 
της κλάσης του. Μπορεί κάποιος 
νσ ξεκινήσει από ένα απλό πολυ¬ 
γωνικό αντικείμενο και να αρχίσει 
να το "πλάθει" λες και είναι φτιαγ¬ 
μένο από πηλό, για να καταλήξει 
σε πολύπλοκες μορφές αντικειμέ¬ 
νων που οε άλλα πακέτα θα απαι¬ 
τούσαν τεράστια προσπάθεια - θυ¬ 
μηθείτε τη διαφήμιση των Μ&Μ&, 
Ο $ϊατ, μια και μιλάμε για τηλεοπτι¬ 
κές παραγωγές, του ιτιοάθΙβΓ είναι 
χωρίς αμφιβολία το εργαλείο 
ΜβίοΝϋίΙΒδ. Χάρη σε αυτό το ερ¬ 
γαλείο γίνεται η μετατροπή που πε- 
ριγράψαμε, ανάμεσα σε πολυγωνι¬ 
κά αντικείμενα και αντικείμενα που 
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Κι όρος «ναι από υπολογιστή] 


περί γράφονται από καμπύλες επιφά¬ 
νειες. Χωρίς να χρειαστεί να αναφέ¬ 
ρουμε τα θεωρητικά των ΝΙΙΕΒδ, είναι 
εύκολο να φανταστεί κάποιος ότι η 
αναπαράσταση ενός φυσικού αντικει¬ 
μένου, όπως ένα ανθρώπινο πρόσω¬ 
πο, είναι πολύ πιο απλή και ακριβής 
χρησιμοποιώντας καμπύλες επιφάνει¬ 
ες παρά απλές τριγωνικές πλευρές 
όπως τα περισσότερα άλλα πακέτα 
μοντελοποίησης. Η επεξεργασία ενός 
τέτοιου αντικειμένου γίνεται είτε μετα¬ 
κινώντας τις καμπύλες που το ορίζουν 
είτε ορίζοντας ένα πλέγμα σαν σκα¬ 
λωσιά που να το περικλείει και μετακι¬ 
νώντας τους κόμβους αυτού του πλέγ¬ 
ματος. Αλλες λειτουργίες περιλαμβά¬ 
νουν τη μεταβολή της εμβέλειας κά¬ 
ποιας λειτουργίας έτσι ώστε η ισχύς 
ενός εργαλείου να μην είναι τοπική, 
αλλά να μειώνεται με την απόσταση 
από το σημείο που το εφαρμόζουμε ή 
την προοδευτική αύξηση της λεπτομέ¬ 
ρειας σε ένα αντικείμενο. Αυτό είναι 
πολύ χρήσιμο σε περιπτώσεις που θέ¬ 
λουμε να εισαγάγουμε κάποια τοπική 
μεταβολή στο αντικείμενό μας και 
χρειαζόμαστε μεγαλύτερο αριθμό πο¬ 
λυγώνων (πριν από την απόδοση όλα 
τα αντικείμενα πρέπει να μετατραπούν 
σε πολύγωνα με τη λειτουργία ίΓοοζβ], 
χωρίς να θέλουμε να αυξήσουμε αυ¬ 
τόν τον αριθμό σε όλο το αντικείμενο. Αλλες 
χρήσιμες λειτουργίες είναι η ύπαρξη πολλα¬ 
πλών επιπέδων ακύρωσης εντολών [υπάο], η 
χρήση καμπύλων γραμμών για τον τεμαχισμό 
αντικειμένων και η διαλογική σχεδίαση αντι¬ 
κειμένων από γράμματα. Αυτό σημαίνει ότι 
μπορούμε να επιλέξουμε μια οποιαδήποτε 
γραμματοσειρά Ττυο Τγρσ ή Τγρο 1, να γρά¬ 
ψουμε μια λέξη στην οθόνη και να την επε¬ 
ξεργαστούμε ή να την αλλάξουμε, βλέπο¬ 
ντας παράλληλα και το αντίστοιχο αποτέλε¬ 
σμα. Στις δυνατότητες επεξεργασίας περι¬ 
λαμβάνεται και ένα πολύ ισχυρό εργαλείο 
σκαλίσμστος (ΒθνβΙ) αντικειμένων, το οποίο 
όταν χρησιμοποιείται σε γράμματα μπορεί 
εύκολα να δώσει εντυπωσιακά αποτελέσμα¬ 
τα, Εδώ, όπως και σε όλο τα εργαλεία, είναι 
δυνατή η εισαγωγή αριθμητικών τιμών για 
την ακριβή τοποθέτηση και δημιουργία των 
αντικειμένων μας. Οι αριθμητικές τιμές αυ¬ 
τές, μάλιστα, μπορεί να εκφράζουν και πραγ¬ 


ματικές μονάδες (χιλιοστά ή μέτρα], έτσι 
ώστε να μπορούμε εύκολα να αναπαραστή¬ 
σουμε πραγματικά αντικείμενα ή να οπτικο- 
ποιήσουμε κάποια σχέδια ή ακόμα και να 
σχεδιάσουμε το λογότυπο μιας εταιρίας, 

ΑΠΟ ΤΗ ΘΕΩΡΙΑ ΣΤΗΝ ΠΡΑΙΗ 

Αν οι δυνατότητες μοντελοποίησης του 
υ^ν/ανε το έκαναν γνωστό ως πακέτο 
σχεδίασης, τα εργαλεία απόδοσης και εμ- 
ψύχωσης το καθιστούν απαραίτητο για κά¬ 
θε μικρή ή μεγαλύτερη παραγωγή. Μπορεί 
κάποιος, έπειτα από προσπάθεια, να κατα¬ 
φέρει να μοντελοποιήσει το πιο πολύπλοκο 
ή εντυπωσιακό αντικείμενο, το μάτι όμως 
του θεατή δεν πρόκειται να προσέξει τη γε¬ 
ωμετρία του ούτε να θαυμάσει τις μεθό¬ 
δους που χρησιμοποιήθηκαν. Συνήθως αυτό 
που μετράει, ειδικά στην κινούμενη εικόνα, 
είναι τα εφέ και η αληθοφάνεια μιας σκη¬ 
νής. Σε αυτόν τον τομέα το Ι_Ϊ 9 Ηί\νανβ πετά- 


ει: οπό τα υλικά που αποδίδονται στο 
αντικείμενα μέχρι τη δυνατότητα ρεα¬ 
λιστικής κίνησης ανθρωπόμορφων 
χαρακτήρων και τα ειδικά εφέ που 
έχουν σχέση με τις φωτεινές πηγές, 
όλα συνηγορούν στο να δημιουργή¬ 
σει κάποιος μια εικόνα ανάλογη με 
αυτήν που έχει στη φαντασία του. 
Αναλυτικότερα τα υλικά μπφρούν τώ¬ 
ρα να αποτελούνται από διαφορετι¬ 
κές εικόνες για απεικόνιση υφής 
(ΐβχϊυΓβ Γπορ$), οι οποίες να αποδίδο¬ 
νται η μία πάνω στην άλλη. Αυτά είναι 
χρήσιμο όταν θέλουμε να αποδώσου¬ 
με στο αντικείμενό μας μια γενική 
υφή, για παράδειγμα, μια εικόνα ξύ¬ 
λου στην επιφάνεια ενός επίπλου, αλ¬ 
λά θέλουμε τοπικά να εισαγάγουμε 
και μισ λεπτομέρεια, για παράδειγμα, 
μια γρατσουνιά. Οι εικόνες αυτές 
μπορούν να μετακινούνται κατά την 
πορεία του χρόνου, δίνοντας έτσι την 
αίσθηση της κίνησης ή γενικότερα 
της μεταβολής της εμφάνισης ενός 
αντικειμένου. Οσον αφορά στην εμ- 
ψύχωση ενός χαρακτήρα, το 
Ιί^ΗΚναν^ χρησιμοποιεί μια απόλυτα 
επιτυχημένη υλοποίηση των εργαλεί¬ 
ων των Βοπε$ και ίπνοΓδο ΙάποπιαΗεδ 
που άλλα πακέτα - δεν αναφέρουμε 
ονόματα - απαιτούν να τα προμηθευ¬ 
τεί ο χρήστης ξεχωριστά. Προκειμέ- 
νου να κατανοήσει κάποιος την ιδέα των 
όοπθδ, αρκεί νσ φανταστεί ένα μοντέλο του 
ανθρώπινου σώματος. Επειδή αυτού του εί¬ 
δους τα μοντέλα είναι ιδιαίτερα πολύπλοκα, 
ο καθορισμός της κίνησής τους με ρεαλιστι¬ 
κό τρόπο είναι δύσκολος και χρονοβόρος. 
Αν όμως σε κάθε μέλος του σώματος αντι- 
στοιχίσουμε ένα απλό, κυλινδρικό έστω, 
αντικείμενο - το Βοπσ \ τότε μπορούμε να 
ορίσουμε την κίνηση του σκελετού που δημι¬ 
ουργήσαμε και να ζητήσουμε από τα αντί¬ 
στοιχα πραγματικά μέλη να ακολουθήσουν 
αυτήν την κίνηση. Στη συνέχεια, την κίνηση 
των Βοποδ μπορούμε να την αντιγράψουμε 
σε άλλους χαρακτήρες με την ίδια σωματική 
δομή [πιθήκους ή ρομπότ) με ελάχιστες ή 
καθόλου αλλαγές. Στο Ι^Κίνανθ, μάλιστα, 
η κίνηση των όοπθ5 μπορεί να συνοδευτεί 
και από αντίστοιχη παραμόρφωση κάποιας 
επιφάνειας όπως οι συσπάσεις των μυών 
των ποδιών κατά το περπάτημα. 
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Για τους φανατικούς τηλεοπτικών σει¬ 
ρών, όπως το ΒαΒγΙοπ 5 ή το 5©αφυ©5ί, το 
ΙιςίΗϊ^ανθ έχει συνδέσει το όνομά του με 
τα ΙβΠ5 ίΙαΓβ*, το εφέ δηλαδή που προκα- 
λοΰνται από το φωτογραφικό ή τον κινη¬ 
ματογραφικό φακό όταν κοιτάζουν μια δυ¬ 
νατή φωτεινή πηγή. Εκτός από αυτό το ερ¬ 
γαλείο που έχει αναβαθμιστεί σημαντικά, 
τώρα το Ιίξ^νανβ προσφέρει και τη δυ¬ 
νατότητα νοΙυΐϊίθΜο Ιΐ 9 ^ για προσομοίω¬ 
ση του εφέ μια φωτεινής πηγής σε ένα πε¬ 
ριβάλλον γεμάτο σκόνη. Ετσι, τα νοίυππθί- 
πε Ι 19 ΗΙ 5 δεν φωτίζουν απλώς ένα αντικεί¬ 
μενο, αλλά το φως που εκπέμπουν είναι 
ορατό ακόμα και μέσο στο κενό. Αλλη 
αξιοσημείωτη λεπτομέρεια είναι πως το 
φόντο της σκηνής δεν είναι στατικό, αλλά 
μπορεί να μεταβάλλεται μέσα σε αυτήν 
αλλάζοντας θέση ή συμμετέχοντας στις 
ανακλάσεις των αντικειμένων. 

Στις νέες δυνατότητες της έκδοσης 5,5 
περιλαμβάνονται και τα συστήματα σωμα¬ 
τιδίων (ραΓίίεΙο 5γ5ίθΠΊ5), τα οποία μπορούν 
να αποδώσουν με μεγάλη ευκολία χαοτικά 
αντικείμενα όπως η βροχή, η φωτιά και η 
αυτόματη παραγωγή εικόνων τύπου καρ¬ 
τούν από τη σκηνή μας. Οταν 6ε έρχεται η 
ώρα της αλήθειας, δηλαδή της απόδοσης 
αυτού που έχουμε σχεδιάσει στην οθόνη ή 
το νϊάβο, το Ιϊ^ΝΌνθ δείχνει πράγματι τα 
δόντια του. Ολα συτά τα εφέ που περιγρά- 
ψαμε, μαζί με τις πιο ρεαλιστικές σκιές και 
ανακλάσεις, δεν θσ ήταν εφικτά αν η 
Νθ^ίθίί δεν χρησιμοποιούσε για την από¬ 
δοση την τεχνική του ταγ ίΓααπεμ Η τεχνική 
αυτή, που μιμείται πράγματι τη συμπεριφο¬ 
ρά του φωτός καθώς αυτό συναντά τα διά¬ 
φορα αντικείμενα, δίνει τις περισσότερες 
φορές ό,τι καλύτερο στον τομέα του φωτο- 
ρεαλισμού. Και αν έχει τη φήμη της χρονο- 
βόρας διαδικασίας, το Ι^Ηΐ^αν© έρχεται 
να τη διαψεύσει: μια σκηνή ενός διαστημι¬ 
κού σταθμού, με δεκάδες πολύπλοκα αντι¬ 
κείμενα και φωτεινές πηγές όπως τις περι- 
γράψαμε, αποδόθηκε σε χρόνο μικρότερο 
των τριών λεπτών, ενώ σε άλλα πακέτα θα 
απαιτούσε πολύ παραπάνω. Αυτό είναι 
ίσως το σημείο όπου ένας πιο ισχυρός επε¬ 
ξεργαστής - με λιγότερη ή περισσότερη 
μνήμη - μπορεί να κάνει τη διάφορό, αν και 
βέβαια τίποτα δεν μας εμποδίζει να αφή- 
σουμε τον υπολογιστή μας να κάνει ΓθπάοΓ 
όλο το βράδυ. 


Ολο το όπλα του Ιί^Η^ανο ιν $ράσο* 

Η ΔΥΝΑΜΗ ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 

Είναι πράγματι πολύ δύσκολο να περι¬ 
γράφει κάποιας τις δυνατότητες του 
Ιί^Ηίνανβ μέσα από τις σελίδες ενός πε¬ 
ριοδικού - μερικά πράγματα πρέπει να τα 
δει κάποιας για να τα πιστέψει. Ελπίζουμε 
ότι μέσα από το €0 του "ΡΟ Μα$ίβΓ" δα 
μπορέσουμε σύντομα νσ σας μεταφέρουμε 
κάποιες από τις δημιουργίες των καλύτε¬ 
ρων σχεδιαστών του Ι^Ηΐνανβ - σε αυτό 
το σημείο θσ πρέπει νσ τονίσουμε την άρι- 
στη συνεργασία με την Αμυ Α,Ε., την ελλη¬ 
νική αντιπροσωπία της Ν©\νΐ©Ις, Η υποστή¬ 
ριξη τ ης Αμυ δεν σταματά με την απλή 
προμήθεια του ΙϊφΗίναν©, αλλά μπορεί να 
συνεχιστεί και με μια ολοκληρωμένη λύση 
με συστήματα εγγραφής και επεξεργασίας 
νίάθο, καθώς και με την προμήθεια πρό¬ 
σθετων εξωτερικών προγραμμάτων (ρΐυ^" 
ίπ$) που επεκτείνουν τις δυνατότητες του 
ΙίςΐΗΐνανθ. Αυτό ίσως αφορά περισσότερο 
σε όσους προορίζουν το πακέτο για επαγ¬ 
γελματική παραγωγή - σε αυτούς αφορούν 
και οι δυνατότητες δικτύωσής του με τις 
εκδόσεις για άλλα μηχανήματα, όπως ΑΙ- 
ρΗα με ννΐπάο 1 ^ ΝΤ, Ρο^θγΜοο ή 501, κα¬ 
θώς και η υποστήριξη καρτών ΚθηάθΓΟΙ. 
Πέρα από όλα αυτά, το ίίθΗ^ανβ, με το 
ευρύ φάσμα των δυνατοτήτων του, την επε* 
κτασιμότητα μέσω ρΙυ9- ίπ5, την ύπαρξη 


πλήθους πηγών από το ΙπΐΘίπβί και την απί¬ 
στευτα χαμηλή τιμή του για πακέτο τέτοιας 
κατηγορίας, αποτελεί ιδανική διέξοδο για 
τη δημιουργικότητα ενός χομπΐστα, αλλά 
και λύση για τις ανάγκες ενός επαγγελμο- 
τία. Δεν είναι, τελικά, τυχαίο το ότι είναι ο 
αληθινός πρωταγωνιστής σε τόσες παρα¬ 
γωγές. Διευκρινίζουμε, τέλος, πως το 
Ι^Η^αν© 5,5 δεν είναι ακόμα διαθέσιμο 
προς πώληση. Οπως μας διευκρίνισε η 
αντιπρόσωπος εταιρία στην Ελλάδα, Αμυ, 
για όσους αγοράσουν την παρούσα έκδο¬ 
ση (5.0 - τιμή 620.000 δρχ.) από τώρα έως 
την κυκλοφορία του 5.5 θα υπάρχει πλεο¬ 
νέκτημα έκπτωσης στην αναβάθμιση, η 
οποία θα είναι ακριβώς η διαφορά στην τι¬ 
μή των δύο πακέτων της τάξης των 100 
δολαρίων. Ετσι, κάποιος που ενδιαφέρετσι 
για το πρόγραμμα, μπορεί να το αγοράσει 
άμεσα, αφού θα έχει τη δυνατότητα χρησι¬ 
μοποίησης της έκδοσης 5.0, ενώ παράλλη¬ 
λα θσ μπορεί να αποκτήσει την έκδοση 5.5 
με ελάχιστο κόστος. 


ΙΙΟΗΤννΑνΕ 5.5 


ΕΤΑΙΡΙΑ; Νθ^θ1< 
ΔΙΑΘΕΣΗ: ΑΜΥ Α.Ε., 

Τροίας 58, Βριλήσοια, τηλ.: ό 133000 
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ΦΑΝΤΑΐΤίΚ 

Τα οη-Ιίηβ τουρνουά που διοργανώνει σε 


Τα οπ-Ιίηβ τουρνουά που διοργανώνει σε 
συνεργασία με το Ρί Μ3$(6 γ αφήνουν εποχή 
και σας γεμίζουν πλούσια δώρα. 

ΦΙΛΙΚΟ 1 - 

...στη χρήση του, αφού το μόνο που χρειά¬ 
ζεται είναι να διαθέτετε τα παιχνίδια και να 
είστε συνδρομητής του δικτύου (οιηρυΐίηΐΐ. 


...αφού σας προσφέρει ατέλειωτες ώρες παιχνι¬ 
διού και δράσης χωρίς περιορισμούς απόστα¬ 
σης, χρονικής πρόσβασης και αριθμού χρηστών. 


ΜΟΝΑΔΙΚΟ 

...διότι διαθέτει άμεσο και αποτελεσματικό ευρροιΐ για 
όλους τους 93ητβη και τη δυνατότητα ενσωμάτωσης 
σχεδόν κάθε καινούριου παιχνιδιού που κυκλοφορεί. 


ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΟ 1 · 


ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΠΡΟΣΒΑΣΗ ΣΤΟ ΟΑΜΕΝΕΤ! 



ΑΝΑΖΗΤΗΣΤΕ ΤΑ ΣΥΜΒΑΤΑ ΜϋΙΤΙ-ΡΙΑΥΕΒ ΟΑΜΕ5 ΜΕ ΤΗΝ 
ΕΙΔΙΚΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΕΓΓΡΑΦΗΣ ΣΤΟ ΔΙΚΤΥΟ ΟΟΜΡϋΙΙΝΚ 

Αποκτήστε σήμερα τα συμβατά (μόνο με το Οαηι&ΝβΙ) 
ΓπυΙίϊ-ρΙα/ΟΓ 90ΠΠ05 της ΟΟ-ΜΕΠΙΑ και της ΡΙΟΤΙΙΝΕ και 
επωφεληθείτε από την ειδική προσφορά εγγραφής στο 
Δίκτυο ΟοιτιρυΙίηΙε και το ΟαιτιοΝσί που θα βρείτε στη 
συσκευασία τους. Αναζητήστε τα πτιυΐίϊ-ρίαγοτ 9 <^τπθ 5 με 
το αυτοκόλλητο: 

"Συμβατό με το ΟΑΜΕΝΕΤ της €οπιρυΙίπΙε". 





ΜΕ ΤΗ ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΑ ΤΩΝ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΩΝ 



Γ ΠΑ ηροφορίες - € γγρ αφες στα τηλέφωνο 

9249761-$ ή στα τηλέφωνα των τοπικόν κχ 
Βων, Τεχνικές πληροφορίες & δηλώσεις συρμ 
χής στην θ-τησίί οάάτβΗ ναπΫοτΦεοπιρυΙίπκ 
στη διάσκεψη ΝθϊΟαηιβΓ της €οιπρυΙίηκ ■ 
μέσω του ν/θά $θρνβν €0$Μ05, 




ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ ΣΥΜΜΕΤΕΧΟΝΤΕΣ ΔΩΡΟ ΜΙΑ ΑΝΑΜΝΗΣΤΙΚΗ ΚΟΝΚΑΡΔ 














ΛΙτΜϋ 


"Λ ’ ΜΙ)ίΤΙ ΡΙΑΥΕΚ ΟΑΜΕ5 0\ υ\ ε 


ΤΑ ΔΩΡΑ ΤΟΥ 3ου ΔΙΠΛΟΥ ΟΝ-Ι.ΙΝΕ ΤΟΥΡΝΟΥΑ 
ΤΕΤΚΙΝΕΤ & Μ/ΑΒεΒΑΡΤ II 

ΟΙ ΤΕΣΣΕΡΙΣ ΠΡΩΤΟΙ ΝΙΚΗΤΕΣ ΚΑΘΕ ΤΟΥΡΝΟΥΑ ΘΑ ΚΕΡΔΙΣΟΥΝ 

1ος: Ενα ΟΥΒΕΚΒΟΥ που μετατρέπει τον Η/Υ σας σε έναν τρισδιάστατο κόσμο, 
αξίας 34.000 δρχ. 

2ος; Ενα ϋΙΟΙΡΗΟΝΕ για να μιλάτε μέσω ΙπΙθιήθΡ και να μην πληρώνετε υπερα- 
στικά τέλη, αξίας 18.000 δρχ. 

3ος: Τη φημισμένη σειρά 5ετββη 5ανβΓ5 ΑΡΤΕΚ ϋΑΚΚ, αξίας 12.000 δρχ. 

4ος: Το εκπληκτικά ΟΟ-ΑΟΜ Οΐγτπρϊε ΟοΙά, αξίας 8.000 δρχ. 


ΠΑΙΞΤΕ ΚΙ ΕΣΕΙΣ. ΖΗΣΤΕ ΜΟΝΑΔΙΚΕΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΕΣ, ΚΕΡΔΙΣΤΕ ΠΛΟΥΣΙΑ ΔΩΡΑ. 


Αθήνα: Λεωφ. Συγγρού 44,117 42, Τήλ.: 9249761-8, ί3χ: 9249290 
Θεσσαλονίκη: Αριστοτέλους 7, 546 24, τηλ.: 284864, 287610, Ιβχ: 282663 
Ε-ΜθίΙ ΑύάΓββδ: οΙϊπΙ(@οοηΊρυΙίηΙ(.9Γ ίΙΠΙ: Ηΐΐρ://νννννν.οοΓηρυIίπΡ :.^γ 


ΟΛΑ ΤΑ ΔΩΡΑ ΕΙΝΑΙ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΩΝ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΩΝ 

• Ταιμισκή 109, Φΐσ/νΐκη, τηλ*: (031) 256858 
• Ιτουρνάρη & Τζωρτζ 34, Αθήνα, τηλ*: (01) 3829106-7 

• Βουλιαγμένης 534, τηλ*: (01) 9966660-667 


Η«ρ://\ν>νλν.ίθΓηρυΙϊη1(.9Γ/93ηΊθηθΙ 


πληροφορίες 
για τα επόμενα 
τουρνουά 
του ΟαπιοΝοΙ 
στα τηλέφωνα 
9249761-8. 






ΚΡΥΠΤΟΓΡΑΦΗΣΗ 
ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ ΣΤΑ ΡΟδ 



Ως έναν Βαθμό, όλοι 
επιθυμούμε η) 
μυστικότητα. Ωστόοο, 
στην ψηφιακή εποχή 
που θιανύουμε είναι 
αθάνατη χωρίς την 
κρυπτογράφηση. 

του Ιορδάνη Ασλανίδη 
|α5ΐα@οοπηρυΙίηΚΐ'9 Γ 


μέτρων ασφαλείας. Εκείνοι δε που δέλουν 
να ασκήσουν τα απορρέοντα από την προ¬ 
σωπική ελευθερία τους δικαιώματα -πέρα 
από το φυσικό έλεγχο των κυβερνήσεων- 
θέλουν, επίσης, να αποκρύψουν ορισμένες 
πληροφορίες, προκειμένου να μην υποστούν 
τις συνέπειες της ανυπακοής τους στους 
κρατικούς κανόνες. Ακόμα, με την επέκταση 
του ΙηϊθΓΠθί, η διάδοση του ηλεκτρονικού 
ταχυδρομείου έχει οδηγήσει στη φυσική 
ανάγκη της τοποθέτησης "φακέλων" στα θ- 
ιπαίΐθ, με τη μορφή κάποιου είδους κρυπτό* 
γράφηοης. 

ΠΡΟΣΩΠΙΚΗ ΑΣΦΑΛΕΙΑ 

Η μυστικότητα διαφέρει από την ασφά¬ 
λεια. Κανείς δεν πρόκειται να εκτεθεί σε 


ι '■—■' ■ 


« .11 Λ 

—■ 

«υΐί*-* , ι— 




* 



νέκαθεν υπήρχε η ανάγκη 
προστασίας των πληροφο¬ 
ριών από τα "αδιάκριτα" 
βλέμματα. Στο χαρτοβασί¬ 
λειο που επικρατούσε μέχρι 
την έλευση των υπολογιστών, οι κλειδαριές 
ασφαλείας ήταν ζωτικής σημασίας ενώ συ¬ 
χνά χρησιμοποιούνταν και η αποθήκευση 
στα γνωστά από τις κατασκοπικές ταινίες μι¬ 
κροφίλμ. Στις ηλεκτρονικές ημέρες όμως 
που ακολούθησαν, λόγω της νέας φύσης 
τους, οι πληροφορίες που θα μπορούσαν να 
ωφελήσουν ή να εκπαιδεύσουν κάποιους 
ανθρώπους ή μία ομάδα αυτών θα μπορού¬ 
σαν επίσης να χρησιμοποιηθούν εναντίον 
τους, Η βιομηχανική κατασκοπία συχνά 
απαιτεί τη χρήση εκτεταμένων και αυστηρών 


Μ Ρ€ ΜαδίβΓ 



































































κίνδυνο ή να πεθάνει, εάν αποκαλυφθούν 
το 45ΜΒ εικόνων με πιπεράτο περιεχόμενο 
που έχετε καταχωνιάσει στο σκληρό σας 
δίσκο ή το ημερολόγιο που ενημερώνετε 
με ακατονόμαστα κουτσομπολιό. Ωστόσο, 
η πρόσβαση κάποιων σε αυτά τα στοιχεία 
μπορεί να σας στενοχωρήσει πολύ, να 
βλάψει την καριέρα σας ή να σας στοιχίσει 
κάποια χρήματα, ανάλογα με το πρόσωπο 
που θα δει όλα αυτά ή έστω ένα μέρος 
τους. Μπορεί, επιπλέον, να θέλετε να 
εμποδίσετε την πρόσβαση σε παιχνίδια, 
προγράμματα του Ιπΐθίτηβΐ ή ολόκληρα εΐί- 
Γβείοπθ* χρησιμοποιώντας ενδεχομένως 
ένα προστατευμένο άιτθεΐοΓγ για κάθε 
άτομο που χρησιμοποιεί το ΡΟ Η δυνατό¬ 
τητα της προστασίας αρχείων από αναρμό¬ 
δια βλέμματα καθιστά τη χρήση ενός 
(ίογπθ Ρ^ πολύ πιο ελκυστική. 

ΚΡΥΠΤΟΓΡΑΦΗΣΗ 

Για την κρυπτογράφηση ενός αρχείου 
απαιτείται μια σειρά μετασχηματισμών του 
με τη χρήση των αρχικών δεδομένων του 
και ενός μυστικού "κλειδιού". Η διαδικα¬ 
σία πρέπει να είναι απλή στην εφαρμογή 
της, είναι όμως πολύ δύσκολο να αντι- 
στραφεί (και να αποκαλυφθεί το αρχείο) 
χωρίς τη γνώση του κλειδιού. Υπάρχουν 
διάφορες προσεγγίσεις, καθεμία από τις 
οποίες παρουσιάζει πλεονεκτήματα και 
μειονεκτήματα. Το ΜοιχΙ, για παράδειγμα, 
και άλλες επαγγελματικής ποιότητας 
εφαρμογές παρέχουν κρυπτογράφηση μέ- 
οω ενός κωδικού προστασίας για τα αρ¬ 
χεία τους. Πρόκειται όμως για μία σχετικά 
απλοϊκή προστασία, αφού υπάρχουν πολ¬ 
λά προγράμματα ικανά να "σπάσουν" τα 
περισσότερα προστατευμένο από εφαρμο¬ 
γές αρχεία σε λιγότερο από ένα δευτερό¬ 
λεπτο. Λίγο περισσότερο εξελιγμένο είναι 
το ΡΚΖίρ, το οποίο συμπιέζει και προστα¬ 
τεύει αρχεία (η $ΝαΓθ>ναΓθ έκδοσή του δια¬ 
τίθεται ευρέως). Σε αντίθεση με τις προα- 
ναφερθείαες εφαρμογές, το ΡΚΖίρ δου¬ 
λεύει με οποιαδήποτε αρχεία ή ομάδες αρ¬ 
χείων, παρεμβαίνει όμως στην κανονική 
χρήση του Ρ€, καθώς απαιτούνται κάποιες 
επιπλέον ενέργειες για να λειτουργήσει. 

Υπάρχουν, ακόμα, Παιάν/αΓΟ συστήματα 
κρυπτογράφησης, όπως, για παράδειγμα, 
αυτά που χρησιμοποιεί η Οοππραρ στους 
σκληρούς δίσκους των ροτΙαΒΙθ Ρ€$ που 


παράγει. Αν και πρόκειται για μία γρήγορη 
και διαφανή μέθοδο κρυπτογράφησης, 
κρύβει αναπόφευκτα τα πόντο κάτω από 
έναν μόνο κωδικό, ενώ απαιτεί από τον 
αποδέκτη των μηνυμάτων μας να διαθέτει 
το ίδιο ΗοΓό^αΓθ, Το σοβαρότερο όμως 
μειονέκτημα που παρουσιάζει μία παρό¬ 
μοια προσέγγιση είναι πως εάν κάτι δεν 
πάει καλά με ένα τέτοιο μηχάνημα, υπάρχει 
το ενδεχόμενο να χαθεί οποιαδήποτε πρό¬ 
σβαση στο δίσκο. 

Την καλύτερη λύση, όταν πρόκειται γιο 
την ασφάλεια ενός υπολογιστή τον οποίο 
χρησιμοποιούν περισσότεροι από ένας 
χρήστες, αποτελούν κάποιο εξειδικευμένα 
προγράμματα που αναλαμβάνουν να προ¬ 
στατέψουν ορισμένα αρχεία και άίτσε- 
1οπθ5, το οποία, εφόσον χρησιμοποιούνται 
από κάποιον που έχει το κλειδί, συμπεριφέ¬ 
ρομαι όπως όλα τα υπόλοιπα. Για τις διακι- 
νούμενες μέσα στο δίκτυο πληροφορίες, 
όμως, η διαδικασία προστασίας τους από 
τρίτους είναι περισσότερο περίπλοκη. 

ΣΥΜΜΕΤΡΙΚΗ 

ΚΡΥΠΤΟΓΡΑΦΗΣΗ 

Η παραδοσιακή κρυπτογράφηση Βασί¬ 
ζεται στη χρήση ενός μυστικού κλειδιού, 
γνωστού τόσο στον αποστολέα όσο και 
στον αποδέκτη του μηνύματος (ονομάζε¬ 
ται και "συμμετρική κρυπτογράφηση"). Ο 
αποστολέας χρησιμοποιεί το κλειδί προ- 


κειμένου να κρυπτογραφήσει το μήνυμα 
και ο αποδέκτης για να το αποκωδικοποίη¬ 
σες Επομένως, ο πρώτος πρέπει αρχικά να 
στείλει με κάποιον τρόπο το κλειδί στο 
δεύτερο. Εάν βρίσκομαι σε διαφορετικές 
τοποθεσίες, πρέπει να εμπιστευθούν κά¬ 
ποιον αγγελιοφόρο, να έρθουν σε μια τη¬ 
λεφωνική επικοινωνία ή να χρησιμοποιή¬ 
σουν κάποιο άλλο μέσο μετάδοσης, ώστε 
να αποτρέψουν τυχόν αποκάλυψη του 
κλειδιού, εφόσον αυτό μεταδοθεί. Δηλα¬ 
δή, είναι δύσκολο -αν όχι αδύνατο- να 
βρεθεί ένα ασφαλές "κανάλι" επικοινω¬ 
νίας, η ύπαρξη άλλωστε του οποίου θα κα¬ 
ταργούσε στην πράξη την ανάγκη για κρυ¬ 
πτογράφηση. Οποιοσδήποτε, όμως, "κρυ¬ 
φακούει" ή εμποδίζει τη μετάδοση του 
κλειδιού μπορεί στη συνέχεια να διαβάσει, 
να αλλάξει και να πλαστογραφήσει όλο τα 
κωδικοποιημένα ή πιστοποιημένα ως εμπι- 
στευτικά μηνύματα που το χρησιμοποιούν. 
Η δημιουργία, η μετάδοση και η αποθή¬ 
κευση των κλειδιών χαρακτηρίζομαι από 
τον αγγλικό όρο "Ιεβγ ηπαηαεισπηβη!" και 
αποτελούν αντικείμενο διαχείρισης για 
όλα τα συστήματα κρυπτογράφησης. Επει¬ 
δή όλα τα κλειδιά σε ένα τέτοιο σύστημα 
πρέπει να παραμένουν μυστικά, η συμμε¬ 
τρική κρυπτογράφηση συχνά αμιμετωπίζει 
προβλήματα διασφάλισης του γπο- 
ηα 9 θΓποπί, ιδιαίτερα σε ανοιχτά συστήμα¬ 
τα με μεγάλο αριθμό χρηστών. 
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Μία από τις καλύκρες οελίδες στον Μ&Β για κρυπτογράφηση δΐδομέναν. 


ΤΟ "ΚΑΙΙΔΙ" 

Η απλούστερη μέθοδος είναι αυτή του 
"πίνακα μετατροπής", ο οποίος μεταβάλλει 
τα άαία του προς απόκρυψη κώδικα κατά 
έναν τυποποιημένο κάθε φορά τρόπο. Ο 
ίδιος πίνακας πρέπει έπειτα να χρησιμοποιη¬ 


θεί για την αποκρυπτογράφηση του κώδικα. 
Οι επεξεργαστές της σειράς 80x86 διαθέ¬ 
τουν μία σχετική εντολή σε επίπεδο ΗαιχΙ- 
ν*αΓ6. Καθώς η μέθοδος χρησιμοποιείται 
από παλιά και αρκεί μόνο η γνώση του πίνα¬ 
κα προκειμένου να "σπάσει" ο κώδικας, εί¬ 


ναι προφανές ότι δεν παρέχει αποτελεσματι¬ 
κή προστασία. Μία παραλλαγή της χρησιμο¬ 
ποιεί δύο ή περισσότερους πίνακες μετατρο¬ 
πής, οι οποίοι μπορούν να ενεργούν σε ψευ- 
δο-τυχαία σειρά. Για παράδειγμα, μπορεί ο 
ένας πίνακας να ενεργεί σε όλα τα "ζυγά" 
Βγϊβ* και ο άλλος σε όλα τα "μονά". Εφό¬ 
σον κάποιος δεν γνωρίζει ότι υπάρχουν 
ακριβώς δύο πίνακες, η αποκρυπτογράφηση 
καθίσταται σχετικά δύσκολη. Ενας άλλος 
τρόπος κωδικοποίησης είναι η αντιμετάθεση 
των δεδομένων (άαία Γ©ρο$ίΙΐοηιη9), για την 
εκτέλεση της οποίας απαιτείται περισσότε¬ 
ρος χρόνος. Τα όγίθ* αναδιατάσσονται κατά 
ομάδες μέσα στο αρχείο, όπως τα γράμματα 
σε ένα ονάγραμμα. Αυτό δυσκολεύει ακόμα 
περισσότερο το σπάσιμο του κλειδώματος, 
ιδιαίτερα εφόσον χρησιμοποιηθεί σε συν¬ 
δυασμό με κάποια άλλη μέθοδο. 

Ωστόσο, μία από τις καλύτερες μεθόδους 
κρυπτογράφησης είναι η περιστροφή των 
όγίβδ [Γοίαίϊοπ), παράλληλα με ένα ΧΟϋ Βϋ 
ητα5ΐαη0. Η περιστροφή γίνεται προς διάφο¬ 
ρες "κατευθύνσεις" μέσα στον κώδικα και 
ακολουθείται από μία αναστροφή των όίΐ5 
σε ορισμένες θέσεις, από 0 σε 1 και αντί¬ 
στροφος (ΧΟϋ ΠΊαδΙάπε)). Εάν προσδέσουμε 
και την επίδραση μίας ψευδο-τυχαίας ακο¬ 
λουθίας αριθμών για τη μετατροπή του απο¬ 
τελέσματος, έχουμε έναν κώδικα που είναι 
"αρκετά" δύσκολο να παραΒιαστεί. 

ΗΛΙΚ-ΚΕΥ €ΚΥΡΤΟΟΚΑΡΗΥ 

Η ιδέα της ρυΒΙϊε-Ιίβγ κρυπτογράφησης 
γεννήθηκε το 1976 από τους \νήϊΐίϊβ1ά 
Οιίίϊβ και Μαιΐπ ΗθΙΙπίοπ, στην προσπάθεια 
τους να επιλύσουν το πρόβλημα του ϊε©γ 
ππαηα 9 βηηθηί, και βασίζεται στη δυσκολία 
υπολογισμού παραγόντων με πολύ μεγά¬ 
λους αριθμούς. Κάθε χρήστης, από όσους 
στέλνουν και δέχονται μηνύματα, παίρνει 
ένα προσωπικό ζευγάρι συμπληρωματικά 
κλειδιά; το ένα είναι το ρυΒΙίε ίβγ που είναι 
φανερό και το άλλο είναι το ρπναϊβ Κθγ 
που φυλάσσεται μυστικό, Η διαδικασία της 
κρυπτογράφησης χρησιμοποιεί τη μέθοδο 
της "καταπακτής", η οποίο λειτουργεί μόνο 
προς τη μία κατεύθυνση. Οταν ο Α χρήστης 
θέλει να στείλει ένα μυστικό μήνυμα στον Β, 
Βρίσκει κάπου το ρυΒΙιε Ι<ογ του Β και το 
χρησιμοποιεί για να το κρυπτογραφήσει, 
προτού του το στείλει. Το ίδιο ρυΒΙϊε Ι^βγ, 
όμως, δεν μπορεί πλέον να χρησιμοποιηθεί 



Αλλη μία πολύ καλή Ηοπιβ ρα§ε για ΐοπιρυΐεΓ και 8αία 5«υπΙγ. 
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για την αντίστροφη πορεία και μόνο το 
ρπναίθ 1<βγ του Β είναι ικανό να αποκρυπτο- 
γραφήσει το μήνυμα! Με αυτόν τον τρόπο, η 
ανάγκη για τον αποστολέα και το δέκτη να 
μοιραστούν μυστικές πληροφορίες που αφο¬ 
ρούν στο κλειδιά εξαλείφεται: Ολες οι επι¬ 
κοινωνίες περικλείουν μόνο τα ρυΒΙίε Ιςβγ5 
των χρηστών. Η μόνη απαίτηση σε αυτή την 
περίπτωση είναι να συνδέονται τα ρυΒΙίε 
1<θγ5 με τους κατόχους τους με κάποιον εμπι- 
στευτικό και αξιόπιστο τρόπο. 

0Ι6ΙΤΑΙ 5ΙΟΝΑΤΙΙΚΕ5 

Η τεχνολογία που περιγράφηκε παραπάνω 
μπορεί θαυμάσια να χρησιμοποιηθεί και για 
την πιστοποίηση των διακινουμενων μηνυμά¬ 
των. Εάν ο Α θέλει να "τυπογράψει" την αυ¬ 
θεντικότητα του μηνύματος που θα στείλει 
στον Β, κάνει έναν υπολογισμό που περιλαμ¬ 
βάνει το δικό του ρπναίβ Ι<ογ και το μήνυμα, 
δημιουργώντας με αυτόν τον τρόπο μία "ψη¬ 
φιακή υπογραφή" (άίςϊίαΙ ^πα^υτο) που 
αποτυπώνεται σε αυτό και αποστέλλεται αυ¬ 
τομάτως μαζί του. Για να επαληθεύσει ο Β το 
γνήσιο της "υπογραφής" του Α, πρέπει να 
χρησιμοποιήσει το μήνυμα, την ά^ίίαΙ $ί- 
9 παίυΓ 0 που περιέχει, καθώς και το ρυθίίε 
(ςογ του Α. Εάν το αποτέλεσμα αποδίδει σω¬ 
στά μία απλή μαθηματική σχέση, η υπογρα¬ 
φή είναι γνήσια. Στην αντίθετη περίπτωση, 
μπορεί να είναι πλαστή και το μήνυμα να εί¬ 
ναι παραποιημένο. 

Ρ6Ρ (ΡΚΕΤΤΥ 6000 ΡΚΙΥΑΟΥ) 

Πρόκειται σίγουρα για το διασημάτερο 
πρόγραμμα κρυπτογράφησης που έχει υπάρ¬ 
ξει έως σήμερα. Κατασκευαστής του είναι ο 
πασίγνωστος πλέον ΡΗίΙίρ ΖίπΊΓηβΓπηαηη, ο 
οποίος, αφού δημιούργησε το ηχηρότερο 
ρυΒΙΐε-Κσγ πρόγραμμα στην ιστορία των 
υπολογιστών, το διένειμε ελεύθερα μέσω 
του ΙπίθΓΠθΙ Για την ενέργειά του αυτή τέθη¬ 
κε υπόλογος του αμερικανικού κράτους, για 
υποτιθέμενη παραβίαση των κανονισμών 
εξαγωγής. Υστερα από 28 μήνες εξέτασης 
των στοιχείων, η ομοσπονδιακή κυβέρνηση 
των ΗΠΑ έκλεισε την υπόθεση στις 11 Ια¬ 
νουάριου του 1996, χωρίς να σχολιάσει την 
απόφασή της να μην προχωρήσει, τελικά, 
στη δικαστική δίωξη του ΖίπηΓΠΟΓΠΊαηπ. 
Αλλωστε, το ΡΟΡ είναι πλέον στη διάθεση 
καθενός επάνω σε αυτόν τον πλανήτη. Στην 
πρωτότυπη μορφή του, το ΡΟΡ είναι ένα 


Η αιλί&α του ΡΟΡ στοΝ ΜθΒ. 



Ο καιαοκίυαστής του ΡΟΡ, ΡΗίΙίρ ΣιπίΓτι^ΓΓηίΐηίκ 


005 πρόγραμμα που μπορεί να προσφέρει 
πρακτικά αδιάβλητη προστασία δεδομένων, 
Η διάσπαση των 1.024-θίί κλειδιών που πα¬ 
ράγει απέχει πολύ από τις δυνατότητες οποι¬ 
οσδήποτε σύγχρονης, γνωστής, υπολογιστι¬ 
κής ικανότητας. Σύμφωνα με ειδικούς αλγο¬ 
ρίθμους υπολογισμού, η ισχύς που απαιτείται 
για ένα τέτοιο κλειδί ανέρχεται στα (κρατη¬ 
θείτε...) 2,8x1.015 ΜΙΡ5ΙΙΙ Επιπλέον, το ΡΟΡ 
κρυπτογραφεί τα μηνύματα με ένα τυχαίο, 
διαφορετικό κλειδί, κάθε φορά που χρησι¬ 
μοποιείται, έτσι ώστε ακόμα και αν κάποιος 
κατορθώσει να σπάσει κάποιο από τα κλει¬ 
δωμένα μηνύματά σας, δεν θα μπορέσει να 
κάνει το ίδιο με τα υπόλοιπα. Αυτό δεν ση¬ 
μαίνει ότι το πρόγραμμα δεν έχει καθόλου 
αδυναμίες, μία προσεκτική όμως ανάγνωση 


του ητιαπυαΙ (η αξία του οποίου είναι ίσως 
εξίσου πολύτιμη με το ίδιο το πρόγραμμα) 
μπορεί νο τις ελαχιστοποιήσει με τον καλύτε¬ 
ρο δυνατό τρόπο. Αν και η εμπορική έκδοση 
του ΡΟΡ για το περιβάλλον των \νΐπεΙον$ 
διατίθεται από τη νΐαετγρί, υπάρχουν μερικά 
παρσθυρικά περιβάλλοντα που κρύβουν 
αποτελεσματικό τις γραμμές εντολών του 
005 πυρήνα του. 

ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΙΚΑ 

Λόγω της ανάγκης επιβεβαίωσης ότι μόνο 
τα επιθυμητά μάτια θα δουν ορισμένες ιδι¬ 
αίτερα "ευαίσθητες" πληροφορίες και προ- 
κειμένου να διασφαλιστεί το αμετάβλητο 
του περιεχομένου τους, τα συστήματα 
ασφαλείας έχουν συχνά ταχθεί στην υπηρε¬ 
σία των εοηιρυίβΓ 5γ5ί6πΐ5 για λογαριασμό 
κυβερνήσεων, εταιριών ή και μεμονωμένων 
ατόμων. Οι κώδικες κρυπτογράφησης μπο¬ 
ρεί νο σπάσουν, έγκειται ωστόσο στους κα¬ 
λούς σχεδιαστές-κρυπτογράφαυς να τους 
καταστήσουν όσο το δυνατόν πιο απρό¬ 
σβλητους. Παρ' όλα αυτά, εφόσον διατίθε¬ 
νται τα πηγαία και κρυπτογραφημένα δεδο¬ 
μένα, θα είναι πάντα δυνατόν να βρεθεί ο 
κώδικας που προστατεύει τα τελευταία. Δεν 
δα είναι, όμως, καθόλου εύκολο. 
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ΜΙΑ ΥΠΕΡΠΑΡΑΓΩΓΗ ΤΟΥ ΖΙΝΕΜΑ, 
ΤΗΣ ΕΧΟϋυ5 ΚΑΙ ΤΗΣ ΟΟΜΡΙΙΡΚΕ55 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ 

ΣΕ ΕΪίϊλΕΓΜΕΝΑ 
ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ 


1.000 ΤΑΙΝΙΕΣ ΤΟΥ ΠΑΓΚΟΣΜΙΟΥ 
ΚΙΝΗΜΑΤΟΓΡΑΦΟΥ 
550 ΗΘΟΠΟΙΟΙ ΚΑΙ ΣΚΗΝΟΘΕΤΕΣ 
ΠΑΝΩ ΑΠΟ 30 ΛΕΠΤΑ ΥΙΟΕΟ 
ΠΑΝΩ ΑΠΟ 20 ΛΕΠΤΑ ΜΟΥΣΙΚΗΣ 
ΕΠΕΝΔΥΣΗΣ ΤΑΙΝΙΩΝ { 16 ·βιτ$τεκεο) 
1.100 ΕΙΚΟΝΕΣ 

ΟΛΗ Η ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΚΙΝΗΜΑΤΟΓΡΑΦΙΚΗ 
ΠΑΡΑΓΩΓΗ, ΠΑΝΩ ΑΠΟ 2.000 ΤΑΙΝΙΕΣ 

Η ιστορική εξέλιξη του κινηματογράφου 

Βραβεία 0$εατ, Καννών, Βερολίνου, * 

Βενετίας, Θεσσαλονίκης > ( V 

Ει&ικά αφιερώματα ; > * · 

Οι κινηματογραφικές αίθουσες 
& τα νΐάθο εΙυΒδ της Ελλάδας * 

Οπ-Ιϊηβ σύνθεση με \ΥθΒ ίΐΐβ *£$Μ ΕΛΛΑ 

σχετικό με την έβδομη τέχνη 
■ Ενημέρωση μέσω του ΙπϊθγπθΙ με νέα στοιχεία _ 

ΑΝΑΠΤΥΞΗ: ΕΧΟΟΚ5 Α.Ε., Φιλολάου 40.116 33 Αθήνα. Τηλ.: 7164503, Ρω: 7264306 
ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΟΜΝΙ §ΗΟΡ, Σούλιανη 15, 106 82 Αθήνα. Τηλ,: 3801487 


α^' α ;Γ 


ΛΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Ταχυδρομήστε το στη διεύθυνση: €ΟΜΡυΡΚΕ55, Λ, Ιυγγρού 44, 
117 42 Αθήνα* 

Παρακαλώ στείλτε μου το €0-ΚΟΜ "Η Μαγεία του ΙΙΝΕΜΑ". 
Τιμή: 9.000 Δρχ, 

ΟΝΟΜ/ΜΟ _ 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ.... 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ. 

ΠΟΛΗ.Τ,Κ*.ΤΗΛ. 

ΥΠΟΓΡΑΦΗ____._ΗΜ/ΝΙΑ__ 


Ο Απεστειλα ταχ* επιταγή Νο..... 

{προς €ΟΜΡυΡΚΕ55 Α.Ι., Λ. Ιυγγρού 44, 117 42 Αθήνα) 

ϋ Δεν στέλνω χρήματα, αλλά θα πληρώσω με αντικαταβολή 
μόλις λάβω το €0-ΚΟΜ. 

Ο Χρεώστε την πιστωτική κάρτα μου; 

□ ΥΙ5Α □ ΕυΚΚΑΚΟ □ ΜΑ5ΤΕΚΟΑΚΟ □ ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ □ 0ΙΝΕΚ5 

Αριθμός κάρτας... 

Ημ/νΐα λήξίως.»„*^^ ^^ ^^ 4 ^„Υπογραφή»»»»*****»^^ Φ Μ 
Τα έξο&α αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη. 



















&ΗΐνΕΚ5 2: 
Ανατριχιάστε, 
για μία ακόμη φορά, με τη 
συνεχεία του κλασικού 
τίτλου της δίαιτα. 


■ ΝΕΕΟ ΡΟΚ 5ΡΕΕϋ 2.90 

■ ΟΑΙΙΑΗΑΝ.96 

■ 5ΤΑΚ ΟΟΜΜΑΝϋ..102 

■ ΑΟΕ νΕΝΤΙΙΚΑ.106 

■ ΤΕ5Τ σκίνε 

ορρ-κοΑσ.ιιο 

■ 5ΗΙΥΕΚ5 2.114 

■ οκονν.. 120 

■ ΤΗΕ 5ΑΟΚΕΟ ΜΙΚΚΟΚ 

ΟΡΚΟΡυΝ..124 



€Κ01ΛΓ: Ενα δυνατό αεϊίοπ ςαιηβ βασισμένο 
στην ομώνυμη κινηματογραφική ταινία. 


ΝΕΕΟ ΡΟΚ 
5ΡΕΕ0 2: Ε^ί 
Η ταχύτητα 
στο αποκορύφωμά της! 


0-50 


ΑΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΟ 


Μείνετε μακριά από αυτό το παιχνίδι, ακόμα 
κι αν σας πληρώσουν για να το πάρετεί 


ΚΑΤΩ ΤΟΥ ΜΕΤΡΙΟΥ 


51-60 


Λυπούμαστε, αλλά δεν θα μπορέσουμε.., 
Εξάλλου, ο ανταγωνισμός δεν επιτρέπει επιείκεια) 

ΜΕΤΡΙΟ 


61-70 


Χμ... το "Παν Μέτρον Αριστον" 
μάλλον δεν ισχύει στην περίπτωση αυτή... 

ΚΑΛΟ 


71-80 


Οχι κάτι το συναρπαστικό, 
σίγουρα όμως αξιοπρεπές. 


ΠΟΛΥ ΚΑΛΟ 


81-90 


Αυτό μάλιστα! Ενα παιχνίδι που Θα σας καθηλώ¬ 
σει αρκετές ώρες μπροστά στην οθόνη του υπολογιστή σας. 


ΕΙΑΙΡΕΤ1ΚΟ 


91-95 


Ενας τίτλος που σίγουρα θα φιγουράρει στις 
λίστες με τα ίορ 9απιε5 της χρονιάς. 




ΑΙΙΤΙΜΕ €ΙΑ55Ι€ 


96-1 


Ενα κλασικό παιχνίδι που διεκδικεί επάξια τη 
δέση του στις σελίδες του ΗσΙΙ οί Ραιτίθ, 

Αποκτήστε το χωρίς συζήτηση! 

Η κλίμακα αυτή αντίστοιχα στις βαθμολογίες των παιχνιδιών, ό¬ 
πως αυτές απεικονίζονται στους πίνακες των Οαττιβ Κβνϊβν/ε, κά¬ 
τω από το γενικό τίτλο "Επιδόσεις"* 
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ΓΘΥΙβν/ 




ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΕΐβΐίΓοηκ Αγϊϊ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
ΙΒΜ και συμβατοί 

ΤΥΠΟΣ 

Καάη9 δΐιηυΙαίΐοη 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

Μέσο/Ανώτ€ρο 


0 άνθρωπος, ανέκαθεν, ένι&θε την ανάγκη για ταχύτητα, 
οποιοδήποτε και αν ήταν τα μ^Λφορικό μέσο ιμ» 
χρησιμοποιούσε. Τη σύγχρονη εποχή η ολοκληρωτική 
εκπλήρωση της ανάγκης αυτής μεταφράζεται στην οδήγηση 
ενός πανάκριβου, εξωτικού αυτοκινήτου που, δυστυχώς, για 
τους περισσότερους από εμάς, 9α παραμείνει απλώς ένα 
ανεκπλήρωτο όνειρο. Το Νβαό (ογ 5ρββά Η μας δίνει τη 
τότητα να νιώθουμε -έστω και από την οθόνη του 
™ υπολογιστή μας· την αίσθησή του να οδηγείς ένα υπερ¬ 
αυτοκίνητο με ταχύτητες που αγγίζουν ή και ξεπερνούν τα 300 
χιλιόμετρα την ώρα! ,(Γ \ 

Του Ιάβα να Δ, ούζα 
,{α&οη ά @ € ο ηα ρ υ I ϊ ηΐί * 9 Γ 
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ερίηου δυο χρόνια έχουν 
η€ρόσ£ΐ από τη δημιουργία 
του ΤΗο Νβθά ίοΓ δρββά, 
το οποίο προέκυψ£ ύστερα 
οπό συνεργασία της Κοαό 
& ΪΓθςΙ( και της ΕΙ&οίΐΌπϊε 
ΑγΙ5, Το ΝΕ5 σπεσπασε κα¬ 
λές κριτικές οπό τον παγκόσμιο Τύπο, καθώς 
όμως ήταν ένα καθαρά ΟΓεαάβ παιχνίδι, δεν 
έτυχε ευρείας αποδοχής από όσους αναζη¬ 
τούσαν κάτι περισσότερο. Γεγονός είναι ότι 
το ΝΡ5 οριοθέτησε μία νέα εποχή στα παιχνί¬ 
δια αυτοκινήτων για ΡΟδ, καθώς είχε περάσει 
μεγάλο σχετικό χρονικό διάστημα χωρίς να έ¬ 
χουν παρουσιαστεί κάποιες αξιόλογες προ¬ 
σπάθειες, Το ίοΓ δρσβά II είναι πλέον 
γεγονός, κατασκευασμένο αυτήν τη φορά α¬ 
ποκλειστικά από την ΕΙθείΓοπίε Αιΐδ, φιλοδο¬ 
ξώντας να διεκδικήσει μία θέση στοπάνθεον 
των παιχνιδιών του είδους. Το ΝΡ5_^ παρου¬ 
σιάζεται πλέον όμως ως ένα δίπΊυΙαίιοη, οπό¬ 
τε θα πρέπει να συναγωνίζεται άμεσα τουλά¬ 
χιστον τα παιχνίδια που μεσολάβησαν μέχρι 
την παρουσίασή του [όπως το Οταπά Ργϊχ 2], 
Το τι ακριβώς πέτυχε η ΕίΘείΓοπϊο Αγ+ 5 με το 
δεύτερο μέρος του δημοφιλούς τίτλου της θα 
το διαπιστώσετε στη συνέχεια... 

Το Νβθά ίοι* δρβθά II μας το¬ 
ποθετεί στο κάθισμα ενός εκ 
των οκτώ πιο εξωτικών ίσως 
αυτοκινήτων στον κόσμο, τα ο¬ 
ποία είναι τα εξής: ΜείαΓβη 
Ρ1, ΡβΓΓαπ Ρ50, Ρο τά 0190, 
ϋαξ^υατ Χϋ220, Ιοίυ5 ΟΤΙ, 

Ιοίυ$ Ε$ρπί νδ, ΙίαΙάβδ^η 
ΟσΙα και Ιδάετα Οοην 
ΓΠθηάαΙΟΓβ 112ί. Μέσα σε αυ¬ 
τά συναντάμε το ταχύτερο και 
ακριβότερο αυτοκίνητο παρα¬ 
γωγής στον κόσμο (ΜεΙοΓβπ 
Ρ1) Γ ενώ κάθε όχημα διαθέτει 
τα δικά του, ιδιαίτερης φύσε- 
ως, εντυπωσιακά χαρακτηρι¬ 
στικά κοι τη δική ταυ ιστορία. 

Η εισαγωγή του ΝΡ5 2 χρή- 
ζει ιδιαίτερης μνείας. Εκτός 
του ότι η ποιότητα του νϊάοσ 
είναι εκπληκτική (κατά τη γνώ¬ 
μη μου η καλύτερη που έχει 
κάνει την εμφάνισή της στο 
ΡΟ), το θέμα της είναι μεν α¬ 


Ε6ό υποτίθεται πος βρισκόμαστε στην Ελλάδα (μάλλον οε κάποιο νησί)! 


πλό αλλά άκρως εντυπωσιακό; δύο αυτοκίνη¬ 
τα (η ϋα 9 υαΓ ΧΛ220 και το ΙϊαΙάθδ^π ^α!α} 
συναγωνίζονται (κοινώς, κάνουν κόντρες) σε 
έναν μικρό επαρχιακό ασφαλτοστρωμένο 


δρόμο. Η αδρεναλίνη ανεβαίνει στα ύψη πα¬ 
ρακολουθώντας τα δύο 5 υρ©Γ οαΐΈ να προ¬ 
σπερνούν άλλα πιο αργά αυτοκίνητα, τα χέ¬ 
ρια των οδηγών νσ αλλάζουν με νεύρο τις τα¬ 
χύτητες και το στροφόμετρο να 
"εκτινάζεταΓ στα "κατεβά¬ 
σματα" των ταχυτήτων. Πρό¬ 
κειται για μία εξαίρετη συνολι¬ 
κά δουλειά, αν και δεν διαθέ¬ 
τει μεγάλη διάρκεια. 


ΙΝΤΕΚΡΑΟΕ & 
©ΑΜΕΡΙΑΥ 

Το ίπϊβΓίαεο του ΝΡ5 2 έχει 
αναγεννηθεί και παρ' ότι δια¬ 
τηρεί παρόμοια αίσθηση με 
τον προκάτοχό του διαθέτει 
ελάχιστα κοινά σημεία στην 
εμφάνιση. Οπως και ο πρόγο¬ 
νός του, το ΝΓ5 2 καλύπτει 
πλήρως με ειδικευμένο οητι- 
κοακουστικό υλικό κάθε αυ¬ 
τοκίνητο. Από την αφήγηση 
του ιστορικού της εταιρίας 
που κατασκευάζει το αυτοκί¬ 
νητο προχωράμε στις επιδό¬ 
σεις, τα τεχνικά χαρακτηριστι¬ 
κά, σε νίάοο-παρουσίαση του 


1 * έναν τέτοια δρόμο τα αυτοκίνητα θα έπρ€Π€ να γίναυν "κομματάκια"! 
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ΓΘΥΙβν/ 



ΝΕΕϋ ΡΟΚ 5ΡΕΕ0 II 0ΑΚ5 


ϋΑΟϋΑΒ Χϋ220 



ΤΙΜΗ: $339.000 

ΜΕΓΙΣΤΗ ΤΑΧΥΤΗΤΑ: 343 Ιοη/Η 

ΕΠΙΤΑΧΥΝΣΗ: 0-97 Ιαη = 3,4 ικ. 

0-101 Ι**η * 7,9*«. 

ΑΡΙΘΜΟΣ ΤΑΧΥΤΗΤΩΝ: 5 
ΜΗΧΑΝΗ βαλβί£«ς: 24 

κύλινδροι: Υ-6, Τννίη ΤογΟο 
κυβικά «καιβατάι 3.497 
ίηποι: 542 στις 7.200 στροφή 

ανά Αιπτό 


Μ01ΑΚΕΝ Μ 



ΤΙΜΗ: $873.000 

ΜΕΓΙΣΤΗ ΤΑΧΥΤΗΤΑ: 372 Ι«η/Η 

ΕΠΙΤΑΧΥΝΣΗ: 0-97 Ικπτ ■ 3,2ι« 

0-161 Ιση ■ 6,3 >·( 

ΑΡΙΘΜΟΣ ΤΑΧΥΤΗΤΩΝ: 6 
ΜΗΧΑΝΗ ΒοΧβί6«ς: 48 

κύλινδροι: Υ-12 
κυβικά «κοτοοτά; 6,064 
ίπποι: 627 βτις 7500 στροφές 
ανά λεπτό 


ιοτυ$ οτι 



ΤΙΜΗ: $645.000 

ΜΕΓΙΣΤΗ ΤΑΧΥΤΗΤΑ: 314 Ιαη/Η (κατά 
προσέγγιση) 

ΕΠΙΤΑΧΥΝΣΗ: 0-97 λ™ = 3,8 ίβί 
0-161 Ιση = 9,0$Μ 
ΑΡΙΘΜΟΣ ΤΑΧΥΤΗΤΩΝ: 6 


ΜΗΧΑΝΗ βαλβί&ες: · 

κύλινδροι: Υ-8, Τννίη ΤογΙμ 
κυβικά (κοτοοτά; 3506 
ίπποι: 350 στις 6.500 στροφές 
ανά λ«πτά 


ΡΕΚΚΑΚΙ Ρ50 



ΤΙΜΗ: $500.000 
ΜΕΓΙΣΤΗ ΤΑΧΥΤΗΤΑ: 325 Ι«η/Η 
ΕΠΙΤΑΧΥΝΣΗ: 0-07 Ιση ϊ 3,7 ιμ 
0-161 Ι($η = 6 
ΑΡΙΘΜΟΙ ΤΑΧΥΤΗΤΩΝ: 6 
ΜΗΧΑΝΗ βαλβίδες: 60 

κύλινδροι; Υ-12 
κυβικά «κοτοοτά: 4,700 
ίπποι; 513 στις 8,500 στροφές 
ανά λεπτό 


ΙΟΤυ$ Ε5ΡΚΙΤ V 



ΤΙΜΗ: $82.000 

ΜΕΓΙΣΤΗ ΤΑΧΥΤΗΤΑ: 282 Ηπι/Η 
ΕΠΙΤΑΧΥΝΣΗ: 0-97 Ιαη * 4,8 ι« 

0-161 Ις 10,5 
ΑΡΙΘΜΟΙ ΤΑΧΥΤΗΤΩΝ: 5 
ΜΗΧΑΝΗ βαλβίδες: - 

κύλινδροι: ν-8, Τ\νϊη Τυτάο 
κυβικά «κοτοοτά: 3.50ό 
ίπποι: 350 στις 6,500 στροφές 
ανά λεπτό 


ΡΟΚΟ ΟΤ90 



ΤΙΜΗ: δεν πωλείται (πρωτότυπο) 

ΜΕΓΙΠΗ ΤΑΧΥΤΗΤΑ:354+ Ιαη/Η 
(κατά προσέγγιση) 

ΕΠΙΤΑΧΥΝΣΗ: 0-97 Ιϊγπ = 3,1 $*ε 
0-161 Ιαη = 6 # 2*οε. 

ΑΡΙΘΜΟΙ ΤΑΧΥΤΗΤΩΝ: 5 
ΜΗΧΑΝΗ Βαλβίδες: 48 

κύλινδροι: Υ-12, Ουαά ΤυτΗο 
κυβικά «κοτοοτά: 5,927 
ίπποι: 720 στις 6,300 στροφές 
ανά λεπτά 


ΙΤΑ10Ε5ΙΟΝ 0ΑΙΑ 



ΤΙΜΗ: Δ«ν πωλείται (πρωτότυπο) 

ΜΕΓΙΣΤΗ ΤΑΧΥΤΗΤΑ: 291 Ηπι/Η 
(κοτά προσέγγιση) 

ΕΠΙΤΑΧΥΝΣΗ: 0-97 Ιανι·5,0β« 

0-161 Ις 10,9 «μ 
ΑΡΙΘΜΟΙ ΤΑΧΥΤΗΤΩΝ: 6 
ΜΗΧΑΝΗ βαλβίδες: 40 

κύλινδροι: ν *10 
κυβικά «κοτοοτά: 3,900 
ίπποι: 400 στις 7.200 στροφές 
ανά λιπτά 


Ι50ΕΚΑ 

«ΟΜΜΕΝΟΑΤΟΚΕ 1121 



ΤΙΜΗ: $485.000 

ΜΕΓΙΣΤΗ ΤΑΧΥΤΗΤΑ: 341 Ιση/Η 

(κατά προσέγγιση) 

ΕΠΙΤΑΧΥΝΣΗ: 0-97 Ιση = 4,0 
0-161 ΙΣ¬ 
ΑΡΙΘΜΟΙ ΤΑΧΥΤΗΤΩΝ: 6 
ΜΗΧΑΝΗ βαλβίδες: 48 

κύλινδροι: Υ-12 
κυβικά εκατοστά: 6,000 
ίπποι: 408 στις 6,200 στροφές 
σνά λεπτό 
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αυτοκινήτου και, τέλος, στις φωτογραφίες υ¬ 
ψηλής ανάλυσης που πλαισιώνουν όμορφα 
την όλη παρουσίαση. Το συνοδευτικό νίάθο 
κάθε αυτοκινήτου είναι άριστης ποιότητας 
(αντίστοιχο με αυτό της εισαγωγής) και δένει 
άριστα με το κλίμα του ΝΡ5 2. 

Το ΝΡ5 2 διαθέτει έξι εντελώς διαφορετι¬ 
κές μεταξύ τους πίστες, οι οποίες είναι δια¬ 
σκορπισμένες σε διάφορα μέρη του κόσμου* 
Κάθε πίστο παρουσιάζει ένα διαφορετικό 
σενάριο οδήγησης και απαιτεί την κατάλλη¬ 
λη δεξιοτεχνία. Οι πίστες είναι οι εξής: 
ΜβάϊίβΐΎαηβαη, ΜγιΗε ΡβαΙζ*, ΡΓονϊη9 
θΓθυηά$, Ουίθαείς ΜογΙΗ ^υηίιγ και Ραειί- 
ίε 5ρίπί. Η πίστα ΜθάΐίβΓΓαηβαη βρίσκεται 
στην Ελλάδα (1) και αποτελεί μία πρόκληση 
λόγω της δυσκολίας της, παρά το ότι δεν α¬ 
ντικατοπτρίζει σωστά τη χώρα 
μας. Μερικές από τις πίστες 
διασχίζουν Βουνά και δέτουν 
σε δοκιμασία την ικανότητά 
σας να οδηγείτε γρήγορα σε 
κλειστές κατηφορικές καμπές. 

Μπορούμε να επιλέξουμε α¬ 
νάμεσα σε έναν αγώνα ( 51091 © 

Γαεβ), σε ένα τουρνουά (Ιουτ- 
παηπθηί), σε αγώνα ΙεηοεΙωυί 
ή ΠΊϋΙΐΐρΙαγθΓ 90^0, Με την ε¬ 
πιλογή " 5109 !© ταεβ" απλώς ε¬ 
πιλέγουμε την πίστα, το αυτο¬ 
κίνητο και ξεκινάμε. Εάν επιλέ¬ 
γουμε "ίουΓηαπΊοηί" ερχόμα¬ 
στε αντιμέτωπο» με άλλα 12 
αυτοκίνητα τα οποία ελέγχει ο 
υπολογιστής. Επειτα από κάθε 
αγώνα κερδίζουμε πόντους α¬ 
νάλογα με τη δέση στην ο¬ 
ποία έχουμε τερματίσει. Οταν περάσουμε 
και τις έξι πίστες, και εάν συγκεντρώσουμε 
τους περισσότερους βαθμούς από όλους 
τους υπόλοιπους, έχουμε το δικαίωμα να α¬ 
ποκτήσουμε πρόσβαση στο όοπυ5 αυτοκίνη¬ 
το, το Ρογ0 Ιπάί 90 * Στην επιλογή "ΙσιοςΙίοοΓ, 
ο πιο αργός οδηγός σε κάδε γύρο βγαίνει έ¬ 
ξω από τον αγώνα. Αυτό συνεχίζεται μέχρις 
ότου μείνει ένας οδηγός, οπότε η δέση στην 
οποία πρέπει να τερματίσουμε, ώστε να πε¬ 
ράσουμε στην επόμενη πίστα, εξαρτάτοι από 
τον αριδμό των γύρων που έχουμε επιλέξει. 
Εάν νικήσουμε και στους έξι αγώνες, απο- 
κτάμε πρόσβαση σε μία επιπλέον πίστα, η ο¬ 
ποία ονομάζεται ΗοΙΙγνοοό και περιλαμβά¬ 
νει τα πιο περίεργα αξιαθέατα που μπορείτε 
να φανταστείτε. 


Πάμ€ γιο σκι; 


Ολα τα αυτοκίνη¬ 
τα που διαθέτει το 
ΝΡ5 2 είναι πιστά α¬ 
ντίγραφα των αυθε¬ 
ντικών και μπορούν 
να υποστούν αλλα¬ 
γές στην αίσθηση, 
το κράτημα, τα φρέ¬ 
να, το κιβώτιο ταχυ¬ 
τήτων, καθώς και 
στο χρώμα του αμα¬ 
ξώματος. Με τις αλ¬ 
λαγές που μπορού¬ 
με να πραγματοποι¬ 
ήσουμε, ρυθμίζουμε 
τη γενικότερη συ¬ 
μπεριφορά του αυ¬ 


Η πίστα του ΝΐΠύλ. 


τοκινήτου. Εάν, για παράδειγμα, δεν θέλου¬ 
με την ουρά του αυτοκινήτου να "πεταχτεί" 
απότομα σε ένα φρενάρισμα πανικού, αυ¬ 
ξάνουμε το ποσοστό της κατεύθυνσης των 
φρένων προς τα εμπρός. Χρειάζεται βέβαια 
κάποιος πειραματισμός προκειμένου να κα¬ 
τορθώσουμε τα μέγιστα, αλλά όταν βρούμε 
τη σωστή "συνταγή" θα βοηθηθούμε ιδιαί¬ 
τερα στις δύσκολες πίστες. 

Προτού ξεκινήσουμε τον αγώνα, πρέπει 
να επιλέξουμε εάν θέλουμε να αγωνιστούμε 
με συνθήκες ατεοάβ παιχνιδιού ή 5 ϊγτι- 
υίαΗοπ. Εάν τρέξουμε στο 5ίπΊυΙαϊϊοπ επίπε¬ 
δο, το αυτοκίνητο που οδηγούμε δα συμπε- 
ριφέρεται σύμφωνα με τους νόμους της φυ¬ 
σικής, ενώ αν παίξουμε στο ΟΓεαάθ επίπεδο, 
το αυτοκίνητο θα "κολλάει" πράγματι στο 


δρόμο* Υπάρχει επίσης μία ε¬ 
πιλογή η οποία, εάν ενεργο¬ 
ποιηθεί, επιτρέπει σε όσους έ¬ 
χουν μείνει πίσω (συμπεριλαμ¬ 
βανομένων και εμάς), να 
μπουν πάλι "μέσα" στον αγώ¬ 
να, μειώνοντας "μαγικά" τις 
διαφορές στις αποστάσεις. 
Αξίζει να σημειωθεί ότι ύστε¬ 
ρα από κάθε αγώνα υπάρχει 
μία σειρά στατιστικών που 
φανερώνει τις επιδόσεις μας. 
Ενα δετικό στοιχείο του ΝΡ5 
2 είναι άτι έχουμε τη δυνατό¬ 
τητα να οδηγούμε έξω από τον 
κυρίως δρόμο της πίστας, κάτι 

_/ μη εφικτό στο πρώτο μέρος, 

χωρίς ωστόσο να μπορούμε 
να ξεφύγουμε σε μεγάλη ακτί¬ 
να. Οι περισσότερες πίστες του ΝΡ5 2 είναι 
εντελώς εκτός πραγματικότητας, αφού μόνο 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Εάν ανοζητάτε ένα ακοι)* παιχνίδι για ευχάριστίς 
ώρες, να ΝΡ5 2 πρέπει να περιλαμβάνεται μεταξύ 
των πρώτων στη λίστα των προτιμήσεων σας* Εάν 
αναζητάτε ένα *ΙΠΗΐΙ*Νο<η, τότε ψάξτε κάπου αλ¬ 
λού I 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


Ο 


ΗΧΟΣ 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 


ΑΝΤΟΧΗ 

■ ■■□ 
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πως άλλο παιχνίδια του είδους* Παρατηρώ¬ 
ντας πιο προσεκτικά το ΝΡ5 2 συναντάμε 
μία σειρά από επιπλέον μειονεκτήματα* Ενα 
από αυτά είναι ότι τα αντίπαλα αυτοκίνητα 
διαθέτουν μέτρια "νοημοσύνη", με αποτέλε¬ 
σμα να σου "σπάνε" πολλές φορές τα νεύ¬ 
ρα* Υστερα, όσες φορές και αν τρακάρουμε 
το όχημά μας, δεν επηρεάζεται στο ελάχι¬ 
στο όπως ακριβώς συνέβσινε και με το πρώ¬ 
το παιχνίδι. Μερικοί θα απογοητευτούν επί¬ 
σης από την παντελή έλλειψη αστυνομίας 
και φυσικά του ανάλογου ραντάρ που συνό¬ 
δευε κάδε αυτοκίνητο* Επίσης, δεν υπάρ¬ 
χουν πλέον διαδρομές με εΗοεΙφοϊπ^, αφού 
όλες είναι σε πίστες με αρχή και τέλος (τρέ¬ 
χουμε πάντα σε κυκλική πίστα εκτελώντας 
γύρους]. Τόσο το φρενάρισμα όσο και ο έ¬ 
λεγχος του αυτοκινήτου είναι 
πολύ δύσκολα οτο 5ί γπ* 
υΙσΗοη επίπεδο, αφού τα χει¬ 
ριστήρια γίνονται εξαιρετικά 
ευαίσθητα* Για το λόγο αυτόν 
προτείνω ανεπιφύλακτα τη 
χρήση αναλογικού [ογ^ίεΙ*. 

Ενα από τα όμορφα χαρα¬ 
κτηριστικά του ΝΡ5 2 είναι ό¬ 
τι υπάρχουν μερικά "ζωντα¬ 
νά" αντικείμενα στις πίστες. 
Για παράδειγμα, μπορεί να 
περάσουμε δίπλα από έναν 
ανεμόμυλο και να παρατηρή¬ 
σουμε ότι περιστρέφεται. Επί¬ 
σης, εάν ενεργοποιήσουμε 
την εμφάνιση οχημάτων στο 
δρόμο, δα παρατηρήσουμε 
λεωφορεία, επιβατικά αυτο¬ 
κίνητα και σπανιότερα μικρά 
φορτηγά, τα οποία πρέπει να αποφύγουμε. 
Σημαντικό στοιχείο αποτελεί η προσθήκη 
της επιλογής πιυΙΐίρΙαγβΓ. Μέσω αυτής της ε¬ 
πιλογής, δύο παίκτες μπορούν να παίξουν 
ταυτόχρονα στον ίδιο υπολογιστή, με την ο- 
δόνη να χωρίζεται σε δύο τμήματα. Επίσης, 
μπορούμε να παίξουμε με απευθείας "σει¬ 
ριακή" σύνδεση, μέσω ΓποάθΓΠ ή δικτύου 
1ΡΧ, όπου μέχρι οκτώ παίκτες μπορούν να 
παίξουν ταυτόχρονα με ένα και μόνο 00 (α¬ 
φού γίνει οε όλα τα συστήματα η απαραίτη¬ 
τη εγκατάσταση των 75ΜΒ). 


ΓΡΑΦΙΚΑ · ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά του ΝΡδ 2 έχουν βελτιωθεί σε 
σχέση με τον πρόγονό του, σε μικρό όμως 
βαθμό* Κατά την προσωπική μου εκτίμηση η 


Τα τεχνικά χαρακτηριστικά της ΜεΙΑΚΕΝ ΕΚ 


δημιουργούν σύγχυση 
και να αποπροσανατο¬ 
λίζουν, Παρ' όλα αυ¬ 
τά, ο υπολογιστής τα 
καταφέρνει -όπως πά¬ 
ντα- θαυμάσια στο χει¬ 
ρισμό των δικών του 
οχημάτων! Πολλές φο¬ 
ρές, επίσης, συμβαίνει 
το αυτοκίνητο να "πε- 
τάει" εξαιτίας μίας με¬ 
γάλης ανωφέρειας, 
κάτι το οποίο συνέβαι- 
νε και ατο πρώτο μέ¬ 
ρος και σίγουρα δεν 
μπορεί να θεωρηθεί 
ρεαλιστικό. 


τρακτέρ μπορεί να τις προσπε¬ 
λάσει (!) και σίγουρα δεν ται¬ 
ριάζουν σε ένα παιχνίδι που 
θέλει να διαφημίζεται ως 5ϊγπ- 
υΐαίΐοπ. Ετσι, εκτός του άτι είναι 
αναληθοφονείς (και δεν εξετά¬ 
ζω το γεγονός ότι τα υπερ-αυ¬ 
τοκίνητα του ΝΡ5 2 δεν θα 
μπορούσαν υπό κανονικές συν¬ 
θήκες να προχωρήσουν καν), 
είναι σχεδόν αδύνατο να οδη¬ 
γηθούν, αφού έχουν υπερβολι¬ 
κά κλειστές καμπές, ενώ οι 
δρόμοι έχουν μηδαμινή ορατό¬ 
τητα και είναι αδιαχώριστοι 
πολλές φορές με το υπόλοιπο 
περιβάλλον, με αποτέλεσμα να 


Αγώνας μέσα στην πάλη! 


Η συμπεριφορά κά¬ 
θε αυτοκινήτου είναι 
πολύ πιο ρεαλιστική 
από το πρώτο ΝΡ5, 
αλλά παραμένει ατ- 
εαόβ σε μεγάλο Βαθ¬ 
μό ακόμα και όταν ε¬ 
πιλέγουμε ΤΟ 5ΙΓΠ- 
υΐαϊίοπ επίπεδο* Αυτό 
όμως που προκαλεί τη 
μεγαλύτερη δυσαρέ¬ 
σκεια στους φίλους 
των 5ΪπιυΙαΙΐοη5 είναι 
ότι δεν σου δίνει την 
αίσθηση της οδήγη¬ 
σης ενός πραγματι¬ 
κού αυτοκινήτου ό- 


Περνωντας δίπλα από τα συντρίμμια «νός οιροΐΐορικοά δυστυχήματος! 
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"μηχανή" των γραφικών του ΝΡ5 2 παραμέ¬ 
νω η ίδια, αλλά έχει δεχτεί ορισμένες τροπο* 
ποιήσεις. Μία εμφανής διαφορά είναι ότι 
χτυπώντας μία πινακίδα, αυτή εκτινάσσεται 
στον αέρα- Τα αυτοκίνητα είναι σχεδιασμένα 
με αρκετή λεπτομέρεια, αλλά δεν φαίνονται 
αληθινά. Το ΝΡ5 2 διατηρεί το εφέ των λυό¬ 
μενων λάστιχων στο δρόμο και το συνδυάζει 
με καλύτερα εφέ καπνού καθώς το αυτοκί¬ 
νητο κάνει τετ-α-κε. Σε πολλές πίστες, όμως, 
το αυτοκίνητο μοιάζει σαν να μην κινείται 
(στην εξωτερική του άποψη) έστω και αν τρέ¬ 
χει με 300 χιλιόμετρα την ώρα! 

Το ΝΕ5 2 τρέχει αποκλειστικά στα ννϊπ- 
άον$ 95 με τη χρήση του ΟϊΓβεϊΧ 3.0 και εί¬ 
ναι πράγματι άξιο απορίας πώς η ΕΙβείΓοπίε 
Αι1$ δεν υποστήριξε το ΟΐΓθείθΟ, ώστε το 


Δεν υπάρχουν όμως 
ξεχωριστά εφέ που να 
χαρακτηρίζουν την πί¬ 
στα στην οποία τρέ¬ 
χουμε, ώστε να απο- 
κτάμε μία μεγαλύτερη 
αίσθηση αληθοφάνει¬ 
ας. Μία σημαντική 
βελτίωση στον τομέα 
του ήχου σε σχέση με 
το ΝΡ5 είναι το συνο¬ 
λικό "βάθος" του. 
Ετσι, ότον το αυτοκί¬ 
νητο βρίσκεται μέσο 
σε ένα τούνελ, έχουμε 
και την ανάλογη α¬ 
κουστική αίσθηση. 



Τι μπορά να κρύβα το τούνελ; Αποψη από το Ινο ρίαγοτ ιποείβ. 



Ολα έγιναν ...σμπαράλια] 


παιχνίδι να αποκτήσει πρόσβαση στα ανα¬ 
πτυγμένα χαρακτηριστικά των 30 καρτών 
γραφικών. 

Ολα τα περιβάλλοντα όπου αγωνιζόμα¬ 
στε ξεχωρίζουν για την καλή απόδοση της 
λεπτομέρειας. Οι υψηλές απαιτήσεις του 
παιχνιδιού, όμως, θα προβληματίσουν ιδιαί¬ 
τερα. Σε έναν υπολογιστή Ογπχ 6x86 
Ρ166+, με 32ΜΒ ίΟΟ ΡΑΜ, και τη ΗειτυΙβδ 
Ογπαπιίίο 128/νϊάεο για κάρτα γραφικών, 
το ΝΡ5 2 απέδιδε ιδιαίτερα χαμηλούς ρυθ¬ 
μούς ίΓαπισ τσίε με ίυΙ! άθίαιΙ, οπότε έπρεπε 
να κάνουμε συμβιβασμούς στην ποιότητα 
των γραφικών προς όφελος της απόδοσης. 

Ολα τα ηχητικό εφέ είναι αρκετά ρεαλι¬ 
στικά, από το σφύριγμα των ελαστικών έως 
τα τρακαρίσματα, ενώ ο ήχος της μηχανής, 
όπως και της κόρνας, είναι διαφορετικός 
γιο κάθε αυτοκίνητο. 


Η μουσική του ΝΡ5 2 
είναι μία μοναδική ε¬ 
μπειρία. Από την πρώτη 
στιγμή που θα βάλετε 
το παιχνίδι και θα βρε¬ 
θείτε στο κεντρικό με¬ 
νού θα αισθανθείτε την 
"ψυχεδελική" μουσική 
του. Ακόμα και όλα τα 
νιάθ05 που παρακολου¬ 
θούμε είναι εμπλουτι¬ 
σμένα με τα κατάλληλο 
μουσικό κομμάτια που 
δένουν άψογα με το ό¬ 
λο κλίμα. Κάθε πίστα 
διαθέτει το δικό της 
μουσικό κομμάτι, αλλά 
θα ανακαλύψετε ότι ενεργοποιώντας τη 
μουσική δεσμεύονται ορισμένοι πόροι του 
συστήματος, με αποτέλεσμα να πέφτει κά¬ 
πως η ταχύτητα. 

Το Νοοά ίοΓ δρόσε) II είναι μία αρκετά πε¬ 
τυχημένη συνέχεια του ΤΝθ Νόσε) ίοτ 
δρεσεΙ, αλλά δεν κατορθώνει να προσφέρει 
κάτι το εντυπωσιακό και πρωτοποριακό. Η 
κύρια διαφορά με το ΝΡ5 είναι ότι διαθέτει 
νέες πίστες, νέα αυτοκίνητα, νέο οπτικοα- 
κουστικό υλικό, μερικές νέες επιλογές και 
τρέχει αποκλειστικά στα ννϊηάονν* 95. Το 
9 αΓηβρΙαγ παραμένει σε γενικές γραμμές 
το ίδιο, με την προσθήκη του 5ΪπιυΙαίϊοη 
ηηοάθ. Τα γραφικά είναι σχετικά καλά και 
θα μπορούσαν να είναι πολύ καλύτερα εάν 
υποστηρίζονταν οι 30 κάρτες γραφικών, μέ¬ 


σω του 0ίΓ6(;ί30. Εάν είχε γίνει πράξη η υπο¬ 
στήριξη αυτή, θα μπορούσαν να ωφελη¬ 
θούν σε μεγάλο βαθμό τα συστήματα χαμη¬ 
λών επιδόσεων [όπως Ρβπίιυηπ 133) όπου το 
ΝΡ52 πράγματι "σέρνεται" με όλες τις λε¬ 
πτομέρειες ενεργοποιημένες. Τουλάχιστον, 
γιατί δεν υποστηρίχθηκαν οι ΜΜΧ επεξερ¬ 
γαστές; Ο ήχος, από την άλλη πλευρά, βα¬ 
σίζεται σε υψηλό $ίαηάαΓώ και συναγωνί¬ 
ζεται επάξια τσ καλύτερα $ΪΓπυΙαίίοπ$, 
Συνολικά το ΝΡ5 2 δεν διαφέρει στον 
τρόπο παιξίματος σε μεγάλο βαθμό από 
τον προκάτοχό του. Παραμένει, λοιπόν, ένα 
αιταάβ παιχνίδι με κάποιες βελτιώσεις στα 
σημεία, αλλά με παρόμοιο σε γενικές γραμ¬ 
μές πρόσωπο. ■ 
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Ε χω επανειλημμένα αναφερθεί στο 
γεγονός ότι οτη χώρα μας, δυστυ¬ 
χώς, δεν έχουν μεταφραστεί [απ' ό¬ 
σο γνωρίζω) τα καλύτερα έργα των 
Αμερικανών συγγραφέων επιστημονικής 
φαντασίας. Ετσι, οι λάτρες του είδους δεν 
έχουν τη δυνατότητα να γνωρίσουν τους 
διασημότερους συγγραφείς επι¬ 
στημονικής φαντασίας μέσα από 
τα βιβλία τους* Ειλικρινά δεν 
ξέρω πόσοι από εσάς γνώριζε* 
τε τον δρίάβΓ Κοόίπϊοη, 
πολυβραβευμένο 

ΤΛΙΙ Λ- 


-•'-ν 


ζαΙΙαΗαη'ί ζτο$9*ίιηβ ΒαΙοοη: Το μέρος 
όπου συναντάς όποιους δεν μπορείς 
να φανταστείς! Ταξιδιώτες του χρόνου, 
εξωγήινοι, Βαμπίρ, τραγουδιστές, 
απλοί άνθρωποι έρχονται εδώ για να 
ανταλλάξουν εμπειρίες. Ολοι 
γνωρίζονται μεταξύ τους, ακόμη και 
αν έρχονται από άλλη διάσταση ή 
σάμπαν. Ενα σπάνιο δείγμα μοναδικής 
έμπνευσης, όπου το χιούμορ και τα 
Ηαηά-τηαάΘ γραφικά παίζουν τον 
πρώτο ρόλο. 

του Αντρέα * Παρασκέυά Τσουρινάκη 
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χνάζει στο περιβόητο Βατ του ΟαΙΙαΗαπ εί¬ 
ναι από τα Βθ$ί $θΙΙθγ 5 του είδους. Και όχι 
μόνο αυτό. Υπάρχει ειδικό ηθ\ν5ε)Γουρ, το 
περίφημο αΙίχαΐίαΐΊοηβ, με περισσότερα α¬ 
πό 60.000 μέλη[!], ενώ ταυτόχρονα έχουν 
δημιουργηθεί δεκάδες \ν©ό 5Ϊ1©5, ςΗαί- 
Ιϊγιθη, ίοΐΌ, εΗαπηθΙ$ και άλλα παρόμοια 
στο ΙπίθίτίθΙ. 

Οφείλουμε πράγματι μεγάλη χάρη στη 
Ιβ 9 βηά που, έχοντας πάρει τα δικαιώματα 
των καλύτερων Αμερικανών συγγραφέων 
του χώρου και χρησιμοποιώντας τα έργα 
αυτά ως σέναριακό υλικό, συνεχίζει να ηο- 
ράγει αάνβηίυΓΘ5 τα οποία επιτελούν διπλό 
έργα: αφ' ενός μας ψυχαγωγούν με την 
πραγματική έννοια του όρου μέσω του μο¬ 
ναδικού και απαράμιλλου χιούμορ τους 
και αφ' ετέρου μας δίνουν την ευκαιρία (έ¬ 
στω και έμμεσα) να γνωρίσουμε το πολύ 
σημαντικό συγγραφικό έργο τους. Σΐην 
ΑάνβηΐυΓθ Μαε)^ 

[Ηηρ://εοπιρυΙϊηΙ<.9Γ/9 αηΓ < θ5 / ραίεΗβ$/ϊη- 
άθχ,ΚίπιΙ) 8α βρείτε το τελευταίο υρ- 
άαίθ/ραίεΗ του παιχνιδιού. Προσέξτε κα¬ 
λά, όμως: Κάνοντας υράαίβ τη νβΓδίοπ 1.0 
στην 1.0.1, τα 5ανβ5 που ενδεχομένως έχε¬ 
τε κάνει δεν θα λειτουργούν πια Ετσι, είναι 
καλύτερο να κάνετε πρώτα ίπείαΙΙ το παι¬ 
χνίδι, αμέσως μετά ίπ5ίαΙΙ το ραίεΗ αυτό 
και, τέλος, να ξεκινήσετε να παίζετε το αά- 
νβπΐυΓΘ. Οσοι έχετε ήδη προχωρήσει αρκε¬ 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

Ι69βη^/Μ!ηά5ίαρ6 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΙΒΜ και συμβατοί 
μ€ ΟΟ-ΚΟΜ «Ιπνβ 

ΤΥΠΟΣ 

3ϋ 9ΓαρΗΐ£5 
οπΐΓπαίβίΙ αοΙνβηίυΓβ 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

Μέσο 


Δαγμρτου 
ΐΐκίΐ & ροιηϊ 
ΐηΙοΗίίΚθ μι 
ιις οη δίΓθθθη 
ΐνι&λΐς. 



ΤΟ ΜΟ50ΪΤ 
μυιιί© στο πιο 
δύσκολο επίπε¬ 
δο. 


τά το αάνβηίυΓθ, μη βάλετε το ραίοΗ αυτό, 
μια και δα πρέπει να ξαναρχίσετε το παι¬ 
χνίδι από την αρχή. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Το ΟαΙΙσΗαπ'ί Οθ55ίίπτβ δαίοοη βασίζε¬ 
ται στα ομώνυμα βιβλία του μεγάλου Αμε¬ 
ρικανού συγγραφέα επιστημονικής φαντα¬ 
σίας δρίόθΓ Κοθίηϊοπ. Το σχεδίασμά του 
παιχνιδιού έκανε ο “πολύς" ϋο$Η ΜαπάβΙ, 
πρώην στέλεχος της δίβιτα και γνωστός α¬ 
πό τα ΡτοεΙόγ ΡΗατΙίαί και δραεβ Ουβίί 6, 
των οποίων ήταν ο Βασικός σχεδιαστής! 

Ο κόσμος του Κοδίπεοπ είναι από τους 
πιο ανθρώπινους του είδους. Είναι κόαμος 
της επιείκειας και της συγχώρεσης. Οι ήρω- 
ές του πιστεύουν πολύ στον εαυτό τους και 
διακρίνονται για τα έντονα πάθη τους. 
Εχουν μία μοναδική κλίση στο να πέφτουν 
σε τραγικά λάθη, ενώ προσπαθούν να κά¬ 
νουν το σωστό. Τους αρέσουν τα λογοπαί¬ 
γνια περισσότερο από οτιδήποτε άλλο. Ο 
βοθίπεοπ μέσα από τα Βιβλία του μας λέει 





ίοοίι Οί 

* <&!'■ υττ& ίΙντοιι^Κ 

ΡΐρΥΐΙΐ' 
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ι. 9 


θοοΚ οί (ΤΜήΚ 


ότι τα "θαύματα" (με την έννοια του θεω* 
ρητικά αδύνατου) μπορούν να συμβούν, 
αρκεί να πιστέψουμε αε αυτά. 

Στην περιπέτεια μας, μέαα από μία εξαι¬ 
ρετικά απλή αλλά πολύ έξυπνη και ατμο¬ 
σφαιρική εισαγωγή, μαθαίνουμε ότι το σό¬ 
μπαν, με τη μορφή που το ξέρουμε, πρόκει¬ 
ται να "κλείσει"!! Αυτό αποφάσισαν οι θεοί, 
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Δάγμα τον εξαιρετικών Βιολόγων του παιχνιδιού. 

Το περιβόητο ΟαΙΙαΚαη'ί ΒαΙοοη, όπου 8α γνω¬ 
ρίσεις πόρο πολύ "ενδιαφέροντες ανθρώπους". 
Ε6ώ 8α "αναλαμβάνεις" τις αποστολές σου. 

μια και θεωρούν πολυέξοδη τη λειτουρ¬ 
γία του και από κάπου πρέπει να περι¬ 
κόψουν τα λειτουργικά τους έξοδαϋΐ 
Εκτός και αν κάποιος ή κάποιοι τους α¬ 
ποδείξουν έμπρακτα ότι το ούμπαν αυ¬ 
τό αξίζει να συνεχίζει να υπάρχει*. 

Το ΟαΙΙαΗαπ'δ Οο55Κγπ 6 δαίοοπ είναι 
το μέρος όπου συναντιούνται οι πιο 
παράξενοι ταξιδιώτες του διαστήμα¬ 


τος* Εδώ όλοι γνωρί¬ 
ζονται μεταξύ τους 
με τα μικρά τους ο¬ 
νόματα και ο καθέ¬ 
νας έχει να διηγηθεί 
και μία ιστορία* Εσύ 
είσαι ένας "λαϊκός" 
τραγουδιστής, ο 
.1αΙ<θ δίοηβΒοπάθΓ, 
που προσπαθεί να 
συνέλθει από το χα¬ 
μό σε αυτό κινητικό 
ατύχημα της γυναί¬ 
κας και της κόρης 
ταυ, πάντα πρόθυ- 



πει να κάνετε αντίστοιχα πέντε "καλές" 
πράξεις* Ετσι, για να δουν όλοι ότι ο 
κόσμος μας είναι μοναδικός όταν θέ¬ 
λουμε..* Και στο τέλος, μέσα από το ξε¬ 
καρδιστικό και απίστευτο φινάλε (από 
τα καλύτερα που έχω δει), πρέπει να 
"πείσεις" τους θεούς να μας αφήσουν 
ήσυχους γιατί αξίζει πράγματι να ζούμε 
και να δημιουργούμε*** 

Η ίθ 9 θηό, με τα δρθΙΙεαΒίίπ^ αλλά 
και το Επε ίΚθ ϋπΓθαάγ, έχει καταγρά¬ 
φει ως η εταιρία που ξεχωρίζει για το α¬ 
παράμιλλο χιούμορ των περιπετειών της* 
Το ΟαΙΙαΙιαη'$ Οο$$ϊϊπΐβ δαίοοπ είναι 
ό,τι καλύτερο έχω δει στον τομέα αυτό* 
Πρόκειται για ένα 
χιούμορ 100% 
πνευματώδες και 
πάνω απ' όλα Βα¬ 
θύτατα ανθρώπινο* 
Προσωπικά εύχομαι 
στη 1 θ 9 θηά την κα¬ 
λύτερη δυνατή ε¬ 
μπορική επιτυχία, 
γιατί το αξίζει. Ε! και 
όσοι αναρωτιόσα¬ 
στε ποια είναι η πιο 
αγαπημένη μου ε¬ 
ταιρία παραγωγής 
αάν8πίυΓ85, πιστεύω 
τώρα πια να ξέρετε 
την απάντηση..* 
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Δίνοντας το κοκαλο-οπλο στη 5αιΚα 8α γλιτώοίΐς μια γιο πάντα ααο ?ο φο» 
Βΐρο ναιπρίΓΟ* 


μος να Βοηθήσει 
οποιονδήποτε έ¬ 
χει ανάγκη. Μαζί 
με τους ΜίΚβ 
ΟαΝαΗαη (τον ι¬ 
διοκτήτη του 
μπαρ), ΑΙ ΡΚθ8, 
Οοε \νβ05ίθΓ, Εα5ί 
Εάάϊθ €ο5ίί9απ 
[αυτόν τον εξαι¬ 
ρετικά πιανίστα), 
<Ιθ5ϊβ Βαυθτ, 
ΝοαΗ ΟοπζαΙοζ, 
Ργοίτ και ΜίεΙ^θγ 
Είππ είστε υπο¬ 
χρεωμένοι να 
γράψετε ιστορία. 
Μέσα από πέντε 
διαφορετικές ι¬ 
στορίες θα πρέ- 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι εκ¬ 
πληκτικά από κάθε πλευρά. Πρόκειται 
για σχεδιασμένα στο χέρι 250χρωμα 
γραφικά (όχι ΓθπάθΓθά που, όσο εξαιρε¬ 
τικά και αν είναι, είναι πολύ πιο εύκολο 
να δημιουργηθούν) που τρέχουν σε α¬ 
νάλυση 640x480. Οι διάφοροι χώροι 
δείχνουν μία απίστευτη αισθητική τελει¬ 
ότητα, τα χρώματα είναι υπέροχα και οι 
χαρακτήρες αποδίδουν άψογα τους ο¬ 
μώνυμους ήρωες του Κοόίη5οη* Πρόκει¬ 
ται για ό,τι καλύτερο έχω δει φέτος 
στον τομέα των γραφικών και όσοι γνω¬ 
ρίζουν από ζωγραφική εύκολα θα κα¬ 
ταλάβουν το λόγο* Η 1θ9βηά για πρώτη 
φορά Βάζει σε παιχνίδι της περιστροφι¬ 
κή κίνηση 360 μοιρών. Κρατώντας συ¬ 
νεχώς πατημένο τον κέρσορα του 
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Γηουϊθ στην άκρη 
της οθόνης, περι¬ 
στρέφεστε διαρκώς 
προς την αντίστοιχη 
κατεύθυνση. Πατώ¬ 
ντας το δεξιό πλή¬ 
κτρο του Γπουίβ, πε¬ 
ριστρέφεστε αμέσως 
κατά το περίπου 1/5 
της συνολικής δια¬ 
δρομής. Αυτή η πλή¬ 
ρης περιστροφή σε 
συνδυασμό με τα ε¬ 
ξαιρετικά ζωγραφι¬ 
στά γραφικά, δημι¬ 
ουργεί ένα μοναδικό 
αποτέλεσμα που θα 
ικανοποιήσει όλους. 

Ο ήχος είναι κάτι τελείως ξεχωριστό 
απ' ό,τι έχετε ακούσει σε περιπέτεια ως 
τώρα. Εξαιρετική όαε^Γουπά μουσική, 
σπουδαία ηχητικά εφέ και πάρα πολύ 
καλές ομιλίες συνθέτουν ένα μοναδικό 
σύνολο. 

Οσοι βιαστείτε να πείτε "ε! καλά, πού 
είναι το ξεχωριστά" δεν έχετε παρά να 
κάνετε το εξής: Ενώ είστε στο μπαρ, κά¬ 
ντε κλικ τον κέρσορα του ιτιουϊθ στην 
επιλογή νοίυπτθ στο πάνω μέρος της ο¬ 
θόνης και κλείστε τελείως τα δουπά και 
Ύοίςβ, αφήνοντας ανοικτό μόνο το 
Μυ5ίε. Τώρα κάντε κλικ στον πιανίστα 
Ραϊί Εάάίε (ΤαΙΙί ίο Εάάίθ/ΡΙαγ ΐί, Εάάίβ) 
και ζητήστε του να σας παίξει ένα από 
τα "Οπβ οί γουτ δρβεϊαΐΐϊβί". Διαλέξτε 
όποιο από τα τέσσερα τραγούδια θέλε¬ 
τε, χαλαρώστε και απολαύστε μία μο¬ 
ναδική μουσική. Φυσικά, εννοείται ότι 
πρέπει να ακούσετε και τα τέσσερα, 
αλλιώς με τον κηδεμόνα σας που λένε... 
Και κάτι ακόμη: Η Ιβ^ηά πάντα συν¬ 
δυάζει την ομιλία (δρββεΗ) των διάφο¬ 
ρων χαρακτήρων με το κείμενο (ΙθχΙ) 
των διαλόγων τους, έτσι για να μην ξε¬ 
χνιόμαστε τι είναι αυτό που κάνει τη 
διαφορά. Τέλος, όσοι δεν θέλουν να έ¬ 
χουν καθόλου $ρββεΗ μπορούν να Βά¬ 
λουν τη δήλωση νθ^Ε=ΟΙΙΙΕΤ στο 
ΙΕΟΕΝΡ.ΙΝ1 (βρίσκεται μέσα στο άΪΓ©ε- 
ίοιγ που εγκαθιστάτε το παιχνίδι), χρη¬ 
σιμοποιώντας έναν οποιονδήποτε Ιθχί 

θάίίΟΓ. 
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Μΐσα στο διαστημόπλοια των ιξωγήινων που οπΐίλούν τη Γη* 


Το υ5θΓ ίηίβιΤαοβ της εταιρίας έχει ε¬ 
ξελιχθεί σύμφωνα με τις απαιτήσεις των 
καιρών. Η κυρίως οθόνη δράσης κατα¬ 
λαμβάνει τα περίπου 4/7 της οθόνης. 
Στο πάνω μέρος, σε μία ειδική οριζό¬ 
ντια μπάρα, υπάρχουν οι επιλογές/εντο- 
λές ΙΝΤΚΟϋυσίΟΝ, 5ΑνΕ, ΚΕ5ΤΟΒΕ, 
ΒΕ5ΤΑΒΤ, υΝϋΟ, νΟίυΜΕ, 0ΚΕΡΙΤ5, 
ΗΕΙΡ και ΟυίΤ. Η λειτουργία των περισ¬ 
σότερων είναι προφανής, Τονίζω μόνο 
ότι μπορείτε να κάνετε όσα 5ανβί θέλε¬ 
τε, ενώ το το ΗΕίΡ εξηγεί αρκετά καλά 
το χειρισμό της περιπέτειας. Ειδικά η ε¬ 
πιλογή ΙΙΝΡΟ σας πηγαίνει μία κίνηση 
πίσω (πολύ χρήσιμη αν έχετε κάνει κά¬ 
ποιο λάθος, αντί να κάνετε Ρθ3ίαΓβ) και 
έρχεται από τα παλιά, καλό ίθχί αάνβπ- 
ίυΓθ5. Σημειωτέον 

επίσης ότι κάθε . 

φορά που κάνετε 
ΟυίΤ το πρόγραμ¬ 
μα κάνει Αυίο- 
δανβ και κατά την 
επανεκκίνησή του 
θα βρεθείτε αυτό¬ 
ματα στη θέση ό¬ 
που ήσαστε προ¬ 
τού κάνετε Ουίί. 

Κάτω ακριβώς 
από την οθόνη 
δράσης βρίσκεται 
ο ειδικός χώρος 
του ίηνβπίοΓγ. Εδώ 
μπορείτε να δείτε 
περιστροφικά όλα 


τα αντικείμενα που κουβαλάτε, κάνο¬ 
ντας κλικ σε έναν από τους δύο μο¬ 
χλούς που βρίσκονται στην αριστερή 
και δεξιά άκρη του ίπνβηίοπγ. Κάνοντας 
διπλό αριστερό κλικ σε ένα αντικείμενο 
(ΙοσΙκ αΐ), παίρνετε μία κοντινή θέα και 
μία περιγραφή του. Πηγαίνοντας τον 
κέρσορα του ππουεθ στο κάτω μέρος 
της οθόνης, βλέπετε τα ίεοι^/πρόσωπα 
των χαρακτήρων που χειρίζεστε κάθε 
φορά. Κάνοντας κλικ σε ένα απ' αυτά 
και επιλέγοντας το ΤΑΙΚ ΤΟ, μιλάτε με 
το χαρακτήρα που κάθε φορά σας συ¬ 
νοδεύει. Οταν βρίσκεστε στο ειδικό 
ΤΑΙΚ ιτιοάθ, εμφανίζεται μία νέα οθόνη 
(που πιάνει όλο το γτιοπιΙογ) στην οποία 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Ενα αάννπϊυη που μόνο η Ισςοπά ξέρει να δίνει, 
Εξαιρετικής Ομορφιάς Ηβπά-πιβάθ γραφικά, πλούσια 
Φράσή και ένα καυστικό χιούμορ ιτου δεν αφήνει τί¬ 
ποτα όρθιο συνθέτουν ένα από τα καλύτερα εάνβπ- 
Ηιγοι της χρονιάς, Δείτε το οπωσδήποτε. 
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0 πιρίφημος ναός του ΟνητΐαΐΗΉα!ιο!γ€ στη ζούγκλά της Βραζιλίας. 
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Γ€νικά ο χειρι¬ 
σμός είναι πολύ α¬ 
πλός και δεν 8α 
συναντήσετε κανέ¬ 
να πρόβλημα. Και 
για να δείτε τι ση¬ 
μαίνει εταιρία που 
σκέφτεται το χρή¬ 
στη, στο του 
παιχνιδιού στο όί- 
Γβείοτγ ΤΕ5Τ 8α 
βρείτε τρία υίίΐίίίθδ 
που εξετάζουν τη 
μνήμη, τη νΕ5Α δυ¬ 
νατότητα της κάρ- 


Η τσιγγάνα που δα σου φιιάξΐΐ το αντίδοτο για 
τα δαγκάματα των ναιπρίτβϊΐ 

0 Ουχπιαη, ο άνδραηος γιο σλ«ς τις δουλειές, 
που δα σε πάει στη Ιραζ^Χία* 


διαλέγετε τις φράσεις που θέλετε να 
πείτε. Εδώ εμφανίζονται οε κείμενο και 
οι διάλογοι του συνομιλητή σας. Οι ε¬ 
ντολές δράσης εμφανίζονται κάνοντας 
κλικ όπου σας ενδιαφέρει κάθε φορά. 
Ετσι, ανάλογα με το αντικείμενο ή το 
πρόσωπο στο οποίο κάνετε κλικ, 8α εμ¬ 
φανιστούν και τα ανάλογα ρήματα/ε- 
ντολές κά8ε φορά. Απλό και λειτουργι¬ 
κό ΟίεΙς & Ροίπί ϊπίθτίαεθ. Οι διάφορες 
έξοδοι φαίνονται πάνω ατα γραφικά. 
Ετσι, για παράδειγμα, αν οδηγήσετε τον 
κέρσορα πάνω από μία πόρτα και αυ¬ 
τός αλλάξει σε βέλος κίνησης, τότε κά¬ 
νοντας κλικ 8α πάτε στο μέρος όπου ο¬ 
δηγεί η έξοδος αυτή. 

Στο πρόγραμμα υπάρχουν και μερικές 
έξτρα λειτουργίες που δεν "φαίνονται" 
άμεσα στο παιχνίδι. Το πλήκτρο V/ κάνει 
ννΑΙΤ για μία κίνηση και αντιστοιχεί σε 
χρόνο παιχνιδιού 5 λεπτών. Το Ρ7 κάνει 
ΟΝ/ΟΡΡ το αηίΓηαίϊοπ όπου αυτό υπάρ¬ 
χει. Τέλος, τα πλήκτρα ΑΙΤιΐ σώζουν 
αυτόματα την οθόνη που βλέπετε με το 
όνομα 50ΚΕΕΝχχ,Ρ€Χ. (Δεν μπορείτε να 
φανταστείτε από τι φασαρία θα είχα 
γλιτώσει αν είχα βρει αυτήν τη λειτουρ¬ 
γία έγκαιρα, όταν δηλαδή προσπαθού¬ 
σα να τραβήξω φωτογραφίες από το 
παιχνίδι.) 
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2χ ΟΟ-ΗΟΜ <?πνβ, $ουηάΒί35ΐ*Γ 
συμβατή χάρτα ήχου. Στον σκλη¬ 
ρά καταλαμβάνει περίπου 25 ΜΒ 

χωρΙ< Ύύ 


1ΜΒ ΥΕ5Α αυμβατή κάρτα γρο 


Το πακέτο, που περιλαμβάνει 1 
00, μας έ&ωοε το κατάστημα 
ΠαπαοωτηρΙου, ενώ αντιπρόοω- 
πος είναι η ΟΕΜΑοάΙα, Γευργν- 
ντά ΙΑ, Κηφισιά (τηλ.: 6233900). 


τας γραφικών σας, καθώς και τη συνο¬ 
λική απόδοση του μηχανήματος σας. 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ · ΔΡΑΣΗ · 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του ΟαΙΙαΗαπ'ί 
Οο$5ίίιτΐ6 5αΙοοπ είναι εξαιρετική. Ο 
ϋοδΗ ΜαπόβΙ έχει κάνει φοβερή δου¬ 
λειά σε όλους τους τομείς, με κυρίαρχο 
φυσικά αυτόν του χιούμορ. Επιτέλους, 
βλέπουμε ένα "πραγματικό" αάνβπίυΓθ 
σύμφωνα με τις καλύτερες παραδόσεις 
του είδους. 

Η δράση του παιχνιδιού είναι αρκε¬ 
τά πλούσια και χωρίζεται σε πέντε μι : 

_ κρότερα αάνθπ- 

ίυτβδ, Αυτά είναι 
τα: ϋοίίβ'5 δννβθί 
ΑάάίεΗοπ, Αό- 
νθπίυ γθ£ οί α 
ΙονβϊΐεΙί ναπρίΓθ, 
Ηονν ίο άβ α ΚθαΙ 
Μαπ, ΡαΙρΗ'$ Κβϊ- 
ευ© και ΤΗθ Μαπ 
νΗο Ηβατό ίοο 
ΜυεΗι: ΑΙ ΡΗεβ 
Βεεοπίδί α Μίπά- 
ΓθαόθΓ. Για να φέ¬ 
ρεις σε πέρας τις 
αποστολές αυτές, 
θα πρέπει να τα¬ 
ξιδέψεις από τη 
ζούγκλα της Βρα¬ 
ζιλίας στη Ρουμανία, από εκεί στο διά¬ 
στημα.., και έχει α Θεός. Αφού φέρεις 
σε αίσιο πέρας αυτές τις πέντε απο¬ 
στολές βοηθώντας αντίστοιχους "αν¬ 
θρώπους", περνάς στο έκτο και τελευ¬ 
ταίο μέρος του παιχνιδιού με τίτλο ΤΗ© 
Ραίθ οί ίΗβ υπίνβτδθ, όπου φυσικά πρέ¬ 
πει να "πείσεις" τους θεούς να μην 
κλείσουν το σύμπαν μας. Στα ταξίδια 
σου αυτά θα αντιμετωπίσεις ό,τι μπο¬ 
ρείς να φανταστείς, Βαμπίρ, λυκάν¬ 
θρωπους, εξωγήινους, ρομπότ, σκυλιά 
που μιλάνε και άλλα πολλά. Διάθεση 
να 'χεις και... 

Οι γρίφοι του κινούνται γενικά σε μέ¬ 
σο επίπεδο. Υπάρχουν όμως μερικά έξ¬ 
τρα ρυζζΙδΒ αρκετά δύσκολα καθώς 
και μερικά "κρυπτόλεξα" που θα σε 
προβληματίσουν πολύ, καθώς, αν δεν 


100 Ρα ΜαίΙβΓ 
























ξερεις τη λύση, πολύ απλά δεν υπάρχει 
περίπτωση να τα λύσεις. Αυτό ισχύει 
100% για εμάς τους Ελληνες, μια και 
βασίζονται σε ιδιωματισμούς και ειδι¬ 
κές εκφράσεις. Ευτυχώς όμως που η ε¬ 
ταιρία έχει βάλει μέσα στο πακέτο και 
ένα ειδικό βιβλιαράκι με τη λύση του 
παιχνιδιού. Ακόμη όμως και με αυτό μη 
νομίσετε ότι όλα θα είναι εύκολα. Πέρα 
απ' αυτά τα ειδικά ρυζζΙσΒ μερικοί γρί¬ 
φοι του παιχνιδιού κατορθώνουν να εί¬ 
ναι πάρα πολύ έξυπνοι, χωρίς ταυτό¬ 
χρονα να είναι ιδιαίτερα δύσκολοι. 
Σπάνιο πράγματι επίτευγμα, για το ο¬ 
ποίο ο ]οβΓι ΜαηάθΙ πρέπει να αισθάνε¬ 
ται ιδιαίτερα περήφανος. 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Ξεκινώντας μετά την εισαγωγή, απά¬ 
ντησε κατά σειρά "ΝΟ" και "ΤΕΙΙ ϋ5". 
Τώρα κάνε κλικ στον Οοε και επίλεξε το 
ΤΑΙΚ ΤΟ. Πες τη φράση 2 (Ί ίΚιηΙε Γνβ 
9θί α ΓΐάάΙβ ογίβ^θγ ίθΓ γου"). Στον πί¬ 
νακα (εΚσΙΙώοαιεΙ) βάλε κατά σειρά τα 
εξής ονόματα: "Οοεόγ 5 ΙϊΙΙβ Να$Γι & 
Υουπ 9 ", "ΡΙθθί^οοά Μαε", 
"δυρθΓϊΓαΐΊηρ", "ΑθΓ 05 ηπίΐΗ", 'ΌταίθίυΙ 
□θαεΤ, "Κο1Ιίη9 δίοηβΒ", Ί.θά Ζβρ- 
ρβΐιη", 'Έ^ΓιΐβουΒ ΒγοϊΗθγβ", "ΡαΓίπά9 θ 
ΡαπιίΙγ" και "ΤΗβ Ροογβ". 

* Οταν τελειώσεις, γύρνα προς τα δε¬ 
ξιά μέχρι να δεις τον Ροο με την ϋθ5ίθ. 
Κάνε κλικ σε αυτήν και επίλεξε το ΤΑΙΚ 
ΤΟ. Τώρα πες κατά σειρά τις φράσεις: 
3, 1,3, Τώρα κάνε κλικ τον κέρσορα 
"βέλος/μπρος" στην πόρτα που είναι 
μπροστά σου (στο Βάθος των γραφι¬ 
κών) και βγαίνεις έξω. Η ϋθ5Ϊ8 σε τηλε- 
μεταφέρει (πειράζοντας και το χρόνο) 
στο ΜαηΗαΠαπ έξω από τα κεντρικά 
γραφεία της Ραχοπ ^α5ίεΓ^9□. Γύρνα 
λίγο προς τα δεξιά και κάνε κλικ στην 
πόρτα (οίΤίεβ ΒυίΙάϊπ9 άοοή στο βάθος 
του κτιρίου 425. Επίλεξε το Ρϋ5Η (και 
όχι Ορβπ όπως λέει το βιβλιαράκι). Μέ¬ 
σα πάρε από το πάνω μέρος του ΗΙο 
εαΒίπθή ακριβώς μπροστά σου, το αρ- 
ρΙίεαΗοπ, Τώρα στο ΐηνΒπίοΓγ σου κάνε 
πρώτα κλικ στο μολύβι (ρεπείΙ) και μετά 
στο αρρΙίεαΗοπ (ειδικό έντυπο). Το συ¬ 
μπληρώνεις με τα στοιχεία σου και όχι 
μόνο. Κάνε κλικ στην πόρτα μπροστά 


σου (Ηυηιαη 
ββΒουιΧΘΒ ΡθραΓί- 
ΓΠβηί Θοογ) και επί¬ 
λεξε το ΕΝΤΕΚ. Γύρ¬ 
να όλο αριστερά μέ¬ 
χρι η δίφυλλη πόρτα 
(άουΒΙθ Θοογ) να 
βρίσκεται μπροστά 
σου. Εντόπισε τη 
γλάστρα που είναι α¬ 
κριβώς στα δεξιά 
της πόρτας όπως 
κοιτάς το Βαπτόοο 
ροΐθ και επίλεξε το 
ΤΑΚΕ. Στο ίηνθηίοΓγ 
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σου κάνε μία φορά κλικ στο βαπιόοο 
ροίβ κοι τώρα μία φορά στον αεραγω¬ 
γό (αΐΓ νβηί) που είναι πάνω από τα κε¬ 
φάλια της παρέας που είναι μπροστά 
σου. Το ανοίγεις, οι φωνές της παρέας 
περνάνε στο γραφείο και το Β 19 Βοββ 
βγαίνει έξω για να δει τι κάνουν. Κάνε 
κλικ στον 5ί9ΠΐυηεΙ Κί$εοΙοη και επίλεξε 
το ΤΑΙΚ ΤΟ, Δεν σε ακούει, γύρνα μέσα 
στο γραφείο του και βρίσκεσαι μπρο¬ 
στά στη γραμματέα του. Γύρνα προς τα 
δεξιά μέχρι να δεις την καφετιέρα (εοί- 
ίθθ ροή. Κάνε κλικ σ' αυτήν και επίλεξε 
το ΤΑΚΕ. Τώρα κάνε πρώτα κλικ στο ίπ- 
νοπΐοΓγ στο εοίίθβ ρο! και μετά στο 
ροΙίθεΙ ρΙαπί (απ' όπου πήρες το Βαπτι- 
Βοο ροΐθ). Αδειάζεις την καφετιέρα στη 
γλάστρα. Τώρα κάνε πρώτα κλικ στο ά¬ 
δειο εοίίβθ ροΐ στο ϊπνβπίοΓγ σου και 
μετά στο Βυτηθί (δεν φαίνεται αλλά 
μπορείς να το εντοπίσεις λίγο πάνω σ¬ 


ίτους δρόμους 
του Μσνχατον. 

Πυθοντος το αφιντικο της 
Ραχσπ 0θ5ίβΓθ9α να μην κό- 
ψ<ι τα υικρπολύτιμα και κρά 
δέντρα. 

πό το γθΙΙο^ ρθ5Ϊ ί!). 
Κάνε κλικ στις ΒυτηοΓ 
5\νϊϊεΗβ5 (ελάχιστα πιο 
κάτω του} και επίλεξε το 
ΤϋΚΝ ΟΝ. Τώρα πάτα 
το πλήκτρο Υ/ (νναίί) 
στο πληκτρολόγιό σου 
και αφού διαβάσεις τα 
σχετικά μηνύματα, ξαναπάτα το πλή¬ 
κτρο V/ (Ϋ/αίί) ακόμη μία φορά. Η 
γραμματέας σηκώνεται για να δει τι γί¬ 
νεται, Γύρνα λίγο αριστερά και στο ά¬ 
δειο τώρα γραφείο της, στο κάτω μέ¬ 
ρος του πίνακα ανακοινώσεων [ΒυΙΙβίιη 
Βοαίά), εντόπισε τα ΤιείωΙ$. Κάνε κλικ 
σ' αυτά και επίλεξε το ΤΑΚΕ. Γύρνα αρι¬ 
στερά μέχρι να δεις τη γυάλινη πόρτα 
και τα ασανσέρ (βΙθναίοΓΒ), κάνε κλικ σ' 
ένα από αυτά και επίλεξε το ΕΝΤΕΚ. Κα¬ 
τεβαίνοντας κάτω βλέπεις μία άσπρη 
λιμουζίνα να σταματά μπροστά σου. 
Αγνόησε προς το παρόν τον οδηγό 
(ΙίπΊουΒίηβ άπνθί) και γύρνα όλο δεξιά 
μέχρι να δεις τον καταστηματάρχη 
(ΒΗορΚ&βρθΓ) με το κόκκινο πουκάμισο. 
Κάνε κλικ σε αυτόν και επίλεξε το ΤΑΙΚ 
ΤΟ. Η συνέχεια επί της οθόνης σας... 


Ρ€ Μα$ΐβΓ 101 









αστραπές που διέσχιζαν το γαλαξία, παράγο¬ 
ντας έτσι τεράστια ποσά ενέργειας* Φιλειρη¬ 
νικοί καθώς ήταν, μοιράστηκαν το μυστικό με 
τους ΝοΓπαάδ, οι οποίοι το εκμεταλλεύτηκαν 
για πολεμικούς σκοπούς. Κατασκεύασαν, λοι¬ 
πόν, έναν μεγάλο στόλο που άρχισε να Βομ¬ 
βαρδίζει τους ΪΘΓΓαπ5 (Γήινοι, στο εξής)* Οχι 
χωρίς λόγο βέβαια, μια και οι απόγονοί μας 
σαμποτάριζαν συστηματικά τους Νοιπαά* μέ¬ 
σω ενός εκτεταμένου κατασκοπευτικού δι¬ 
κτύου. Οι κατάσκοποι αυτοί ήταν που έκλε¬ 
ψαν και το μυστικό του 5οΙίπίίθ και έτσι οι Γήι¬ 
νοι αντεπιτέθηκαν επιτυχώς. Μυστικό που 
γνωρίζουν πέραν των δύο δεν είναι πλέον μυ¬ 
στικό και έτσι η τέταρτη εμπλεκόμενη φυλή, 
οι Τπυηπνβπίθ, αποφάσισε να δημιουργήσει - 
συνδυάζοντας το δοΐοπϊίβ με την τεχνολογία 
του/ άτρωτα πλοία. Με διαφαινόμενη την 
ολοκληρωτική κυριαρ¬ 
χία των ΤπυητνβπΙβ, οι 
(ΙοΓηρυίΓοηΒ συνεργά¬ 
στηκαν με τους Νο- 
ηπαοΐ5, προκειμένου να 
αναπτύξουν τεχνολο¬ 
γία ικανή να κατα¬ 
στρέψει τα αστρό- 
πλοια των ΤπυπηνθπΙβ* 
Ακριβώς τη στιγμή 
που το κατόρθωσαν 
επαναφέροντας την 
ισορροπία των δυνά¬ 
μεων, ένα αναπάντεχο 
περιστατικό συνέβη: 
ο πολέμαρχος των 
ΑΚΙκυη νβΙς μίας άσχε¬ 
της φυλής που ήρθε 
από το πουθενά, ονό- 
ματι ΝαΓνθΙς, εκμεταλ- 


Ε ίναι γεγονός. Τα προβλήματα του 
ελεύθερου ανταγωνισμού θα βα¬ 
σανίζουν την ανθρώπινη φυλή στον 
αιώνα τον άπαντα* Πώς αλλιώς να 
εξηγήσουμε το ότι, μόλις ερχόμαστε σε επα¬ 
φή με εξωγήινους πολιτισμούς, επιδιώκουμε 
να τους εκμεταλλευτούμε στο μέγιστο βαθμό 
επιδιδόμενοι σε έναν κρυφό (και φανερό, αν 
χρειαστεί) πόλεμο εναντίον τους. Πόσο μάλ¬ 
λον, όταν οι εξωγήινες φυλές είναι τρεις και 
μάλιστα παρόμοιων διαθέσεων με εμάς. Ετσι, 
οι φυλές των Τθγγοπβ (εμείς είμαστε αυτοί), 
των ΝοΓπαάΒ, των €οπιρυΙΐΌη5 και των Τγι- 
υππνβΓίίθ [όνομα κι αυτό) συναντιούνται στο 
νεοανακαλυφθέντα γαλαξία Ζθία και με κοι¬ 
νό σκοπό -ποιον άλλο;- την αποικιοποίηση και 
την εκμετάλλευσή του* Γνωρίζοντας, βέβαια, 
πως ένας άμεοος πόλεμος μάλλον δεν θα 
συνέφερε κανέναν, 
αποφασίζουν να υπο¬ 
γράψουν ένα σύμφω¬ 
νο μη επίθεσης και να 
χωρίσουν το γαλαξία. 

Αν τα πράγματα είχαν 
μείνει εκεί, τότε θα εί¬ 
χαμε να κάνουμε με 
ένα ειρηνικό, εμπορι¬ 
κό παιχνίδι στρατηγι¬ 
κής* Προφανώς, οι 
προγραμματιστές ήθε¬ 
λαν περισσότερη δρά¬ 
ση κι έτσι επινόησαν 
το δοΐιηιϊθ. Αυτό ήταν 
ένα στοιχείο που ανα¬ 
κάλυψαν πρώτοι οι 
^πτρυϊΓοηδ, αφού κα- 
ταφεραν να δαμά¬ 
σουν τις ιδιόμορφες 


Η κατάχτηση του 
διαστήματος 
παραμένει ένα από τα 
μεγάλα όνειρα της 
ανθρωπότητας και όχι 
μόνο. Σύμφωνα με το 
5ίατ έοιτιπΊαπά 
ΚβνοΙυίίοη, οι 
μακρινοί απόγονοί μας 
μάλλον μπελάδες 
παρά οφέλη 9α 
συναντήσουν οτο 
αχανές διάστημα. 

του Ηλία Βουτσά 
τθόοηοΡ'ΐοπιρυΙιηΙί 
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ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΟΤ ΙηΐθΓαεΗνβ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΙΒΜ και συμβατοί 
ΤΥΠΟΣ 
ΚβαΙ Ηπιο 
ννατ 5ίΓαίθ9Υ 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

Μέσο 


Με τρώ Βιακφεγβ 

Οοπϊεπ δίπλα τους, Βεν «ναι 
η ητ|ερή μέρα ταν ΝοτοοεΙι. 


Χοραΐίτΐ|ριοτιΐ€θ 
δείγμα διαστημικής 
Ιαοης {έχουμε δει 
ίκοτονταδες παρόμοιες). 


λευόμενος το (γνωστό και στα μικρά παιδιά) 
μυστικό και τις διαμάχες των φυλών, κατέλα¬ 
βε τις κεντρικές αποικίες και των τεσσάρων 
και επέβαλε στυγνή δικτατορία. Εσείς ανήκε¬ 
τε στους λίγους εκείνους που αποφάσισαν να 
αντισταδούν και, έτσι, οργανώνετε μια επα¬ 
ναστατική ομάδα με απώτερο σκοπό την ει¬ 
ρήνη μεταξύ των φυλών και την καταστροφή 
του ΝαΓνβΚ. Ως γνήσιος επαναστάτης, φορά¬ 
τε στραβά τον μπερέ, γυαλίζετε τις συτοπρο- 
ωθούμενες αρβύλες σας, οπλίζετε το λέιζερ 
Καλάσνικοφ (ορισμένα πράγματα δεν αλλά¬ 
ζουν ποτέ) και κηρύσσετε την έναρξη του 
ένοπλου αγώνα. Κάπως έτσι αναλαμβάνετε 
ενεργά δράση στο παιχνίδι και κάπου εδώ τε¬ 
λειώνει (επιτέλους) και το εισαγωγικό σενά¬ 
ριο, Καιρός, λοιπόν, να μπούμε στα ενδότερα, 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ · ΟΑΜΕΡΙΑΥ - 
ΠΑΡΑΜΕΤΡΟΙ 

Επειτα από μια σύντομη εισαγωγή, το πρό¬ 
γραμμα μας δίνει τη δυνατότητα να αρχίσου¬ 
με την εαπιραίςιη εναντίον του Ναινβίί ή να 
παίξουμε μεμονωμένες μάχες. Η οαιτιραϊρη 
είναι ενιαία, όποια φυλή και αν επιλέξετε, 
αφού ο στόχος είναι κοινός για όλους. Δια¬ 
φέρουν μονάχα ο τόπος στον οποίο δα αρχί- 
όετε καθώς και οι μονάδες σας, αφού κάθε 
φυλή έχει αναπτύξει ξεχωριστή τεχνολογία. Το 
παιχνίδι, διαθέτοντας αναπτυγμένες πβΙνοιΊί 
δυνατότητες, σας δίνει την ευκαιρία να ξεκι¬ 
νήσετε εαιτιραίςιη μαζί με κάποιο συμπαίκτη ή 
να μετάσχετε στην υπάρχουσα οαιπραφη κά¬ 
ποιου άλλου. Υπάρχει μάλιστα και η επιλογή 
για αυξημένη απόδοση μέσω ΙΡΧ ποΙνοιΊί ή 
ΙπίθΓΠθί, ανάλογα με τον τρόπο 
σύνδεσής σας. Τα ί 
ισχύουν και για τις με¬ 
μονωμένες μάχες, 
μόνο που εδώ 
μπορούν να συμ- 
μετάσχουν μέχρι 
τέσσερις παί¬ 
κτες, με απώτε¬ 
ρο σκοπό την επι¬ 
κράτηση του ενός 
Αφού επιλέξουμε αυτό 
που θέλουμε, μπαίνουμε 
στο κυρίως παιχνίδι 


οθόνη 


του 


οποίου χωρίζεται σε αρκετά μέρη. Τα περίπου 
τρία πέμπτα καταλαμβάνει το πεδίο δράσης, 
στο οποίο αναπτύσσονται οι μονάδες σας 
(και αυτές του αντιπάλου, εννοείται). Στο αρι¬ 
στερό άκρο βρίσκεται μια μπάρα πληροφο¬ 
ριών, ενώ το κάτω μέρος καταλαμβάνουν τα 
ίεοπί με τα οποία κατασκευάζετε βάσεις και 
αστρόπλοια, Τη διάρθρωση της κυρίως οθό¬ 
νης συμπληρώνουν δύο λεπτές μπάρες στο 
πάνω και δεξιό άκρο, οι οποίες χρησιμεύουν 
στη μετάδοση μηνυμάτων στους συμπαίκτες 
σας και την ομαδοποίηση των μονάδων σας 


αντίστοιχα. Αλλες οθόνες δεν υπάρχουν, κα¬ 
θώς όλες οι λειτουργίες του παιχνιδιού επιτε- 
λούνται σε αυτήν. Ξεκινάτε με το μητρικό σας 
πλοίο μονάχα, που είναι μοναδικό και αποτε¬ 
λεί τη βασικότερη μέριμνά σας στο παιχνίδι. 
Το μητρικό πλοίο είναι το μόνο που μπορεί να 
κατασκευάσει κτίρια, ενώ παράλληλα αποτε¬ 
λεί και τον μοναδικό τρόπο να αυξάνετε τα 
χρήματά σας, καθώς δεν υπάρχουν εξειδι- 
κευμένα σκάφη που να μαζεύουν τα ορυκτά 
τα οποία βρίσκονται διάσπαρτα στο διάστη¬ 
μα. Είναι κάτι σαν το βασιλιά στο σκάκι και 
έτσι πρέπει να το αντιμετωπίζετε: η καταστρο¬ 
φή του σηματοδοτεί ταυτόχρονα την ήττα 
σας. Λειτουργώντας ως κατασκευαστής, το 
μητρικό σκάφος μπορεί να χτίσει οπουδήποτε 
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Μία βάση μόλις κοταστράφηκΕ. Ετοι «ναι η ζυή, τι να κάνου μι; 


γύρω του κάποιο κτίριο, όπως συμβαίνει 
σε όλα τα γθοΙ Ιίπιβ 5ΐταΐ©9ν 9 αΓΤΙβ5 ' Χ ω ' 
ρίς όμως να είναι υποχρεωτικό να συνδέ¬ 
ονται αυτά μεταξύ τους - το αντίθετο μά¬ 
λιστα: όσο πιο διασκορπισμένα είναι τα 
κτίριά σας τόσο μεγαλύτερο χώρο ελέγ¬ 
χετε. Κατά τη λειτουργία του ως συλλε¬ 
κτικού πλοίου, 0α πρέπει να προσεγγίσε¬ 
τε τα διάφορα ορυκτά που περιφέρονται 
στο διάστημα. Ενα μικρότερο σκάφος 0α 
βγει από το ιτιοϊΗβΓίΗίρ και 0α μαζέψει 
το εκάστοτε ορυκτό. Αν και τα πάντα κα¬ 
τασκευάζονται με δοίίπίίβ, η ποσότητα 
του οποίου αποτελεί και τα χρήματά σας, 
χρειάζεστε τέσσερα άλλα ορυκτά, ένα 
για κάθε φυλή, προκειμένου να μπορέσε¬ 
τε να μετατρέψετε το δοΐίπίίθ που αφή¬ 
νουν τα κατεστραμμένα πλοία των αντι¬ 
πάλων σας σε ακατέργαστο υλικό, ώστε 
να το επεξεργαστείτε όπως θέλετε. Κατά 
τη διάρκεια της εκστρατείας, αναγκαστι¬ 
κά θα εναντιωθείτε σε όλους, καθώς δεν 
είναι λίγοι αυτοί που έχουν υποταχθεί στο 
δικτάτορα πολεμώντας για λογαριασμό 
του. Σημαντικότερο κτίσμα είναι η βάση, 
καθώς σας δίνει τη δυνατότητα να παρά¬ 
γετε όλα τα είδη των πλοίων σας. Υπάρχει 
και μία δεύτερη κατασκευαστική μονάδα, 


η οποία κατασκευάζει αποκλειστικά αν- 
δροειδή. Ενα ακόμη σημαντικό κτίριο εί¬ 
ναι η Ακαδημία (ή όπως αλλιώς ονομάζε¬ 
ται, καθώς το όνομα κάθε κτιρίου διαφο¬ 
ροποιείται απά φυλή σε φυλή, αν και οι 
βασικές του λειτουργίες παραμένουν 
ίδιες). Τοποθετώντας το μητρικό πλοίο 
σας δίπλα σε αυτήν, ανεβαίνει το τεχνο¬ 
λογικό του επίπεδο, επιτρέποντάς σας να 
κατασκευάζετε ισχυρότερους τύπους 
σκαφών. Η Ακαδημία θα ανεβάσει επί¬ 
σης μέχρι το τέταρτο επίπεδο την εμπει¬ 
ρία κάθε σκάφους το οποίο θα βρεθεί 
δίπλα σε αυτήν, Η κατασκευή δύο ή πε¬ 
ρισσότερων Ακαδημιών βοηθάει στο να 
αυξηθεί η εμπειρία των σκαφών γρηγορό¬ 
τερα, Δεν λείπουν και οι αμυντικές κατα¬ 
σκευές που συνίστανται σε εαπποπ 
ίοννβΓϊ. Πέραν αυτών, υπάρχουν δύο ακό¬ 
μα τύποι κτιρίων: Ο πρώτος κατασκευά¬ 
ζει το ιδιαίτερο επίτευγμα κάθε φυλής (οι 
ΟοπιρυίΓοηϊ π.χ. κατασκευάζουν τηλεμε- 
ταφορείς, ενώ οι Νοπιαάϊ ισχυρές βόμ¬ 
βες) και ο δεύτερος δίνει τη δυνατότητα 
να πραγματοποιούνται σε τακτά διαστή¬ 
ματα ισχυρές βολές μεγάλου βεληνε- 
κούς, καθεμιά από τις οποίες επιτυγχάνει 
και ένα ιδιαίτερο είδος ζημιάς, ανάλογα 


με τη φυλή. Υπάρχουν τέσσερα είδη ζη¬ 
μιών τις οποίες μπορεί να υποστεί κάποιο 
σκάφος, και καθεμιά αντίστοιχα από αυ¬ 
τές μπορεί να το καταστρέψει, να το ακι- 
νητοποιήσει, να του στερήσει τα όπλα ή 
ακόμα και να πλήξει αποκλειστικά το 
πλήρωμά του, ανσγκάζοντάς το να αλλά¬ 
ξει στρατόπεδο. Είναι σημαντικό αφ' 
ενός να επισκευάζετε όσο μπορείτε τα 
χτυπημένα σκάφη σας, με τη Βοήθεια 
των ειδικών πλοίων-επισκευών, και αφ' 
ετέρου να τα ανεβάζετε σε επίπεδα, κα¬ 
θώς βελτιώνονται γενικότερα τα χαρα¬ 
κτηριστικά τους, αλλά, μετά το επίπεδο 
7, τους δίνονται και νέες δυνατότητες. Η 
κίνηση των πλοίων σας γίνεται κάνοντας 
ςΐίεΐί σε κάποιο σημείο με το αριστερό 
πλήκτρο του ποντικιού, ενώ με το δεξί 
επιτίθεστε σε κάποιον αντίπαλο, Υπάρ¬ 
χουν βέβαια, όπως ορίζουν οι επιταγές 
των σύγχρονων τβαΙ ίίπΐθ 5ίταίβ9γ, η δυ¬ 
νατότητα ομαδοποίησης των μονάδων 
σας και η ανάθεση της ανάκλησής τους 
σε τέσσερα ίυπείίοπ Ικβγϊ. Στο πεδίο δρά¬ 
σης κάνετε $αοΙΙ είτε με τα αττονν Ικβγϊ εί¬ 
τε με το πτιουϊβ, μόνο που η αργή ταχύτη¬ 
τά του καθιστά τη χρήση του πτιίπί τπαρ 
επιβεβλημένη για το σκοπό αυτόν. Πε¬ 
ρίεργος είναι και ο τρόπος με τον οποίο 
σώζετε: Το μητρικό σκάφος πρέπει να πε¬ 
ράσει, μέσω ειδικών διόδων, στις άκρες 
της "πίστας", σε κάποιο νέο αστρικό σύ· 
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στημα (μόνο αυτό έχει 
τη δυνατότητα να το 
κάνει) και τότε σώζετε 
πάνω στο μοναδικό 
σας $ανβ 5Ιοί. Πρωτό¬ 
τυπο, αλλά μάλλον αρ¬ 
νητικό. Εξαιρώντας αυ¬ 
τές τις ατέλειες του, ο 
χειρισμός του παιχνιδι¬ 
ού κρίνεται, κατά τα 
άλλα, αρκετά καλός. 

Εκτός από τη λει¬ 
τουργική πλευρά ενός 
παιχνιδιού, σημασία 
(διαφορετική για τον 
καθένα) έχει και η αι¬ 
σθητική. Ας δούμε τι 
γίνεται και εκεί. 

ΓΡΑΦΙΚΑ * ΗΧΟΣ 
• ΜΟΝΑΔΕΣ 

Σε σχέση με την αλη¬ 
θοφάνεια και τη γραφική πληρότητα παι- 
χνιδιών όπως π.χ. το ΚΚΝ0, τα θαείς- 
ςμουπά γραφικά του $ίατ ΟοΓπηπαηά απο¬ 
γοητεύουν. Αν και η οπτική γωνία είναι 
ίδια με αυτή όλων των ομοειδών ισομε- 
τρικών παιχνιδιών, αντί για έδαφος υπάρ¬ 
χει το αχανές διάστημα, κάτι που κάνει το 
σκηνικό να φαντάζει ψεύτικο. Το μόνο 
που υπάρχει είναι μονότονα συμπλέγματα 
από πράσινους και λευκούς βράχους, τα 
οποία δεν έχουν άλλο σκοπό από το να 
δημιουργούν ένα λαβύρινθο στο διάστη¬ 
μα!!!!), καθιστώντας ορισμένα σημεία 
απροσπέλαστα. Υπερβολικά αρνητικό για 
την αίσθηση την οποία δημιουργεί στον 
παίκτη, καθώς νομίζει πως έχει να κάνει 
στην καλύτερη περίπτωση με δισδιάστα- 
το ίΗοοί'βτπ υρ και στη χειρότερη με με¬ 
ταφορά επιτραπέζιου παιχνιδιού, Τα υπό¬ 
λοιπα γραφικά του παιχνιδιού, πάντως, εί¬ 
ναι υψηλής ανάλυσης, αρκετά καλαίσθη¬ 
τα και καλοσχεδιασμένα. Αξίζει να σημει¬ 
ώσουμε και την πολύ καλή, αν και λίγο 
σύντομη, εισαγωγή. Οι μονάδες, περίπου 
τριάντα και για τις τέσσερις φυλές αν 
εξαιρέσουμε τα κτίρια, δεν διεκδικούν 
δάφνες σχεδιαστικής πρωτοτυπίας (είναι 
όπως θα τις περίμενε κανείς). Η κίνησή 
τους πάντως είναι αρκετά καλή (χωρίς να 
αποτελεί κάτι το εξαιρετικό) και το απί- 


Γπαίίοπ ομαλό. Ο ήχος του παιχνιδιού εί¬ 
ναι λειτουργικός, συμβάλλοντας αρκετά 
στη δημιουργία ατμόσφαιρας. Υπάρχουν 
όλα εκείνα τα εφέ που θα περίμενε να 
ακούσει κάποιος σε μια αξιοπρεπή δια¬ 
στημική μάχη, καθώς και πολύ όμορφο 
ϊρββεΗ των μονάδων. Η μουσική είναι 
επίσης ενδιαφέρουσα, ξεφεύγοντας από 
τις συνηθισμένες, Βαρετές συνθέσεις και 
διαθέτοντας κάτι το μυστηριακό. Ο συν¬ 
δυασμός τους καταφέρνει να μειώσει κά¬ 
πως την αρνητική ατμόσφαιρα που δημι¬ 
ουργεί το θαείίςίΓουηεΙ. 

Το πλήθος των μονάδων κρίνεται ικα¬ 
νοποιητικό, καθώς διανέμεται σε τέσσε- 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Χωρίς να απατΐλΕί κάτι το εξαιρετικά, Δεν υπολείπε¬ 
ται των στοιχείων εκείνων που θα σας κάνουν να 
του οςιιερώοετε κάποια χρόνο, ιδιαίτερα αν σας 
αρέσουν το παιχνίδια δικτύου. 
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ρις στρατούς, σε σκά¬ 
φη που, αν και παρα¬ 
πλήσια, έχουν διαφο¬ 
ρετικές δυνατότητες 
ανάλογα με την τεχνο¬ 
λογία κάθε φυλής. 
Υπάρχουν σκάφη που 
επιτελούν πολύ ειδι¬ 
κές λειτουργίες, όπως 
π,χ. να αλλάζουν θέση 
με άλλα πλοία οπού* 
δήποτε στην "πίστα". 
Η ποικιλία των δυνα¬ 
τοτήτων τους προσθέ¬ 
τει στο παιχνίδι, ιδιαί¬ 
τερα αφού μπορείτε, 
όταν εξαντλήσετε την 
τεχνολογία σας, να 
ερευνήσετε και την τε¬ 
χνολογία των αντιπά¬ 
λων σας κατασκευά¬ 
ζοντας τα οκάφη 
τους. Θετικό είναι το γεγονός ότι η τα¬ 
χύτητα του παιχνιδιού δεν μειώνεται, ιδι¬ 
αίτερα όταν συγκεντρώνονται πολλές 
μονάδες στην οθόνη [συνηθέστατο φαι¬ 
νόμενο). 

Συνοψίζοντας, το δίαΓ ΟοππΓηαηεΙ είναι 
ένα παιχνίδι που επιχειρεί κάποιες καινο¬ 
τομίες σε σχέση με τα κλααικά 9^Γηβ5 
της κατηγορίας του (καλώς ή κακώς συ¬ 
γκρίνουμε πάντα με βάση τα ϊΙαηθαΓάδ), 
τα οποία επικεντρώνονται στην απλοποί¬ 
ηση του λεπτομερούς στρατηγικού αχε- 
διασμού δίνοντας &άαη στις μάχες. 

Χάνει όμως στα σημεία, καθώς η έλ¬ 
λειψη κάποιου 5 ΐΌτγΙίπθ του δεν ωθεί 
τον παίκτη να ασχοληθεί για καιρό μαζί 
του. Χωρίς να είναι κακό (ορισμένες από 
τις καινοτομίες του μάλιστα είναι πολύ 
καλές ως ιδέες), δεν καταφέρνει να ξε- 
φύγει πάρα πολύ από το μέτριο. 

Η κατάσταση αυτή αλλάζει όταν παί¬ 
ζεται σε δίκτυο. Η δυνατότητα για πα¬ 
ράλληλη εκστρατεία δύο παικτών κα¬ 
θώς και ο κάπως αΓεαεΙθ προσανατολι¬ 
σμός του δημιουργούν όλες τις προϋπο¬ 
θέσεις για ευχάριστη ενασχόληση. Εάν 
σας ενθουσιάζουν οι επαναστάσεις ή, 
έστω, αν αρέσκεστε στις δικτυακές κό- 
ντρες σίγουρα Θα σας ελκύαει. 
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Τ ο παιχνίδι έχει κυκλοφορήσει 
εδώ και αρκετό καιρό. Στη 
χώρα μας ήρθαν μόνο ελάχι¬ 
στα αντίτυπα, τα οποία 
εξαφανίστηκαν προτού τα 
πάρει είδηση κάποιος 
Το άνοιγμα της αλυ¬ 
σίδας των καταστη¬ 
μάτων ΜυΐΗταππα 
συνοδεύτηκε από 
την κυκλοφορία του 
παιχνιδιού, απο¬ 
κτώντας τα δι- 
καιώματά του* 

"Κάλλιο αργά 
πάρα ποτέ". 

(ΙΕΝΑΡΙ03 

Είσαι ο "πολύς" 
ί\θ6 νβΠίί Ι ΓΟ,)νΤ€Τ€* 
κτιΒ με ειδίκευση στην 
ανεύρεση χαμένων ζώων 
και όχι μόνο. Η διάσωση 
απειλούμενων προς ε¬ 
ξαφάνιση ζώων έχει γίνει 
ο Βασικός σκοπός της 
ζωής σου. Κανείς άλλος 
δεν μπορείς να κάνει τό¬ 


σο καλά αυτήν τη δουλειά ό¬ 
σο εσύ. Στην περιπέτεια αυ¬ 
τή 8α χρειαστεί να εξερευ¬ 
νήσεις περισσότερα από 
60 υπέροχα σχεδιασμένες 
τοποθεσίες και χώρους. Για 
να φέρεις σε πέρας 
την αποστολή σου 
8α χρειαστεί να τα 
ξιδέψεις από τη μα 
κρινή και πα 
γωμένη Αλά 
σκα (ένα απο 
τα όνειρα της 
ζωής μου!), 
στους βυ¬ 
θούς των θα¬ 
λασσών παρέα 
με τον περίφη¬ 
μο Ναυτίλο [ό¬ 
σοι δεν τον ξέρε¬ 
τε με τον κηδεμόνα 
σας που λένε...), 
στις δασώδεις ο¬ 
ροσειρές της 
Βαυαρίας και στο κά¬ 
στρο του ΡδαΚβυί 
ΙαΓάυϊ, 


Α€£ ΥΕΝΤυΚΑ: Αν δεν ξερετε την πραγματική αξΙα του; δεν πειράζει, καθώς πάντα υπάρχει η πρώτη φορά. 
Σημειώστε, λοιπόν, ότι πρόκ€ΐται για μία από τις τρ£ΐς πιο δημοφιλείς σειρές εαιΤοοπ στο αμερικανικό 
κανάλι 0Β$ στην ειδική πραινή ζώνη του Σαββάτου, η δε ΝαΗιι* €αΙΙ§ ΕίΙπα, η εταιρία που κατέχει τα 
δικαιώματα του, έχει κερδίσει περισσότερα από 300 εκατομμύρια δολάριαΙ £111 Μετά απ' όλα αυτά να μη 

γίνει και ένα αάνοπΡυισ $απιβ; 


του Αντρςα - Παρασκευά Τσουρινάκη 
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Ιώζοντος τον 
■'οίΐό" υτην 
°ΡΧΠτου 
πορνιδίου. 


Ανάγοντας 


οιαμΐ'ρισμα 


βου μ* το 
κλειδί* 


Δεν είναι ανάγκη να είστε ζωόφιλοι ή οι- 
κολόγοι για να σας "πηγαίνει" αυτή η περι¬ 
πέτεια. Αν σας αρέσουν τα κινούμενα σχέ¬ 
δια, τα ζωντανά χρώματα και το χιούμορ, 
τότε το Αεβ ν©ηΙυτα είναι για εσάς. Ενα παι¬ 
χνίδι που αντί για τη βία και τα αίματα (που 
τόσο συχνά βλέπουμε στα τελευταία αά- 
νβπίυτθϊ) αναφέρεται στο βασικότατο ρό¬ 
λο που διαδραματίζουν τα ζώα στη "ζωή" 
του πλανήτη μας και όχι μόνο,,. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ; 

Τα γραφικά"του παρουσιάζουν μία σημα¬ 
ντική ιδιομορφία, αν όχι καινοτομία. Τρέ¬ 
χουν σε ίυΙΙ 5ετβ©π τόσο στην ανάλυση 
640x480 όσο και στην 800x600 σε όσα 
χρώματα θέλεις! Το πρώτο που θα σε τρα- 


ματι τρελούς διαλόγους των διάφορων χα¬ 
ρακτήρων του παιχνιδιού. 

Ο χειρισμός του, αν και είναι πολύ απλός, 
παρουσιάζει μερικές σημαντικές ελλείψεις. 
Καταρχήν, πατώντας το πλήκτρο Είεαρ© εμ¬ 
φανίζεται η επιλογή ΟυίΤ Υθβ/Νο. Πατώ¬ 
ντας το πλήκτρο Ε5 εμφανίζεται το ειδικά 
ΟοπΙγοΙ ΡαπβΙ. Εδώ περιέχονται οι λειτουρ¬ 
γίες δΑΎΕ (Ρ2), ΙΟΑϋ (Ρ3), 5ΤΑΚΤ Α ΝΕ\ν 
Ο ΑΜΕ (Ε5), ΗΕΙΡ (Π) και ΟΡΤΙΟΝ5 (Ρ4), Το 
παιχνίδι έχει μόνο έξι θέσεις για 5αν©5, ενώ 
διαθέτει και ένα αυίο- 5 ανβ ώστε, όταν ξα¬ 
ναρχίζεις, να βρίσκεσαι εκεί όπου είχες α¬ 
φήσει το παιχνίδι την τελευταία φορά. Το 
ΗθΙρ εξηγεί το χειρισμό των διάφορων ατ- 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

7ϊΚ ΙβνβΙ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΙ 

ΙΒΜ και συμβατοί 
μ€ ΟΡ-ΚΟΜ ςίτίνβ 

ΤΥΠΟΣ 

3ϋ 0Γθρ(ΐΐΐ5 
αηϊιτιαίβ^ εατίοοη 
αείνβηίυτθ 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

Μέσο 


βήξει είναι τα πάρα πολύ έντο¬ 
να, ζωντανά και ζεστά χρώμα¬ 
τα, Το απίππαΐίοη είναι εξαιρε¬ 
τικό, πραγματικό καρτούν. Συ¬ 
νολικά τα γραφικά του αποτε¬ 
λούν το πιο δυνατό σημείο της 
περιπέτειας. 

Ο ήχος του επίσης είναι ε¬ 
ξαιρετικός, καθώς διαθέτει 
πλούσια όαε^τουπά μουσική, 
φανταστικά ηχητικά εφέ και α¬ 
τμοσφαιρικές ομιλίες (5ρββεΚ). 

Σημαντική όμως παράλειψη είναι η απουσία 
κειμένου στην οθόνη, ώστε να μπορείς πο¬ 
λύ πιο άνετα να παρακολουθείς τους πράγ- 


Παίρνοντας το μήνυμα 
του \Α/οοίΐ$ίο<Ι<. 


εαάβ κομματιών του παιχνιδι¬ 
ού. Με το Ορίίοπδ ρυθμίζεις 
γ» ΟΝ/ΟΡΡ τον ήχο (Μίάί και 
^ δουπά ΡΧ), ενώ μέσω του 
ΡατβπίαΙ ΟοπΙτοΙ μπορείς να 
βάλεις ραίίννοτεΙ στο παιχνίδι, 
ώστε οι διάλογοι να είναι πιο 
"κόσμιοι", κατάλληλοι δηλαδή 
για μικρά παιδιά. Τι λείπει από 
το χειρισμό ως εδώ; Εκτός από 
τη μη ταυτόχρονη εμφάνιση 
κειμένου και ομιλίας, απουσιά¬ 
ζει ένα πλήκτρο που να κάνει 
όγρα5$ το 5ρ©βεΚ των χαρα¬ 
κτήρων (ή να το επιταχύνει ό¬ 
πως γίνεται στα παιχνίδια της 
Ιυεα5Αιΐ5), καθώς και ένα που να κάνει άγ¬ 
ρα 53 το απίτηαΐίοη όπου αυτό είναι μεγάλης 
διάρκειας και ήδη το έχεις ξαναδεί. Σε αυτά 
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Τριγυρνώντας στους διάδρομους του Ναυτίλου, 


παιχνιδιού. Για να 
χρησιμοποιήσεις ένα 
αντικείμενο που έχεις 
στο ϊπνθηίοΓγ σου, α¬ 
νοίγεις πρώτα το ιη- 
νθπίοΓγ κάνοντας 
κλικ περίπου στη μέ¬ 
ση του Αεθ και μετά 
κάνεις κλικ στο αντι¬ 
κείμενο που σε εν¬ 
διαφέρει, Ο κέρσο- 
ρας αλλάζει αυτόμα¬ 
τα μορφή και παίρνει 
αυτήν του αντικειμέ¬ 
νου στο οποίο μόλις 
έκανες κλικ, δείχνο- 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


ϊ«ι ασυνήθιστο άάνβηΐυΓβ με καρτούνίστικα γραφι¬ 
κά και ήρωα τον θιάαημο ντετόκτιθ Λα* ναπΐυτΒ. 
Εχει ενδιαφέρουσα δράση, σαφές "οικολογικά" μή¬ 
νυμα και οπτική και σπουδαία βπΙπιβΗοη, Ιπράκειτο 
γιο μία μικρή έκπληξη, 



85 % 



Βρίσκοντας τους κω&κσώς του περισκοπίου. 


πρόσδεσε και ότι 
τα 5ανβ5 που το 
Αοβ νβηίυΓα επιτρέ¬ 
πει είναι πολύ λίγα 
για παιχνίδι τέτοιου 
είδους. 

Το παιχνίδι Βασί¬ 
ζει τη λειτουργία 
του στον λεγόμενο 
"έξυπνο κέρσορα", 
που αλλάζει μορ¬ 
φές (άρα και λει¬ 
τουργίες) "περνώ¬ 
ντας" πάνω από 
διάφορα "σημεία" 
της οθόνης. Ετσι, 
όταν ο κέρσορας 
γίνεται "πόδι", τότε κάνοντας κάπου 
κλικ ο Αοθ δα πάει κατευδείαν στο ση¬ 
μείο αυτό. Οταν γίνεται "μεγεθυντικός 
φακός", τότε κάνοντας κλικ ο Αεθ κά¬ 
νει ίΟΟΚ (εξετάζει) το συγκεκριμένο 
αντικείμενο. Οταν γίνεται "χέρι", τότε 
ο Αοβ κάνει εκεί μία λειτουργία 
(ορθπ/9βί/υ5β κ.λπ.), Οταν γίνεται 
"στόμα", τότε, κάνοντας κλικ, ο Αεθ 
8α μιλήσει στο συγκεκριμένο χαρακτή¬ 
ρα, Κάνοντας κλικ πάνω στον Αεθ απο¬ 
κτάς πρόσβαση στο ΐηνθηίΟΓγ του. 

Αλλάζεις οθόνες όταν, πηγαίνοντας 
τον κέρσορα συνήθως στις άκρες τους, 
εμφανίζεται ένα "χρυσό" Βέλος κίνη¬ 
σης. Στην οθόνη με το ίηνΘηΐοιγ, κάνο¬ 
ντας κλικ στο ρολόι του Αεβ, ενεργο¬ 
ποιείς κατευθείαν το ΟοηΐΓο! ΡαηθΙ του 


ντας έτσι το αν κουβαλάς ή όχι το αντι¬ 
κείμενο που σε ενδιαφέρει. 

Γενικά, αν και με μερικές Βασικές ελ¬ 
λείψεις, ο χειρισμός του είναι απλός και 
δεν θα συναντήσετε κάποιο Βασικό 
πρόβλημα. 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - λ 
\ ΓΡΙΦΟΙ <- 

Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού είναι α¬ 
πό τις καλύτερες που έχω δει σε αντί¬ 
στοιχες καρτουνίστικες περιπέτειες. Το 
παιχνίδι οε τραβάει αμέσως και προσω¬ 
πικά αυτό το αποδίδω όχι μόνο στα πα¬ 
νέμορφα γραφικά του, αλλά κυρίως 
στα ασυνήθιστα χρώματα που χρησιμο¬ 
ποιεί, τα οποία είναι ευχάριστα, όμορ¬ 
φα, ζεστά, δίνοντάς μου αμέσως την αί¬ 


σθηση ότι έλειπαν αρκετό καιρό από τη 
ζωή μου. 

Η δράση του είναι αρκετά ενδιαφέ¬ 
ρουσα, με πολλές εναλλαγές και αρκε¬ 
τά γπϊπϊ αιχαάβ 9 απΊθ 5 . Ειδικά για τα τε¬ 
λευταία σημειώστε τα ονόματά τους: 
Οαι-όαςί 6 εΐιυϊθ, Ρίτβ ϋβίδ, Ια$βΓ 5 Ηοοί, 
ννΗαΙβ Ηορ, δοπαι· Θαππβ, ενώ υπάρχει 
και ένα ιδιόμορφο ρυζζΐβ, το ΡαΙεΗ 
ΡυζζΙβ! Αν εξαιρέσετε το τελευταίο 
ρυζζΐο που είναι δυσκολούτσικο, τα αι- 
εαείθ κομμάτια δεν 8α σας προκαλέ- 
σουν κανένα ιδιαίτερο πρόβλημα, μια 
και είναι σχετικά εύκολα. Η δράση του 
ακολουθεί μία "ευθεία" και αυτό ίσως 
είναι το μόνο αρνητικό που βρίσκω. 
ΛΛην ξεχνάμε όμως ότι πρόκειται για έ¬ 
να αάνβηίυτθ 9 αιπβ που προορίζεται 
για τις νεαρότερες ηλικίες και όχι για 
τους λεγάμενους "ΗογοΙ οογβ αόνεπίυΓ- 

ΘΓ5", 

Στην περιπέτεια σου αυτή θα έχεις 
την αμέριστη βοήθεια του δρίΐεβ, της 
μαϊμούς σου, αλλά και του ν/οοείίίοείς, 
του χίπη φίλου σου. Στο παιχνίδι σημα¬ 
ντικό ρόλο διαδραματίζουν μία σειρά 
από "διαβολικοί" αλλά πολύ ενδιαφέ¬ 
ροντες χαρακτήρες, μια και το θαεΙί- 
9 Γουπά της προσωπικότητάς τους φαί¬ 
νεται να έχει προσεχθεί ιδιαίτερα. Από 
τους αντιπάλους σου ξεχωρίζουν η πα¬ 
νούργα ΟεΙοτα, ο διαβολικός .Ιαοςυβί 
Ουπαπρυβ, που είναι η αρνητική απομί¬ 
μηση του περίφημου Κουστό, αλλά και 
ο ΡΗαΗευ$ Ιαιάυί, ένας διεθνής λαθρέ- 
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μπορος ζώων που το διαβολικό μυαλό 
του βρίσκεται πίσω απ' οτιδήποτε σου 
συμβαίνει στην περιπέτεια αυτή. 

Οι γρίφοι του δεν είναι ιδιαίτερα δύ¬ 
σκολοι, απαιτούν όμως αρκετή σκέψη, 
μια και αρκετοί είναι πρωτότυποι αλλά 
και έξυπνοι. Ειδικά για το ΡαΙεΗ Βαγ 
ρυζζίβ τα χρώματα, αρχίζοντας από τ' 
αριστερά προς τα δεξιά όπως βλέπεις, 
είναι: κόκκινο, κίτρινο, πράσινο, θαλασ- 
σί, θαλασσί, κόκκινο, άσπρο, πράσινο, 
κόκκινο, κόκκινο, κόκκινο, κόκκινο, κί¬ 
τρινο, κίτρινο, δαλασσί, πράσινο, κόκκι¬ 
νο, άσπρο, άσπρο, θαλασσί, θαλασσί, 
κόκκινο, πράσινο. 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝΊΤΕΡΤΠΕΤ ΕΪΑ^ 

Κατά τη διάρκεια της εισαγωγής, ό¬ 
ταν πάρεις τον έλεγχο του παιχνιδιού, 
πήγαινε τον κέρσορα του Γπουίβ στο 
σακίδιο στην πλάτη του ήρωα. Οταν εμ¬ 
φανιστεί ο κέρσορας-χέρι, κάνε αριστε¬ 
ρό κλικ στο σακίδιο και το ανοίγεις. 
Βλέπεις το σχοινί. Κάνε αριστερό κλικ 
σ' αυτό και τώρα ο κέρσορας παίρνει 
το σχήμα του. Κάνε κλικ τον κέρσορα- 
σχοινί στο βράχο στα δεξιά σου και α¬ 
πόλαυσε τη συνέχεια του παιχνιδιού. 
Υστερα από διάφορα συμβάντα βρί¬ 
σκεσαι έξω από το διαμέρισμά σου. 

- Κάνε κλικ τον κέρσορα/χέρι περίπου 
στη μέση σου και ανοίγεις το ίπνοπίοιγ 
σου. Κάνε κλικ στο κλειδί και εν συνε¬ 
χεία κάνε κλικ τον κέρσορα/κλειδί στην 
πόρτα στ' αριστερά (μπροστά σου - 
Αεβ'ί αραιΙΠΊβηή. Την ανοίγεις και μπαί¬ 
νεις μέσα, Εξερεύνησε το δωμάτιό σου 
και, όταν ακούσεις να σου κτυπούν την 
πόρτα, κάνε κλικ τον κέρσορα/χέρι στο 
ρΓοϊβοίΐαπ ίΟΓββη που είναι στο ταβάνι, 
λίγο πιο μπροστά από την αριστερή 
πόρτα του δωματίου σου (απ' αυτήν 
που μπήκες). Εν συνεχεία κάνε κλικ 
στην πόρτα. Μιλάς στον δΗίελαάαηοβ. 
Οταν φύγει, παρατήρησε ότι στον φο¬ 
ρητό υπολογιστή σου (ΡοΓίαδΙβ Οοπν 
ρυίβι) που είναι πάνω στο γραφείο στο 
κάτω μέρος της οθόνης αναβοσβήνει 
ένα φωτάκι. Κάνε κλικ τον κέρσορα/χέ¬ 
ρι στον φορητό υπολογιστή σου. Παίρ¬ 
νεις ένα μήνυμα από τον ν/οοάίΐοείί 
και μεταφέρεσαι στη θάλασσα έξω από 


Βρίσκοντας τον £ρϊΙ«β. 


το υποβρύχιο Ναυ¬ 
τίλος. Οταν πάρεις 
τον έλεγχο του 
προγράμματος, ε¬ 
ντόπισε το άνοιγμα 
(ΗαίεΗ) στο κάτω 
μέρος του υποβρυ¬ 
χίου και κάνε κλικ 
σ' αυτό τον κέρσο¬ 
ρα/χέρι. Ξεκινάει 
το Γπίπί ατεαά© 

9 αη 6 "Οατόας)© 

ΟΗυΙβ". Χρησιμο¬ 
ποιώντας τα αιτονν 
πλήκτρα, οδήγησε 
τον οπ Αεβ ανάμε¬ 
σα στα "σκουπί¬ 
δια", προσέχοντας 

να μαζεύεις τα αίτ Ιαπλ$ όποτε μπορείς. 
Οταν "περάσεις" τα ΟαιΊααε)© Οιυίθ 
9 απιβ, βρίσκεσαι σε έναν διάδρομο 
του υποβρυχίου. 

Προχώρησε λίγο προς τα δεξιά και 
θα σε συλλάβουν. Βρίσκεσαι στην τρα¬ 
πεζαρία του υποβρυχίου και απέναντι 
σου είναι ο κυβερνήτης ϋαερυθί. Κάνε 
κλικ τον κέρσορα/στόμα στον .Ιαερυβϊ 
και πες την "5ο ... ΙΙ'β ϋαερυθί". Οταν 
τελειώσεις, ξανακάνε κλικ τον κέρσο¬ 
ρα/στόμα στον ϋαερυβί και επίλεξε την 
"ννΗα/5 υρ, ϋαερυθί". Κάνε για μία α¬ 
κόμη φορά κλικ τον κέρσορα/στόμα 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


466ΒΧ/66ΜΗι< 3,1. 




□ 


□ 


ΟΟ'ΠΟΜ άΓίν*. Ιτβ σκληρά 
καταλαμβάνει περίπου 3ΜΒ χω¬ 
ρίς ΤΟ ΜΪΒί, 


1ΜΒ νΐ£Α συμβατή κάρτα γρα¬ 
φικών, ΜΝοηι συμβατή κάρτα 
ήχου. 


Τα πακέτα, που περιλαμβάνει έ¬ 
να 00, μας έδωσε το κατάστημα 
ΜυΙΐίΐΈΓΠΒ-Γερμανός, Βουλιαγμέ¬ 
νης 534, τη λ.: 9966650. 


ΜΙΑ ΛΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 


Ε να εξαιρετικό καρτουνίστι- 
κο αάνβπίυΓθ, ίσος το κα¬ 
λύτερο του είδους μέχρι σή¬ 
μερα. Εκπληκτικό χιούμορ 
και απΐππαΐϊοη συνθέτουν ένα 
παιχνίδι που θα αρέοει βε ό¬ 
λες τις ηλικίες. Ηανβ ίυπ! 

Βαγγέλης Κράτοας 


στον }αεςυ©5 και πες πρώτα την "ΤΚίί 
άίππβΓ ί$ ΓβρυΙδίνβ" και μετά την Τγτ» 
9 οηπα ου( οί ΗβΓβ". Σε αφήνουν μόνο 
σου. Βγες από το δωμάτιο πηγαίνοντας 
δεξιά. Εξω στους διαδρόμους του Ναυ¬ 
τίλου πάρε από το έδαφος το πιρούνι 
(ίοιΨ), κάνοντας κλικ τον κέρσορα/χέρι 
σε αυτό, και συνέχισε προς τ' αριστερά 
όπως κοιτάς την οθόνη, κάνοντας κλικ 
στο έδαφος μπροστά σου τον κέρσο- 
ρα/πόδι. Εντόπισε δίπλα σου την πόρτα 
του δωματίου του ϋαερυβί (ϋοοτ Ιο 
-Ιααηυθ'5 αραΓίίτίΘπΐ) και στάσου δίπλα 
της. Κάνε κλικ τον κέρσορα/χέρι στη 
μέση σου, πάρε από το ίπνβηίοΓ/ σου 
το πιρούνι (ίοιΊί) και κάνε το κλικ στην 
πόρτα. Την ανοίγεις και μπαίνεις μέσα. 
Βρίσκεσαι στα ιδιαίτερα διαμερίσματα 
του κυβερνήτη του υποβρυχίου. Η συ¬ 
νέχεια επί της οθόνης σας... 















τροχούς. Μπορεί 
να κινηθεί με σκασμένο λάστιχο σε 
απόσταση 30 χιλιομέτρων με ταχύτητα 45 
χλμ./ώρα χωρίς πρόβλημα. Διαθέτει ειδικό 
σύστημα για το φούσκωμα/ξεφούσκωμα των 
ελαστικών με το πάτημα ενός πλήκτρου, χω¬ 
ρίς το όχημα να σταματήσει να κινείται. Η 
μηχανή του είναι 5.700 κυβικών και η ιππο¬ 
δύναμη φθάνει τους 190 ίππους. Ενα πραγ¬ 
ματικό τανκ με "ρούχα" τζιπ. 

• Ιαπά ΚονβΓ ϋθίβπάβΓ 90: Το 4x4 του 
1994, σύμφωνα με το Ρουτ ννΗββΙβτ Μαςια· 
ζίπβ. Σε αυτή την έκδοσή του έχει βελτιωθεί 
περισσότερο και προσφέρει άνεση μαζί με 
τρομερή απόδοση εκτός δρόμου. Η ν8 μη¬ 
χανή των 3.9 λίτρων με το αλουμινένιο πλαί¬ 
σιο και τους 182 ίππους προσφέρει την απα¬ 
ραίτητη δύναμη, ενώ η μόνιμη τετρακίνηση, 
οι αντιστρεπτικές δοκοί και το μαλακό σα- 
σμόν προσφέρουν ευ¬ 
ελιξία και βγάζουν τον 
οδηγό οπό πολλούς 
μπελάδες. Πρόκειται 
για ένα κλασικό όχημα 
που συνδυάζει το στιλ 
με την απόδοση. 

• ΟΚβνγ Κ-1500 Ζ- 
7Ϊ: Ενα κλασικό γποπ- 
ϊίβΓ-ίΓυελ, καθαρά 
αμερικανικού σχεδια- 
σμού και φιλοσοφίας. 
Εχει τον πιο δυνατό κι¬ 
νητήρα από τα υπόλοι¬ 
πα οχήματα, με 5.700 
κυβικά και 255 ίππους. 
Διαθέτει βελτιωμένο 
5-τάχυτο κιβώτιο προ- 
κειμένου να ελέγξει 
τον πανίσχυρο ν-8 κι- 


Μ ε το νέο δημιούργημά της η 
ΑεεοΙαόβ υποστηρίζει ότι θα 
μας προσφέρει μια καινούριο 
εμπειρία οδήγησης πέρα από 
τα συνηθισμένα. Ξεχάστε τους ευθείς κεντρι¬ 
κούς δρόμους και τις αγωνιστικές πίστες. Τώ¬ 
ρα, οδηγώντας μερικά από το καλύτερα 
|ββρ5 στον κόσμο, θα βγείτε στα χωράφια 
και τα Βουνά, βασιζόμενοι περισσότερο 
στην επιδεξιότητα παρά στην ταχύτητα για 
να κερδίσετε. Είναι αλήθεια ότι περιμέναμε 
ένα καλό παιχνίδι αυτού του τύπου, κυρίως 
μετά το απογοητευτικό Μοπ$16γ ΤτυοΙκ της Μί- 
ετοδοβ. 

Οπως και στα προηγούμενα Τβ5ί ϋπνθ, έτσι 
και στο οίί-Γοαό, η συνταγή δεν έχει αλλάξει. 
Τα αυτοκίνητα που θα οδηγήσουμε είναι δια¬ 
λεγμένα ένα προς ένα. Πρόκειται για τα: 

• ΗυπΊΓπβΓ. Είχε χρησιμοποιηθεί από τους 
Αμερικανούς στον πό¬ 
λεμο του Κόλπου και 
αργότερα προωθήθη¬ 
κε και στην αγορά. 

Είναι ένα πραγματικό 
τέρας, σχεδιασμένο 
για να αντιμετωπίσει 
οποιεσδήποτε συνθή¬ 
κες. Το χαμηλότερο 
σημείο του απέχει μισό 
μέτρο από το έδαφος, 
ενώ ανάμεσα στον 
οδηγό και το συνοδη- 
γό μεσολαβούν περί¬ 
που 1.20 μ. Εχει πολύ 
χαμηλό κέντρο βά¬ 
ρους και ειδικά σχε¬ 
διασμένο σύστημα 
διανομής της ροπής 
και στους τέσσερις 


του Ιπύρου Παράσχη 
αΙ»γ$5@πι αΙτϊχ.ΙίαραΙβΙ.ρτ 


Οπως υποστηρίζει 
η ΑεεοΙαάβ, η 
σειρά παιχνιδιών 
οδήγησης 7β5ί Οπ'νβ 
είναι η πρώτη σε 
π ωλ ή σεις στα Ρ€$. Το 
νέο μέλος της 
σειράς, το Τβ5ί Οηνβ 
οΗ-τοαά, φιλοδοξεί 
να αποτελέσει τον 
συνεχιστή της εν 
λόγω επιτυχίας. 


1 ΙΟ Μα$*ΘΓ 





















Π ΕΡΙΟ Μ01Ω Ν Ο ΝΤΑΣίτ Η ΝίΠ ΡΑΓΜ ΑΤIΚΟΤ Η ΤΑ 


νητήρα και μπορεί εν κινήσει να προσαρμό¬ 
σει την κίνησή του στους δύο ή τους τέσσε¬ 
ρις τροχούς, Η ανεξάρτητη μπροστινή ανάρ¬ 
τηση μπορεί νο προσαρμοστεί στο εκάστοτε 
οδόστρωμα για την επίτευξη των καλύτερων 
επιδόσεων. Ενα αυτοκίνητο που έχει δύναμη, 
ταχύτητα και μεγάλες δυνατότητες εκτός 
δρόμου. 

• .Ιββρ ΜαηςιΙθΓ: Το γνωστό αμερικανικό 
αυτοκίνητο που βλέπουμε και στη χώρα μας. 
Ο κλασικός σχεδιασμός του παραμένει 
αναλλοίωτος μέσα στο χρόνο και συναρπά¬ 
ζει πάντα. Η συγκεκριμένη έκδοση είναι η 
δυνατότερη, με τον εξακύλινδρο κινητήρα 
των 4 λίτρων που προσφέρει αρκετή δύναμη 
ώστε μπορέσει να κινήσει το βαρύ αμάξωμα. 
Το νΥΓοπ^βΓ είναι το πιο ευέλικτο όχημα από 
τα τέσσερα που περιλαμβάνει το παιχνίδι και 
μπορεί με αυτόν τον τρόπο να αντιπαρέλθει 
την ελαφρώς μικρότερη ισχύ του. Πρόκειται 
για ένα αυτοκίνητο που μπορεί με την ίδια 
επιτυχία να παρκάρει στο Κολωνάκι ή να 
διασχίσει την έρημο, πάντα με στιλ! 

Ολα τα παραπάνω δείχνουν εντυπωσιακά 
και, όπως φαίνεται, το Τβ5ί Οπνβ οίίτοαά 
διαδέτει όλα τα φόντα προκειμένου να μας 
κινήσει το ενδιαφέρον προτού ακόμα ανοί¬ 
ξουμε το κουτί του. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Σε αυτούς τους τομείς η εφαρμογή μάς επι- 
φυλλάσσει μια μεγάλη απογοήτευση. Το εισα¬ 
γωγικό νίάβο είναι ανεξήγητα κακής ποιότη¬ 
τας. Βέβαια, σε καμία εισαγωγή, όσο καλή 
και να είναι, δεν στέκεται κάποιος για μεγάλο 
χρονικό διάστημα, ωστόσο έχει περάσει πο¬ 
λύς καιρός από τότε που είδαμε για τελευ¬ 
ταία φορά τόσο κακή ποιότητα νίάβο σε παι¬ 
χνίδι. Για να καταλάβετε πόσο άσχημα είναι 
τα πράγματα, το καλύτερο στοιχείο της εισα¬ 
γωγής είναι ότι ο παίκτης μπορεί να την ξεπε- 
ράσει γρήγορα πατώντας β$εαρβ. 

Δυστυχώς όμως και στο κυρίως παιχνίδι τα 
πράγματα δεν είναι πολύ καλύτερα. Τα γρα¬ 
φικά λειτουργούν σε νΟΑ και 5νθΑ πτοάβ - 
ειδικά σε νΟΑ οι εντυπώσεις είναι άσχημες. 
Τα αυτοκίνητα είναι βέβαιο καλοσχεδιασμέ- 
να και οι χρωματισμοί τους επιλέγονται από 
τον παίκτη, αλλά το γύρω περιβάλλον είναι 


πολύ φτωχό. Χωρίς γραφική ποικιλία, οι πε¬ 
ρισσότερες πίστες μοιάζουν μεταξύ τους και 
θυμίζουν παλαιότερα παιχνίδια. Σε κοντινές 
αποστάσεις τα σκηνικά φαίνονται πολύ τε¬ 
τραγωνισμένα, ενώ οι περισσότερες κάμερες, 
από τις εννέα διαθέσιμες, δεν προσφέρονται 
για να παίξει κάποιος. Επίσης, δεν είναι σπά¬ 
νιο το φαινόμενο, αν μπερδευτεί κάποιος σε 
εμπόδια εκτός πίστας, να μη βλέπει τίποτα 
μπροστά του παρά μόνο τεράστια τετραγωνι¬ 
σμένα δέντρα. Τα πράγματα καλυτερεύουν 



Το Οιβν^ΙεΙ. Ενο όχημα » , . ... 

ομ«ρικανική$ αιοθητικής και ελαφρώς σε 5 ΟΑ, αλλα η φτώχεια των σκη- 

απόδοσης «κτό* δρομον, νικών δεν κρύβεται. Ακόμα κακή εντύπωση 

μας άφησε η ταχύτητα του καινούριου Τβ5ί 
Οπνβ. Για να παιχτεί οξιοπρεπώς σε $νθΑ 
απαιτεί τουλάχιστον ένα Ρ-150, κάτι που δεν 
δικαιολογείται από την ποιότητα των γραφι¬ 
κών. Γενικά, παρ' ότι τρέχει στο 005, η από¬ 
δοσή του θυμίζει τίτλο των ννίπάο\ν5 95. 

Ο ήχος, από την άλλη πλευρά, είναι καλύ¬ 
τερος. Για κάθε αυτοκίνητο έχει ηχογραφηθεί 
ο αυθεντικός θόρυβος του κινητήρα και τα 
αποτελέσματα είναι πολύ ρεαλιστικά, Επίσης, 
υπάρχει ένας εκφωνητής που με αμερικανικό 
τρόπο σχολιάζει την κούρσα. Παρ' ότι δεν 
υπάρχει μεγάλη ποικιλία σε αυτά που λέει, 
δεν ενοχλεί με τις επαναλήψεις του. 

Τη μουσική επένδυση του παιχνιδιού 
έχουν αναλάβει οι Οτανιίγ ΚίΙΙδ. Συγκεκρι¬ 
μένα, υπάρχουν οκτώ ΟΟ-ΐταεΙκδ γεμάτα 
από ένα χλιαρό, κατά τη γνώμη μας, αμερι- 
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πλήρη έλεγχο των ί©βρ$, ενώ για τους 
προχωρημένους υπάρχει και χειρόφρενο 
για γρήγορες στροφές. Αυτή η απλότητα 
στο χειρισμό δείχνει ότι το παιχνίδι είναι 
ένα απλό αιχαάβ. Δεν είναι με κανέναν 
τρόπο εξομοιωτής οδήγησης εκτός δρό¬ 
μου, όπως υποστηρίζει η ΑεεοΙαάβ. Για 
παράδειγμα, ο παίκτης δεν έχει τη δυνα¬ 
τότητα να αλλάξει ο ίδιος ταχύτητες στο 
αυτοκίνητο, παρ' ότι όλα τα |ββρ5 που 
περιέχονται στο Τ©$1 ΰι-ίν© έχουν χειροκί¬ 
νητο κιβώτιο. Ιεπερνώντας αυτή την 
αβλεψία, η ταχύτητα ανταπόκρισης και η 
απλότητα του χειρισμού μάς άφησαν ικα-, 
νοποιημένους. 


Το ΟκνίΌίβΙ «ν βρόοίΐ οί μία πίστα ορίΐνού τύπου. 

κανικό ροκ, το οποίο όμως ταιριάζει με 
το χαρακτήρα του παιχνιδιού. 

6ΑΜΕΡΙΑΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Ενας τομέας όπου το παιχνίδι τα κατα¬ 
φέρνει καλύτερα είναι το ερπιβρίαγ. Κα- 
ταρχήν, υπάρχουν πολλές πίστες, οι οποί¬ 
ες διαφέρουν μεταξύ τους και παρουσιά¬ 
ζουν ποικιλία στο σχεδίασμά τους. Ο 
αριθμός των πιστών ανέρχεται σε 12, κα¬ 
θεμιά από τις οποίες Βρίσκεται σε ένα 
από τα τρία διαθέσιμα είδη διαδρομών. 
Συγκεκριμένα υπάρχουν διαδρομές σε 
σκονισμένους ορεινούς δρόμους, στην 


Παιχνί&ι 6ύβ 
παικτών ο« έναν 
υπολογιστή. Το 
ΗυπτιηβΓ 
διαγωνίζεται με το 
νύταπ^ΙοΓ. 


έρημο και σε χιονισμένες πλαγιές. Κάθε 
τύπος διαδρομής έχει τις ιδιομορφίες του 
και απαιτείται αρκετή επιμονή από τον 
παίκτη για να μάθει να ανταποκρίνεται 
στις ιδιαίτερες συνθήκες καθεμίας. Αυτό 
που μας έκανε εντύπωση είναι ότι, αντίθε¬ 
τα με τα συνηθισμένα παιχνίδια οδήγη¬ 
σης, στο Τβ$ί Ρπν© οίί-Γοαά υπάρχει 
ελευθερία κίνησης στο χώρο και ο παί¬ 
κτης μπορεί να χαράξει δικές του δια¬ 
δρομές. Ετσι, μπορεί να δοκιμάσει να κό¬ 
ψει δρόμο μέσα οπό κακοτράχαλα ή και 
φαινομενικά απροσπέλαστα σημεία. Ο 
μόνος περιορισμός είναι το σημεία ελέγ¬ 
χου (εΚβεΙί - ροίπί5) από τα οποία πρέπει 
απαραιτήτως να περάσει. 

Ενα άλλο δετικό στοιχείο είναι ο εύκο¬ 
λος και άμεσος χειρισμός των αυτοκινή¬ 
των. Αρκούν τέσσερα πλήκτρα για τον 


Σε ένα τέτοιο παιχνίδι, όπου οι δρόμοι 
σχεδόν ποτέ δεν είναι ομαλοί και ασφαλ¬ 
τοστρωμένοι και οι λακκούβες, τα χαντά¬ 
κια και οι απότομες αλλαγές πορείας εί¬ 
ναι συνηθισμένα φαινόμενα, έχει πολύ 
μεγάλη σημασία ο τρόπος με τον οποίο 
υλοποιείται η επίδραση του εδάφους στα 
αυτοκίνητα. Η ΑεεοΙαά© έχει επεξεργα¬ 
στεί ένα αξιόπιστο σύστημα με το οποίο 
τα αυτοκίνητα συμπεριφέρομαι με ρεαλι¬ 
στικά τρόπο στις κάδε είδους ανωμαλίες. 
Θα δείτε, λοιπόν, το αυτοκίνητό σας να 
κατρακυλά στις χιονισμένες πλαγιές και 
να αναπηδά στις λακκούβες του δρόμου, 
καθώς και να σηκώνει σκόνη στο πέρα¬ 
σμά του ή να πηγαίνει με τις δύο ρόδες 
σε απότομες ορεινές στροφές με αντί¬ 
στροφη κλίση. Τέλος, θα το δείτε να ανα¬ 
ποδογυρίζει, αν το παρακάνετε. Ακόμα 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Πρόκειται για μία χαμένη ευκαιρία ηροκειμένου να 
Αημιαυργηθεϊ κάτι πράγματι αξιοπρόσεκτο. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
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5ΙΜΙΙΓΑΤΙΟΝ 



Το Ιαη4 ΚονβΓ ηίρνό το («ότιρο {Κ«Ι< ροίη) της πίστας. 


και τα |θβρ5 έχουν τα όριά τους. Αξιόλο¬ 
γες είναι και οι ΓπυΙίϊρΙαγβΓ επιλογές του 
ΤθίΙ Οπνβ οίί-Γοαά. Υπάρχει η δυνατότητα 
για παιχνίδι 1-4 παικτών σε δίκτυο 
ΙΡΧ/ΝβίΒΙ05, καθώς και για παιχνίδι δύο 
παικτών με σύνδεση ΓηοάβΠΊ, με σειριακή 
σύνδεση ή ακόμα και στον ίδιο υπολογι¬ 
στή (οπότε η οθόνη χωρίζεται στα δύο). 

Ακόμα όμως και στον τομέα του χειρι¬ 
σμού, που είναι το ατού του παιχνιδιού, 
δεν λείπουν τα παρατράγουδα. Η πρώτη 
μας ένσταση αφορά στη συμπεριφορά 
των οχημάτων, η οποία είναι σχεδόν ίδια 
σε όλα. Αντίθετο με τα όσα ισχυρίζεται η 
ΑεεοΙαάβ, τα τέσσερα |ββρ$ δεν διαφέ¬ 
ρουν και πολύ μεταξύ τους και δεν ανα- 
δεικνύονται τα ιδιαίτερα χαρακτηριστικά 
του καθενός. Αυτά αποτελεί ένα σημαντι¬ 
κό ελάττωμα που μειώνει κατά πολύ το 
βασικό δέλεαρ του παιχνιδιού, την ύπαρ¬ 
ξη, δηλαδή, αυτών των τεσσάρων γνω¬ 
στών |ββρ5. 

Επίσης, παρά τη ρεαλιστική αλληλεπί¬ 
δραση οχημάτων-εδάφους, η εν γένει συ¬ 
μπεριφορά των αυτοκινήτων είναι εκτός 
πραγματικότητας. Είναι αδύνατο να οδη¬ 
γεί κάποιος ένα αυτοκίνητο 2.5 τόνων 
στο χιόνι με το πόδι κολλημένο στο γκάζι, 
όπως θα έκανε με ένα σπορ αυτοκίνητο 
στην άσφαλτο. Το παιχνίδι όμως δεν εν- 
διαφέρεται για τέτοιες λεπτομέρειες. Θα 
μπορούσε ίσως κάποιος να υποθέσει ότι 
σκοπός της ΑεεοΙαάβ δεν ήταν η ρεαλι¬ 
στική απόδοση της πραγματικότητας αλ¬ 
λά η δημιουργία ενός διασκεδαστικού 
τίτλου. Αν ήταν όμως έτσι τα πράγματα, 
δεν θα υπήρχε κανένας λόγος το παιχνίδι 
να έχει τον τίτλο οίί-Γοαά. Ενα άλλο, ήσ- 
σονος σημασίας, μειονέκτημα του παιχνι¬ 
διού είναι ότι πολύ συχνά η διαδρομή 
που πρέπει να ακολουθήσει ο παίκτης εί¬ 
ναι ασαφής. Αν προσθέσουμε σε αυτό τα 
μέτρια γραφικά που δεν αποδίδουν σω¬ 
στά το περιβάλλον, καθίσταται σαφές ότι 
οι πρώτες διαδρομές σας θα αφιερω¬ 
θούν στην εξερεύνηση αχαρτογράφητων 
περιοχών, ενώ ο εκφωνητής θα σας καλεί 
να επιστρέφετε στον αγώνα. 

ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ · ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ 

Στη συσκευασία του Τεεί Οπνβ οίί- 
Γοαά αναγράφεται με υπερηφάνεια το 


σχόλιο του ΟοπτρυίβΓ ΟθΓπίπ9 Υ/οιΊά ότι 
το παιχνίδι είναι όμοιο με το Νββά ίοτ 
δρββά αλλά σε περιβάλλον εκτός δρό¬ 
μου. Το σχόλιο αυτό εν μέρει αληθεύει, 
αφού το ρα^βρΙαγ των δύο παιχνιδιών 
είναι παραπλήσιο. 

Παρ' ότι το Νββά ίοτ $ρββά είναι ίσως 
το καλύτερο παιχνίδι για ΡΟ στο είδος 



του, αυτή η ομοιότητα είναι -κατά τη γνώ¬ 
μη μας- το σημαντικότερο ελάττωμα του 
Τβ$( Οπνβ οΚτοαά. Δηλαδή, δεν απαιτεί¬ 
ται από τον παίκτη κάποια ιδιαίτερη, δια¬ 
φορετική από τα συνηθισμένα προσέγγι¬ 
ση της οδήγησης. 

Σε γενικές γραμμές μοιάζει με ένα 
"παραδοσιακό" αγωνιστικό παιχνίδι και 
μόνο τα γραφικά του θυμίζουν ότι εκτυ¬ 
λίσσεται εκτός δρόμου. Δυστυχώς όμως 
αυτά τα γραφικά είναι μετριότατα και 
στερούνται ποικιλίας. 

Γενικά το Τβεί Οπνβ οΗ-τοσά αποτελεί 
μια χαμένη ευκαιρία. Θα θέλαμε πάρα 
πολύ να ήταν καλό, μια και δεν μας δίνε¬ 
ται συχνά η ευκαιρία να οδηγήσουμε ένα 
4x4 στον υπολογιστή μας. Δυστυχώς, 
όμως, οι ελπίδες μας δεν ευοδώθηκαν. 
Η ΑεεοΙαάβ δεν κατάφερε να παρουσιά¬ 
σει κάτι διαφορετικά. 

Παρ' όλα αυτά, το Τβεί Οπνβ οίί· 
Γοαά είναι ένα αρκετά ρίαγαθίβ παιχνί¬ 
δι και είναι σίγουρα πολύ καλύτερο 
από το ΜοπείβΓ Ττυσλ Μαάπβίί. Το κα¬ 
τά πόσο αυτό μπορεί να καλύψει τους 
επίδοξους αγοραστές είναι κάτι που 
αμφισβητείται. 
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μ » ο 5 ΗίνβΓ 5 1 σημείωσε μεγάλη ε¬ 
πιτυχία. Είχε αρκετά πρωτότυπα 
στοιχεία, ωραία γραφικά, εξαιρε- 
* τικά πλούσια δράση, έξυπνους 
και δύσκολους γρίφους, αλλά πάνω απ' ό¬ 
λα μία ιδιόμορφη φρεσκάδα που ενθουσία¬ 
σε ιδιαίτερα κοινό και ειδικούς. Η δημιουρ¬ 
γός του, η Μα Γεια ΒαΙ® 5 , νέα και ωραία, έγι¬ 
νε μέσα σε μία νύχτα διάσημη. 

Με ιδιαίτερο, λοιπόν, ενδιαφέρον αναμέ¬ 
ναμε όλοι το δεύτερο μέρος της σειράς. Τη 
στάση αυτή της αναμονής έτρεφε η είδηση 
ότι η δίβιτα μάλλον σταματά -ή, στην 
καλύτερη περίπτωση, μειώνει- τα σχέδιά 
της για κυκλοφορίες νέων αάνβπίυτβδ και 
στρέφεται κυρίως σε αείίοπ/$ίταί®9Υ και 

δίτπυΐαίίοη 900105. ___ 

Το 5Ηΐ νΕΚ5 ΐΓΗΑΚνΕ5Τ ΟΡ δόύί^ τελι- 
κά, όχι μόνο δεν διέψευσε την 
προσμονή μας, αλλά δεί¬ 
χνει με τον καλύτερο 
τρόπο τι μπορεί 
να δημιουργή¬ 
σει ένας ιδιαί¬ 
τερα ταλα¬ 
ντούχος άν¬ 
θρωπος, όταν 
αφεθεί ελεύθερος να υλοποιή¬ 
σει τις ιδέες του. Είναι, Βλέπετε, 
γεγονός ότι η δημιουργική δύναμη 
της Μα τεία ΒαΙ ®5 φωνάζει από μα¬ 
κριά... 


4πσ5θΖ(.' Η μεγάλη 
φυλή τον Ινδιάνων 
που ((αφανίστηκε 
μυστηριοδώζ περί το 
1300 μ.Χ. και 
παραμένει ένα από τα 
μυστήρια του 
πλανήτη μας. 
ϋβνίΙ'β ΜουίΗ Οαπγοπ: 

Ενα ανεξερεύνητο 
φαράγγι που κρύβει τα 
θανάσιμα μυστικά μίας 
σειράς "ζωντανών" 
ιερογλυφικόν. 
ΟγεΙοπβ: Μία μικρή 
πόλη που κτίστηκε 
πάνα από ορυχεία 
γεμάτα ασήμι. Εσύ 
πρέπει να Βρεις για 
ποιο λόγο οι κάτοικοί 
της εξαφανίζονται, πριν 
να είναι πολύ αργά για 
τους φίλους σου 
αλλά και εσένα. 

του Αντρέα - 
Παρασκευά Τσουρινάκη 


ΓΤΕΝΑΡΙ 03 

Ουσιαστικά, όλα ξεκίνησαν όταν οι φίλοι 
σου Ρανίά ία υ 9^0 π, ίγΐβ και Μί^β ν/θόβτ, 
ν^βηθγ ΤθΓΓβΓαί και ΟΙΐνία ΡαπτιβΓ -μέλη 
του συγκροτήματος "Ττίρ ΟγεΙοπβ"- κέρδι¬ 
σαν τον μουσικό μαραθώνιο ΒαΝίβ οί ίΗ® 
Βαπάδ νικώντας δεκαεννέα τοεΙκ 0Γουρ5. 
Αναζητώντας ιδέες για το νέο δίσκο τους 
αλλά και ενδιαφέροντα μέρη για τα γυρί¬ 
σματα των αντίστοιχων νίά©05, κατέληξαν 



0 τίτλος του παιχνιδιού* 


σε μία μικρή πόλη της Απζοπα που έφερε 
το όνομά τους, την (ΙγεΙοπο. 

Η μικρή αυτή πόλη πήρε το όνομά της α¬ 
πό το γεγονός ότι πολύ παλιά μία ομάδα α- 
ποίκων παγιδεύτηκε στα εδάφη της από μία 
ανεμοθύελλα. Στην προσπάθεια τους να 
βρουν νερό, σκάβοντας χτύπησαν μία τε¬ 
ράστια φλέβα ασημιού. Στην πόλη που δη- 
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μιούργησαν έδωσαν το όνομα του ανεμο¬ 
στρόβιλου (ΟγεΙοπβ). 

Χτισμένη δίπλα στο περίφημο ϋθνΐΙ'ί 
ΜουίΗ Οαπγοπ, το φαράγγι όπου έζησε η 
μυθική πια φυλή των ινδιάνων Απα$αζί, φαί¬ 
νεται να κρύβει πολλά μυστικά. Η ομαλή 
ροή της ζωής των κατοίκων της ανατρέπε- 
ται, όταν αρχίζουν οι πρώτες εξαφανίσεις. 
Μάλιστα, τα πάντα αποκτούν μία εντελώς 
διαφορετική διάσταση, όταν τελικά εξαφα¬ 
νίζονται όλοι οι κάτοικοι της μικρής αυτής 
πόλης - και, φυσικά, μαζί τους οι φίλοι σου. 

Φθάνεις στη ^εΐοπβ με την βηάυτο 
σου αναζητώντας τους φίλους σου. Από 
την πρώτη στιγμή συνειδητοποιείς ότι τί¬ 
ποτα δεν "πάει" σωστά: ο ξενοδόχος συ- 
μπεριφέρεται πολύ παράξενα και σε αφήνει 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

δίβΓτα 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΙΒΜ και συμβατοί 
με ΟΟ’ΚΟΜ ύπνβ 

ΤΥΠΟΣ 

30 ΓθηεΙβΓβεΙ 
9ταρΗκ$ απίπιαίβϋ 
αύνβπΐυΐΌ 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

Μέσο 


είναι ο θεός Μαϊαυ'υ και τι σχέση έχει με 
όλη αυτή την ιστορία; Τι είναι ένας ΚαεΗίπα 
και ποιο το "ιερό" μέρος Κίνα; Ποιο είναι 
το θανάσιμο μυστικό που κρύβει; Γιατί ο 
Μαχ ννΐισΓίοπ φέρεται τόσο παράξενα και 
τι ρόλο παίζει ένα Ιαπγί $Ιοπθ; Σε αυτά και 
σε πολλά άλλα ερωτήματα πρέπει να βρεί¬ 
τε τις κατάλληλες απαντήσεις, αν θέλετε 
να έχει αίσιο τέλος η περιπέτειά σας. 

Τελευταία, διαβάζω και ακούω για την 
περιβόητη αυτή φυλή των Αηα$αζϊ τόσο 
πολλά που πράγματι έχω ξαφνιαστεί. Ετσι, 
σχεδόν τυχαία, αναφέρω δύο από αυτά. Το 
ΤίπιβΙαρί©, το αάνθπίυΓθ που παρουσιάσα¬ 
με από τη στήλη, αναφέρεται στους μεγά¬ 
λους χαμένους πολιτισμούς και, φυσικά, 
δεν παραλείπει τη φυλή των Απαίαζί που 
εντελώς ξαφνικά χάθηκε από προσώπου 
γης. Να 'ναι, άραγε, τυχαίο το γεγονός ότι 
αυτό το τμήμα της περιπέτειας είναι το κα¬ 
λύτερό της; Επίσης, όσοι παρακολουθείτε 
τη σειρά Χ-ΡίΙβ$, θα παρατηρήσατε ότι αυ¬ 
τές τις μέρες προβλήθηκε το επεισόδιο 
Απαίαζί, αυτό στο οποίο ο καλός μας πρά¬ 
κτορας σκοτώνεται... 

Το 5ΗίνβΓ5 2 αναφέρεται και αυτό -με 
έναν διαφορετικό τρόπο, βέβαια- στην εν 


ΚκΗίπα.,,, η μίταμόρφωοη..., η απειλή. 


να κοιμηθείς μόνο ένα βράδυ, ένα παράξε¬ 
νο σημείωμα σε αποκαλεί νναεποΓ και, ακό¬ 
μη χειρότερα, πηγαίνοντας στο δωμάτιό 
σου βλέπεις ένα όραμα, ένα πολύ παράξε¬ 
νο όραμα... 

Τι κρύβεται, άραγε, πίσω από τις εξαφανί¬ 
σεις αυτές; Ποιος ή τι τις προκαλεί; Τι είναι 
αυτά τα παράξενα "ιερογλυφικά" που μό¬ 
λις τελευταία βρέθηκαν στο περιβόητο φα¬ 
ράγγι όπου παλιά ζούσαν οι Απαϊαζί; Ποιος 


λόγω μυθική φυλή. Δυστυχώς, δεν μπορώ 
να πω περισσότερα χωρίς να αποκαλύψω 
μερικά από τα βασικά μυστικά του παιχνιδι- 
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Το π οθ π όντας το ηράτο ΒοΗο* στο Κίνα. 

ού. Το σενάριό του είναι τόσο καλοδου- 
λεμένο που είναι σίγουρο ότι 8α σας 
κερδίσει αμέσως. 

(ΓΡΑΦ ΙΚΑ ■ ΗΧΟΣ · ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Και ξαφνικά τρελάθηκαν όλοι! Δεν 
μπορώ αλλιώς να εξηγήσω το γεγονός 
ότι είναι το δεύτερο αάνθπίυΓβ που πα¬ 
ρουσιάζουμε σε αυτό το τεύχος που 
χρησιμοποιεί την τεχνική η οποία για 
πρώτη φορά παρουσιάστηκε στο ΖοτΙε 
Νθιτίθ 5Ϊ5, Σύμφωνα με αυτή, σε κάθε 
τοποθεσία επιτρέπεται πλήρης περι¬ 
στροφική κίνηση 3όϋ μοιρών! Τα 3-0 
ΓθπάβΓθά γραφικά και το αηίπηαίίοη εί¬ 
ναι αρκετά καλά χωρίς, όμως, να είναι 
εξαιρετικά όπως, για παράδειγμα, αυτά 
στο Μ γ$\. 

Ο ήχος του είναι από τα πιο δυνατά 
σημεία της περιπέτειας. Το παιχνίδι πε¬ 
ριέχει πέντε εκπληκτικά ΒαεΙ^Γουπά 
Γοοίε κομμάτια στο €0 2, τα οποία μπο¬ 
ρείτε να ακούσετε από το €0 σας ή το 
Μβάϊα ΡίαγβΓ (στο Οθνιεβ διαλέξτε το 
00 Αυάϊο). Τα ηχητικά εφέ είναι πάρα 
πολύ καλά και το ψβθεΗ ιδιαίτερα α¬ 
τμοσφαιρικό και πειστικό - σημειωτέον 
ότι επιτρέπεται η ταυτόχρονη ύπαρξη 
διαλόγων (ερθθοΗ} και κειμένων (ίβχί). 
Επαγγελματική δουλειά αε όλους τους 
τομείς του ήχου, 

Ο χειρισμός του, μολονότι παρουσιά¬ 
ζει μικροπροβλήματα, είναι αρκετά κα¬ 


λός. Πρακα- 
τ α 6 ο λ ι κ ά 
τονίζω ότι 
πρέπει να 
διαβάσετε 
το εκπληκτι¬ 
κό ΓπαηυαΙ 
του παιχνιδι¬ 
ού (από τα 
καλύτερα 
που έχω δει) 
αλλά και το 
Γθαάηηθ.\νΝ 
(εγκαθίστα¬ 
ται στο ίοΙά- 
8Γ του παι¬ 
χνιδιού και 
περιέχει βα¬ 
σικές διορ¬ 
θώσεις του ηιαηυαΙ που έγιναν την τελευ¬ 
ταία στιγμή). 

Στην ανάλυση 640x480, όπου το παι¬ 
χνίδι τρέχει σωστά, το παράθυρο της 
κύριας δράαης καταλαμβάνει περίπου 
τα 5/7 της συνολικής οθόνης. Από κά¬ 


τω ακριβώς, σε μία οριζόντια "ζώνη", 
βρίσκεται το ίηνπΘίοΓγ σας που δέχεται 


συνολικά δώδεκα αντικείμενα. Στο κά¬ 
τω αριστερά μέρος της οθόνης υπάρχει 
το ΙοοΙς (θγβ) ϊεοπ. Για να δείτε ένα α¬ 
ντικείμενο πρώτα κάντε κλικ σε αυτό, ο¬ 
πότε ο κέρσορας παίρνει το σχήμα του 
αντικειμένου, και εν συνεχεία κλικ τον 
κέρσορα/αντικείμενο στο Ιοο!< ϊεοπ. 
Ετσι, θα έχετε μία κοντινή θέα του και 
θα δείτε καλύτερα περί τίνος πρόκειται. 
Αν, τώρα, θέλετε να χρησιμοποιήσετε 
δύο αντικείμενα μεταξύ τους (π,χ,, μία 
κασέτα και ένα ναΙΙατιαη], πρώτα κάντε 
κλικ το ναΙΙίππαη στο ΙοοΙς ϊεοη και κα¬ 
τόπιν, στην κοντινή θέα του ναΙΙσπαπ, 
κάντε κλικ την κασέτα. Το ίδιο κάντε και 
σε περίπτωση που θέλετε (που πρέπει) 
να συμπεριλάΒετε ένα νόμισμα που 
βρίσκετε στον "πάκο" των νομισμάτων 
που ήδη έχετε. Στο κάτω μέρος ξεχωρί¬ 
ζει μία πράσινη "φλέβα", η οποία ανα- 
παριστά την ενέργεια αας. Προσέξτε 
καλά, γιατί σε ορισμένα σημεία η ενέρ¬ 
γεια φθίνει με τρομερή ταχύτητα. 

Τέλος, στο πιο κάτω μέρος υπάρχουν 
τέσσερα ειδικά θυίίοη5: τα ΙηϊθΓΠθί, 


ΡΐαςΗδαεΙς ΟρίιοηΒ και Μαρ. Το ΙπΙβγ- 
ηβί σας συνδέει με το διβιτα'Β ΙηϊθΓΠθί 



0 χάρτης της πίριαχής, Το κίτρινα κτίριο οναι αυτό που μπορας να (πιοκίφθάς. 


116 Ρ€ ΜαίΙβΓ 



























Βρίσκοντας το ΒίκΙί πρόσφ πολύ καλά το σχώιόγραμμα, γιατί «τσι 8α πρ<πο να ρυθμίσας την πόρτα 
του ν/α^Ηουίβ. 


ΘαΓηίη9 δγΒίβπΊ 
(5105), €φόσον 
προηγουμένως 
συνδεθήκατε με 
τον ΙηΐθΓΠβί 
ΡΓονΐεΙβΓ οας και 
ο τελευταίος δια- 
θέτει πραγματική 
32-ΒίΙ αεεβ55. 

Εκεί μπορείτε εί¬ 
τε να συνδεθείτε 
με το ειδικό εΚαί 
γοοπγί (σε αυτό α¬ 
νταλλάσσετε 
σκέψεις και μη¬ 
νύματα) είτε να 
σχεδιάσετε και 
να παίξετε δύο 
βχίΓΟ ρυζζΙθΒ, τα 
δρίάβΓ ΡυζζΙθ 
και Ε 99 ΡυζζΙθ* 

Το ΓπαηυαΙ και 
το ηροαναφερ- 
θέν Γθαόηπθ.\νΓί 
αρχείο περιέχουν αναλυτικές πληροφο* 
ρίες που πρέπει να διαβάσετε οπωσδή¬ 
ποτε, αν θέλετε να ασχοληθείτε μαζί 
τους* 

Στο ΡΐαδΗΒαείς βλέπετε δύο ειδών "ει¬ 
κόνες": είτε στατικές με καθοριστικές 
' πληροφορίες για ορισμένους γρίφους 
(είναι απαραίτητο να τις ξαναδείτε) είτε 
μικρά νϊάβοΒ που αφορούν σε συγκε¬ 
κριμένα σημεία του παιχνιδιού και πε¬ 
ριέχουν οπτικο-ακουσπκά Ηϊπί5 για επό¬ 
μενους γρίφους! 

Το ΟρίίοπΒ περιέχει τα ΡΙαγ, ΟΙά 
Οαπηθ (ΙοαεΙ], Οοπί^υΓαϊϊοη, 5ανβ 
ΟαΓΠθ και ΕχΐΤ. Το Οοηί^υΐΌϋοη περιέ¬ 
χει τα €αρίίοη5 (αν είναι ΟΝ επιτρέπει 
την ταυτόχρονη ύπαρξη κειμένου και 
διαλόγου), διπατί €υτ50Γ |αν είναι ΟΝ, 
όταν περνά πάνω από οημεία/αντικείμε- 
να που καταλαβαίνει, ανάβει ένας πρά¬ 
σινος κύκλος μέσα στον κέρσορα), ΓυΙ! 
5 εΓθθπ (ρυθμίζει το μέγεθος του παρα¬ 
θύρου των πΊονίβδ) καθώς και διάφο¬ 
ρες ρυθμίσεις για τον ήχο και την ταχύ¬ 
τητα περιστροφής* Το πιο σημαντικό, ό¬ 
μως, είναι ότι περιέχει και ένα πλήκτρο 
που λύνει αυτόματα το γρίφο που σας 
απασχολεί] Προσέξτε, όμως, γιατί έτσι 


χάνετε πολύτιμους πόντους σε σκορ 
(Γπαχίηπυηι 800.000!) και, αν πέσετε πο¬ 
λύ χαμηλά, ίσως να μην μπορέσετε να 
συνεχίσετε σε μερικά σημεία* 

Στις λειτουργίες αυτές αντιστοιχούν 
τα πλήκτρα: Ρ2 (αλλάζετε μέχρι τέσσε¬ 
ρις αναλύσεις/μεγέθη στην κυρίως ο¬ 
θόνη δράσης), Ρ3 (κείμενο/ομιλίες ταυ¬ 
τόχρονα}, Ρ4 (διπατί ΟυΓΒΟτ), Ε5 
(ΡυΙΙ/ΗαΙί βογθθπ), Εό (καθαρίζετε το 



εΗαΙ ίβχί, όταν θα 
έχετε συνδεθεί με 
το 5105), ΤΑΒ (ε¬ 
νεργοποιεί το χάρ¬ 
τη) και ΟΓΚΙ_ + ΕΝΟ 
(Ουίΐ). 

Το Μαρ δείχνει 
το χάρτη του παι¬ 
χνιδιού, όπου με κί¬ 
τρινο βλέπετε τις 
τοποθεσίες που έ¬ 
χετε επισκεφθεί* 
Κάνοντας κλικ σε 
μία τέτοια περιοχή 
(εφόσον, δηλαδή, 
την έχετε ήδη "κι¬ 
τρινίσει"), μεταφέ¬ 
ρεστε αυτόματα έ¬ 
ξω από την είσοδο 
της περιοχής (κτιρί¬ 
ου) αυτής* 

Η κίνηση γίνεται 
είτε με τον κέρσορα 
και τα ειδικά βέλη 
κίνησης είτε με τα πλήκτρα αιτούν ή τα 
Α, 5, 6, Τέλος, τα €ΤΚί + 5 κάνουν 
ΩυίεΙς 5ανβ πάνω στο τελευταίο ανοι¬ 
κτό αρχείο* 

Γενικά, α χειρισμός λειτουργεί ικανο¬ 
ποιητικά, αν εξαιρέσουμε τον περιορι¬ 
σμό των δώδεκα αντικειμένων, ο οποί¬ 
ος στην αρχή μπορεί να σας προκαλέ- 
σει πονοκέφαλο* Ωστόσο, η απόκριση 
του κέρσορα κίνησης δεν είναι τόσο 
καλή, αφού συχνά δεν ενεργοποιείται 
[αλλάζει μορφή] αμέσως. 

/Ατμόσφαιρα γχ 
(δράση-ΓΡΙΦΟ υ 

Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού είναι 
υποβλητική και επιτυγχάνει τα στόχο 
της στο ακέραιο. Κυριαρχούν το μυ¬ 
στήριο, η αγωνία, η ένταση και η αμφι¬ 
βολία* Πρόκειται για ένα αάνβηΐυτθ 
θρίλερ και το παιχνίδι το υπενθυμίζει 
συνεχώς. 

Η εξαιρετικά έξυπνα σχεδιασμένη 
δράση του δείχνει πόσο φρέσκες και 
δυνατές ήταν οι ιδέες της δημιουργού 
του, ΜαΓεϊα ΒοΙθβ* Σκοπός του παιχνι¬ 
διού είναι να βρείτε τους φίλους οας 
χωρίς να σκοτωθείτε από οποιονδήπα- 


ρα ΜοίίθΓ η 7 
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Βάλί το ΧουλοϋΒί στο άγαλμα και, έχοντας £« το αωπό νίόβο, 
μΐτακίνησΐ όλα τα &άχτυλα του ποδιού του από το αριστερά προς τα 
δεξιά. 


τε σας απειλήσει. Για να πετύχετε το 
στόχο σας πρέπει να βρείτε τα δώδεκα 
ρτογβϊ 5ίϊοΙς5 [ΒαΗοδ) και να τα τοποθε- 
τήσετε στο Αΐίατ Κίνα» Από τη στιγμή 
που κρατάτε ένα ΒαΗθ5, πρέπει να τρέ¬ 
χετε ασταμάτητα, γιατί αλλιώς χάνετε 
διαρκώς ενέργεια και συχνά αυτή που 
ξανακερδίζετε βάζοντας στο Κίνα ένα 
ΒαΗοε δεν μπορεί να την αναπληρώσει. 

Για να προχωρήσετε στο παιχνίδι πρέ¬ 
πει να δείτε όσο το δυνατό περισσότε¬ 
ρα νίάθ05 στην τηλεόραση και να α¬ 
κούσετε ή να βρείτε όσο το δυνατό πε¬ 
ρισσότερα μηνύματα (τηλέφωνο, ράδιο, 
κείμενα κ.λπ,), Πάρα πολλά σημεία α¬ 
νοίγουν μόνο αν προηγουμένως έχετε 
δει το κατάλληλο νίάθο το οποίο περιέ¬ 
χει το Ηϊπί που ενεργοποιεί το συγκεκρι¬ 
μένο σημείο. Ετσι, για παράδειγμα, στο 
ΡΗίΓε Μαι^θί δεν 8α μπορείτε να βρεί¬ 
τε το νόμισμα σε ένα από τα "πλακά¬ 
κια" του παραθύρου, αν προηγουμένως 
δεν έχετε δει το αντίστοιχο νίάβο "Οθί 
α Οπρ\ Το αυτό ισχύει για πλήθος άλ¬ 
λα σημεία-κλειδιά του παιχνιδιού. 

Το πρώτο ΒαΚθ5 που πρέπει να λύσε¬ 
τε είναι το ^θΓθη^οηγ, αυτό στη Γβεερ- 
Ιίοπ του γτίοϊθΙ (κτυπάτε το κουδούνι). 
Μην το κάνετε, όμως, αν πρωτίστως δεν 
έχετε ανοίξει όσο περισσότερους χώ¬ 
ρους μπορείτε. Αφού βάλετε το πρώτο 
ΒαΗοδ στο Κίνα, μόνο τότε 8α ανοίξουν 


και τα επόμενα Βα- 
Ηθ5. Προσέξτε, όμως! 
Τα υπόλοιπα ΒαΗοδ 
για να τα πάρετε πρέ¬ 
πει να λύσετε κάποιο 
αντίστοιχο ρυζζΐθ, Τα 
πιαπυαΙ {και το 
Γθαάηΐθ^π, συμπλη¬ 
ρωματικά) αναλύουν 
το τι πρέπει να κάνετε 
σε κάθε ρυζζΐ© [όχι, 
φυσικά, και το πώς). 
Παίρνοντας ένα Βα- 
Ηο$ πρέπει να τρέξετε 
στο ΟβνϊΙ '5 ΜουΐΚ 
€απγοπ. Εδώ υπάρ¬ 
χουν τέσσερις σπη¬ 
λιές στη σειρά με μία 
σειρά ιερογλυφικών η 
καθεμία. Εσείς πρέπει 
να βρείτε ποιο ιερογλυφικό ταιριάζει 
στο ΒαΗθ5 που κρατάτε, να το κάνετε 
κλικ και να λύσετε ένα 1απ0Γαπι ρυζζΙ© 
που αντιστοιχεί σε αυτό. Μόνο τότε 8α 
μπορέσετε να πάτε και να Βάλετε το 
συγκεκριμένο ΒαΚοε στη θέση του στο 
Κίνα. 

Πάρτε από το ΜοϊθΙ εουηΐθτ την τσί¬ 


χλα. Οπου βλέπετε τηλεόραση να την 
κάνετε κλικ στο κόκκινο φωτάκι. Ετσι, 
απενεργοποιείτε τον "υπνωτισμό" της, 
οπότε μπορείτε να δείτε ήσυχοι όσα κα¬ 
νάλια θέλετε [κάντε πάρα πολλές φο¬ 
ρές κλικ στο "κουμπί" της τηλεόρασης. 
Οσα περισσότερα νίά©θ5 δείτε τόσο το 
καλύτερο). 

Για να σας διευκολύνω, δείτε τις σχέ¬ 
σεις ΒαΗοΒ/ιερογλυφικών. ^θΓθη^οηγ: 
Στο ητιοίθΙ εουηίθτ. Χτυπάτε το κουδού¬ 
νι. Το ιερογλυφικό του είναι στην τρίτη 
σπηλιά. Απ*ο>νΙιβαά: Μετά την άοπυί 
ρυζζΙ© στο ΒαΙςβιγ. Το ιερογλυφικό του 
είναι στη δεύτερη σπηλιά. 5ίαπ Από το 
ΒΙίθπΗ'β ΟβρατίΓΠθπί ζοτά 9 αιη©. Το ιε¬ 
ρογλυφικό του είναι στην πρώτη οπη- 
λιά. €αΚΐ©: Από το ΡΗ 1 Γ 5 ΜαιΊίβί μετά το 
Ε 99 “ΙυΓπρ. Το ιερογλυφικό του είναι 
στην πρώτη σπηλιά. 5ίαΐ™αγ: Από την 
οΚυίεΗ, μετά το Θίπ 0 θ. Το ιερογλυφικό 
του είναι στη δεύτερη σπηλιά, δρίάθπ 
Από το ΒαΓόθΓ μετά τη 5ρίάθΓ ρυζζΐθ. 
Το ιερογλυφικό του είναι στη δεύτερη 
σπηλιά. ΒυΝθίΤΙγ: Από το ποιεί είΓαινθΓ, 
αφού καλέσετε τον ΟαΓΐ<€ΙουεΙ. Το ιε¬ 
ρογλυφικό του είναι στη δεύτερη σπη¬ 
λιά. Βθογ Οα\ν: Από την όαη!< μετά το 



Ο "ίχθρός" σου, την ταυτότητα του οποίου ηράκι να αποκαΧύψβς. 
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ΆρνΕΝΤυΚΕ 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 



4Β6ΡΧ/2 στα ββΜΗι, 



12ΜΒ ϋΑΜ< 



2χ ΟΟ-ΠΟΜ (ΐΓΪνβ, και περίπου 10ΜΒ 
ύτύν οχληρά* 



1ΜΒ VI5Α σνμθπτή κάρτα γραφικών, 



Το πακέτο, το οποίο περιλαμβάνει 
δύο ΟΡη, μας έβωαε το κατάστημα 
Πσπασωτηρίου και αντιπροσωπεύει 
η ΡΙοΙΙΙπ*. 


είναι στην τρίτη σπηλιά. ΚαίπεΙουά: 
Από το νναΓβΙιουδβ μετά την Γησι-βΙβ 
ρυζζΙβ. Το ιερογλυφικό του είναι στην 
τρίτη σπηλιά. 

Γ ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΪ ΤΗΝ ΠΕΡ ΙΠΕΤΕΙΑ 

ϊεκινώντας την περιπέτεια κάντε κλικ 
στον πανδοχέα. Ξανακάνετέ του κλικ 
μέχρι να δείτε το χαρτί με την παλάμη. 
Κάνετε κλικ σε αυτό, το ανοίγετε και 
διαβάζετε, ϊανακάντε κλικ σε αυτό για 
να αλλάξετε θέα και τώρα στα νομί¬ 
σματα στο ϊπνβπίοιγ σας. Κάνετε κλικ 
τον κέρσορα/νομίσμστα πάνω στον 
πανδοχέα. Οταν αφήσει τα ρέστα στον 
πάγκο, κάντε κλικ σε αυτά για να τα 
δείτε σε κοντινή θέα, ξανά κλικ σε αυτά 
για να τα πάρετε και μετά κλικ πάλι 



Εται, πρίΐκι να βάλεις τα 1ίΙ*$ στο ρυιιΐβ του νεκροταφείου. 


ρίείυΓβ ρυζζΙβ. Το ιερογλυφικό του είναι 
στην τρίτη σπηλιά. Τνάπ νΥαι^οεΙϊ: Από 
το γπιπθ θΙβναίΟΓ. Το ιερογλυφικό του εί¬ 
ναι στην πρώτη σπηλιά. 5ΗίβΙά: Από το 
Βυτί'5 ΤΓαίΙβΓ μετά τα ΚαεΗίπα ευθβί. Το 
ιερογλυφικό του είναι στην πρώτη σπη¬ 
λιά. Βίτά: Από το ρβαΗ'ί ΒαίθίτιεπΙ με¬ 
τά την όαΙ ρυζζΙβ. Το ιερογλυφικό του 


στον πανδοχέα για να σταματήσει η συ¬ 
ζήτησή σας. Πάτε στο δωμάτιό σας, ό¬ 
που και Βλέπετε ένα πολύ σημαντικό ό¬ 
ραμα. Στο δωμάτιό σας κάντε μισή πε¬ 
ριστροφή και κλικ στο τηλέφωνο, στο 
βάθος δεξιά. Στην κοντινή θέα του κά¬ 
ντε κλικ στο ακουστικό και μετά κλικ 
στο πράσινο κουμπί. Πατάτε τα 1 [α- 



Εισι πρίπει να λίιοεις το Ιαηςταιη που αντίστοιχα 
στο σβτβτηοηγ !Μο(βΙ εουηΐβτ] ΒοΗοδ. 


κούτε μήνυμα), 9 το σώζετε Περνάτε 
αυτόματα στο επόμενο μήνυμα. Ξανά 
το 9 και το σώζετε. ΕπανάλαΒετέ το και 
για τα άλλα δύο μηνύματα. Κάνετε κλικ 
στο ακουστικό (το Βάζετε στη θέση 
του) και ξανά κλικ σε αυτό για να το κα¬ 
τεβάσετε. Πάρτε τώρα το νούμερο: 
555-6331. Χμ, δεν απαντά κανείς. Φύ¬ 
γετε και κάντε κλικ στο ραδιόφωνο πά¬ 
νω αριστερά. Ανοίξτε [κλικ στο ροννβΓ 
κουμπί) και τους 4 σταθμούς. Γυρίστε 
αλλιώς και προχωρήστε μπροστά. Πα¬ 
ρατηρήστε καλά την εικόνα στον τοίχο 
με το Οπίίίπ, διότι θα σας χρειαστεί 
αργότερα. Γυρίστε λίγο αριστερά και 
κάντε κλικ στο κιβώτιο. Στην κοντινή 
του θέα, κάντε κλικ στο κλειδί στο ίπ- 
νβπίοτχ σας και μετά στον 
κέρσορα/κλειδί στο κιβώτιο. Το ξεκλει¬ 
δώνετε και το ανοίγετε. Κάνετε κλικ σε 
ό,τι βλέπετε μέσα σε αυτό. Προσέξτε, 
γιατί μερικές φωτογραφίες δεχόμενες 
και δεύτερο κλικ αποκαλύπτουν επιπλέ¬ 
ον σημαντικά στοιχεία. Από το κιβώτιο 
πάρτε τη βιντεοκασέτα. Φύγετε, γυρί¬ 
στε λίγο δεξιά και κάντε 
κλικ στο νίάβο. Στην κο¬ 
ντινή θέα του 
κάντε κλικ στη 
βιντεοκασέτα 



στο ίηνπβίοιγ 
σας και μετά 
στον κέρσο- 
ρα/βιντεοκσσέτα 
στο νίάβο.,, 

Η συνέχεια επί της οθόνης σας... 

























"Οι άνθρωποι κάποτε 
πίστευαν ότι, όταν 
κάποιος πέθαινε, ένα 
κοράκι μετέφερε την 
ψυχή του στη Χώρα τον 
Νεκρόν. Μερικές φορές 
όρος, πολύ σπάνια, το 
κοράκι μπορεί να φέρει 
την ψυχή πίσω. Πίστευα 
ότι ο Βρικ ήταν ο 
τελευταίος.» 

Του Αργύρη Γιαγιά 


υ 


Το "ΤΗβ Οον*: ό*γ οί Απ 9 θΙ$", εκτός από 
τίτλος του παιχνιδιού, είναι και ο τίτλος της 
ταινίας στην οποία βααίζεται και αποτελεί τη 
συνεχεία της πρώτης ταινίας ΤΗθ Οον. Η αρ¬ 
χική ταινία, που προβλήθηκε πριν από 5 χρό¬ 
νια, είχε βασιστεί σε ένα ομώνυμο εοπιίε στο 
οποίο ο πρωταγωνιστής επέστρεφε από τον 
κόσμο των νεκρών για να αποκαταστήσει τη 
δικαιοσύνη στο δικό μας κόσμο και να βάλει 
τα πράγματα στη σωστή τους "σειρά". Το ρό¬ 
λο του πρωταγωνιστή σε αυτή την πρώτη ται¬ 
νία είχε ο ΒΐΌπάοη Ιθθ, γιος του γνωστού 
Βιόοθ Ιθθ, του οποίου όμως έμελλε να είναι η 
τελευταία ταινία, μια και σκοτώθηκε λίγο πριν 
από την ολοκλήρωση των γυρισμάτων. Αυτό 
το γεγονός σημάδεψε 
την ταινία, η οποία 
ολοκληρώθηκε με 
τη βοήθεια υπολογι¬ 
στών και γνώρισε ανα¬ 
πάντεχη επιτυχία, την ο¬ 
ποία δεν μπορούσαν με τίπο¬ 
τα να φανταστούν οι παραγωγοί 
της. Ο θάνατος του ΒΓαηάοη Ιθθ ή¬ 
ταν σίγουρα το πιο σημαντικό γεγονός, μια 
και πολλοί είπαν ότι επιβεβαιωνόταν ο θρύ¬ 
λος που ήθελε το γιο του Βαιεθ Ιθθ να πεθαί¬ 
νει υπό τις ίδιες "περίεργες" συνθήκες, όπως 
και ο πατέρας του. Παράλληλα, όμως, αυτή η 
ταινία ήταν η αρχή μιας στροφής την οποία 
θα έκανε ο ΒιαπεΙοη Ιθθ στην καριέρα του, 
αφού μέχρι τότε συμμετείχε μόνο σε περιπε¬ 
τειώδεις ταινίες, και αυτός ο πολύ "σκοτει¬ 
νός" ρόλος πρόβαλε τις πραγματικές υποκρι¬ 
τικές ικανότητες του. Με όλα τα παραπάνω 
και με πολλά άλλα, η ταινία έγινε σχεδόν α- 


Τ ο ίδιο ακριβώς πίστευαν και οι 
οπαδοί της πρώτης ταινίας ΤΗ© 
Οο* σε όλο τον κόσμο και εξέ- 
φρασαν πολλές αντίθετες από¬ 
ψεις πριν από την κυκλοφορία 
του δθςυθΙ μέσω ΙηϊθΓΠθί, Επει¬ 
δή όμως τα πράγματα είναι λίγο μπερδεμέ¬ 
να, ας τα πάρουμε με τη σειρά και ας 
δούμε το κινηματογραφικό παρελθόν του 
παιχνιδιού. 
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ΑΝΤΑΝΑΚΛΑΣΤΙΚΑ 


(33 <Π3β ΟΒΕΕβ 



ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΑκΙαίιη 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
ΙΒΜ και συμβατοί 
ΤΥΠΟΣ 
30 ίΐςΗϊίης 
ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 
Μεσο/Ανότερο 


πλήκτρα χειρισμού. Το τελευταίο είναι ένα 
σημείο στο οποίο 8α πρέπει να δώσουμε ιδι¬ 
αίτερη προσοχή στο συγκεκριμένο παιχνίδι. 
Και αυτό γιατί, εκτός από τα τέσσερα ευΓ5θΓ 
Ιίβγε με τα οποία γίνεται η κίνηση του χαρα¬ 
κτήρα, ταυτόχρονα υπάρχουν ούτε λίγο ούτε 
πολύ 6 ίίτβ όυίίοπε. Αυτά έχουν διπλή λει¬ 
τουργία, ενώ χαρακτηριστικό είναι ότι δεν 8α 
μπορείτε να παίξετε άνετα με τα περισσότε¬ 
ρα (ογρα05 της αγοράς, μια και αυτά έχουν 
τέσσερα ίίτβ ΒυΗοπ5, οπότε και πάλι 8α χρει¬ 
αστείτε δύο πλήκτρα από το πληκτρολόγιο. 
Σίγουρα, η χρήση τόσο πολλών πλήκτρων α¬ 
ποτελεί ένα από τα αρνητικά σημεία του παι¬ 
χνιδιού, καδώς εκτε- 
λούν μία ενέργεια α¬ 
νάλογα με την κοτά- 
σταση στην οποία 
Βρισκόμαστε (μάχη ή 
όχι), κάτι το οποίο 
συμβαίνει κατά κόρον 
συνήθως με τα παιχνί¬ 
δια ποδοσφαίρου. Ευ¬ 
τυχώς που υπάρχει 
και η δυνατότητα αλ¬ 
λαγής των πλήκτρων, 
μια και θα είναι ιδιαί¬ 
τερα δύσκολο να τα 
συνηθίσετε και πολ¬ 
λοί θα καταφύγετε 
στη λύση της αλλαγής 
των όβίαυίϊ 5βίίΐπ95. 

Ας περάσουμε ό¬ 
μως στα ενδότερα 
του παιχνιδιού. Στην 
πρώτη οθόνη Βρίσκεστε έξω από μια ταβέρ¬ 
να, η οποία αποτελεί και το πρώτο από τα εν¬ 
νέα ΙονβΙε του παιχνιδιού. Από εδώ 8α ξεκινή¬ 
σει η περιπλάνησή σας. Θα πρέπει συνεχώς 
να αντιμετωπίζετε διάφορους αντιπάλους, οι 
οποίοι 8α προσπαθήσουν με κάθε μέσο να 
σας σταματήσουν. Κάθε φορά που αντιμετω¬ 
πίζετε έναν ή περισσότερους από αυτούς, 
στο πάνω μέρος της οθόνης εμφανίζεται μία 
5ίαίυϊ Βογ με το έμβλημα του Οι-ον στη μέση. 
Στο δεξιό μέρος υπάρχει ο δικός σας δείκτης 
ενέργειας, ο οποίος έχει πολλά επίπεδα. Σε 
αυτό το σημείο Βέβαια υπάρχει μια ανακρί¬ 
βεια σε σχέση με τις ταινίες, μια και το "κο- 


μέσως κλασική και απέκτησε φανατικούς ο¬ 
παδούς σε όλο τον κόσμο. Οι τελευταίοι εί¬ 
ναι αυτοί που αντέδρασαν περισσότερο από 
όλους, όταν έμαθαν πέρυσι ότι άρχιζαν τα 
γυρίσματα της νέας ταινίας, και μάλιστα ακό¬ 
μα περισσότερο όταν έμαθαν ότι ανάμεσα 
στους υποψήφιους πρωταγωνιστές ήταν ο 
γνωστός τραγουδιστής .Ιοπ Βοπ .Ιονί. Τελικά, 
πρωταγωνιστής ήταν ο σχετικά άγνωστος 
νίπεθπί Ρθγθζ, ο οποίος ταίριαζε κατά μεγά¬ 
λο ποσοστό (κυρίως εμφανισιακά) στο ύφος 
του κορακιού. Μάλιστα ο ίδιος, μαθαίνοντας 
τις αντιδράσεις του κοινού, έσπευσε να δια¬ 
χωρίσει τη θέση του και να πει ότι δεν ήταν έ¬ 
νας νέος Βι-απόοη 
Ιβο, μια και δεν θα 
μπορούσε να τον α¬ 
ντικαταστήσει, αλλά 
απλώς ήταν ένα άλλο 
"κοράκι". Οπως περί- 
γράφεται και στο σε¬ 
νάριο της νέας ται¬ 
νίας, πρόκειται για έ¬ 
ναν εντελώς διαφορε¬ 
τικό χαρακτήρα, ο ο¬ 
ποίος δεν έχει καμιά 
σχέση με τον πρώτο 
. και αυτό γιατί ο νέος 
ήρωας είναι ένα άλλο 
"κοράκι" το οποίο ε¬ 
πίσης δεν μπορεί να 
πάει στη χώρα των νε¬ 
κρών προτού αποδώ¬ 
σει δικαιοσύνη. Αυτά 
όμως σχετικά με τις 
ταινίες (αναμένεται και τρίτη συνέχεια). Περ¬ 
νάμε στο παιχνίδι αυτό καθεαυτό. 


ΤΑΞΙΔΙ ΠΉΝ ΠΟΛΗ> 
\ΤΩΝ ΑΓΓΕΛΟΝ 


ίΧΙΔΙ ΣΤΗΝ 
ΑΓΓΕΛΩΝ, 

Αφού "ολοκληρωθεί η διαδικασία εγκατά¬ 
στασης, η οποίο είναι αρκετά απλή, μπορού¬ 
με να ξεκινήσουμε το παιχνίδι και παράλληλα 
να δούμε την εισαγωγή του, η οποία θα μας 
εισαγάγει στο πνεύμα αλλά και στο κλίμα του 
Οονν. Το μόνο που αρκεί στη συνέχεια προ- 
κειμένου να ξεκινήσουμε είναι να ορίσουμε 
το επίπεδο δυσκολίας σας συμβουλεύω να ε- 
πιλέξετε το πιο εύκολο) και, αν θέλουμε, τα 
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που βρήκατε δεν έχει την ίδια αποτελε- 
σματικότητα ή ευχρηστία με το προηγού¬ 
μενο, 8α είναι πλέον αργά να ξσναγυρί- 
σετε και να πάρετε αυτό που αφήσατε. 
Στην πορεία. Βέβαια, του παιχνιδιού 8α 
μάθετε ποια από τα παραπάνω είναι 
πράγματι χρήσιμα, καθώς επίσης και κά¬ 
ποιες "ειδικές" κινήσεις που 8α σας βγά¬ 
λουν πολλές φορές από τη δύσκολη θέ¬ 
ση. Οι περισσότερες από αυτές βέβαια 
αναλύονται στο ππαηυαΙ, εκτός από κά¬ 
ποιες τις οποίες μπορείτε να εφαρμόσετε 
μόνο στους "μεγάλους κακούς", στο τέ¬ 
λος κάθε ΙβνβΙ. Θα πρέπει και αυτές να 
τις Βάλετε μόνοι σας, όπως 
συνέΒαινε και με τις τελικές 
κινήσεις στα παιχνίδια 
ΜοτίαΙ ΚοπηθαΙ. 


Ιυχνά στο Ονν απαιτούνται 
και ακροβατικέ; ικανότητες. 


Τα κοράκι στο έβαφα; οα; βαχνιι 
τη σωστή διαδρομή, 


ράκι" δεν μπορεί να πεθάνει, πόσο μάλ¬ 
λον να πάθει οτιδήποτε από σφαίρες 
κλπ. Βέβαια, χάριν του παιχνιδιού, δεν ι¬ 
σχύει κάτι αντίστοιχο, με αποτέλεσμα οι 
σφαίρες να προξενούν ζημιά στη γενική 
σας ενέργεια και μάλιστα αρκετά σημα¬ 
ντική σε σχέση με άλλα όπλα χειρός. Με 
την ευκαιρία, όμως, να αναφέρουμε και 
τα όπλα που μπορείτε να χρησιμοποιήσε¬ 
τε κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού. Εκτός 
από τις κλοτσιές και τις γροθιές που απο¬ 
τελούν τα μόνιμα όπλα (και πολλές φο¬ 
ρές είναι προτιμότερα από κάποια από τα 
αρχικά όπλα), υπάρχουν πολλά ακόμα τα 
οποία μπορείτε να βρείτε και να χρησιμο¬ 
ποιήσετε κατά τη διάρκεια ενός 1©ν©1. Σε 
αυτόν τον τομέα, μάλιστα, υπάρχει πολύ 
μεγαλύτερη ποικιλία, ακόμα και από τα 
Ροοπι-οΙοηΘί παιχνίδια, αφού υπάρχουν 


15 διαφορετικά όπλα. Στα πιο απλά και 
σχετικά πολύ λίγο καταστροφικά κατα¬ 
τάσσονται τα μαχαίρια, τα ρόπαλα, τα 
μπουκάλια, οι σωλήνες και οι σπάθες. 
Πολύ πιο αποτελεσματικά είναι τα σπα¬ 
θιά, τα πολυβόλα και τα πιστόλια, ενώ, 
τέλος, από τα πιο επικίνδυνα είναι οι βόμ¬ 
βες μολότοφ, τα "εκρηκτικά κρανία", οι 
γάντζοι και τα μίας χρήσης κιβώτια και 
βαρέλια που μπορείτε να εκτοξεύσετε 
προς τους αντιπάλους σας (κάτι που βέ¬ 
βαια μπορεί να γίνει και αντίστροφα). Η 
διαφορά σε σχέση με τα περισσότερα 
αώίοπ 9θπαβ5 είναι ότι μπορείτε να μετα¬ 
φέρετε μόνο ένα όπλο κάθε φορά, ενώ 
για να πάρετε ένα νέο 8α πρέπει να αφή- 
σετε αυτό που ήδη έχετε. Αυτό αρχικά 8α 
σας προκαλέσει ορισμένα προβλήματα, 
γιατί όταν διαπιστώσετε ότι το νέο όπλο 



(ΘΑΜΕΡΙΑΥ; 

Οπως θα έχετε καταλάβει 
ήδη από τα προηγούμενα, το 
"ΤΗ© Οο\ν: Οίίγ οί Απρε^" 
είναι ένα καθαρά αείίοπ παι¬ 
χνίδι, όπου το βασικό 90 πιθ- 
ρΙαγ έχει να κάνει με μάχες 
σώμα με σώμα, άλλοτε με τη 
βοήθεια όπλων και άλλοτε 
όχι. Σίγουρα έχουμε αρκετές 
κινήσεις στη διάθεσή μας 
[άλλωστε υπάρχουν και 6 
ίίτ© θυΚοπε], ωστόσο και πά¬ 
λι υπάρχει μια αίσθηση ότι 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


ΡβπΜιιπϊ 75. 


15 ΜΒ ΒΑΜ, ΚΙΓΜΙΟΗ& 95. 


4χ ΟΟ-ΒΟΜ, 


□ 



Το ίτύιχνίδι περιέχεται π €0- 
ΗΟΜ και το Φιέβεσε οε εμάς το κατά- 
ΐττημα Πύποσ«τηρ*ου, Στουρναρη 49, 
τηλ,; 3809821, 
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ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 


κάτι λείπει. Υπάρχουν περιπτώσεις κατά 
τις οποίες μας επιτίθενται δύο και τρεις 
αντίπαλοι ταυτόχρονα και δεν έχουμε 
στη διάθεσή μας κάτι αρκετά αποτελε¬ 
σματικό, ώστε να μην έχουμε μείωση ε¬ 
νέργειας. Επίσης, ένα ακόμα μειονέκτημα 
του 90 ΓΤΐθρΙαγ είναι το ότι, ενώ κινούμα¬ 
στε μέσα σε μεγάλους χώρους και κτί¬ 
ρια, έχουμε σχετικά μικρή ελευθερία κι¬ 
νήσεων. Ετσι, πολλές φορές δεν μπορού¬ 
με να επιστρέφουμε σε έναν προηγούμε¬ 
νο χώρο-δωμάτιο όπου ίσως βρίσκεται 
κάποιο χρήσιμο όπλο, αλλά πρέπει υπο¬ 
χρεωτικά να ακολουθήσουμε το σχήμα 
με το κοράκι που σχηματίζεται στο έδα¬ 
φος και μας υποδηλώνει την κατεύθυν¬ 
ση. Επίσης, εάν δεν έχουμε εξοντώσει ό¬ 
λους τους αντιπάλους μας σε έναν χώρο, 
δεν μπορούμε να περάσουμε στον επό¬ 
μενο. Βέβαια, το "ΤΗ© Οον/: Οϊγ οί Απ- 
9 ©Ι5" δεν έχει μόνο 
μειονεκτήματα. Ξεχω¬ 
ρίζει για τα γραφικά 
του και τον ήχο. Η α¬ 
ναπαράσταση των 
χώρων όπου κινείστε 
και τα χρώματα που 
έχουν επιλεγεί (παρ' 
ότι τα περισσότερα 
είναι πολύ σκοτεινά] 
αποδίδουν τέλεια το 
ύφος της ταινίας. Επί¬ 
σης, έχει και εδώ 
χρησιμοποιηθεί η τε- 
χνική της χρήσης 
πολλαπλών καμερών 
για την παρακολού- 


Ιί δύσκολη δίση... 

μως και αυτά θα μπορούσαν να είναι α¬ 
κόμα καλύτερα. 

Το "ΤΗβ όο\ν: Οΐγ οί Απ9βΐ5" έχει 
Βασιστεί σε μία πολύ ενδιαφέρουσα 
ταινία, ωστόσο δεν κυμαίνεται στο ίδιο 
με αυτή επίπεδο. Σίγουρα έχει πολλά 
θετικά στοιχεία, λείπουν όμως εκείνα 
που θα το έκαναν να ξεχωρίσει. Ετσι, 
δα προτιμηθεί κυρίως από τους φανατι¬ 
κούς των δύο ταινιών ή αυτούς που α¬ 
ναζητούν κάτι ατμοσφαιρικό. 



Ενα από τα σημεία όπου πράγματι 
απολαμβάνουμε τα γραφικά. 

θηση της δράσης, οι οποίες αλλάζουν α¬ 
νάλογα με το χώρο όπου βρισκόμαστε 
και σίγουρα δίνουν μια πιο κινηματογρα¬ 
φική αίσθηση στο παιχνίδι. Ο ήχος βρί¬ 
σκεται επίσης σε πολύ υψηλό επίπεδο. Αν 
κοι δεν υπάρχει κάποια μουσική υπό¬ 
κρουση η οποία υπό προϋποθέσεις θα έ¬ 
δινε πρόσθετα στοιχεία ατμόσφαιρας 
στο παιχνίδι, ωστόσο τα ηχητικά ©Ηβείϊ 
είναι πολύ προσεγμένο και ορισμένες φο¬ 
ρές σου δίνουν παρόμοιο αίσθηση με έ¬ 
να σύστημα ϋοΐάγ δυιτουπεΙ. Σίγουρα ό- 


Ε να αρκετά ενδιαφέρον αε- 
ίϊοη 9αιτι© που ποντάρει, 
Βέβαια, αε αρκετό βαθμό 
στην επιτυχία της ομώνυμης 
ταινίας, δεν παύει όμως να 
διαθέτει στοιχεία που θα σας 
συναρπάσουν. Δυστυχώς, ο 
Βταπείοη Ιββ δεν θα μπορέ¬ 
σει να επιστρέφει από την 
"Πόλη των Αγγέλων" για να 
παίξει και αυτός το €ιόμτ... 

Βαγγέλης Κράτσας 
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Ο μολογώ ότι η ιδέα ενός αάνθπ- 
ίυτθ με υποβρύχια γυρίσματα 
και σκηνές δράσης δεν μπορεί 
παρά να είναι εντυπωσιακή. Το 
γεγονός, μάλιστα, ότι επικεφαλής του ρΓο- 
|Θεί ήταν ο ϋβαπ-ΜίεΗβΙ 0)υ5Ϊθαυ, διάσημος 
παραγωγός του κινηματογράφου και της τη¬ 
λεόρασης, έκανε το εγχείρημα ακόμη πιο 
ελκυστικό. Περίμενα, λοιπόν, με σχετική α¬ 
γωνία το αάνθπίυΓθ αυτό, γιατί άλλο τα λό¬ 
για και οι μεγάλες ιδέες και άλλο η υλοποίη¬ 
σή τους. Οταν πήρα το πακέτο στα χέρια 
μου από το κατάστημα Παπασωτηρίου, έ- 
τρεξα να το "βάλω" στον υπολογιστή μου. 
Από την πρώτη στιγμή άρχισαν τα δύσκολα. 
Το πρόγραμμα, αφού εγκαταστάθηκε κανο¬ 
νικά στα ννΐπάο^5 95, ζητούσε να Βάλει την 
έκδοση 2.1.1 του ΟυίείίΗηΐθ. Εγώ δεν το ά¬ 
φησα, μία και ήδη έχω εγκαταστήσει την έκ¬ 
δοση 2.1.2.59, Το αποτέλεσμα ήταν να 
"παίρνω" ένα μήνυμα στα γαλλικά)!) ότι "κά¬ 
τι" δεν πάει καλά! Δεν υπήρχε περίπτωση να 
πειράξω την εγκατάσταση των Μίπάοννδ ε- 


Βυθός: Ο μεγάλος 
άγνωστος 
του πλανήτη μας. 
Κυβερνώντας το 
υπερσύγχρονο πλοίο 
Απιστοί, θα 
προσπαθήσεις να 
λύσεις τα μυστήρια 
που κρύβει ο ειρηνικός 
ωκεανός, αναζητώντας 
ένα μοναδικό 
αντικείμενο το οποίο 
σύμφωνα με μύθους 
έχει πολλαπλές 
επιδράσεις στη ζωή 
των ανθρώπων. 

του Ανγρέο-Παρασκΐυά 

Τσουρινάκη 
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πειδή ένα παιχνίδι είχε "τρελαθεί" και δεν 
δούλευε με νεότερες εκδόσεις του ΟυϊεΙκ- 
Ηγπθ απ' αυτές που "έχει" και αποφάσισα να , 
το βάλω στην "πάντα". (Στην πάντα, στην πά¬ 
ντα, έρχεται ο ΛοσάνταΝ] Λίγες μέρες μετά 
με ειδοποίησε ο Βαγγέλης (που έχει αναλά- 
Βει πλέον βοηθός αρχισυντάκτη στο περιο¬ 
δικό, αλλά ουσιαστικά αυτός το "παρακο¬ 
λουθεί") ότι έχει έρθει από τη ^^-ΜΘ^I^α η 
έκδοσή του με ελληνικό κουτί και πιαηυαΙ 



Η άφιξη της πανέμορφης Αππ Ρ0Π9 στο ΑπΙατθ*. 

(οδηγίες). Ελπίζοντας ότι ως πιο καινούρια 
έκδοση θα έχει ξεπεράσει κάποια προβλή¬ 
ματα που ίσως είχαν οι παλιότερες, πήγα 
στα γραφεία του περιοδικού και το πήρα. 
Ιανά εγκατάσταση στα \νίπάο^5 95, πάλι 
δεν το άφησα να μου αλλάξει το ΟυίεΙίίίΓϊΐθ 
με πιο παλιά έκδοση... ε! και αυτό θύμωσε 
και μου έδωσε το ίδιο ακαταλαβίστικο μήνυ¬ 
μα στα γαλλικά! 

Δεν μπορούσα να το χωνέψω. Αποφάσισα 
να το εγκαταστήσω στα νΥίηε!ον5 3.11 που 
επίσης έχω ακόμη στον υπολογιστή μου για 
κάτι περιπτώσεις σαν κι αυτές... Και στα 
ν\/ϊηάο\ν5 3.1 1 έχω Βάλει την έκδοση 
2,1,2,59 του ΟυίεΙ<ίίΓηθ. Ούτε αυτήν τη φο¬ 
ρά το άφησα να περάσει την έκδοση που ή- 






















θελε. Στα νΥίηάονί 3.11 όμως το πρόγραμ¬ 
μα δούλεψε κανονικά. Τώρα γιατί δεν έτρεχε 
στα ν/ίηάο*ν$ 95 και έτρεχε στα 3.11 με τις 
ίδιες εκδόσεις του ΟυίεΙάίπηβ (απλώς στα 
95 είχα τα 32-όίί, ενώ στα 3.11 τα 16-όίΙ) 
μόνο αυτό το ξέρει. Το σίγουρο είναι ότι σε 
δύο διαφορετικούς υπολογιστές που έχουν 
το ΤουεΗοη ΜοίΗβΓ0οαΓ0 της ΙπίβΙ και ο μεν 
ένας έχει τη ΜίίΙβπΐυιπ, ο δε άλλος έχει την 
Μγείίε (σε αυτόν δοκιμάστηκε στα νΥίηάον« 
95 και έγινε ίπείαΙΙ το ΟυίεΙάίππβ του παιχνι¬ 
διού, αλλά και πάλι τίποτα), αρνήθηκε να 
τρέξει στα 95, ενώ έτρεχε στα 3.11. 

Καταλαβαίνετε ότι ύστερα από όλα αυτά 
είμαι πολύ επιφυλακτικός. Πώς να συστήσω 
ένα παιχνίδι που μπορεί μεν να είναι εντυπω¬ 
σιακό και πρωτότυπο, αλλά δεν είμαι σίγου¬ 
ρος ότι δεν θα παρουσιάσει παρόμοια προ¬ 
βλήματα και σε άλλους υπολογιστές; Και ας 
ισχυρίζεται η Οϋ-Μβόία ότι δεν υπάρχει 
πρόβλημα. Προσπάθησα να βρω κάποιο υρ- 
άαίθ/ραΐεΗ του παιχνιδιού, ελπίζοντας ότι 
θα διορθώνει την κατάσταση αλλά τίποτα. 
Ετσι, θα σταθώ μόνο σε μερικά βασικά στοι¬ 
χεία του παιχνιδιού, μια και θεωρώ το πρό¬ 
βλημα πολύ σημαντικό για να το αγνοήσω. 

, ΣΕΝΑΡΙΟ 

Είσαι ο 0Κπ5 Υουπε), ένας γνήσιος φίλος 
της περιπέτειας, και ειδικεύεσαι στην επίλυ¬ 
ση "διάφορων μυστηρίων". Ο διάσημος 
εξερευνητής ϋθαπ-ΜίεΗβΙ (Ιουϊίθαυ γνωρίζει 
πολύ καλά τα κατορθώματά σου και τις ειδι¬ 
κές γνώσεις σου για 
τον Ειρηνικό ωκεανό. 

Μέσω του νϊά-Νβί, 
μιας υπηρεσίας αντί¬ 
στοιχης του ΙπίβΓπβί, 
σε προσκάλεσε να τον 
συναντήσεις στο ειδι¬ 
κό σκάφος του, το πε¬ 
ρίφημο ΑπίαΓβ5, ένα 
πραγματικό τεχνολογι¬ 
κό επίτευγμα. 

Η αποστολή σου, 
καταρχήν, είναι να 
Βοηθήσεις στη δημι¬ 
ουργία του Ρο5βίάοπ 
ΚβδθαίΐΗ Ιαό, σε μια 


Το φουσκωτό 
σκάφος του. 



ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΕηίβπκΗνβ/ΕΜΜΕ 
ΙηϊθΓασίνβ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
ΙΒΜ και συμβατοί 
με εθ-ΚΟΜ είπνε 
ΤΥΠΟΣ 
3Ρ 9 Γ αρΗΐε5 
αηΐηιαίβεί αείνβηίυτε 
ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 
Μέσο 



περιοχή σχετικά άγνωστη, αναμεσα στους υ¬ 
φάλους του Ειρηνικού. Προτού καλά-καλά 
προλάβεις να δεχτείς την αποστολή, ένα ση¬ 
μαντικό μυστήριο προστίθεται σε όσα πρό¬ 
κειται να συμβούν. Ο ,ΙοΗπ ΒΐΌεΙάγ, διάση¬ 
μος ωκεανογράφος και εξερευνητής, εξαφα¬ 
νίζεται και απ' ό/π φαίνεται, αρχικά τουλάχι¬ 
στον, η εξαφάνισή του πρέπει να έχει σχέση 
με τις τελευταίες έρευνές του για ένα σχε¬ 
δόν μυθικό αντικείμενο, τον περιβόητο Ιερό 
Καθρέφτη του Κοίυπ, 

Οι αποφάσεις πια εναπόκεινται σε σένα. 
Ενώ ταξιδεύεις στον Ειρηνικό ωκεανό, βρί¬ 
σκεσαι μπλεγμένος σε μία πρωτοφανή περι¬ 
πέτεια γεμάτη ίντριγκες και κινδύνους. Θα 
πρέπει, άραγε, να συνεχίσεις την αποστολή 
σου για τη δημιουργία του Ροϊβίάοπ Ρβ- 
560 γ€Η ίαΒ, "ξεχνώντας" -προς το παρόν- 
την εξαφάνιση του καθηγητή ή να θέσεις ως 
προτεραιότητα την αναζήτησή του; Υπάρχει 
κάποιος πάνω στο 
σκάφος που θα προ¬ 
σπαθήσει να ανατρέ¬ 
ψει την αποστολή και 
τα ενδιάμεσα σχέδιά 
σας; 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 
- ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του 
"ΤΗθ δαεΓθά Μϊγγογ οί 
Κοίυπ" αρχικά δεν πο- 
λυενθουσιάζουν, κα¬ 
θώς το παράθυρο μέ¬ 
σω του οποίου Βλέ¬ 
πεις τα διάφορα 
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νίάβοδ είναι σχετικά μι¬ 
κρό, ενώ ακόμη και το 
κύριο παράθυρο Βρά¬ 
σης καταλαμβάνει περί¬ 
που τα 2/3 της συνολι¬ 
κής οθόνης, Οσο όμως 
προχωράς στο παιχνίδι 
τόσο περισσότερο ανα¬ 
καλύπτεις τη φοβερή 
δουλειά που έχει γίνει 
στον τομέα των γραφι¬ 
κών, είτε μέσω των μο¬ 
ναδικών νϊάβοί που πε¬ 
ριέχει (τα οποία εκτός α¬ 
πό το ότι είναι εντυπω¬ 
σιακότατα, μοιάζουν να 
είναι και ατελείωτα) είτε 
μέσω των εξαίρετων 30 
ΓθπόθΓθό γραφικών που 



Ο χάρτης τον πλοίου, μέσω τον οποίον μπορας να κινάοσι πολύ γρήγορα από το Ενα 
μφος στο άλλο* 


"βγαίνεις" απ' αυτό. 

Η κίνηση γίνεται μέσω 
του κέρσορα, όταν αυ¬ 
τός δείχνει προς μία κα¬ 
τεύθυνση. Κάνοντας 
κλικ κάπου, θα πραγμα¬ 
τοποιηθεί κάποια ενέρ¬ 
γεια εάν έτσι έχει ορι¬ 
στεί από τους κατα¬ 
σκευαστές του. Προ¬ 
σέξτε όμως: Κάνοντας 
κλικ τον κέρσορα πάνω 
από την οθόνη δράσης, 
εξομοιώνεται το πλή¬ 
κτρο Ε$εαρε και ενερ¬ 
γοποιείται η ειδική οθό¬ 
νη/μενού. Κάνοντας 
κλικ τον κέρσορα του 
ππουΒθ κάτω από την κυ¬ 
ρίως οθόνη δράσης, ε- 



Το Γκρίφημα Αη(μΙ 5 ΙμΗ» μι τα «Μία 8α κατο&κααι 

έχουν επεξεργαστεί για τις αναπαρα¬ 
στάσεις των χώρων. Το παιχνίδι έρχεται 
σε 3 Οϋί τα οποία περιέχουν περισσό¬ 
τερες από 230 ΓβπάθΓβό τοποθεσίες [ό¬ 
ταν ένα θεωρούμενο ως καλό αάνβπ- 
ίυι·© 9 αίΤΙ ® έχει περί τις 60 τοποθεσίες 
ιτιαχίπτιαπη) και 2 ώρες ίυΙΙ πηοΐίοη 
νίάβοϋ! Το τελευταίο μοιάζει απίστευτο, 
αλλά είναι αληθινό. Τα νίάβοδ αυτά εί¬ 
ναι ένας συνδυασμός πραγματικών υπο¬ 
βρύχιων σκηνών, που έχει τραβήξει ο 
-Ιβαπ-ΜίεΗβΙ ΟουίΙβαυ κατά τη διάρκεια 
των υποθαλάσσιων εξερευνήσεών του, 
και βιντεοσκοπημένων σκηνών με πραγ¬ 
ματικούς ηθοποιούς για τις ανάγκες της 


περιπέτειας. 

Ο ήχος της περιπέ¬ 
τειας είναι πολύ κα¬ 
λάς. Καταρχήν, τα διά¬ 
φορα ηχητικά εφέ είναι 
τέλεια, το $ρββεΗ των 
χαρακτήρων πολύ καλό 
και η όαεΙ< 9 ΓουηεΙ μου¬ 
σική ατμοσφαιρική. 

Ο χειρισμός του, αν 
και σχετικά απλός, θέλει 
λίγη εξάσκηση μέχρι να 
τον συνηθίσεις. Καταρχήν, 
πατώντας το πλήκτρο Εί- 
εαρβ εμφανίζεται η Βασική 
οθόνη που περιέχει όλες 
τις "βοηθητικές" λειτουργίες 
του παιχνιδιού. Με το νοΙυπτιβ ρυθμίζεις 
την ένταση του ήχου, με το ΠΊυ5ίε ενερ¬ 
γοποιείς τη μουσική, με το ΙταπίΐΙίοπ 
Γπονίβ5 θα βλέπεις όλα τα ενδιάμεσα 
νίάβοδ, με το ίυό-Μΐβί ρυθμίζεις αν δα 
έχεις ταυτόχρονη ύπαρξη ομιλιών 
(ίρεβεΚ) και κειμένου (Ιβχΐ), με το Νεν/ 
θάπτε ξεκινάς από την αρχή, με το 
δανε Αί επιλέγεις 5ανβ (πρώτα κάνεις 
κλικ στο $ανβ Αε, μετά βάζεις όνομα 
και μετά πατάς το πλήκτρο ΕηΙβι/ΚβίυΓΠ 
- για να κάνεις ΙΟΑϋ κάνεις κλικ απευ¬ 
θείας στο όνομα μίας σωσμένης θέ¬ 
σης), με το ΡΙαγ συνεχίζεις κανονικά το 
παιχνίδι σου και, τέλος, με το ΟυίΙ 


νεργοποιείτε τον ειδικό χάρτη του πλοί¬ 
ου μέσω του οποίου μπορείτε να κινη¬ 
θείτε κατευθείαν από το ένα μέρος στο 
άλλο, με την προϋπόθεση ότι εκεί που 
θέλετε να πάτε είναι μέρος προσΒάσιμο 
και ο χάρτης ΛΕΝ το δείχνει με κόκκινο 
χρώμα. 

Τον επιμέρους χειρισμό των διάφορων 
μηχανημάτων του σκάφους πρέπει να τον 
βρείτε πειραματιζόμενοι μόνοι σας, αλλά 
και με τη βοήθεια του ππαπυαί φυσικά. Τα 
βασικά προβλήματα στο χειρισμό επικε¬ 
ντρώνονται, καταρχήν, στο ότι η απόκρι- 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Ενα ιδιόμορφο αύνρπίμΓβ που όσο περισσότερο α¬ 
σχολείστε μαζί του τόσο βσ συνειδητοποιείτε την α¬ 
ξία της διαφορετικότητας του* Απαιτεί σημαντικό 
χρονικό διάστημα εξοικείωσης. Εντυπωσιακό σε ιβό- 
ες, με μεγάλα ονόματα πίοω από την παραγωγή και 
πλούσια δράση, θα ικανοποιήσει τους φίλους του εί¬ 
δους* 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΙ 




ΑΡΑΙΗ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 


ΓΡΙΦΟΙ 


\Μ3 

ΐΕΐα 


85 % 


126 Ρ€ ΜαδίθΓ 













































ση του κέρσορα πάνω 
στην οθόνη δεν είναι πο¬ 
λύ καλή, με αποτέλεσμα 
πολλές φορές να μην ε¬ 
ντοπίζεις εύκολα τα διά¬ 
φορα σημεία που μπο¬ 
ρείς να κινηθείς. Επίσης, 
οι ομιλίες δεν συμβαδί¬ 
ζουν με το κείμενο, με α¬ 
ποτέλεσμα να δημιουρ- 
γείται πολύ μεγάλη ανα- 
ντιστοιχία και να είσαι υ¬ 
ποχρεωμένος να περιμέ¬ 
νεις πότε θα τελειώσει η 
εμφάνιση του κειμένου 
(απαράδεκτη κατάσταση 
για παραγωγή τέτοιου ε¬ 
πιπέδου). 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ ■ 

ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού είναι μο¬ 
ναδική, τα νίάθοϊ [και ειδικά οι υποβρύ¬ 
χιες σκηνές) το κάτι άλλο. 

Η δράση του ακολουθεί έναν πολύ εν¬ 
διαφέροντα ρυθμό και κατορθώνει νο 
συγκεντρώσει πολλά διαφορετικά στοι¬ 
χεία (έρευνα, καταδύσεις, εξερεύνηση, 
μυεπήριο, ίντριγκα κλπ,). Εξελίσσεται τό¬ 
σο στο βυθό του Ειρηνικού ωκεανού ό- 
,σο και στα τροπικά νησιά της περιοχής. 
Το "ΤΗθ δασβά ΜίιτοΓ οί Κοίυπ" είναι η 


πιο εξωτική περιπέτεια που έχω δει ως 
τώρα στους προσωπικούς υπολογιστές. 
Οι γρίφοι του βασίζονται κυρίως στη 
συλλογή των κατάλληλων πληροφοριών 
και στη σωστή αξιοποίησή τους. Αν σας 
ακούγεται εύκολο, ξεχάστε το, καθώς α¬ 
παιτείται μεγάλη αυτοσυγκέντρωση σε 
όλα τα στοιχεία/πληροφορίες του παι¬ 
χνιδιού και σωστή αξιολόγησή τους. Να 
είστε σίγουροι ότι θα σας κρατήσει για 
αρκετό καιρό συντροφιά, μια και δεν εί¬ 
ναι από τα παιχνίδια που μπορεί κάποιος 
να τελειώσει εύκολα και γρήγορα. 


μέσα και εδώ σε περι¬ 
μένει ο ϋβαπ-ΜίεΗβΙ 
Οουίίβαυ, ο οποίος ε¬ 
ξηγεί την αποστολή μέ¬ 
σω ειδικού νίάεο-ναΙΙ, 
Ο 5ί©νβ Οταπά επίσης 
σου εξηγεί αναλυτικό¬ 
τερα την αποστολή, ενώ 
παράλληλα σου λέει 
και για την ειδική επι¬ 
στήμονα Ιυείαπα ^α- 
ρυεεί, με την οποία πρέ¬ 
πει να συνεργαστείς για 
να εντοπίσετε το ακρι¬ 
βές σημείο όπου θα βυ¬ 
θίσετε το Ροίβϊάοπ Κο- 
56ατεΗ ίαθ. Αφού τελει¬ 
ώσουν, πήγαινε αριστε¬ 
ρά δύο φορές, μπρο¬ 
στά μία, αριστερά δύο 
φορές και δύο μπροστά. 

Αφού ακούσεις το παραλήρημα του 
Ε,ΰν/Α.β.Ο., στρίψε αριστερά. Περιπλα- 
νήσου στη γέφυρα μέχρι να "πάρεις" το 
μήνυμα ότι έχεις ένα νίάβο. Αυτόματα 
θα δεις ένα νίάβο με τον δίβνε Οι-απά 
να σου μιλά για την εξαφάνιση του .ίοΚη 
Βι-αάάγ. Τελειώνοντας το νίάβο θα ενη¬ 
μερωθείς από τον Ε.Ο.νν.Α.Κ.Ο ότι η κάρ¬ 
τα σου είναι έτοιμη. Η συνέχεια επί της 
οθόνης σας... 



ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Ξεκινώντας το παιχνίδι Βρίσκεσαι πά¬ 
νω στη γέφυρα του σκάφους ΑπίοΓβί. 
Κάνε κλικ τον ειδικό κέρσορα πάνω 
στο πιλοτήριο του σκάφους, για να πας 
εκεί και να "μεγαλώσει" η οθόνη δρά¬ 
σης. Στρίψε δύο φορές αριστερά και 
προχώρησε ίσια μπροστά προς την πα¬ 
ράξενη "συσκευή" που Βλέπεις μπρο¬ 
στά σου. Κάνε κλικ το "μπροστά" βέ¬ 
λος κίνησης πάνω στο "μηχάνημα" αυ¬ 
τά. Είναι το περίφημο ολόγραμμα του 
Ε.Ολν.Α.Κ.Ο., του υπερ-υπολογιστή που 
χειρίζεται όλες τις βασικές λειτουργίες 
του σκάφους. Σου λέει να πας να δεις 
τον ϋβαπ-ΜίεΗιβΙ Οουϊίβαυ. 

Στρίψε αριστερά και κάνε κλικ στον 
ειδικό διακόπτη της πόρτας. Μπαίνεις 


ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 


Σ ίγουρα το "δαετοά Μιγγογ 
οί Κοίυπ" είναι ένα ιδιαί¬ 
τερα αξιόλογο αάνεηίυτβ με 
εντυπωσιακές υποβρύχιες 
σκηνές, που όμοιές τους δεν 
έχουν εμφανιστεί ποτέ σε άλ¬ 
λο παιχνίδι. Ομως, αν έχετε 
\νίηάοντ5 95, υπολογιστικό ε¬ 
ξοπλισμό τελευταίας τεχνολο¬ 
γίας και στο σκληρό σας δεν 
υπάρχουν πια τα 3.11, μάλ¬ 
λον θα... βρείτε τον μπελά 
σας, όπως θα δείτε και στο 
άρθρο του Αντρέα. Καλά, χά¬ 
θηκε να βγάλουν ένα ραΙεΚ; 

Βαγγέλης Κράτσας 
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Τηιε ΡΡΡ/Ουηαιτιίβ ΙΡ ΑάλΓθδδ ·Τηιβ ΡΡΡ/Ουη&ηιίο ΙΡ ΑάάΓεδδ 


μπείτε στο 




ΙηΙθΓηβΙ σε 


ΙΟ' 


Το ΡΟν/ΕΚ ΒΟΧ σας 
παρέχει τη δυνατότητα 
εύκοδης και 
αυτόματης σύνδεσης 
με το ΙηΙεπιβΙ σε δίγα 
μόνο δεπτά. 


ΠΕΡΙΕΧΕΙ 

> 3μηνη συνδρομή στο ΙηΐθΠΊθί, 
μέσω της ΟοητρυϋηΙς με 
Τπιε ΡΡΡ/Ό^ησιηίο ΙΡ Αάάτεδδ, 
24ωρη ΠΡΟΣΒΑΣΗ και πλήρες 
εγχειρίδιο οδηγιών. 

> Δωρεάν πρόσβαση στο Οογπθ ΝεΙ, το μοναδικό 
δίκτυο ητμΙίί-ρΙαϋΟΓ ςαηιεδ της ΟοπιρυΙίηΙ< 


ΟΜΙΕΡ 


[με πλήρες εγχειρίδιο οδηγιών). 

> Δύο εκπληκτικά βιβλία-οδηγούς για το ΙπΙθγπθϊ 
["Η διάλεκτος του Ιηίειτιεί" & "ΟταρήιοαΙ ΟίϊεηΐδΊ 

> Ενα πιουδεραά έκπληξη. 

> Το Ροινετ Οϋ-ΡΟΜ για αυτόματη σύνδεση με το 
ΙηίθΓΠθΐ και τα δημοφιλέστερα προγράμματα για 
όλες τις υπηρεσίες του [Μ8 ΙηΐβΓηεϊ ΕχρίοΓες Μ3 
Μαϋ & Νε\Μ3, Μ3 ΝεΐηηεεΙίπς, βλαΓεινατε ΡτοςΓαπιε & 

υίίΐΐίΐεε). 


Ο 

α 

α 

ο 


• Πρόσβαση στο 6 ΑΜΕ ΝΕΤ, το δίκτυο 
ιηυΚί-ρΙβηθΓ ςβιηβδ της ΟοπιρμΙίπΙΐ 

• Ενα ιηουδβρβδ, με χρήσιμες διευθύνσεις 
του Ιηϊ 6 ΓΠ 6 ( 


ΜΕ ΤΗΝ ΕΓΓΥΗΣΗ ΤΟΥ 
4^^ ΙΝ. IV 


ςοηρυρκΕΜ 


ΑΘΗΝΑ: Α. Συγγρού 44 ρ 117 42, τηλ.: 9238672, 9245910, ίαχ: 9216847 
ΘΕΙ/ΝΙΚΗ: Αριοτοτέλους 7, 546 24, τηλ.: 284864, 287610, 
ίαχ: 282663, θ-πιαΙΙ: €ρΓΒ$$@€θητρυϋηΙ(.§ί 


ΣΗΜΕΙΑ ΠΩΛΗΣΗΣ: ΑΝΑΙΤΑΕΙΑΔΗΣ 
ΕΠΕ: Φιλικών 25, Περιστέρι, τηλ.: 
5769798 * ΟΟΜΜΕίΐΟΙΑΙ "ΡυΤυΐΐΕ Ι.ΙΝΕ* 
ΕΠΕ: Λασκαρίδου 99, Καλλιθέα, τηλ.: 
9598530 * Μ!ΟίΐΟΝΙΟ$: Τριπάλεως 44, 
Αγ Ανάργυροι, τηλ.: 2610161 

• ΜΙΟΡΟΡΟΙΙ5: Στουρνάρη 49, Αθήνα, 
τηλ,: 3841911 # 5ΙΜΜ ΕΠΕ: Ηλία Ηλιου 8, 
Αθήνα, τηλ.: 9270414 · ΟΟΜΡϋΤΕΡ 
5ΤΟΙ3Μ; Χρ> Σμύρνης 8, Βύρωνος, τηλ.: 
7667507 · ΠΑΤΑΡΙίΕ $ΕΡνΐΟΕ5; Κόνωνος 
77-79, Παγκράτι, τπλ>; 7511162 ΘΑΟΤίνΕ 
ΟΟΜΡυΤΕΙ5$: Ασκληπιού 189, Αθήνα, τηλ.: 
6462900 · ΜυίΤΙΠΑΜΑ: Βουλιαγμένης 
534, Αλιμος, τηλ.: 9966660 - ϊτουρνάρη 
33, Μουσείο, τηλ.: 3829106 * Τσιμισκή 
109, Θεσσαλονίκη, τηλ.: 256858 

• ΟΟΜΡυΤΕΠ ΡΠΟϋΕΟΤ: Εφέσου 6, Μ> 
Σμύρνη, τηλ,: 9335065 · ΠΑΠΑΣΩΤΗ- 
ΡΙΟΥ: Στουρνάρη 35 - Στουρνάρη & 
Πατησίων, Αθήνα, τηλ,: 3841826 

• ΟΟΜΡυΤΕΠΙΑΝΡ 3ΕΠΥΙΩΕ5: 

Α. Γιαννσύρη 9 & ΚισσάΒου 1, 
Κερατσϊνι, τηλ.: 4003878 ·Α5ΤΙΐΑ 
ΕΙΕ0ΤΠ0ΝΙ05, ΤοτοΤου 122, Ν. 
Ερυθραία, τηλ.: 6204157 

























ΙΝΤΕΚ5ΤΑΤΕ '76.130 

50ΑΚΑΒ.132 

5ΙΜΟΟΡΤΕΚ.134 

ΟυΑΚΕ ΜΙ55ΙΟΝ ΡΑΟΚ 1 & 2_135 

ΥΙΚΙΝ05.136 



ΡΙΤ’5 ΟυίΟΕ 






Το παιχνίδι εκτελάται σε περιβάλλον 00$. 
Αν έχετε Μπόοννί 9$, 8α εκτελεοτεί σε 
005 όοχ. Σε ορισμένες περιπτώσεις ίσος 
χρειαστεί να επανεκκινήσετε τα ν/ϊηάοννί 
95 σε περιβάλλον 00$ (ΚβίΤαιΊ ίΗβ 
εοιηρυΙβΓ ίπ Μ$ΌΟ$ ητιοάβ). 

Το παιχνίδι εκτελείται μόνον οε περιβάλ¬ 
λον Μίηάον;, Ορισμένα παιχνίδια αυτής 
της κατηγορίας απαιτούν συγκεκριμένη α¬ 
νάλυση και χρώματα ώστε να εκτελεστούν 
χωρίς πρόβλημα. 

Τα παιχνίδια αυτής της κατηγορίας εκτε- 
λούνται μόνον κάτο από το περιβάλλον 
τον Μπ όο\νί 95. 


Αν στην παρουσίαση ενός παιχνιδιού υ¬ 
πάρχει αυτό το σήμα, τότε μην το χάβετε 
με τίποτα! Οι συντάκτες του "Ρ€ ΜαίΙβτ" 
ενθουσιάστηκαν μαζί του. 



νΐΚΙΝ 05 : Ξαναζωντανέψτε την 
εποποιία των νίΚ 11195 στο ομώνυμο 
8ΐι , 3ΐ69¥ 9 3ΓΤΙΘ της ΟΤ ΙπΤβΓβοΤίνθ. 














































(ΜΒβ/ίΤβ 


Η παρουσίαση μίας εναλλακτικής 
πραγματικότητας, στην οποία η 
κρίση των καυσίμων της δεκαετίας 
του 70 δεν ξεπεράστηκε ποτέ. Τα 
καύσιμα έχουν καταστεί δυσεύρετα και 
ακριβά, η δε οικονομία της Αμερικής έ¬ 
χει φθάσει σε απελπιστικό σημείο. Τα¬ 
ραχές προκαλούνται από πόλη σε πό¬ 
λη, η εγκληματικότητα μαίνεται ανεξέ¬ 
λεγκτη χωρίς το κράτος να μπορεί να 
κάνει τίποτα και κανείς δεν φαίνεται 
να ενδιαφερεται για τη βελτίωση των 
πραγμάτων. Η κατάσταση απαιτεί 



Ετσι, παρουσιάζεται ένα νέο σύνολο αν¬ 
θρώπων, οι οποίοι δεν μπορούν να ανεχθούν 
άλλο την έλλειψη της δικαιοσύνης που πορα- 
τηρείται και είναι αποφασισμένοι 
να πάρουν το νόμο 
στα χέρια τους. Οι 
άνθρωποι αυτοί εί¬ 
ναι οι οδηγοί-εκδι- 
κητές. Οδηγούν 
σπορ αμάξια της 
δεκαετίας του 70 
που κρύβουν στο ε* 
σωτερικό τους τους 
πανίσχυρους Υ8 κι¬ 
νητήρες, διαθέτουν 
οπλισμό αποτελούμε- 
νοαπό πολυβόλα 
ΜόΟ, ρουκετσβόλα και φλο¬ 
γοβόλα τοποθετημένα σε 
διάφορα σημεία του αμαξώ¬ 
ματος (π.χ., στα πλάγια, την 
οροφή και το πίσω μέρος 
τους] που αφήνουν πίσω 
τους λάδια και νάρκες (α¬ 
πλές και διασπώμενες σε πε¬ 
ρισσότερες), των οποίων 


προσωπικότητες, μέλημα των οποίων θα είναι 
η επιβολή του νόμου και του δίκαιου και η τι¬ 
μωρία όσων εκμεταλλεύονται την αδυναμία ε¬ 
πιβολής της τάξης. 



σκοπος είναι να κανουν 
τη ζωή αυτού που θα 
βρεθεί μπροστά τους -ή 
πίσω τους- ανυπόφορη. 
Εσείς είστε ένας από 
αυτούς τους εκδικητές, 


ο Θίοονβ ΟΠαιτιρίοπ, και προέρχεστε από μια 
διάσημη οικογένεια. Ο πατέρας σας ήταν 
πρωταθλητής στους αγώνες Οαγΐοπα και η 
μητέρα σας πρώην Μις Αμερική. Η αδερφή 
σας, η οποία είχε πάντα μια ικανότητα παρα¬ 
πάνω από εσάς, να χειρίζεται δηλαδή το τιμό¬ 
νι, αποφάσισε να γίνει οδηγός-εκδικητής, αλ¬ 
λά δολοφονείται από έναν τύπο επειδή γνώρι¬ 
ζε πολλά. Ο τύπος αυτός αποδεικνύεται στη 
συνέχεια ότι είναι ένας οδηγός-μισθοφόρος, 
ο οποίος έχει διοριστεί από μια μεγάλη εται¬ 
ρία, που έχει συμφέροντα να ανατινάξει το τε¬ 
λευταίο και μεγάλης σημασίας απόθεμα πε¬ 
τρελαίου της Αμερικής, κάτι που θα δώσει το 
τελειωτικά χτύπημα στην οικονομία της χώ¬ 
ρας. Η δουλειά που έχει ανατεθεί από την ε¬ 
ταιρία στο μισθοφόρο αυτόν είναι να φέρει έ¬ 
να θερμοπυρηνικό μηχανισμό με τον οποίο 
θα επιτύχει το στόχο της. Εσείς, μετά το θάνα¬ 
το της αδερφής σας, της οποίας τελευταία ε¬ 
πιθυμία ήταν να τιμωρηθεί αυτός που τη σκό¬ 
τωσε, γίνεστε οδηγός-εκδικητής. Επειδή όμως 
δεν έχετε και πολύ μεγάλη πείρα σε αυτά, υ¬ 
πάρχει ο ΤαυΓυ* ο οποίος ήταν ο συνεργάτης 
της αδερφής σας και ένας από τους καλύτε¬ 
ρους οδηγσύς-εκδικητές της ευρύτερης πε- 
ριοχής. Αυτός λοιπόν θα σας διδάξει τον τρό¬ 
πο με τον οποίο θα καταφέρετε να μείνετε 
ζωντανός και να γίνετε ένας καλός εκδικητής. 

Η ΑείΜδίοη, δημιουργός και του ΜοεΗ- 
νΥαιτίοΓ II, έχει κάνει πολύ καλή δουλειά στον 
τομέα του ρεαλισμού. Πήρε την 30 μηχανή α¬ 
πεικόνισης του ΜοεΗΜ/αίποΓ II και αφού τη 
Βελτίωσε και σχεδόν την επανασχεδίασε, ώ¬ 
στε να αποδίδει καλύτερα 
στον τομέα της εξομοίωσης 
αυτοκινήτου, την εφάρμοσε 
στο ΙπίεΓδίαίο 76. Δόθηκε με¬ 
γάλη σημασία στις ρεαλιστικές 
αντιδράσεις που δα έπρεπε να 
έχει το αυτοκίνητο οδηγώντας 
το εντός αλλά και εκτός δρό¬ 
μου, αφού δίνεται η ελευθερία 
στον παίκτη να διαλέξει αν θα 
ακολουθήσει τον "ορθό δρό¬ 
μο" ή θα πάρει κυριολεκτικά 
τα Βουνά. Ο δρόμος δεν είναι 
πια επίπεδος, δηλαδή υπάρχουν πολλές ανη¬ 
φόρες, κατηφόρες και στροφές, οι οποίες έ¬ 
χουν άμεσο αντίκτυπο στο αυτακίνητο, το ο¬ 
ποίο με μεγάλη ταχύτητα ξεφεύγει από μια 
κλειστή στροφή και μπορεί να αναπηδήσει σε 
απότομες αλλαγές ύψους. Ανάλογες είναι και 


130 Ρ^ Μα5ΐθΓ 



































Σε ό,τι αφορά τον 
τομέα των απαιτήσε¬ 
ων, σημειώνουμε ότι 
αν έχετε υπολογιστή 
ΡεπίϊυπΊ οπό 100 
ΜΗζ και κάτω, καλό 
θα ήταν να σκεφτεί- 
τε σοβαρά την ανα- 



αυτό. Ελπίζοντας ότι το παιχνίδι δα αποδίδει 
καλά σε μεγαλύτερο υπολογιστή, το δοκιμά¬ 
σαμε σε Ρθπίίυηπ 180 ΜΗζ με κάρτα γραφι¬ 
κών ΜαίΓΟΧ Μγ$ίίρυ6 διαπιστώνοντας όμως 
και εκεί ότι το παιχνίδι σε ανάλυση 040x480, 
έχοντας όλα τα άβίαίΙ* στο \\\φ, έχανε αρκε¬ 
τά ΪΓαηπβ5. Σε μικρότερες αναλύσεις όπως 


οι αντιδράσεις εκτός δρόμου, όπου είναι εύ¬ 
κολο να σπινάρουν οι τροχοί και να χαθεί 
προσωρινά ο έλεγχος του αμαξιού - όπως 
συμβαίνει και στην πραγματικότητα. Στοιχεία 
που αυξάνουν το ρεαλισμό ταυ παιχνιδιού εί¬ 
ναι τα φώτα των φρένων που αναβουν όταν 
πατάμε το φρένο, οι τροχοί που γυρίζουν και 
οι ευδιάκριτες ταμπέλες που βρίσκονται στην 
άκρη του δρόμου και είναι ευανάγνωστες. 

Η ατμόσφαιρα είναι πολύ καλή και αυτό ο¬ 
φείλεται στο ότι έχει γίνει μια άριστη επιλογή 
στη χρονική περίοδο κατά την οποία εξελίσ¬ 
σεται το παιχνίδι και στο πολύ καλό σενάριο 
το οποίο θυμίζει ταινία, κάτι που συναντάμε 
σε πολύ λίγα παιχνίδια ανάλογης κατηγορίας. 
Στην περαιτέρω βελτίωση της ατμόσφαιρας 
συμβάλλουν οι διάλογοι που μοιάζουν αρκε¬ 
τά με τις κλασικές συστήσεις μεταξύ κλε¬ 
φτών και αστυνόμων της εποχής και το 
5θυηάίτα€ΐ< με μουσικές που θυμίζουν τη δε¬ 
καετία στην οποία τοποθετείται το παιχνίδι. 

Οσον αφορά στον τομέα της δικτύωσης το 
!η!βι5ΐαΙβ 76 τα πηγαίνει πολύ καλά, αφού 
παρέχει τη δυνατότητα να αντιμετωπίσετε 
πραγματικό άνθρωπο-αντίπαλο καλώντας τον 
μέσω Γηοάβιπ ή και με περισσότερους μέσω 
δικτύου. Ενα πολύ θετικό στοιχείο του παιχνι¬ 
διού είναι η δυνατότητά του να συνδεθεί κσι 
στο ΙηίβΓηβί, δίνοντάς σας τη δυνατότητα να 
αναμετρηθείτε με ανθρώπους ακόμα κοι από 
άλλη ήπειρο. Ο τελευταίος τρόπος παιχνιδιού 
κάνει θραύση τον τελευταίο καιρό, κυρίως 
στις χώρες του εξωτερικού, και θεωρείται με¬ 
γάλο πλεονέκτημα για ένα παιχνίδι να παρέχει 
την ανάλογη δυνατότητα στο χρήστη. 


Βαθμισή του προτού 
αγοράσετε το παιχνί¬ 
δι, γιατί σε ένα ανάλο¬ 
γο σύστημα το πιο πι¬ 
θανό είναι νσ μην μπο¬ 
ρέσετε να χαρείτε το 
παιχνίδι οε σχέση με 
αυτό που προσφέρει. 




Σε υπολογιστή Β&πίιυππ 100+ που δοκιμάστη¬ 
κε το παιχνίδι απέδιδε μέτρια, ενώ σε €γπχ 
6χ8ό/Ρ1όό+ δεν μπόρεσαν να εξαχθούν α¬ 
σφαλή συμπεράσματα γιατί, όπως αναφέρει 
και η εταιρία, ο επεξεργαστής αυτός αναγνω¬ 
ρίζεται ως 486, με αποτέλεσμα να μην αποδί¬ 
δει τα μέγιστα. Παρ' όλα αυτά, η λύση του 
προβλήματος αυτού δίνεται από την ίδια την 
εταιρία με ένα ραΐεΗ (συμπεριλαμβάνεται στο 
συνοδευτικό ΟΟ-ΡΟΜ αυτού του τεύχους), το 
οποίο υπόσχεται να διορθώσει το πρόβλημα 


στην ανάλυση 480x360, το 
παιχνίδι συμπεριφερόταν κα¬ 
λά επιτρέποντας στον παίκτη 
να παίζει... αξιοπρεπώς. 

Σε γενικές γραμμές κρίνε- 
ται ως ένα καλό παιχνίδι που 
σίγουρα θα σας αρέσει, ε¬ 
κτός εάν σας άρεσε ο προη¬ 
γούμενος τίτλος της εταιρίας 
ανάλογου τύπου, το ΜθοΚ- 
ΝΛ/ογτϊογ5 II. Συνιστάται επίσης 
εάν σας αρέσουν τα παιχνί¬ 
δια με σενάριο - εδώ το παι¬ 
χνίδι τα πηγαίνει πολύ καλά - 
και τα σπρρ αμάξια της δεκαετίας του 70. Τέ¬ 
λος η δυνατότητα δικτύωσης, στην οποία συ- 
μπεριλαμβσνεται και η ικανότητά του να παί¬ 
ζει μέσω ΙηΙθΓΠδΐ, σας... εγγυάτσι ότι θα μπο¬ 
ρείτε να πάρετε το αγαπημένο σας αμάξι με 
τον ανάλογο οπλισμό και να γεμίσετε "κου¬ 
μπότρυπες" έναν τύπο που σας τη δίνει στα 
νεύρα! 

Το παιχνίδι προσέφερε σε εμάς η Οιυρ 
ΜυΙΐίιηβεΙΐα, Μακρυγιάννη 20, Μοσχάτο, τηλ: 
9380000. 

του Σταύρου Καρπόζηλου 
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άν είστε φίλος των οοηηρυΐβΓ 
9ΓσρΗις5 αλλά και του σινεμά, 
τότε σίγουρα θα έχετε δει την 
πολύ καλή ταινία επιστημονικής 
φαντασίας "δία^αΐο", Για αυτούς που τελι¬ 
κό δεν την είδαν, πρόκειται για μία ταινία 
που παρουσιάζει μια ομάδα στρατιωτών οι 
οποίοι μεταφερονται σε έναν άλλο πλανήτη 
μέσω μιας αστρικής πύλης (δίαι^αίθ) την ο¬ 
ποία καταφέρνουν να ενεργοποιήσουν. Εκεί 
όμως ανακαλύπτουν ότι αυτή η πύλη έχει 
φτιαχτεί από μια υπέρτατη εξωγήινη δύναμη, 
η οποία έχει υποδουλώσει το λαό του πλανή¬ 
τη και παρουσιάζεται με τη μορφή των θεών 
στην αρχαία Αίγυπτο* Αυτοί λοιπόν σι "Αιγύ¬ 
πτιοι" έχουν υπερφυσικές δυνάμεις και είναι 
πολύ δύσκολο να καταβληθούν. 

Αν λοιπόν θα θέλα¬ 
τε να βρεθείτε για 
λίγο στη θέση τους, 
τώρα μπορείτε μέ¬ 
σω του νέου παι¬ 
χνιδιού της ΕΙοε- 
ίτοπίε ΑιΤ$ με τίτλο 
δεαταΒ. Πρόκει¬ 
ται για ένα παιχνί 
δι το οποίο 8α 
μπορούσαμε να 


σει το 50% της ισχύος που απαιτείται για τον 
έλεγχο της πόλης, ένα χρονόμετρο ξεκινά την 
αντίστροφη μέτρηση και όταν φτάσει στο μη¬ 
δέν, κερδίζετε τον έλεγχο της πόλης. 

Το σενάριο φαίνεται εύκο¬ 
λο, ωστόσο δεν είναι και τό¬ 
σο* Οι επτά πόλεις στις οποίες 
εκτυλίσσεται η δράση είναι 
αρκετά περίπλοκες και δα 
πρέπει να μάθετε να κινείστε 
με ευκολία, χρησιμοποιώντας 
ταυτόχρονα τα κτίρια για τη 
φυσική σας κάλυψη. Επίσης, οι 
εχθροί σας είναι πάρα πολύ ι¬ 
σχυροί και κινούνται σε ρυθ- 




χαρακτηρίσουμε ^οοηΓι-^!οηβ 
αλλά με την ευρεία έννοια του 
όρου, μια και το στήσιμό του 
μοιάζει περισσότερο με αυτό 

που βλέπουμε σε παιχνί¬ 
δια όπως τα Ο-ποτηα, 
ΜοεΗν/απΊΟΓ κΑπ* 

Στο δεαταΒ χειρίζεστε 
ένα μεγάλο "ρομπότ" το 
οποίο έχει την όψη ενός 
από τους τρεις θεούς των 
Αιγυπτίων (π.χ, 0$ίπ5, Κα|. 


Κατά τη διάρκεια της μάχης. 


Η ασπίδα προστασίας σας όνοι απαραίτητη, 


Στόχος σας είναι να αποκτήσετε τον έ¬ 
λεγχο της πόλης με κάθε κόστος. Πα να 
το καταφέρετε υπάρχουν 
δυο τρόποι: ο άμεσος και 
ο έμμεσος. Στον πρώτο θα 
πρέπει νσ χρησιμοποιήσε¬ 
τε πολλή Βία, μια και πρέ¬ 
πει να καταστρέψετε 1-5 
(ανάλογα με την πόλη) α¬ 
πό τα αντίπαλα ρομπότ 
για να κατακτήσετε την 
πόλη* 0 δεύτερος τρόπος 
είναι να αποδυναμώσετε 
τον εχθρό, τοποθετώντας 
πύργους παραγωγής ε¬ 
νέργειας* Οταν η παρα¬ 
γωγή ισχύος σας ξεπερά- 


μούς αρκετα γρήγορους συγκριτικά με το 
σχετικό αργό οπλικό σύστημά σας. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού, παρ' ότι δεν ε¬ 
ντυπωσιάζουν, είναι αρκετά ικανοποιητικό για 
το είδος του και σίγουρα συντελούν στην κα¬ 
λή ατμόσφαιρα. Το δεαταΒ, ον και δεν διαθέ¬ 
τει ιδιαίτερα ενδιαφέρον οαπιαρίογ, γίνεται 
πολύ καλύτερο αε ένα ππυΙίίρΙαγβΓ περιβάλ¬ 
λον μέσω ΙηίεΓηβ^ ή τοπικού δικτύου (φυσικό 
και ΟαΓττθΝβΙ), όπου μπορούν να συμμετά- 
σχουν πολλοί παίκτες ταυτόχρονα. Γενικά, το 
δεαταΒ θα ικανοποιήσει μόνο τους φίλους 
του είδους και αυτούς που παίζουν παιχνίδια 
οπ-Ιίπο και ψάχνουν κάτι το νέο* 

Το παιχνίδι μάς προσφερθηκε και αντιπρο¬ 
σωπεύεται από την εταιρία ΡίοΐΙίπθ. 

Του Αργυρή Γιαγιά 
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ΤΕΥΧΟΣ ΙΟΥΝΙΟΥ 


• Ο νέος πανίσχυρος επεξεργαστής ΡβπΗυπι II 

και οι πρώτοι πέντε υπολογιστές της ελληνικής αγοράς 
που τον ενσωματώνουν. 

•Συγκριτικά τεστ 56 Γηοάβηηί και 22 Ροβίδεηρί εκτυπωτών. 

• Επίσκεψη στις εγκαταστάσεις της ΜκιόκοΙ*. 

·5οΒ\νοΓβ Γθνϊθ\ν5 των ΑυΙοΟΑΟ 14, νΐ$υαΙ 5ίυόΐο 97 
και ΟίτβείΟΓ 6.0. 

• Μία πρωτοποριακή εφαρμογή του ΕΜΠ, η οποία 
σας ενημερώνει άμεσα μέσω Ιπίβτπβί για την 
κυκλοφοριακή κατάσταση στο κέντρο της Αθήνας. 

• Το νέο αυτοκίνητο της Μθτεβάθ5 που παρέχει 

δυνατότητα συνεχούς σύνδεσης με το Ιηίβπιβΐ. 

• Λεπτομέρειες από την ιστορική ρεβάνς ανάμεσα 
στον παγκόσμιο πρωταθλητή σκακιού Καερατον 
και τον υπολογιστή της ΙΒΜ, ϋεερ Βΐυε. 

• Εξι συσκευές που συνεισφέρουν στο "πάντρεμα" 

του προσωπικού υπολογιστή με την τηλεόραση και το νίάεο. 

• Γνωριμία με το υπό ανάπτυξη νέο λειτουργικό \Λ/ϊπ£ΐονν5 ΝΤ 5.0 



και πολλά άλλα ενδιαφέροντα δέματα. 


ΣΤΟ ΟΡ-ΚΟΜ ΤΟΥ ΟΟΜΡϋΤΕΚ ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 

• Οθγπο του κορυφαίου προγράμματος επεξεργασίας εικόνας 

ΓταείαΙ 00519η Ραιηΐβτ 4 . 

• Υιάβο παρουσίαση του προγράμματος ρεΑΝΥνΥΗΕΚΕ που σας επιτρέπει 
να συνδεθείτε και να δουλέψετε σε έναν απομακρυσμένο υπολογιστή. 

• Οθιίπο του ΟΟ-ΚΟΜ "Μυ$έ© ά' Οτ%αγ'\ 

• Συμβουλές για την αξιοποίηση του 5οΙνβτ του ΕχεβΙ 

• νϊάθο παρουσιάσεις για την εγκατάσταση του Μι£γο5ο{| Ραχ και 
τη δημιουργία ενός έΐυάίο νίϋεο στο ΡΟ οας. 

• υΐίΐϋγ για την παροχή πληροφοριών και τη διάγνωση προβλημάτων 
των υποσυστημάτων του υπολογιστή σας. 

• Ενα σημαντικό πρόγραμμα που σας Βοηθά στην ορθολογική λήψη αποφάσεων 


• Πλήθος χρήσιμων εργαλείων, εφαρμογών και ψυχαγωγικών προγραμμάτων 


και πολλά άλλα . 


ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΤΟ! ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ ΣΤΑ ΠΕΡΙΠΤΕΡΑ 












Κ άΒε νέο παιχνίδι που κυκλο¬ 
φορεί από την εταιρία Μαχΐδ 
έχει παγιωθεϊ να φέρει στον 
τίτλο του το πρόθεμα "5 ιπί", 

Το γεγονός αυτό, ωστόσο, σπάνια μέ¬ 
χρι σήμερα δεν υπονοούσε παιχνίδι 
στρατηγικής. Εντός, λοιπόν, του 1997 
η κατάσταση αλλάζει και, μολονότι 
στον τίτλο του παιχνιδιού παραμένει 
το "δίπι", το είδος των τίτλων που κυ¬ 
κλοφορεί η εταιρία αρχίζει να διευρύ¬ 
νεται. Ενσ από τα πρώτα παιχνίδια νέ¬ 
ας γενιάς της Μαχϊ$ είναι το 5ϊηπ- 
ΟορίβΓ που έρχεται να προσφέρει κά¬ 
τι το διαφορετικό. Μεταξύ των πρώ¬ 
των εντυπώσεων πρέπει να σημειωθεί 
η αίσθηση της κίνησης σε οικείο περι¬ 
βάλλον. Και αυτό δεν είναι τυχαίο, αφού στο 
5ίπ£ορϊθΓ εκτελσύμε αποστολές με ελικό¬ 
πτερο πάνω από πόλεις σχεδιασμένες από το 
γνωστό παιχνίδι δίιπαίγ 2000, με τη μόνη 
διαφορά ότι εδώ το περιβάλλον είναι τρισ¬ 
διάστατο. Συγκεκριμένα, υπάρχουν είκοσι 
τέσσερα διαφορετικά σενάρια πόλεων και ο¬ 
κτώ διαφορετικά επίπεδα δυσκολίας που 
συνθέτουν ένα ευρύ πλήθος αποστολών για 
τον παίκτη. 


Νυχτερινή Γκριπολία. 


Κατά τη διάρκεια κατάαβΐαης φωτιάς α< ουρανοξύστη. 


Ωστόσο, με τον όρο "απο¬ 
στολές" δεν εννοούμε τις γνω¬ 
στές από παιχνίδια όπως το 
ΑραεΗβ Ιοη9Βο\ν. Εδώ έχουμε 
να κάνουμε με πιο ειρηνικές 
συνθήκες, αφού το ελικόπτε¬ 
ρο που θα πιλοτάρετε ως 
χρήστης ανήκει στη δημαρ- 
χία της εκάστοτε πόλης και ε¬ 
ξυπηρετεί τις ανάγκες της. Ετσι, θα διεκπε- 

ραιώσετε αποστολές στο πλαί¬ 
σιο των οποίων θα πρέπει να 
σώσετε επιζώντες από την τα¬ 
ράτσα ενός κτιρίου που φλέ¬ 
γεται ή να βοηθήσετε και ε¬ 
σείς στην κατάσβεσή του, να 
καταδιώξετε το αυτοκίνητο κά¬ 
ποιου παραβάτη στον αυτοκι¬ 
νητόδρομο, να προβείτε σε α¬ 
νακοινώσεις μέσω μεγάφωνου 
σε πλήθος και πολλά άλλα. 
Εξίσου εντυπωσιακό είναι το ό¬ 
τι κατά τη διάρκεια μίας "βόλ¬ 
τας" σας στην πόλη μπορεί να 
δεχθείτε περισσότερες από 
μία κλήσεις. Στην περίπτωση 


αυτή θα πρέπει να κρίνετε τη σπουδαιότητα 
και τον απαιτούμενο για την ολοκλήρωση κα¬ 
θεμιάς χρόνο, προκειμένσυ να αποφασίσετε 
προς ποια κατεύθυνση θα κινηθείτε αρχικό. 

Οπως μαρτυρούν και οι φωτο¬ 
γραφίες, τα γραφικά του 5ϊπ- 
ΟορίθΓ δεν είναι το βασικό ατού 
του παιχνιδιού. Μολονότι η σχεδία¬ 
σή τους είναι αρκετά απλή, το παι¬ 
χνίδι είναι ιδιαίτερα απαιτητικό σε 
υπολογιστική δύναμη - εάν δεν δια¬ 
θέτετε βθηϊίυπΊ άνω των ΙΟΟΜΗζ, 
δύσκολα θα δείτε ομαλή κίνηση 
γραφικών χωρίς καμία παραχώρη¬ 
ση στην ποιότητα. 

Αυτό που ίσως ενδιέφερε ορι¬ 
σμένους -και, κυρίως τους φίλους 
του δΪΓπείίγ 2000 είναι η δυνατό¬ 
τητα "μεταφοράς" κάποιας από τις 
πόλεις που έχουν σχεδιά¬ 
σει σε αυτό στο 5ηπ- 
Οορίβτ, ώστε πλέον να πε- 
τάνε πάνω από αυτή, κάτι 
που σίγουρα δα εκτιμή¬ 
σουν οι φίλοι της εταιρίας 
αφού θα δουν τους κό¬ 
πους τους να ανταμείβο¬ 
νται υπό μία άλλη οπτική 
γωνία. 

Το 5ίππ€ορί£Γ μπορεί να 
είναι μία εξομσίωση ελικο¬ 
πτέρου, όπως όμως είναι φα¬ 
νερό και από το στιλ του δεν είναι αυτό που 
θα σας προσφέρει την πλέον πιστή εξομοιω- 
ση. Ωστόσο, όσον αφορά στο συγκεκριμένο 
είδος παιχνιδιού, πρόκειται για κάτι το δευτε- 
ρεύον (μικρότερης σημασίας εξάλλου, είναι 
και η χαμηλή ποιότητα των γραφικών), καθώς 
ουσιαστικό ατού είναι το 9 αΓπαρΙαγ - σίγουρα 
θα σας αποζημιώσει στα ακέραιο. Μην ξεχνά¬ 
τε πως είχαμε πολύ καιρό να δούμε ένα παι¬ 
χνίδι που θα ξέφευγε από τα καθιερωμένα. 
Συνεπώς, δεν θα πρέπει να το καταδικάσου¬ 
με, εξαιτίας της υστέρησής του σε συγκεκρι¬ 
μένους τομείς αφού ο ουσιαστικότερος είναι 
ιδιαίτερα προσεγμένος. 

Τον τίτλο μάς πρόσφερε η 00-Μθάία, 

του Αργύρη Γιαγιά 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙ! 

ίΚίί Ρεηίίυτπ 
ΜΝΗΜΗ: Ι6ΜΒ 
ΚΑΡΤΑ; νΟΑ 
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σφέρει έναν σύμμαχο που μας βοηθά στις 
μέχρι να σκοτωθεί, το ΕπιραίΗγ δΗϊθίά 
ι τη μίση "φθορά" μας σε αυτόν που 
μας χτυπά και το Μσβυίί μας παρέχει προ¬ 



να από τα πατχνΕδια για τα οποία 
έχουν κυκλοφορήσει πλήθος νέων 
ΙονοΙί και ραίεΗβ* είναι δίχως αμ¬ 
φιβολία το Ουα1<β. Οι φανατικοί 
φίλοι του εξασφαλίζουν συνεχώς νέα ΙενβΙ* 
σχεδιασμένα είτε από ιδιώτες είτε από μικρές 
εταιρίες παραγωγής 5 ο^γθ, 
τα οποία προμη¬ 
θεύονται μέσω α¬ 
γορών ή, ευκολό¬ 
τερα, μέσω Ιπϊθγ- 
ποί. Οποιος, όμως, 
μέχρι στιγμής δεν 
έχει Βρει κάτι το ε¬ 
ξαιρετικό, ίσως πρέ¬ 
πει να δει από κο¬ 
ντά τα δύο νέα αάό- 
οη$ που ξεχωρίζουν 
λόγω της κυκλοφο¬ 
ρίας τους με την ετικέ¬ 
τα της Αείΐνϊίϊοη αλλά και της ϊά 5οίΝαΓ6, κα- 
τασκευάστριας του ίδιου του ΟυαΙ^ο. 

Πρόσφατα κυκλοφόρησαν δύο νέα "επίση¬ 
μα" ΜΪ55ίοπ ΡαεΙκ5, των οποίων οι τίτλοι είναι 
5εουΓ9β οί Ατπηαερη και Οϊ55θ1υΐίοπ οί Ειθγ- 
- ηϊΐγ. Και για τα δύο απαιτείται η Γβο^ΙβΓθά έκ- 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 

ορυ: ΡβηϊΙυΓΠ 
ΜΝΗΜΗ: 16ΜΒ 
ΚΑΡΤΑ: νΟΑ 

ΗΧΟΙ: δουηάΒΐσίΙβί 

ΔΙΚΤΥΟ: Ναι 



ϊητάμ€νοι αντίπαλοι (ΡοΛ 2}. 


δόση του Ουο^β, αλλά μόνο 
κοτό τη διαδικασία της εγκα¬ 
τάστασης. Ας τα δούμε πιο α¬ 
ναλυτικά. 

Το πρώτο είναι αρκετά δια¬ 
σκέδαση κό, αφού από την 
πρώτη στιγμή έχουμε στη 
διάθεσή μας πολλά α¬ 
πό τα "δυνατά" όπλα 
αλλά και αρκετούς ε¬ 
χθρούς να αντιμετωπί¬ 
σουμε. Μάλιστα, θα 
λέγαμε ότι τώρα το 
παιχνίδι γίνεται κατά 
τι πιο αΓεαάο, καθώς 
σε πολλά σημεία του 
θα πρέπει όχι απλώς να είμαστε κα¬ 
λοί και γρήγοροι στο σημάδι, αλλά 
να μπορούμε να εκτελούμε δύσκολες 
κινήσεις όπως άλματα πάνω από ποτάμια. Για 
παράδειγμα, στο τρίτο ΙενεΙ δεν μπορούμε να 
προσεγγίσουμε ορισμένα σημεία, μια και το υ* 
δραυλικά σύστημα στις θυρες είναι σε λει¬ 
τουργία. Η λύση, όμως, του προβλήματος εί¬ 
ναι απλή; αρκεί η εκτόξευση μίας ρουκέτας 
στο κέντρο ελέγχου του συστήματος. Ετσι, το 
όλο πνεύμα του παιχνι¬ 
διού θυμίζει περισσότε¬ 
ρο ΟυΙκε ΝυΙί^Γη 30. 

Εκτός αυτού, στο 
πρώτο αάά-οη θα βρού¬ 
με πολλά νέα όπλο, 
ρο*Θΐυρ5 αλλά και αντι¬ 
πάλους. Στα όπλα συνα¬ 
ντάμε το ΡίοχιπίΙγ ΜίΙ <0 
ΙαυπεΗβΓ που εκτοξεύει 
πολύ πιο "επικίνδυνες" 
νάρκες, το Ισ^ατ Οαπ- 
ποπ που έρχεται από το 
μέλλον και το Μ|οΙηΐΓ 
που προκολεί ηλεκτρι¬ 
κές εκκενώσεις. Το Ηυπη 
οί (Ιοη5υπη9 μας προ- 



Από τους πιο «ηικιν&υνους αντιπάλους (Ραώ 1). 


στασία σε πολλές περιπτώσεις. Τέλος, δύο 
νέα τέρατα είναι το ΟγογηΙιπ και το ιδιαίτερα 
επικίνδυνο Οπίτοΐά. 

Αντίστοιχα νέα αντικείμενα και εχθροί υ¬ 
πάρχουν και στο δεύτερο ΓΠΪ55ίοη ραεΙκ και, 
μάλιστα, πολύ περισσότεροι. Συγκεκριμένα, έ¬ 
χουμε τέσσερα νέα όπλα με καλύτερο το 
ίανα ΝαίΙδ, δύο νέα ρο*ΌΓυρ5 που είτε επι¬ 
τρέπουν πολύ μεγάλο άλματα είτε παρέχουν 
προστασία οπό χτυπήματα και, τέλος, εννέα 
νέους εχθρούς από τους οποίους ξεχωρίζουν 
οι Ιππότες Φαντάσματα, οι Ον©ΗοκΙ$, τα Ηλε¬ 
κτρικά Χέλια και ένας νέος τελικός εχθρός. 

Από το τελευταίο γίνεται κατανοητό ότι το 
δεύτερο ΓΠΪ55ίοη ραεΙκ είναι ουσιαστικά ένα ο¬ 
λοκληρωμένο νέο ΘυαΙίθ με σαφώς αρτιότε¬ 
ρα σχεδιασμένα ΙονοΙ*. Συγκριτικά, μάλιστα, 
το δεύτερο ηιί^ιοη ραεΙκ είναι πολύ πιο ολο¬ 
κληρωμένο από το πρώτο. Σίγουρα, όμως, οι 
φανατικοί του ΟυαΙίβ θα αποκτήσουν και τα 
δυο - ιδίως όσοι παίζουν μέσω ΟαιπθΝβί, α¬ 
φού τα ορΗοπί για ηιυΙΐίρΙαγβΓ παιχνίδι είναι 
πολλά. 

Τα παιχνίδια μάς πρόσφερε η Οίυρ ΜυΙίί- 
ηπθεΐία, Μακρυγιάννη 20, Μοσχάτο, τηλ.: 
9380000. 

του Αργυρή Γιαγιά 
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_ ^ άηοτε υπήρξε ένας 

I λαός που ήταν ο 

φόβος και ο τρόμος 
του Βορρά. Φοβε¬ 
ροί θαλασσοπόροι, εξαίρετοι πο¬ 
λεμιστές αλλά με ιδιαίτερα βάρ¬ 
βαρες συνήθειες, δεν το είχαν 
σε τίποτα να ξεθεμελιωθούν ολό¬ 
κληρες πόλεις. Οι λεηλασίες, μά¬ 
λιστα, αποτελούσαν μία από τις 
βασικές ασχολίες τους. Η πλου¬ 
σιότατη πολεμική μυθολογία 
τους νίκησε το χρόνο και παρέ- 
μεινε ευρύτατα γνωστή ως τις μέ¬ 
ρες μας. Ο θωρ, ο Ονπν, η Βαλ- 
χάλλα και οι Βαλκυρίες είναι 
πρόσωπα και έννοιες που τις έ* 
χουμε ακούσει όλοι μας. Αυτοί, 
οι πρόγονοι των σημερινών Νορ¬ 


βηγών, εικάζεται ότι με τα τερατόμορφα αλλά 
σταθερά πλοία τους τα ντρακάρ, έφθασαν 
μέχρι την Αμερική ανακαλύπτοντας την πριν 
από τον Κολόμβο. 

Την εποποιία των Βίκινγκς καλείστε να ζω¬ 
ντανέψετε μέσα από το ομώνυμο στρατηγικά 
παιχνίδι της 0Τ ΙπίθΓαείινθ. Είναι φανερό ότι 
το παιχνίδι στοχεύει κυρίως στην ευρωπαϊκή 
αγορά καθώς υποστηρίζει αρκετές γλώσσες 
(όχι όμως ελληνικά). Η ιστορία ξεκινά από τη 
στιγμή που αναλαμβάνετε εσείς, ένας νεαρός 



Η Η 
ΒοΛχολλο 



Κα&άς αποκτάτε ένα ακόμα στέμμα- 


Βίκινγκ, να εκδικηθείτε για το 
θάνατο του πατέρα σας, ο ο¬ 
ποίος έπεσε μαχόμενος κατά 
των εχθρών σας. Αν καταφέ¬ 
ρετε να κερδίσετε την πρώ¬ 
τη μάχη (και με την υπερο¬ 
πλία που έχετε είναι εξαιρε¬ 
τικά απίθανο να μην την 
κερδίσετε), οι κάτοικοι της 
πόλης σας θα σας εμπιστευτούν την αρχηγία 
της και θα αρχίσετε μια αιματοβαμμένη, κα¬ 
τακτητική πορεία στην Ευ¬ 
ρώπη. Αυτό είναι, με δυο 
λόγια, το σενάριο του 
"νϊΐάπε^", ενός παιχνιδιού 
που, αν μη τι άλλο, κεντρί¬ 
ζει το ενδιαφέρον λόγω 
θέματος. Το παιχνίδι χωρί¬ 
ζεται σε δύο φάσεις: τη 
διοίκηση της πόλης και τις 
εκστρατείες. Σε αυτό το 
σημείο πρέπει να διευκρι¬ 
νιστεί ότι είστε ένας πολύ 
φιλόδοξος Βίκινγκ, Σκο¬ 
πός σος, λοιπόν, είναι να 
επιβληθείτε όχι μόνο στη 
Σκανδιναβία, όπως είναι 
φυσικό, αλλά, ανατρέπο- 


ντας κάθε ιστορικό δεδομένο, να κατακτήσε¬ 
τε ολόκληρο το γνωστό σε εσάς κόσμο, από 
την Ισλανδία μέχρι την Εγγύς Ανατολή! Κατά 
τη διαδικασία της διακυβέρνησης της μητρι¬ 
κής πόλης σας δεν έχετε και πολλά πράγματα 
νσ κάνετε. Μπορείτε να προσγάγετε λοχα¬ 
γούς που θα σας ακολουθήσουν 
σπς επικείμενες εκστρατείες, να 
κατασκευάσετε πλοία και να ε¬ 
λέγξετε το θησαυρό σας. Αν α- 
φήσετε το χρόνο να κυλήσει ε¬ 
λεύθερα, δα αρχίσουν να σας ε¬ 
πισκέπτονται πρέσβεις από άλ¬ 
λες πόλεις και χώρες για να σας 
προτείνουν συμμαχίες συνθήκες 
ειρήνης ή κάποιον επωφελή γάμο 
που μπορεί να αυξήσει την επι¬ 
κράτεια σας και να σας εξασφα¬ 
λίσει διαδόχους. Προσέξτε, βέ¬ 
βαια, γιατί τέτοια απόφαση μόνο 
μία φορά μπορείτε να πάρε¬ 
τε. Οσο περισσότερο ό¬ 
μως κάθεστε και αφήνετε 
το χρόνο να κυλάει τόσο 
περισσότερο μειώνεται η 
φήμη σας, καθώς Βίκινγκ 
χωρίς πολεμικά κατορθώμα¬ 
τα δεν νοείται για τους ομο¬ 
εθνείς του - ενδέχεται ακόμα 
και να τον εκθρονίσουν (ο¬ 
ποία ντροπή!). 

Αφού αποφασίσετε, λοι¬ 
πόν, ότι αρκετά καθίσατε στη 
ζεστασιά του σπιτιού σας, έρ¬ 
χεται ο καιρός νο προετοιμαστείτε για σκλη¬ 
ρές εκστρατείες προκειμένου να δικαιολογή¬ 
σετε -αν μη τι άλλο- τις φήμες αναφορικά με 
την αγριάδα σας. Αρχικά θα πρέπει παραγγεί- 
λετε στο ναυπηγό σας πλοία. Υπάρχουν τρεις 
διαθέσιμοι τύποι που δεν διαφέρουν σε τίπο¬ 
τα εκτός από τη χωρητικότητα και το χρόνο 
που χρειάζεται για να ετοιμαστούν. Αφού ξε¬ 
μπερδέψετε με τα πλοία, θα πρέπει να προμη¬ 
θευτείτε τρόφιμα. Πηγαίνετε, λοιπόν, στον έ¬ 
μπορο του χωριού και αγοράζετε τόσα τρόφι¬ 
μα όσα νομίζετε ότι θα σας είναι απαραίτητα. 
Ο έμπορος πουλάει κι άλλα, πολλά εμπορεύ¬ 
ματα, αλλά το εμπόριο δεν είναι ο ενδεδειγ- 
μένος τρόπος πλουτισμού στο παιχνίδι. Οι τι¬ 
μές δεν αλλάζουν ιδιαίτερα και, όταν αυτό 
συμβαίνει, οι έμποροι δεν έχουν τα απαιτού- 
μενα χρήματα προκειμένου να αγοράσουν με¬ 
γάλες ποσότητες προϊόντων. Υπάρχουν ακόμη 
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νήθως σας τον δίνει 
έναντι ευτελούς χρη¬ 
ματικού αντιτίμου. Το 
τελευταίο κτίριο που 
υπάρχει είναι αυτό 
της μάγισσας όπου 
μπορείτε να ξανα¬ 
κούσετε κάποιο μύ¬ 
θο και να πάρετε 
συμπληρωματικές 
πληροφορίες. Τα μυ¬ 
θικά αντικείμενα δεν 
σας βοηθούν λόγω 
ιδιοτήτων, αλλά αας 
δίνουν αρκετούς πό¬ 
ντους εμπειρίας, οι 


Η πλήρης τροπαιοθήκη. Θα κουραοτάτι πολύ για να τη 
συμπληρωμένη. 


μία-δύο ενέργειες στις οποίες μπορείτε να 
προβείτε. Μπορείτε να επισκεφθείτε το σιδε¬ 
ρά και να του ζητήσετε να εξοπλίσει το στρα¬ 
τό σας με καλύτερα σπαθιά και πανοπλίες. 
Αυτό γίνεται άπαξ για κάθε βαθμίδα και, α¬ 
φού εξαντλήσετε 4 Βαθμίδες γιο σπαθιά και 
πανοπλίες, δεν θα χρειαστεί να τον επιοκε- 
φτείτε ποτέ ξανά, ανεξάρτητα ρε το πόσους 
άντρες έχει ο στρατός σας. Τα όπλα αυτά, ε¬ 
ξάλλου, δεν κσταστρέφονται ποτέ ώστε να 
χρειάζονται επιδιόρθωση. Μπορείτε επίσης 
(και επιβάλλεται να γίνει) να πάτε στην ταβέρ¬ 
να. Εκεί, θα συναντάτε σε μόνιμη βάση τέσσε¬ 
ρα πρόσωπα τα οποία θα σας βοηθήσουν με 
διάφορους τρόπους. Πρώτα απ' όλα υπάρχει 
ο δίαΓγίσΙΙθΓ ο οποίος, αφού σας μιλήσει ανα¬ 
λυτικά για διάφορα μυθικά αντικείμενα, θα 
σας δώσει και κάποιες πρώτες οδηγίες για το 
πού θα τα βρείτε* Αν σας πει όλες τις ιστο¬ 
ρίες, δεν θα χρειαστεί να τον ρωτήσετε ποτέ 
τίποτα άλλο. Η σερβιτόρα, αν τη φλερτάρετε 
και της αρέσετε, θα σας δώσει πληροφορίες 
για τη στρατιωτική δύναμη διάφορων πόλεων, 
αν και συνήθως λέει τα ίδια πράγματα. Ο 
μπάρμαν σας δίνει επίσης κάποια στοιχεία, 
χωρίς όμως ιδιαίτερη σημασία. Τέλος, ο πελά¬ 
της που κάθεται στο βάθος είναι αυτός από 
τον οποίο θα πάρετε ίσως κάποιο χάρτη για έ¬ 
να μυθικό αντικείμενο και μπορεί να χρειαστεί 
ακόμα και να παλέψετε γι' αυτόν, αν και συ- 


οποιοι είναι με τη σειρά 
τους χρήσιμοι προκει- 
μένου νο ανεβαίνετε ε¬ 
πίπεδο και να τα κατα¬ 
φέρνετε καλύτερα στη 
μάχη. Στόχος εξάλλου 
του παιχνιδιού είναι να 
τα μαζέψετε όλα* 

Κατά τις εκστρατείες 
απεικονίζεται το καρά¬ 
βι σας ή, όταν αποβι¬ 
βάζεστε, ένας πολεμι¬ 
στής που και στις δύο 
περιπτώσεις κινείται 
συνέχεια και αποφασί¬ 
ζετε με το Γηου5β αν θα 
τον στρέψετε δεξιά ή αριστερά. Κινούμενοι 
στην Ευρώπη θα συναντήσετε συγκεκριμένες 
πόλεις τις οποίες επιλέγετε είτε νσ επιακεφτεί- 
τε είτε να λεηλατήσετε. Στη δεύτερη περίπτω¬ 
ση το σκηνικό αλλάζει και αφού αναθέσετε έ¬ 
ναν αριθμό ανδρών σε κάθε λοχαγό σας και 
καθορίσετε το ρόλο τους στη μάχη [πολεμι¬ 
στές ή τοξότες), επιτίθεστε κατά του αντιπά¬ 
λου. Αν πάλι συμβεί να συγκρουστεί ο δικός 
σας λόχος με το λόχο του αντίπαλου στρατη¬ 
γού, τότε το σκηνικό αλλάζει και έχουμε μο¬ 
νομαχία. Επιλέγοντας ένα από το τέσσερα 
διαθέσιμα όπλα, προσπαθείτε να εξαντλήσε¬ 
τε τον αντίπαλο προτού το κατορθώσει αυ¬ 


τός. Ο νικητής της μονομαχίας κερδίζει αυτό¬ 
ματα και τη μάχη, ανεξάρτητα από τον αριθμό 
των ανδρών. Οταν κατακτήσετε μια μεγαλύτε¬ 
ρη πόλη, έχετε τη δυνατότητα να την προσθέ¬ 
σετε στο βασίλειό σας, αυξάνοντας έτσι την 
επικράτειά σας. Κατά τη διάρκεια των περι¬ 
πλανήσεων σας υπάρχει η πιθανότητα να συ¬ 
ναντήσετε αντίπαλους στρατούς ή στόλους 
και, αν αποφασίσετε να τους επιτεθείτε, επα¬ 
ναλαμβάνεται η ίδια διαδικασία. Τα γραφικό 
του "νϋάπ95" είναι λειτουργικά χωρίς όμως 
να έχουν ποικιλία, με εξαίρεση αυτό των μο¬ 
νομαχιών. Διαφοροποιούνται βέβαια σε ορι¬ 
σμένα σημεία αλλά όχι τόσο όσο θα έπρεπε. 
Ο ήχος είναι καλός και ο χειρισμός του όχι ι- 



Το πέρασμα των Βίκινγκς από ιίιώ (ίναι εμφανές. 


διαίτερα δύσκολος. Ωστόσο το παιχνίδι πά¬ 
σχει στο οαππορίαγ καθώς γίνεται ιδιαίτερα 
μονότονο από ένα σημείο και μετά. Είναι κρί¬ 
μα να Βλέπει κάποιος παιχνίδια, σαν το 'ΎίΙο 
1 Π 95 ", με ενδιαφέρον θέμα και όμορφο στήσι¬ 
μο να αποδεικνύονται χωρίς ιδιαίτερο βάθος, 
χάνοντας μεγάλο μέρος από τη θετική πρώτη 
εντύπωση. Αν, πάντως, σας αρέσει η σκανδι¬ 
ναβική μυθολογία και τα παιχνίδια των συνε¬ 
χών κατακτήσεων, αξίζει να του ρίξετε μία μα¬ 
τιά. 

Το παιχνίδι αντιπροσωπεύεται από την εται¬ 
ρία ΟΟ-Μθάΐσ. 

Του Ηλία Βουτσά 
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Στη στήλη αυτή 
μπορείτε να βρείτε 
κόλπα και τεχνικές 
για τα 

δημοφιλέστερα 
παιχνίδια της 
αγοράς. Μην τα 
περιμένετε όμως 
όλα από (μάς! 
Ενεργοποιηθείτε! 
Περιμένουμε τις 
δικές σας 
επιστολές, με τα 
δικό σας 
Ηίηί&'η'Τΐρί, στη 
διεύθυνση του 
περιοδικού ή, 
ακόμα πιο άμεσα, 
με β-πιαίΙ στο υεοτ- 
ιό Ατί/ιΉί, για τα 
μέλη της 
ζύξηρυΐίηΐί* 

Επιμέλεια: Α Γιαγιάς 

Β δώ και δύο τεύχη οας 
δώσαμε ολοκληρωμένη 
τη λύση του ΤογπΒ ΙΐαίάβΓ 
μαζί με τα όποια Ηίπί$ από ίίρ$, 
για αυτό δεν θα πρέπει να παρα¬ 
λείψουμε και το τελευταίο μέρος 
αυτού του αφιερώματος. Οπως 
στα περισσότερα Οοοπι-εΙσηθ& 
παιχνίδια, έτσι και στο ΤοπτΒ 
ΚσίόθΓ υπάρχουν ορισμένα μυστι¬ 
κά σημεία σε κάθε ΙονοΙ, τα οποία 
δεν είναι απαραίτητο να ανακα¬ 
λύψετε προκειμένου να το ολο¬ 
κληρώσετε, αλλά εάν τα έχετε 
βρει, τότε θα είστε χωρίς αμφιβο¬ 
λία α κυρίαρχος του παιχνιδιού. 
Επειδή όμως το να τα βρείτε είναι 
κάτι πολύ δύσκολο και πολλές 
φορές αποτελεί καθαρά θέμα τύ¬ 
χης, φροντίσαμε να σας τα δώ¬ 
σουμε όλα εμείς, αναλυτικά για 
κάθε ΙονοΙ, έτσι ώστε να έχετε την 
ικανοποίηση ότι θα έχετε εξερευ- 
νήσει και το πιο απόκρυφο σημείο 
του ΤογτιΒ ΚαίεΙοΓ. 
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ΤΟΜΒ ΚΑΙΙ>ΕΚ - ) 
5Ε0ΚΕΤ5 

(Ϊ6ν*ΓΡ ) 

1} Το πρώτο μυστικό πέρασμα 
που θα περιγράφουμε στη συνέ¬ 
χεια αποτελεί μια πρώτης τάξεως 
ευκαιρία να δοκιμάσετε το άλμα 
με ταυτόχρονο πιάσιμο, το οποίο 
θα χρειαστείτε στα επόμενα ΙονβΒ. 

Εάν καταφέρετε να το κάνετε, 
θα ανταμειφθείτε με έναν παίκτη 
πρώτων βοηθειών που πάντα εί¬ 
ναι χρήσιμος. 

2 ] Στο σημείο της πίστας όπου 
υπάρχουν κάποια τμήματα χιο¬ 
νιού, πηγαίνετε στη γωνία και στα¬ 
θείτε στην κορυφή την οποία σχη¬ 
ματίζει το χιόνι και όσο το δυνα¬ 
τόν πιο ψηλά. Από εκεί θα μπορέ¬ 
σετε να κάνετε το άλμα και να 
πιαστείτε στον επάνω τοίχο. Οταν 
ανεβείτε, προσέξτε την επικίνδυνη 
νυχτερίδα. 

3] Αφού σκοτώσετε όλους τους 
λύκους, πηδήξτε προς το σημείο 
με την πολύ πυκνή φυλλωσιά. Θσ 
βρείτε ένα μυστικό δωμάτιο, το ο¬ 
ποίο περιέχει ένα πολύ μεγάλο 
κουτί πρώτων βοηθειών. 

ΙθνβΙ2 

1) Οταν βρίσκεστε μέσα στο 
νερό, ψάξτε για ένα μοχλό ο οποί¬ 
ος ανοίγει μια καταπακτή ακρι¬ 
βώς από πάνω σας, Κατευθυνθεί- 
τε προς τα εκεί, μια και σ σέρας 
σας τελειώνει, και θα ανακαλύψε¬ 
τε πολλά δώρα. 

2) Πάλι μέσα στο νερό, τρα¬ 
βήξτε το δεύτερο μοχλό και πη¬ 
γαίνετε προς την άλλη άκρη του 
τούνελ. Θα δείτε ότι μια μυστική 
πόρτα έχει ανοίξει στη γωνία του 
δωματίου με την πισίνα. 

3) Μόλις σκοτώσετε τη δεύτερη 
αρκούδα στο τέλος του ΙονοΙ, πη¬ 
γαίνετε στην άκρη της πισίνας και 
ανεβείτε τα σκαλιά. Σε μια γωνία 
θα βρείτε ένα πέρασμα που οδη¬ 
γεί σε ένα μυστικό δωμάτιο με αρ¬ 
κετά πυρομαχικά για αργότερα. 



1) Πίσω από τους βράχους 
στη γωνία, θα βρείτε πυρομαχι- 
κά για την καραμπίνα - αν και 
θα τα θέλατε λίγο νωρίτερα, ό¬ 
ταν αντιμετωπίζατε τον Τ-ΚΕΧ, 
Σίγουρα ένα οπό τα πιο εύκολα 
5 βετΘί5 που θα βρείτε. 

2 ) Ψάξτε για τον καταρράκτη 
με το άνοιγμα στο επάνω μέρος 
και σκαρφαλώστε προς αυτό. 
Εάν τα καταφέρετε, μέσα Θα 
βρείτε πολλά "δωρακια", 

3) Η οροφή του ναού είναι γε¬ 
μάτη με Βοηυ5£5, Αρκεί να κά¬ 
νετε όλα τα επικίνδυνα άλματα 
που χρειάζονται για να φτάσετε 
και η πρσσπάθειά σας 9α αντα- 
μειφθεί. 

4) Εάν σταθείτε κοιτώντας 
προς τη χαλασμένη μηχανή με 
τα γρανάζια, μπορείτε να κατε- 
βείτε και να κρεμαστείτε στην 
άκρη του βράχου. Από εκεί κι¬ 
νηθείτε προς τα αριστερά καί 
πέστε επάνω στο βράχο. Εδώ 
πλέον, το ητϊθάίαί είναι δίπλα 
σας. 

5) Αφού έχετε αλλάξει τη 
ροή του νερού, κολυμπήστε μέ¬ 
χρι την άκρη του τούνελ και α¬ 
νεβείτε από την τρύπα που 9α 
βρείτε στην οροφή στο τέλος 
του. Δεν δα πρέπει όμως να κα¬ 
θυστερήσετε στο ενδιάμεσο, 
μια και η αναπνοή σας φθάνει 
ίσα-ίσα. 

1) Περάστε οπό τα βελάκια 
και μετά το πρώτο βήμα γυρίστε 
δεξιά και σκαρφαλώστε πίσω α¬ 
πό το άγαλμα. Θα βρεθείτε σε 
ένα μυστικό δωμάτιο, αρκετά 
περίεργο σχεδιαστικά, 

2) Οταν βρεθείτε πίσω στον 
καταρράκτη (από το προηγούμε¬ 
νο ΙβνοΙ), ψάξτε για το κρυμμένο 
τούνελ το οποίο οδηγεί σε ένα 
ακόμα 5©ετθί. 

Μια στιγμή ανάπαυσης προ¬ 
τού τελειώσετε το ΙθνβΙ, σκοτώ¬ 
νοντας τον ΙαίΈοπ. 


ίΐονοί5 

1 ] Από το επάνω μέρος της κο¬ 
λόνας φαίνεται καθαρά το περ¬ 
βάζι, στο οποίο μπορείτε να φθά- 
σετε με άλμα. Από εδώ, πηδήξτε 
προς τα δεξιά και ετοιμαστείτε να 
πιαστείτε στην άκρη του τοίχου. 

2) Πηδήξτε στην άκρη του 
δίορο, έτσι ώστε χτυπώντας το κε¬ 
φάλι σας στην οροφή να βρεθείτε 
σε ένα άλλο. Γλιστρώντας προς τα 
κάτω σε αυτό, πιαστείτε στο περ¬ 
βάζι που θα βρείτε στο τέλος για 
να ανεβείτε στο μυστικό δωμάτιο. 

3) Προτού τραβήξετε το μοχλό- 
για να αφαιρέσετε το νερό, κολυ¬ 
μπήσετε μέχρι τη μέση του τούνελ 
και ανεβείτε μέσα, όπου μπορείτε 
να ξεκουραστείτε και να πυροβο¬ 
λήσετε με ασφάλεια τον αλιγάτο¬ 
ρα. 

4) Τραβήξτε το ΤΗογ μοχλό και 
πηδήξτε δεξιά πάνω στην γκρίζα 
περιοχή. Αυτός ανοίγει μια μυστι¬ 
κή πόρτα στο κάτω μέρος του δω¬ 
ματίου, η οποία είναι με χρονοδια¬ 
κόπτη. ΚατεΒείτε προς αυτή γρή¬ 
γορα, χωρίς όμως να τραυματι¬ 
στείτε. 


1) Προτού κατεβείτε στο δω¬ 
μάτιο με τον αλιγάτορα, κοιτάξτε 
στα δεξιά της λίμνης και θα μπο¬ 
ρέσετε να δείτε ένα μυστικό τού¬ 
νελ. Με μια σειρά από επικίνδυνα 
άλματα, θα μπορέσετε να το πλη¬ 
σιάσετε. 

2) Η άκρη του βράχου είναι το 
μόνο ασφαλές πέρασμα για να α¬ 
ποφύγετε τον αλιγάτορα. Στη μέ¬ 
ση της διαδραμής μπορείτε να 
σκαρφαλώσετε προς τα επάνω 
και να βρεθείτε σε έναν ακόμα 
κρυφό χώρο. 

3) Στο δωμάτιο, όταν πηδάτε α¬ 
πό κολόνα σε κολόνα για να φτά¬ 
σετε στην οροφή του, εάν σταθεί¬ 
τε δίπλα στην πρώτη κολόνα και 
στα αριστερά της, ανοίγει μια 
κρυφή πόρτα. Θα πρέπει να πε¬ 
ράσετε από αυτήν προτού ξανα- 
κλείσει. 











ΙβνβΙ 7 3 

1) Μπορείτε να δείτε το κρυ¬ 
φό μέρος οπό την άλλη πλευρά 
του νερού, αλλά 8α πρέπει να 
σκαρφαλώσετε στην άλλη πλευ¬ 
ρά της λίμνης για να το φτάσετε. 
Καλό θα είναι να σκοτώσετε τον 
αλιγάτορα προτού το επιχειρή¬ 
σετε. 

2) Εάν φτάσετε στη δεξιά ά¬ 
κρη του τοίχου του υδραγωγείου 
και κρεμαστείτε προς τα κάτω, 
8 α "προσγειωθείτε" σε μια μυ¬ 
στική περιοχή. Βέβαια, εδώ θα 
χάσετε ένα μικρό ποσά ενέργει¬ 
ας, κάτι το οποίο είναι αναπό¬ 
φευκτο, γι' αυτό μην το επιχειρή¬ 
σετε εάν έχετε πολύ λίγη. 

3) Μία από τις πύλες στον κή¬ 
πο του Μίδα ανοίγει μόνο μέσω 
ενός μοχλού, ο οποίος είναι 
κρυμμένος πίσω από ένα δεύτε¬ 
ρο μοχλό. Προσέξτε τις κοφτε¬ 
ρές άκρες στις πόρτες καθώς 
πηγαίνετε προς το μυστικό δωμά¬ 
τιο. 

^ΙβνβΙ 83 

1) Στο εΐΒίβΓΠ δωμάτιο, μπορεί¬ 
τε να σκαρφαλώσετε στην επάνω 
γωνία όπου 8α βρείτε πολλά 
χρήσιμα αντικείμενα. 

2) Στην πισίνα που βρίσκεται 
στο μέσο του δωματίου υπάρ¬ 
χουν πολλά τούνελ που οδηγούν 
από και προς αυτήν. Ενα από αυ¬ 
τά είναι το κρυφό, το οποίο πε¬ 
ριέχει αρκετά πυρομαχικά σε μια 
τρύπα στο πάτωμά του. Πάρτε τα 
και επιστρέψτε γρήγορα στην ε¬ 
πιφάνεια. 

3) Στα δεξιά της πόρτας υπάρ¬ 
χει ένα μπλοκ, το οποίο μπορείτε 
να το σπρώξετε προκειμένου να 
φτάσετε στο τελευταίο κρυφό 
μέρος του ΙβνβΙ. Πάνω από αυτό 
υπάρχει ένα μπαλκόνι που περιέ¬ 
χει πολλά αντικείμενα. 



1) Αφού σκοτώσετε τον αλιγά¬ 
τορα στο δωμάτιο, ψάξτε για τα 
τρία γκρίζα τούβλα στο πάτωμα. 



Σταματώντας σε καθένα από αυ¬ 
τά με τη σειρά, 8α ανοίξει μια 
πόρτα στη γωνία. 

2) Καθώς πλησιάζετε τη λίμνη, 
πηδήξτε και προσπαθήστε να 
βρεθείτε στην πλατφόρμα στο 
κάτω αριστερό μέρος. 

,ίβνβΤκΓ; 

1) Αφού απελευθερώσετε τη 
μεγάλη μπάλα, σταθείτε δίπλα 
σε αυτή στο σημείο όπου σταμά¬ 
τησε, και κοιτάξτε προς το άγαλ¬ 
μα της γάτας για να δείτε ένα μυ¬ 
στικό πέρασμα, με ένα μεγάλο 
πτϊΘέΙί ραείκ και μερικά πυρομαχι¬ 
κά στο τέλος του. 

2 ) Οταν βρεθείτε δίπλα στο 
90 Π 9 , είσαστε ακριβώς πάνω α¬ 
πό ένα 50θΓβΐ. Μπορείτε να πέσε¬ 
τε άμεσα κάτω αλλά θα χάσετε 
ενέργεια, ενώ εάν κάνετε τον κύ¬ 
κλο του δωματίου θα μαζέψετε 
και άλλα αντικείμενα. 

3) Προτού ανάψετε τα φώτα 
στο δωμάτιο ραπίΗθΓ, πηγαίνετε 
προς την κολόνα στο κέντρο. Στη 
γωνία και ψηλά θα δείτε μία ακό¬ 
μα δύσβατη κρυφή περιοχή. 

1] Καθώς κινείστε στο επάνω 
μέρος του δωματίου με τις δύο 
μούμιες και τη Βαριά επίπλωση, 
βρείτε την ευκαιρία να σκαρφα¬ 
λώσετε στον τοίχο μέσω μιας 
σχισμής σε αυτόν και από εκεί με 


άλμα και πιάσιμο ανεβείτε στην 
κρυφή περιοχή. 

2] Ενο πολύ επικίνδυνο άλμα 
χρειάζεται για να προσγειωθείτε 
στο πάνω μέρος της κεντρικής 
κολόνας. Δεν είναι τόσο μακριά 
όσο φαίνεται και δεν χρειάζεται 
καν να πιαστείτε εάν κάνετε σω¬ 
στά το άλμα. Το πτιοείί ραεΙ^ όμως 
που σας περιμένει αξίζει τον κό¬ 
πο. 

3) Το επόμενο δβσοί είναι πί¬ 
σω από το 9θΠ9· Από εδώ με ένα 
άλμα μπορείτε να βρεθείτε στην 
επάνω πλατφόρμα όπου είναι και 
το 5βεΓ€ί. 

(ΐβνβΓΐ^ ) 

1 ] Με το ΑπΙκΗί τοποθετημένα, 
θα μπορείτε να δείτε μερικά υζί 
εΐϊρδ σε μία άκρη στα δεξιά σας. 
Θα χρειαστείτε όμως αρκετή προ¬ 
σπάθεια για να φτάσετε εκεί. 

1) Οταν έχετε χρησιμοποιήσει 
τα 3 ίυδβδ, πηδήξτε από το επάνω 
μέρος στο άνοιγμα που κάνει ο 
τοίχος. Κοιτάξτε προς τα επάνω 
για να βρείτε μία άκρη. 

2) Καθώς πηδάτε από κολόνα 
σε κολόνα επάνω από τη λάβα, 
κοιτάξτε δεξιά για ένα μυστικό ά¬ 
νοιγμα. Μόλις βρεθείτε σε αυτό, 
θα πρέπει να σπρώξετε το ΒΙοεΙς 
για να αποφύγετε το βρόχο που 
έρχεται από αριστερά. 


3) Στο δωμάτιο με το δΐΐαΐβ- 
θοαπΙ κοιτάξτε για την τρύπα γε¬ 
μάτη με νερό αντί για λάβα. Εδώ 
μέσα θα βρείτε πολλά αντικείμε¬ 
να τα οποία αξίζει να πάρετε. 

ΙβνοΙ 14 

1) Την πρώτη φορά που φθά¬ 
νετε στο δωμάτιο, κρεμαστείτε 
στην άκρη και κατεδείτε ένα επί¬ 
πεδο για να βρείτε ένα πολύ κα¬ 
λά κρυμμένο πτοθΐ ραείς. 

2) Στο δωμάτιο με το νερό, πη¬ 
γαίνετε προς την επάνω γωνία α¬ 
ντί για την πόρτα με το χρονοδια¬ 
κόπτη, για να βρείτε ένα ποάί 
ραεΙί. Στη συνέχεια απολαύστε 
την τσουλήθρα της επιστροφής. 

3( Οταν βρεθείτε στο διάδρο¬ 
μο με το σχήμα V, θα πρέπει να 
σκοτώσετε τους τρεις εξωγήι¬ 
νους και να πάτε στο μυστικό πέ¬ 
ρασμα στην τέρμα δεξιά γωνία, 
προτού αυτό κλείσει οριστικά. 
Ισως αξίζει να πάτε εκεί πριν α¬ 
κόμα και από τη μάχη. 

ΙβνβΙ 15 

1 | Μένοντας στην ίδια πλευρά 
του δωματίου με αυτή που ξεκι¬ 
νήσατε το ΙθνβΙ, πηδήξτε στον α¬ 
πέναντι τοίχο για να ενεργοποιή¬ 
σετε τη γέφυρα. Μόλις περάσε¬ 
τε απέναντι, τραβήξτε το μοχλό 
δύο φορές για να σιγουρέψετε 
τη θέση της γέφυρας για την επι¬ 
στροφή σας. 

2( Οταν φτάσετε στις κολό¬ 
νες, κοιτάξτε στα αριστερά σας 
και πιαστείτε από τους βράχους, 
στην άκρη του γκρεμού. Ακο¬ 
λουθήστε το χείλος μέχρι την 
άλλη άκρη όπου δα βρείτε πολ¬ 
λά χρήσιμα αντικείμενα. 

3) Κάνοντας ένα μικρό Βήμα 
πίσω πριν από το τελικό άλμα, 
μπορείτε νο κάνετε ένα δεύτερο 
άλμα προτού υποχωρήσει το έ¬ 
δαφος, για να φτάσετε στο ά¬ 
νοιγμα στον απέναντι τοίχο. Το 
τελευταίο και πιο δύσκολο "μυ¬ 
στικό" στο παιχνίδι. 
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Παρά το γεγονός ότι 
έχω να σας 
παρουσιάσω αρκετά 
ακόμα στοιχεία για το 
ΟίαΒΙο, υπάρχουν 
διαμαρτυρίες ότι 
παραμελούμε άλλα 
παιχνίδια, Ιτο 
προηγούμενο τεύχος 
λοιπόν, σας είχαμε 
υποοχεθά ότι 8α 
παρουσιάζαμε μερικά 
ενδιαφέροντα στοιχεία 
για τα 6 ο8γϊοΙ Κπ^Ηγ 
2 και ΡΚαπΙαεηιαςοΗα 
2. Η παρουσίαση όμως 
αυτή αναβάλλεται για 
το επόμενο τεύχος, 
καθώς προέκυψε 
"έκτακτη ύλη", 

Επαναλαμβάνω ότι 
όσοι μένετε στο 
λεκανοπέδιο και 
θέλετε άμεση 
απάντηση στο γραμμα 
σας πρεπει να γράφετε 
μέσα σε αυτό και το 
τηλέφωνό σα£. Θα σας 
τηλεφωνήσω εγώ ο 
ίδιος αμέσως μόλις 
μου παραδώσουν την 
αλληλογραφία από το 
περιοδικό, 

» του Αντρΐα - Π αρασκ* υά 
Τσουρινακη 


* Ξεκινάμε με δύο απαντή¬ 
σεις σε γράμματά σας 
που είχαν γραφτεί για το προη¬ 
γούμενο τεύχος, αλλά "κόπηκαν" 
από το ΟΤΡ "λόγω έλλειψης χώ¬ 
ρου"! Ειδικά αυτή για τα ΚίρρβΓ εί- 
ναι πολύ σημαντική. 


5ΗΕΚΙΟΟΚ ΗΟΙΜΕ5 1 
ΗΗ Ι ΙΟδΤ ΗΙΕ5 ) Γ 

0 ΜΑΝΩΛΗΣ ΒΟΖΑΛΗΣ ρω- 


τά τι ακριβώς πρέπει να κάνει 
στο ΒβΙΙβ'* ΡβΓίιιπιβΝβ για να 
μπορέσει να μιλήσει στην καθαρί¬ 
στρια. Φθάνοντας κάνε ΙΟΟΚ 


ΟΙΕΑΝΙΝΟ ΘΙΚί, ΙΟΟΚ ΒΕΙΙΕ, 
ΙΟΟΚ 0Ι5ΡΙΑΥ ΜΑΝΝΕΟΙΙΙΝ5, 
ΙΟΟΚ ΡΕΚΡϋΜΕ 0Α5Ε την πιο 
αριστερή, ΙΟΟΚ ΡΙΑΟΑΚΕ) από 
πάνω (Εαυ άβ δβίπε), ΙΟΟΚ ΡΕΚ- 
ΕϋΜΕ €Α5Ε τη διπλανή, ΙΟΟΚ 
ΡίΑΟΑΡΟ οπό πάνω (ΡΙαυΓδ άθ Ι' 
ΕΧί ΙΟΟΚ ΡΕβΡυΜΕ 0Α5Ε τη δι¬ 
πλανή, ΙΟΟΚ ΡΙΑΟΑΚΟ από πά¬ 
νω [Ι' Αγϊιογο), ΙΟΟΚ ΡΕΡΕΙΙΜΕ 
0Α5Ε τη διπλανή που είναι άδεια, 
ΙΟΟΚ ΡΙΑΟΑΡΟ από πάνω (Ια 
€ϋΙβ Ο 1 Αιογ], ΙΟΟΚ ΡΕΚΡυΜΕ 
0Α5Ε την πιο δεξιά, ΙΟΟΚ ΡΙΑΟ- 
ΑΚΟ από πάνω (Ροίο άο νίβ). Τώ¬ 
ρα ΤΑΙΚ ΤΟ ΒΕΙΙΕ, Πες τις 1,1,4 
[το ία €ο1β Ο 1 Αζυη δηλαδή αυτό 
που λείπει). Πάει να σου φέρει. 
Γρήγορα ΤΑΙΚ ΤΟ ΟΙΕΑΝΙΝΟ 
ΘΙΡί και πες την 1 (καπνίζει τσι¬ 
γάρα δβπίοί δβΓνΐεο). Φύγε πη¬ 
γαίνοντας όλο αριστερό. 

ΚΙΡΡΕΚ 

Η ΤΖΕΝΗ ΠΕΤΡΟΠΟΥΛΟΥ ρω- 
τά τι ακριβώς πρέπει να κάνει 
στο ΟγόοΓ^ραεθ, στο Ιδίε ν^/βΙΙ, 
μια και το σχετικό τμήμα της λύ¬ 
σης που παρουσιάσαμε στο τεύ¬ 
χος 73 του Σεπτεμβρίου του '9ό 
δεν "λειτουργεί". Τελικά, αυτό το 
παιχνίδι θα μου γίνει εφιάλτης, 
αλλά η Τζένη έχει δίκιο. Οπως 
αναφέρω και στη λύση, πρέπει 
να σχηματίσεις τη λέξη ΗΟΡΙΙ5. 
Το πρώτο γράμμα, το Α, είναι το 
πουλί (νυΙίυΓβ, όπως λέει και η 
φωνή όταν μπαίνεις στο Ι$ί& νΥοΙΙ) 
στην αριστερή στήλη πέμπτο από 
κάτω ή τέταρτο από πάνω. Τώρα 
η αγγλική Α-8 προχωρά δεξιό¬ 
στροφα χωρίς όμως νσ προσμε- 
τρώνται ως γράμματα τα 4 γω¬ 
νιακά σύμβολα. Ετσι, το πρώτο 
γράμμα/σύμβολο που θέλεις [το 
γράμμα Η) είναι στην πάνω σειρά 
το έκτο από αριστερά (ή το τέ¬ 
ταρτο από δεξιά μετρώντας και 
τις γωνίες), το δεύτερο 
γράμμα/σύμβολο (το γράμμα Ο) 
είναι στη δεξιά σειρά το έκτο 
από πάνω (ή το τρίτο από κάτω), 
το τρίτο γράμμα/σύμβολο (το (?) 


είναι στην κάτω σειρά το έβδομο 
από αριστερό (ή το τρίτο από δε¬ 
ξιά), το τέταρτο (το γράμμα ϋ) εί¬ 
ναι στην κάτω σειρά το τέταρτο 
από αριστερά (ή το έκτο από 
δεξιά) και, τέλος, το πέμπτο 
γράμμα/σύμβολο (το γράμμα 5) 
είναι στην κάτω σειρά το έκτο 
από αριστερά [ή το τέταρτο από 
δεξιά). 

ΘϋΕδΤ ΡΟΚ ΟΙΟΚΥ 

Οι ΓΙΑΝΝΗΣ και ΑΛΕΞΑΝ¬ 
ΔΡΟΣ ΔΕΡΜΕΝΤΖΟΓΛΟΥ μας 
στέλνουν μία σειρά οπό πολύτι¬ 
μα Ηίπΐ*, τα οποία αφορούν στη 
διαμόρφωση των χαρακτήρων 


λα τα: ννβαροπ υδο, Οοά^ Ρβηγ, 

✓ Εξοσκώντας τα μαγικά ανε¬ 
βαίνουν το: ΙπϊθΙΙί^πεο 

και ΙυεΚ. 

^ δίβαΙίΗ (σαν ίΗι&ί): Ολη την 
ώρα να είσαι $Ιβα!ίΗγ, μέχρι να 
πάει στο ΠΊαχΪΓηυπη, 

ι/ ΤΐΐΓοννΙη9: Από τα πιο εύκο¬ 
λο να ανέβουν στατιστικά. Παίρ¬ 
νε πέτρες και πέτα τες. 

✓ Ηοπογ: Ανεβαίνει με τα 
9 Γθ€ϊ και 9 <*χΙβγ 6 . 

<ρορ 

✓ δίΓβηεμΗ: Πήγαινε κάθε μέ- * 
ρα στους στάβλους του κάστρου 
για εξάσκηση. 



ταυ παιχνιδιού. 

Γράφουν λοιπόν τα εξής: 

(Γγενϊκα^ 

✓ Στις μάχες ανεβαίνουν εύκο¬ 


✓ ΟϊΓΤΐΙοιη^ Εξασκήσου στο 
δέντρο έξω από τη [ίθοΙθγ. 

✓ Γενική οδηγία: Κάνε Γθ5ί 
μόνο στο Εγοπο 5 ρβαεβ κατά 
προτίμηση. 



ϊοτ 01ΡΓΙ4 ϊΐ: Βυ Γίπ* [0 οί 500] 


ΒΐϊΐΙυΙΙ* 

Ϊ 5 Η ΥΙΌΪ αίΑΪΟΚΙν Ιαδϋ/β 5 θί 11 £ !Κί 5 

ΤΚβ Κ^ΐϊίί'5 ΤόΙΐΙ 15 1^8 06Ϊ110Γ οί 

εηΐοΓί^ΙηϊηβηΙ ΙΡΙαβΓε 6ΐ5© ι?οία 
Φοίΐοΐι 51ι2ϊυϊλ 


Ου*** Ϊθγ ΟΙοιγ 2. 
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(|«Ε> 

✓ Γενικό: Να εξασκείσαι συχνά 
με την ΙΙΗυΓα. Ο καλύτερος 
τρόπος για να ανεβάζεις τα 
στατιστικά σου* Μάχη^ΟΓ ρϊΙΓ 
μάχη... κλπ. 

✓ Ηοπογ: Κάνε συχνά Οίνε 
^ 0 ηI^^ηΘ στο γόη των φιδιών στο 
Οαίθ5 Ρίαζα. Κάδε 18-19 φάρες 
ανεβαίνει (τυχαία] από 1-3 το 
Ηοπογ. Αν θέλεις, σώζε λίγο πριν 
από την 18η φορά και κάνε 
ΓΘ510Γ6 μέχρι να ανέβει 3 πόντους* 

✓ ΟοΓηΓπυηίεαϊθ: Στο Οαίθ$ 
Ρίαζα κάνε 4 ακριβώς ερωτήσεις 
(π.χ. α$Ι< αΒσυί παπηθ), μπες στο 
Καΐΐα'δ ΙαίΙ ϊππ και ξανακάνε 4 
ερωτήσεις. Κάν' τα όλη την ώρα 
για να ανέβει γρήγορα τό στατι¬ 
στικό. (Στις πρώτες 4 ερωτήσεις 
σε κάδε οδόνη παίρνεις από 1 
0 χρ. ροίηί -σύνολο 4- και από 
εκεί και έπειτα τίποτα. Βάσει αυ¬ 
τού δούλεψε.) 

✓ ΡίεΙς ΙοεΙς (σαν ΐΗϊθί): Κάνε 
συχνά εξάσκηση στις πόρτες 
στους δρόμους. 

✓ 0ΙΐΓπΒίπ9: Η μόνη εξάσκηση 
που γίνεται είναι με το πια9ίε 
Γορο και ανεβαίνει τραγικά δύ¬ 
σκολα. Μετά κόπων 8α ανέβει 5- 
10 πόντους σε ολόκληρο το παι¬ 
χνίδι! Αφήστε το για το 0Ρ04. 

✓ Γενική βοήθεια (για Μα^ 
ΙΙ$ 0 γ): Αν σκοπεύετε να κάνετε ϊπ>- 
ροΓί το μάγο σας στο 0Ρ03, να 
έχετε πάρα πολλά ηπαηα ρί!Ι$ τε¬ 
λειώνοντας. Πολύ χρήσιμο! 



✓ 5ϊΓ6Π9ίΗ: Στο δίπτιΒαπί νίΙ- 
\α$$, κάνε χεράκι στην οριζό¬ 
ντια δοκό της γέφυρας για να 
φτάσει σιγά-σιγά στο τέρμα. 

ν' ΑφΙίίγ: Στην ίδια γέφυρα, 
κάνοντας κλικ στο σκοινί, ανε¬ 
βαίνει αργά το 09 ίΙί^ 

✓ Ιηΐ0ΐΙί96πεβ: Νίκησε τον 
Υθ 5 βίβυ στο Α^απ στο δίηπΒαηί 
νϊΙΙα9σ* 

ν' Ηοπογ: Αγόραζε μεγάλες 
ποσότητες κρέατος (100-200 
κομμάτια) από τον ΚαΙΒ και δίνε 
τα το θράδυ στον κλέφτη στο 
παζάρι. Τα κρέατα νσ τα αγορά¬ 
ζεις με 1 εοΓΠΓϊίσπ/κομμάτι* 

0 ΡΟ 4 

✓ ΙηίθΙΙ^βπεβ: Στον 0 γ ΟηαηίυπΊ, 
παίζε συχνά το ΑηΐντβΓρ'* ητιαίθ. 


✓ 5ίΓ0Π9ΐΗ; Κάνε κάθε μέρα 
εξάσκηση στη μηχανή στο σάνβπ- 
1υτθΓ'$ ςυιΐά Μην ξεχνάς νο βά¬ 
ζεις βάρη, αν σου πει πως είναι 
πολύ εύκολο* 

✓ Μα9ί<: (ως 11109 ^ υ56τ): Το 
θχρ6ΐΐΐ5β στα 5ρ0ϋ5 ανεβαίνει πιο 
εύκολα στο Εταπα'δ 9°^^· 

✓ 0ΙϊπιΒίη9: Μία οθόνη νότια 
και μία δυτικά από το ΕΓαπα'ί 9 σΓ ' 
όση υπάρχει ένα δέντρο στο 
οποίο μπορείς να εξασκηθείς (το 
αριστερό από τα δύο δέντρα). 

✓ ΡίεΙκ ίοείε (ως ΐΚίθί]; Μπες 
στο γραφείο του Βυ^οπϊβίίΐθΓ τη 
νύχτα από το παράθυρο με το 
ίΗίβνβδ' ΐοοΙΙυί. Μέσα, κάνε υ5β το 
ΙοελρίεΙς στο κελί* 

Μην παραξενευτείς από το μή¬ 
νυμα που σου δείχνει. Το $ΙάΙΙ ανε¬ 
βαίνει. 


ΦΚΒΑΝ ΚυΝΝΕ Ρ 

Ο ΔΙΟΝΥΣΟΠΟΥΛΟΣ ΓΙΩΡ- 
ΓΟΣ {5ΐαγ0Γ@εοττιρυ{ϊηΙκ*9 Γ ) Ρ α £ 

λέει ότι στο φινάλε του παιχνιδι¬ 
ού, για να ρυθμίσεις το ρολόι, 
πρέπει να κάνεις τα εξής: 

1) Εχαπιίπθ ναίεΗ 

2) ΡυΙΙ νίπάθΓ 

3) ΚθΓπον© νϊπάοΓ 

4) ϋίο ^ίπάθΓ οπ εοπίΓ6 οί ίΗο 
ναΙεΒ 

5) Ρυϊ \νίπάβΓ Βαείί ίπ ϊΐ$ ρο$ϊ- 
Τίοπ 

ό) ΡβνβΓεε νναίοΗ (το στρίβεις) 

7) ΟίεΙί οπε@ οπ επίοΙΙ είΓεΙθ 

8 ) ΟΐπΙε οπεβ οπ Β 19 είτε Ιο 
απά ρυΙΙ νίπεΙβΓ οηεθ 

9) €ΙίηΙε οπεβ οη Β 19 
αηά ρυΙΙ ντίηάθΓ οηεθ 

10 ) €ΙιηΙε οηεβ οη Β 19 ειτεΐβ 
αηά ρυΙΙ ννίηοΙβΓ οηεθ 

11) ΤΗθ ν/αίοΗ ηηυίΙ Βθ ΓβαεΙγ 
ηοννΐ 

ΤΗΕ 7 Ηι ©ϋΕ 5 Τ: 

* Ο ΕΛΕΥΘΕΡΙΟΣ ΜΑΜΑΤΑΣ 
{!ουΐΗθΓ§εοΓτιρυ!ϊηΙς.9Γ) μας 
έγραψε: 

"Ενας φίλος ρώτησε πού είναι 
το τελευταίο δωμάτιο στο 7\\\ 
Ουθ 5 ί, βασικά ούτε εγώ το έχω 
βρει αλλά ξέρω ένα εΗθαί: Στην 
πρώτη οδόνη του παιχνιδιού 
γράψτε ΖαρΗοά ΒθθΒΙθΒγοχ (μα¬ 
ζί με τα κεφαλαία και με το κενό] 
και κάντε εΐϊεΐί σε μία από τις τέσ¬ 
σερις γωνίες του 5ρΝπχ*.*" 




Ουβ 5 ί ίοΓ ΟΙοιγ 3 . 


βΙρρ^Γ. 
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(τοοΝδτκυςκ 

ΜΙ55ΙΟΝ ΑΟΟΟΜΡΙΙ5ΗΕΡ Τ; 

Είναι και τα δύο κλειδωμένα. 


Στο παρόν τεύχος του 
ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ σας 
παρουσιάζουμε την 
ολοκληρωμένη λύση 
του ΤοοηδίΓυεΙζ, η 
οποία γράφτηκε από 
τον αναγνώστη μας 
Βαγγέλη 
Μπαγιαρτάκη, από 
την περιοχή των 
Αμπελοκήπων. 

ΡαΠ 1 

Κατεθείτε τις σκάλες και μπεί¬ 
τε στην πόρτα κάτω δεξιά. Κά¬ 
ντε ίαΙΙ; ίο ΡΙυδίθΓοά ΒίτεΙ Σας λέ- 
ει άτι έχασε τα γυαλιά του. Βγεί¬ 
τε έξω και μπείτε στην πόρτα πά¬ 
νω αριστερά. Κάντε ϊαΐϋε ίο ίοοΙ- 
Γπαπ. Σας λέει ότι το ίΙυδϊθΓθεΙ 
Βίτά κάτω αριστερά είναι ο 
ΒιϊοαΒΓαε, ο τογαΙ θη 9 Ϊη© 0 Γ / και 
ότι ξεχνάει συνέχεια τα γυαλιά 
του μέσα στην τσέπη του. Πηγαί¬ 
νετε λοιπόν στο ΙοΒοΓαίοΓγ και 
κάντε ϊαΐίκ ίο ΒπεαΒίαε. Σας λέει 
για τον ΜαΙθνοΙαίοτ και τον ΟυΗ- 
Ρϊθγ, καθώς και για τα 11 αντι¬ 


κείμενα που πρέπει να βρείτε. 
Προτού φύγετε, σας δίνει μια 
ΒοίίοπιΙθ55 Βα9 και τα ΜαΙβνο- 
Ιαίοτ Βΐυερίΐπίδ. Φύγετε και μπεί¬ 
τε στην πόρτα δεξιά. Εδώ είναι 
που πρέπει να Βάλετε τα 11 α¬ 
ντικείμενα. Η αντιστοιχία των α¬ 
ντικειμένων που υπάρχουν στα 
ΜαΙθνοΙαίοΓ ΒΙυθρππίδ με αυτά 
που χρειάζεστε είναι η εξής: 
5ρκ6: δυςιαΓ 
Οα09 6Γ: Οοα\ί 
5*φθ5ϊ $ίαΓ5 
Ηοαιΐ: 5οΙο 
ννΐιΐέίΐθ*: ΒθΙΒ 
ΡοΙΙίΗ: 5ρίί 
Ν000165: Ρΐπ5 
ΒοΙΙϊ: ΝυίΒ 
ΒαΙΙ: Οιαΐη 
Βονν: Αιτούν 
5α1ί; ΡθρρβΓ 
ΚοΛ; ΚοΙΙ 

Βγείτε στο ΗαΙΙ^αγ. Κάντε 
ΙοοΙκ στην πόρτα απέναντι και 
στο ντουλάπι δίπλα στη σκάλα. 


Βγείτε έξω και κάντε ίαΙΙς ία 
9υαΓ05. Θα σας δείξουν ένα 
χαιρετισμό με τον οποίο κάνουν 
χαρούμενους όσους μπαίνουν 
στο παλάτι. Μόλις τελειώσετε τη 
συζήτηση, πείτε τους να σας ξα- 
ναδείξουν το χαιρετισμό τους. 
Πάρτε αμέσως το κλειδί που έ¬ 
πεσε και ξαναμπείτε στο παλάτι. 
Πηγαίνετε στην κλειδωμένη πόρ¬ 
τα, κάντε υ$ε το κλειδί πάνω της 
και μπείτε μέσα. Βρίσκεστε στο 
υπνοδωμάτιο του Κϊπ9 ΗυςιΒ. 
Κάντε υ$β το ίυ@ που είναι 
μπροστά στα πόδια σας. Βλέπε¬ 
τε μια ίΓαράοοΓ. Προσπαθήστε 
να την ανοίξετε. Σας Χέει ότι εί¬ 
ναι κλειδωμένη από την άλλη 
πλευρά. Κάντε υδβ ΓοΙΙθά τυ9 για 
να το ξαναβάλετε στη θέση του 
και μετά υ&β εοτά. Ερχεται ο 
Ροοίπιαπ νομίζοντας ότι τον κα- 
λεί ο βασιλιάς. Οταν φύγει, πάρ¬ 
τε το Γπυδίε Βοχ από το κομοδί¬ 


νο και κάντε ΙοοΙί στο ποίθ δί¬ 
πλα στον καθρέφτη. Λέει τον 
τρόπο με τον οποίο πρέπει να α- 
νοιγοκλείσετε τα συρτάρια ώστε 
να ανοίξει η μυστική πόρτα. Κά¬ 
ντε υ$θ λοιπόν το συρτάρια με 
την εξής σειρά: πάνω, κάτω, αρι¬ 
στερά, δεξιά. Ανοίγει μια μυστι- - 
κή πόρτα κάτω από το κρεβάτι 
ταυ Κΐπ9 Ηυ 9 Η. Προτού κατεΒεί- 
τε, κάντε ΙοοΙκ στο κρεβάτι και 
μετά υ$θ τη ΙαάάθΓ. Δεν μπορεί¬ 
τε να ανεβείτε γιατί είστε πολύ 
Βαρύς. Κάντε λοιπόν υ$θ τον 
ΡΙυχ στο κρεβάτι. Ανεβαίνει και 
σας φέρνει ένα "Ργοθ ΓβηίαΙ" 
νουεΗθτ για το (Ιοίίυηΐθ 5Ηορ. 
Τώρα μπείτε στο 5θετοί 
Ρα55α9θ. Είσαστε στο κελάρι. 
Κάντε ΙοοΙς στη ίΙοοτόοαΓεΙ 
μπροστά οας και μετά υ5θ. Δεν 
γίνεται τίποτα. Κάντε λοιπόν υ5θ 
τον ΡΙυχ πάνω στη ίΙοοώοαΓά 
και μετά υ$θ ίΙοοΓόοατά. Ο ΡΙυχ 
πετάγεται επάνω και ανοίγει την 
ίταράοοΓ, Ανεβείτε τώρα επάνω 
και κάντε πάλι υ5β εοτά. Αφού 
δείτε τι γίνεται, φύγετε από το 
δωμάτιο και πηγαίνετε στο Τγο- 
ρΒγ Κοογϊϊ. Πάρτε το ψάρι από 
τον τοίχο και τσ νναΐβπί^ εαπ. 
Κλείνει η πόρτα πίσω σας. Για 
την ώρα, δεν μπορείτε να κάνετε 
τίποτα, οπότε βάλτε το νναίθππ9 
εαπ πίσω στη θέση του και φύ¬ 
γετε από το παλάτι. Βρισκόσα¬ 
στε στο Τοννη ΟθπΙθγ. Κάντε ΙοοΙε 
σε όλες τις πινακίδες για να σας 
πει ο ΡΙυχ τι μαγαζί είναι το κα¬ 
θένα. Μπείτε πρώτα στο ΒαΙΐετγ 
και μιλήστε με τους βατράχους. 
Σας λένε για την απαγωγή του α¬ 
δερφού τους Κσγ από τον Οουπί 
Νθίαπου$, καθώς και για το ότι 
δεν έχουν βούτυρο για να φτιά¬ 
ξουν άοι^Η. Μόλις τελειώσετε 


142 Ρ€ Μο51θγ 














τη συζήτηση, κάντε υ 5 © στο πιά¬ 
νο και πάρτε τα δύο σπασμένα 
πλήκτρα. Βγείτε έξω κοι μπείτε 
απέναντι στο (Ιο^υητιβ 5 Ηορ. 
Κάντε ΙοοΙς στα κοστούμια και 
μιλήστε στην πωλήτρια. Σας λέει 
για το πόσο της αρέσουν τα βι¬ 
βλία. Αφού της μιλήσετε για όλα 
τα άλλα, δώστε της το νουεΗοΓ 
που πήρατε από το υπνοδωμά¬ 
τιο του Βασιλιά. Σας λέει ότι δεν 
είναι αυίΗοπζθά, μια και δεν έ¬ 
χει τη σφραγίδα του Κίπ 9 Ηυ^Η. 
Μόλις τελειώσετε, βγείτε και πη¬ 
γαίνετε στην ΙπβΙί Ρυβ [το μαγαζί 
με το τριφύλλι στην πινακίδα). 
Αφού δείτε το νίάβο με το ποντί¬ 
κι, μιλήστε στον μπάρμαν. Πέ¬ 
ραν των άλλων, σας λέει ότι 
προσφέρει αμοιβή προκειμένου 
να ξεφορτωθεί το ποντίκι. Αφού 
εξαντλήσετε τα δέματα της συ¬ 
ζήτησης, κάντε ΙοοΙ< στο ποντίκι. 
Προσπαθήστε να το πιάσετε. Εί¬ 
ναι πολύ γρήγορο και σας ξε¬ 
φεύγει. Προσπαθήστε ξανά μέ¬ 
χρι να το οδηγήσετε μπροστά α¬ 
πό το Γπου 5 θίΓαρ* Οταν το πετύ- 
χετε, κάντε υδβ το οι^απ. Το πο¬ 
ντίκι αρχίζει να χορεύει. Ενώ παί¬ 
ζετε μουσική, κάντε υ$β τον ΕΙυχ 
στη ηιου&θίταρ. Αυτός την ενερ¬ 
γοποιεί και χτυπάει το ποντίκι. 
Αφού ο μπάρμαν σας ευχαρι¬ 
στήσει, σας δίνει μια διαλυμένη 
κούπα. Πάρτε την και μετά πάρ¬ 
τε και το ποντίκι. Τώρα πηγαίνετε 
πίσω στο παλάτι, στο ΤτορΗγ 
Κοογγι. Από εκεί πάρτε το *αίβ- 
ΓΪΠ 9 εαπ, αφήνοντας στη θέση 
του την κούπα. Ετσι μπορείτε να 
βγείτε. Πηγαίνετε πίσω στο Τοννπ 
ΟθπίοΓ και μπείτε στο αΓεαάθ. 
Μιλήστε με το χταπόδι και, α¬ 
φού το ρωτήσετε για τον Κίπ 9 
Ηυ 9 Κ προκαλέστε το σε μονο¬ 
μαχία στο παιχνίδι νΛκλπτιαη. 
Προσπαθήστε να το νικήσετε 
(αν δεν τα καταφέρετε με την 
πρώτη, ξαναπροσπαθήστε). 
Οταν, τελικά, τα καταφέρετε, 
σας δίνει μια εήαίπ (ένα από τα 


αντικείμενα που χρειάζεστε). Ξα¬ 
ναμιλήστε του και ζητήστε να 
δοκιμάσετε το δίΓθπ^ΗοηΐΘίβΓ. 
Δεν καταφέρνετε τίποτα το ιδι* 
αίτερο, γιατί σας δίνει ένα λα¬ 
στιχένιο σφυρί. Επειτα από αυτό, 
βγείτε έξω και ακολουθήστε το 
μονοπάτι προς τα κάτω. Συνα¬ 
ντάτε τη ΡΙυίίγ ΡΙυίίγ Βυπ Βυπ. 
Μιλήστε της για όλα. Σας λέει ό¬ 
τι λατρεύει το ρορ-εοΓΠ, αλλά 
σιχαίνεται το "μαλλί της γριάς". 
Μόλις τελειώσετε τη συζήτηση, 
συνεχίστε το μονοπάτι προς τα 
αριστερά. Βλέπετε το σκιάχτρο. 
Αφού του μιλήσετε, μαθαίνετε 
πως δεν είναι ίεαΓθετον αλλά 


εατεετον. Σας λέει επίσης ότι 
θέλει καινούρια ρούχα. Οταν 
τελειώσετε, πάρτε ένα καλαμπό¬ 
κι από το χωράφι. Στη συνέχεια 
πηγαίνετε στον αχυρώνα. Εκεί 
μιλήστε στην αγελάδα. Σας λέει 
ότι δεν μπορεί να φτιάξει βούτυ¬ 
ρο, γιατί έχει χαθεί ένα κομμάτι 
από τη μηχανή με την οποία το 
φτιάχνει. Οταν τελειώσετε, κά¬ 
ντε στο ΗαγίίαεΙί. Δεν βρί¬ 
σκετε τίποτα. Κάντε ΙοοΙς στο 
ίβιΐίΙίζβΓ και μετά υ$ε το ναίβ- 
ΓΪΠ 9 εαη στο Βαρέλι για να πά¬ 
ρετε λίγο λίπασμα. Φύγετε και 
πηγαίνετε στην οθόνη με το 
εαΓθσονν και από εκεί προχωρή¬ 


στε κάτω αριστερά. Βρισκόσα¬ 
στε στο δάσος. Κάντε ΙοοΙς στα 
πυί 5 και στην ρβρρθΓ (άλλα δύο 
από τα αντικείμενα που χρειάζε¬ 
στε). Προς το παρόν, δεν μπο¬ 
ρείτε να πάρετε κανένα από τα 
δύο. ΓΓ αυτό φύγετε και πηγαίνε¬ 
τε αριστερά. Προσπαθήστε να 
περάσετε το σταυροδρόμι. Σας 
σταματάει ο "Β 19 ΒαεΓ ή "Β.Β". 
Σας λέει ότι για να σας αφήσει 
να περάσετε πρέπει να του φέ¬ 
ρετε ένα μπουκάλι κρασί. Φύγε¬ 
τε προς τα δεξιά και μετά επά¬ 
νω. Βλέπετε το μεταφορικό μέσο 
για το Ζαπγάου. Μπείτε μέσα 
στο δΗυίίΙβ και κάντε 90 ίο 
Ζαπγάου. Δεν γίνεται τίποτα. 
Πάρτε το ποντίκι από το ϊπνβπίο- 
Γγ σας, Βάλτε το στο άδειο χέρι 
και δοκιμάστε ξανά να φύγετε. 
Πάλι δεν γίνεται τίποτα, γιατί το 
ποντίκι είναι αναίσθητο, Πάρτε 
λοιπόν το ναί©ΝΠ 9 οση με το 
ίοτίιΙϊζοΓ από το ίηνβηίΟΓγ και 
κάντε το υ 5 © πάνω στο Ηαηά 
ΗοΙάϊπ 9 Μου*©, Το ποντίκι ξυ¬ 
πνάει. Μπείτε λοιπόν στο δΐιυίίΐβ 
και κάντε άλλη μια φορά ίο 
Ζαπγάου. Ο ελέφαντας τρομά¬ 
ζει σπό το ποντίκι και αρχίζει να 
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κινείται. Οταν φτάσετε στο 
Ζαηγάου ηάρτε το μονοπάτι που 
πάει δεξιά. Βρισκόσαστε τώρα 
μπροστά από το κτίριο της 
Μάατίθ. Κάντε Ιοο!< στο ρολόι 
στα δεξιά και μετά υ 5 Θ (είναι χα¬ 
λασμένο). Με τα δυο ΙθνβΓ5 στο 
κάτω μέρος της οθόνης μετακι¬ 
νείτε τους δείκτες. Βα την ώρα 
όμως δεν κάνετε τίποτα, οπότε 
βγείτε από την οθόνη με το ρο¬ 
λόι και μπείτε στο κτίριο της 
νΥαεπΊθ. [Προσέξτε: Μπείτε μό¬ 
νο όταν το φως πάνω από την 
πόρτα είναι αναμμένο, γιατί αλ¬ 
λιώς θα βγείτε πάλι έξω.) Μέσο 
κάντε ΙοοΙς σε σλσ τα αντικείμε¬ 
να στο Οΐ&ρΙαγ 0 α&© και μετά 
στο Οίίί-ο-Γπαίίε. Στη συνέχεια 
κάντε ΐσΙΙ< στους δύο υπαλλή¬ 
λους, Είναι ο ννοοί και ο ννατρ. 
Ζητήστε τους να σσς παρουσιά¬ 
σουν τα τελευταία πρα'ίόντο. 
Οταν ο ν\/οοί χρησιμοποιήσει το 
θθχίπ 9 π άρτε αμέσως τα 

5 ίατ$ από το κεφάλι του ΝΑ/αιρ 
(άλλο ένα από τα αντικείμενα 
που θέλετε). [Αν δεν προλάβετε 
να τα πάρετε, ζητήστε τους να 
σας ξαναδείξουν το Βοχίπ 9 
9 ΐονε.) Τέλος, ρωτήστε τους και 
για το ΟϊΗ-ο-ίηαΗε. Ο \Μ>οί σας 
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λέει ότι είναι για τους ραγίπ 9 
εο$ίυηηθΓ$ μόνο. Μόλις τελειώ- 
σείε, κάντε υ$Θ το 0 ίΒ-ο-ιηαίίε. 
Ερχεται ο Μοοί και σας λέει ότι 
για να σας αφήσει νσ το χρησι¬ 
μοποιήσετε πρέπει να του απο¬ 
δείξετε ότι είστε ραγίΓφ 
εο 5 ίυππ©Γ φέρνοντάς του ένα 
προϊόν της νναεπίθ. Φύγετε και 
πηγαίνετε στο ΟβπίΓαΙ Ζαπγάου. 
Αφού δείτε το Μ©απ\νΙιΐΙθ, πάρ- 
τε το μονοπάτι που πάει αριστε¬ 
ρά. Βρίσκεστε μπροστά από το 
ϋΪΓπ '5 Ογηι και οπό ένα ουί- 
Κου$©. Μιλήστε στο φρουρό 
μπροστά από το ουίΚου*©, Δεν 
σας αφήνει να μπείτε και σας 
λέει ότι θα φύγει μόνο όταν το 
ρολόι χτυπήσει το τέλος της 
βάρδιας του. Οταν τελειώσετε, 
κάντε ΙοοΙ< στην αάνθίίίΐβΓΠθηί 
και σημειώστε τα τηλέφωνο που 
δείχνει από κάτω. Αμέσως μετά, 
μπείτε στο γυμναστήριο και μι¬ 
λήστε στον ϋίιπ (είναι ο Βοάγ 
ΒυϊΙάθΓ κάτω δεξιά). Ρωτήστε τον 
για το μηχάνημα στο αριστερά 
της οθόνης [δεν σας αφήνει να 
το χρησιμοποιήσετε) και ζητήστε 
του να σας δείξει τη φιγούρα 
του. Οταν τελειώσετε, βγείτε έ¬ 
ξω, πηγαίνετε κάτω και επι- 


στρέψτε στη ν/αοπίθ. Κάντε 
ΙοοΙ< στα πορτρέτα στα δεξιά 
της οθόνης. Σε ένα από αυτά εί¬ 
ναι και ο φύλακας του ουΗιου*©. 
Κάντε ΙοοΙς στο 10 Βαε^β για να 
μάθετε τον αριθμό του τηλεφώ¬ 
νου του. Φύγετε και πηγαίνετε 
στο ΟοπίΓαΙ Ζαπγάου και από ε¬ 
κεί ηάρτε το μονοπάτι που οδη¬ 
γεί επάνω. Κάντε ΙοοΙε στο 
νυΙίυΓθ και προσπαθήστε να πά¬ 
ρετε την αιτο\ν 519 η [ακόμα ένα 
από τα αντικείμενα που χρειάζε¬ 
στε). Το νυΙΐυΓβ δεν σας αφήνει. 
Φύγετε τελείως από το Ζαπγάου 
και πηγαίνετε πίσω στο Τοννπ 
ΟθπΙθγ. Μπείτε στην ρυΒ και κά¬ 
ντε υ*θ το τηλέφωνο πάνω στο 


μπαρ. Πατήστε τα χρώματα που 
είδατε στην αάνβι 1 ι$βππβηΙ έξω 
από τσ ϋϊπι'ί Ογπι, για να πάρετε 
μέρος σε ένα διαγωνισμό (τα 
χρώματα είναι τα εξής: μπλε, 
μωβ, κόκκινο; πορτοκαλί, κίτρι¬ 
νο, πράσινο, πορτοκαλί). Οι α¬ 
παντήσεις στις ερωτήσεις που 
σας υποβάλλουν €ΐνσι οι εξής: 
Λ'πη** Ιυπ Μπλε 
ΡίδΗ ΐαΙΙ* οη ουίΜ; 

Κίτρινο 

νν<3φ'£ ΚΐΓ 1»65Ι€ΐ65 

ννΚίΐβ: Πορτοκαλί 
ΟυοΓ05 5ΗουΙάθΓ ίΐίΗ 
€θΙθ|ΙΓ5 

Ιο ιΚθ ΙβΗ: Κίτρινο 
!ο ϊΗθ γι^ΗΙ: Κόκκινο 
ννάοΡ» ΟοΙΙαη Πράσινο 
5>9 π ίοΓ ϋηπ'ί Ογπι ίη 
ΖαηγεΙου: Μπλε 
$ί$η Ιογ Μαετηβ ϊι> Ζαηγ* 
άου: Κόκκινο 
ΡΙαπΙ Ρο Ηι Μωβ 
νίοοί'* ίυπ Μωβ 
Μουηίαιη 5 : Πορτοκαλί 
Ογπι ίΐοοπ Κόκκινο 
Πρέπει να απαντήσετε σωστά 
στις ό από τις 9. Μόλις το πετύ- 
χετε, 8 α σας φέρουν μια κον¬ 
σέρβα με ϊυητρίη 9 Ββαπί από τη 
νναειπ© (την αφήνουν έξω από 
την ΡυΒ). Στη συνέχεια πάρτε τη* 
λέφωνο στο σπίτι του φρουρού 
μπροστά από το ουίΗουδβ, (Τα 
χρώματα είναι τα εξής: μωβ, κί* 
τρινο, κίτρινο, μπλε, πράσινο, 
κόκκινο, πορτοκαλί.) Ο αυτόμα* 















τος τηλεφωνητής σάς λέει ότι 
8σ γυρίσει στο σπίτι στις 6:30 α¬ 
κριβώς, Ομως σας είχε πει πριν 
ότι θέλει μισή ώρα γιο να πάει 
σπίτι του. Αρα η βάρδια του τε¬ 
λειώνει στις όιΟίλ Βγείτε από την 
ΡυΒ, πάρτε το ραΓεβΙ που είναι 
στο πάτωμα (τα ϋυπτιρ^ Βθαπδ) 
και πηγαίνετε στο ΖαπγεΙσυ, στο 
κτίριο της ννάεηιβ. Δείξτε στον 
\νοοί τα ϋυπτιρίπ9 Ββαπ$, σπσ- 
δεικνύαντάς του ότι είστε 
ρσγιπ9 €05ίυπτιβΓ και κάντε υ&ο 
το ΟΛ-ο-πιαΝε. Πάρτε το μαγνή¬ 
τη και το σφυρί (αν θέλετε, μπο¬ 
ρείτε να πάρετε και το γάντι, αλ¬ 
λά δεν είναι απαραίτητο για την 
περιπέτεια). Βγείτε έξω και κάντε 
υ$θ το ρολόι. Με τη βοήθεια 
των δύο ΙονθΓ5 βάλτε το να δεί¬ 
χνει 6:00. θα δείτε ένα νιάοο με 
το φρουρό να φεύγει από το 
ουϊΝου^Θ. Πηγαίνετε εκεί λοιπόν 
και μπείτε ελεύθερο. Μέσα κά¬ 
ντε ΙοοΙί στα ίοϋθϊ, ΙοίΙβί ΗαπάΙθ 
και ΙσίΙεί ραρος για να σας πει ο 
ΡΙυχ την κανονική τους ονομα¬ 
σία. Στη συνέχεια, κάντε υ5θ το 
ΡιβΚ ίαυπεΚβΓ. Δεν γίνεται τίπο¬ 
τα, γιατί η λεκάνη είναι βουλω¬ 
μένη. Φύγετε τώρα από το 
Ζαηγάου και πηγαίνετε στον α¬ 
χυρώνα, Κάντε υδθ το μαγνήτη 
στο Ηαγ$ίαεΐ£, Παίρνετε το κομ¬ 
μάτι που λείπει από το (ΖΗυιπα- 
ϊΓοη 2000, Δώστε το στην αγε¬ 
λάδα, Αυτή για να σας ευχαρι¬ 
στήσει σας δίνει δύο κομμάτια 
βούτυρο. Πηγαίνετε στο Τον*π 
ΟσπίθΓ και μπείτε στο ΒαΙί&ίγ. 
Δώστε το ένα κομμάτι βούτυρο 
στους Βατράχους και αυτοί σας 
δίνουν ένα κομμάτι άοι^Η. Φύ¬ 
γετε και πηγαίνετε στο αΓεοάο. 
Εκεί κάντε υ$β το σφυρί που πή¬ 
ρατε από τη νναεπι© στο 
5ίΓθΠ9ίΗοητΐθίβΓ. Δυστυχώς, είναι 
πολύ Βαρύ για να το σηκώσετε. 
Φύγετε και πηγαίνετε στο Ιίητι'5 
θγπΊ. Κάντε υ$β το άλλο κομμά¬ 
τι Βούτυρο πάνω στο ναυίϋπ9 
Ηογ 58 και μιλήστε στον ]ΐπι. Πεί¬ 


τε του να σας ξανακάνει τη φι¬ 
γούρα του. Αφού δείτε το νιάσο 
όπου τρώει τα μούτρα του, κά¬ 
ντε υ5θ το Ρυιτιρ-ο-ίΓΟΠ. Δυνα¬ 
μώνετε και έτσι μπορείτε να ση¬ 
κώσετε το σφυρί. Βγείτε λοιπόν 
και, αφού δείτε το Μθαπν^ίΙβ, 
πηγαίνετε στο Αιταάβ, Κάντε 
υ5Θ το σφυρί στο 5ϊΓβη9ίΗθΓΤϊθ- 
Ϊ8Γ και δείτε το νίάβο. Το χταπό¬ 
δι σάς δίνει ένα μπουκάλι κρασί. 
Προτού φύγετε πάρτε τα ΒθΙΙ$ 
από το πάτωμα. Πηγαίνετε τώρα 
στην οθόνη με το εαίβετονν. Κά¬ 
ντε Ιοοίε στο ΜαΙθνοΙαϊβά Βογπ 
και μετά μπείτε μέσα. Μιλήστε 
στη Μογ 9Θ και μετά προσπαθή¬ 
στε να πάρετε λίγη κόλλα. Σας 
λένε ότι 8α σας δώσουν κόλλα 
μόνο όταν κάνετε κάτι για αυ¬ 
τές. Κάντε ΙοοΙί στο Βαρέλι στα 
δεξιά. Το ΙθΐΙίΙίζθΓ έχει γίνει δη¬ 
λητήριο. Πάρτε λοιπόν το νναίβ- 
γϊπ 9 ^αη από το ίηνβηίΟΓγ και 
κάντε το υδθ στο Βαρέλι. Το γε¬ 
μίζετε με δηλητήριο. Στη συνέ¬ 
χεια πηγαίνετε στο δάσος. Εκεί 
κάντε υ$β το δηλητήριο στο Βπ- 
ογ Βαίείι, Ιεραίνεται αμέσως και 
έτσι μπορείτε να πάρετε την 
Β&ρροτ. Πάρτε την και πηγαίνετε 
στο λύκο αριστερά. Δώστε του 
το μπουκάλι με το κρασί και, α¬ 
φού δείτε το νίάβο, θα συνειδη¬ 
τοποιήσετε ότι βρισκόσαστε σε 
ένσ μεγάλο καζάνι που βράζει. 
Εδώ, προσεκτικά, πρέπει να πη¬ 
γαίνετε δεξιά - αριστερά μέχρι 


να ρίξετε το καζάνι. Είναι λίγο 
δύσκολο και μπορεί να σας πά¬ 
ρει ώρα. Οταν τα καταφέρετε 
και αφού δείτε το νίάθο, πάρτε 
το βιβλίο από τον πάγκο και μέ¬ 
σα στο ίπνοπίοιγ σας κάντε το 
ΙοοΙί, Δώστε προσοχή σε αυτά 
που λέει, γιατί θα σας χρεια¬ 
στούν αργότερα. Στη συνέχεια 
πάρτε το άαυς^ από το ίπνοπίο- 
ιγ και κάντε το υ$ο στο Γοα5Ηη0 
5ρίί που είναι πάνω οπό τη φω¬ 
τιά. Φτιάχνετε έτσι το γοΙΙ, που 
είναι και αυτό ένα από τα αντι¬ 
κείμενα που χρειάζεστε. Στη συ¬ 
νέχεια πάρτε το Γθα5ίίη9 δρίΐ (εί¬ 
ναι και αυτό ένα από τα αντικεί¬ 
μενο που χρειάζεστε) και μετά 
κάντε υ$6 το καλαμπόκι στη φω¬ 
τιά. Φτιάχνετε έτσι το ποπ-κορν 
που θέλει η ΡΙυίίγ. Βγείτε έξω 
στο ίοτ65ί. Αφού δείτε το Μθαπ- 


νΗΐΙθ, ακολουθήστε το μονοπάτι 
που πάει αριστερά. Βρίσκεστε 
στις ΜαΙονοΙαπάδ. Πάρτε το 
κομμάτι κρέας που έφτυσε το 
μωβ τέρας και μετά μιλήστε ταυ. 
Δεν σας αφήνει να μπείτε στο 
5ββάγ'$ Ουό χωρίς την κατάλ¬ 
ληλη ενδυμασία. Μόλις τελειώ¬ 
σετε, κάντε ΙοοΙί στην πινακίδα 
στο απέναντι κτίριο (αυτή που 
μοιάζει με νεκροκεφαλή) και με¬ 
τά μπείτε μέσα. Κάντε ΙοοΙί στα 
γοΒοϊ5 που είναι γύρω γύρω και 
μετά μιλήστε σε αυτό που είναι 
στο κέντρο. Σας λέει ότι μπορεί 
να απαντήσει τα πάντα. Οταν τε¬ 
λειώσετε, προσπαθήστε να πά¬ 
ρετε το ρΙυπ9βΓ, το ρομπότ ό¬ 
μως δεν σας αφήνει. Βγείτε και 
μπείτε στο διπλανό κτίριο. Είναι 
μια φυλακή. Πάρτε το ϊπΐί ραά 
από το γραφείο και μετά κάντε 
υ56 την ρϊείυΓβ στον τοίχο. Είναι 
ένα χρηματοκιβώτιο. Κάντε το 
υ5β και προσπαθήστε να λύσετε 
το ρυιζΙβ. Οταν τα καταφέρετε 
και το ανοίξετε, πάρτε την 
ροιΙαΒΙβ ΗοΙθ και βγείτε έξω. 
Στο δρόμο κάντε ΙοοΙί στην ροί- 
ΗοΙθ (δεν φαίνεται καλά, είναι 
στο κάτω μέρος της οθόνης) και 
μετά χρησιμοποιήστε τη ΗοΙβ πά¬ 
νω της. Ταξιδεύετε σε μια άλλη 
διάσταση, από όπου μπορείτε 
να πάτε κατευθείαν στα Τονπ 
^βηί&^, ΤΗβ ΜαΙθνοΙαηάί και 
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Ζαπιού, Ακολουθήστε το μο¬ 
νοπάτι που πάει πάνω αριστερά. 
Είστε στο Τονπ ΟθπίβΓ, Μπείτε 
λοιπόν στο Οοδίυππθ $Ηορ, 
Ακούτε τους τρεις ΗβηοΗπιοη να 
έρχονται. Γρήγορα, λοιπόν, μπεί¬ 
τε στο 0 ^ 0091^9 γοοπγι. Οι 
ΗοπεΝητιοπ δεν σας βλέπουν και 
φεύγουν. (Σημείωση: Εάν ποτέ 
σας πιάσουν και σας πάνε στη 
φυλακή, κάντε τα εξής: Αρχίστε 
να περπατάτε μπρος-πίσω μέχρι 
να αποκτήσετε στατικό ηλεκτρι¬ 
σμό. Στη συνέχεια κάντε υ$β την 
κλειδαριά. Γίνεται βραχυκύκλω¬ 
μα και μειώνονται τα χρόνια στα 
οποία θα ανοίξει η πόρτα. Συνε¬ 
χίστε να κάνετε το ίδιο μέχρι τα 
χρόνια να γίνουν μηδέν, οπότε 
και ανοίγει η κλειδαριά. Το ίπ- 
νοπϊοΓγ σας είναι μέσα στο 
5αίθ.) Πηγαίνετε τώρα στο ίπ- 
νεπΐσιγ σας και κάντε υ$θ το ιπΐί 
ραά στο Γπυ$ίε Ε>σχ και μετά το 
πΊυ$ί€ δοχ στο "'ίτββ τοπίαΓ 
νουεδβτ. Το σφραγίζετε και έτσι 
μπορείτε να το χρησιμοποιήσε¬ 
τε. Δώστε το λοιπόν στην πωλή- 
τρια. Αυτή σας δίνει ένα ίΐγ $υίί 
και σας δείχνει τις άλλες στολές 
για να διαλέξετε. Επιλέξτε το 
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ΗαΗβε]υίη οο5ίυΓπβ (κάτω κάτω, 
το δεύτερα από τα αριστερά). 
Στη συνέχεια πάρτε από το ίπ- 
νεπΙοΓγ σας το βιβλίο με το σκί¬ 
ουρο και δώστε το στην πωλή- 
τρια. Αυτή σας δίνει για αντάλ¬ 
λαγμα ένα βιβλίο με άλυτα προ¬ 
βλήματα. Φύγετε και πηγαίνετε 
στη ΡΙυίίγ, Δώστε της το ποπ- 
κορν και αυτή σας δίνει το 
"μαλλί της γριάς". Πηγαίνετε 
τώρα αριστερά στο εαΓβαον 
και δώστε του το ΚαΗβςυϊη 
εο5ΐυηΐΘ. Αυτό σας δίνει ως α¬ 
ντάλλαγμα το εΙοαΙ* ταυ, λίγο 
προτού ο 0ου ηί Νβίαπου* το 
μεταμορφώσει σε $€θΐβαον. 


Ανεβείτε πάνω στο ναίβππ 9 εαπ 
και ξαναγεμίστε το *αϊβιϊη 9 εαπ 
με δηλητήριο. Φύγετε και πηγαί¬ 
νετε στις Μα1θνοΙαηά$, στο ερ¬ 
γαστήριο με το ρομπότ. Εκεί κά¬ 
ντε υδθ το Βιβλίο με τα άλυτα 
προβλήματα στο ρομπότ. Αυτό 
δεν μπορεί να απαντήσει στην ε¬ 
ρώτησή σας και έτσι καταστρέ- 
φεται. Πάρτε λοιπόν το ρΙυΠ 06 Γ 
και πηγαίνετε στο Ζαπγάου, 
Μπείτε στο ουίΗου$θ και κάντε 
υ$β το ρΙυπ 9 θΓ στο Ρί$δόοννΙ (ή 
ϊοίίθί). Ξεβουλώνετε τη λεκάνη 
και έτσι μπορείτε να τη χρησιμο¬ 
ποιήσετε. Πάρτε λοιπόν το ψάρι 
από το ίπνθηίοΓγ και κάντε το 


υ 5 β στο ΡίδΗδοννΙ. Τώρα προσηα- 
θήστε να πιάσετε το πράσινο 
ψάρι [είναι και αυτό ένα από τα 
11 αντικείμενα που χρειάζεστε). 
Οταν τελικό το πάρετε, φύγετε 
και πηγαίνετε στην οθόνη με το 
νυΙίυΓθ. Στο ίπνοπΐοίγ σας κάντε 
υ 5 θ το ν/αίθΓΪΠ 9 εαπ με το δηλη¬ 
τήριο στο κομμάτι κρέας και με¬ 
τά δώστε το στο νυΙΚ)Γθ. Αυτό 
δηλητηριάζεται και πέφτει ξερό. 
Πάρτε λοιπόν την αιτο* 519 η και 
τραβήξτε ένα φτερό από τα 
πλευρά του νυΐίυτθ. Πηγαίνετε 
τώρα στον αχυρώνα κοι δώστε 
το φτερό στη Μΐ 5 ίΓβ 55 Μα^β. 
Αυτή ως αντάλλαγμα σας δίνει 
την κόλλα. Πηγαίνετε τώρα στο 
παλάτι, στο ντουλάπι κάτω από 
τη σκάλα. Κάντε υ$θ το 5 ρϊί στο 
ΙοεΙκ για να το ανοίξετε. Πάρτε 
το αγαλματάκι και πηγαίνετε 
στο ϊπνβπϊοΓγ. Κάντε υ$β 0ΐ ϋβ 
νιϊΚ ρϊαηο Ιίβγδ, υΐβ 9 ' υθ 
οοΗοπ εσηάγ, υ5θ ρίαπο Ις&γ 5 
\νϋΗ οαΐ, υ$ο εοίίοπ εαηεΐγ νίϊδ 
εαί και υ5θ }υπΓΐρίη 9 δθαη 5 νιίδ 
οαί. Φτιάχνετε έτσι ένα θηλυκό 
σκίουρο. Πηγαίνετε τώρα στο 
δάσος και αφήστε το θηλυκό 
σκίουρο που φτιάξατε στο 
άοοΓ$ΐερ, κάτω από το δέντρο 
με τον αρσενικό. Ο αρσενικός 
ερωτεύεται το θηλυκό και φεύ¬ 
γει αφήνοντας τα πυ!5 στη φω¬ 
λιά του. Κάντε λοιπόν υ5α τον 
ΡΙυχ πάνω τους για να ανέβει 
και να σας τα φέρει. Μόλις τα 
πάρετε, φύγετε και πηγαίνετε 
στις ΜαΙθνοΙαπάδ. Εξω από το 
δθθάγ'δ κάντε υ 5 θ το εΙοαΙε πά¬ 
νω σας και έτσι το τέρας σάς α¬ 
φήνει να μπείτε. Μόλις μπείτε 
μέσα έρχονται πάλι οι τρεις 
ΗβηοΗπΊβη ψάχνοντας για σας. 
Για νσ τους ξεφύγετε, μπείτε στο 
ςΗαπ9ίη9 γοοππ. Οταν φύγουν, 
κάντε ϊαΙΙς στο δεεάγ και πείτε 
του να σας δείξει πώς σκοράρει 
$ΙτιΙί€. Οταν τελειώσει, πηγαίνετε 
λίγο πιο δίπλα και περιμένετε 
μέχρι να βαρέσει ο αρκούδας. 

















Οταν επιστρέφει η μπάλα, κάντε 
υ$ο την φνβ πάνω της και περι¬ 
μένετε να δείτε τι δα γίνει. Μό¬ 
λις δείτε το νίεΐοο, κάντε υ5θ τον 
ΡΙυχ στη Ιαπο και δείτε πώς κα¬ 
ταφέρνει να πετύχε* 5ίπΙΐθ. Ο 
δοεάγ σας δίνει τα ρίη5, που εί¬ 
ναι και το τελευταίο από τα αντι¬ 
κείμενα που θέλετε. Πηγαίνετε 
τώρα στο παλάτι, μπείτε στο 
ΙαθοΓαίοΓγ και μετά στην πόρτα 
δεξιά. Βάλτε τα αντικείμενα στις 
θέσεις με την εξής σειρά (από 
πάνω δεξιά, σύμφωνα με τη φο¬ 
ρά του ρολογιού): εΙοαΙς 5ίαΓ$, 
5οΙο, ΒβΙΙδ, 5ρίϊ, ρίπ5, πυί5, εΚαίπ, 
αιτον/, ρορρβτ και γοΙΙ. Πατήστε 
το κόκκινο κουμπί δίπλα στον 
εοΓπρυίθΓ και... μόλις τελειώσατε 
το ΡογΙ 1. 

Ραιϊ 2 

Η αρχή του Ρατί 2 σας Βρί¬ 
σκει κλειδωμένους μέσα σε ένα 
κελί, στο υπόγειο του κάστρου 
του Οουπϊ Νοίαπου*. Μιλήστε 
με το φύλακα, μέχρι αυτός να 
σας γυρίσει την πλάτη. Προσε¬ 
κτικά τώρα, όταν δεν κοιτάει και 
πάει να φταρνιστεί, κάντε ρϊοίε 
υρ Γπαί. Παίρνετε ένα κίτρινο 
κρύσταλλο. Ιανακάντε ρϊεΐί υρ 
Γπαί, χωρίς να σας Βλέπει και 
κάντε το υδβ πάνω σας. Ο 
φρουρός φταρνίζεται από την 
πολλή σκόνη, πέφτει αναίσθη¬ 
τος, ενώ το κλειδί πετάγεται μέ¬ 
σα στο κελί σας. Πάρτε το και 
κάντε το υδο στην κλειδαριά. 
Βγαίνετε έξω από το κελί και 
παίρνετε τα πράγματά σας. Μι¬ 
λήστε τώρα στο πουλί και σημει¬ 
ώστε αυτά που λέει. Είναι οδη¬ 
γίες που 8α σας χρειαστούν αρ¬ 
γότερα. Φύγετε από το δωμάτιο 
και πάρτε το διάδρομο που είναι 
στα αριστερά. Αφού δείτε το 
ΜθαπνΛίΙβ, Βρισκόσαστε οτο 
κλιμακοστάσιο του κάστρου. 
Κάντε ΙοοΙ< το εΙϊππαίΓοη και μετά 
υ50 το εοπίΓοΙ. Λείπει ο μοχλός 
και έτσι, για την ώρα, δεν μπο¬ 


ρείτε να κάνετε τίποτα. Βγείτε 
λοιπόν από αυτή την οθόνη και 
προχωρήστε λίγο αριστερά. Πα¬ 
τήστε το κουμπί έτσι, ώστε να α¬ 
νοίξει α αεραγωγός και μπείτε 
μέσα. Εκεί κάντε υ $0 το ίΐγ 5υϊί 
πάνω σας, Τσ φοράτε και έτσι 
καταφέρνετε να ανεβείτε τον 
αεραγωγό. Οταν φτάνετε στο 
τέρμα, είστε στο μπάνιο του κά¬ 
στρου. Πηγαίνετε στο νιπτήρα 
και ανοίξτε το ντουλαπάκι που 
είναι από πάνω. Από εκεί πάρτε 
τα εΗΙοΓοίοπτι ννίρβ5. Στη συνέ¬ 
χεια, ανοίξτε την πόρτα στο δε¬ 
ξιά. Σας βλέπουν οι φρουροί και 
τρέχουν για να σας πιάσουν. 


Μπείτε γρήγορα στο βΙίο^&γ για 
να μη σας Βρουν. Οταν φύγουν 
πηγαίνετε στο νιπτήρα και κάντε 
υ56 5ίπΙί ρΙυ9 και στη συνέχεια 
υ$© 5ίπΙ< Ιαρ5. Το δωμάτιο πλημ¬ 
μυρίζει με νερό. Πάρτε το 
ναίβππ9 εαπ από το ίπνβπίοΓγ 
και κάντε το υ5θ στο νιπτήρα. Το 
γεμίζετε με νερό. Στη συνέχεια, 
μπείτε στον αεραγωγό και κατε- 
Βείτε πάλι κάτω. Επιστρέψτε στο 
δωμάτιο με τσ κελί σας και ανε¬ 
βείτε τις σκάλες ατα δεξιά. Εί¬ 
στε στον πρώτο όροφο του κά¬ 
στρου. Κάντε υ50 τον κλόουν 
στα δεξιά. Είναι μια πόρτα Για 
να ανοίξει, πρέπει να πατάτε με 


τη σειρά ό,τι πατάει κι αυτός. 
Οταν τα καταφέρετε, ανοίγει το 
στόμα και έτσι μπορείτε να μπεί¬ 
τε μέσα. Μπαίνετε λοιπόν και 
συναντάτε τον τρελό κλόουν. 
Μιλήστε του για όλα και ζητή¬ 
στε του να σας δώσει λίγο ήλιο. 
Δεν σας αφήνει. Τελειώστε τη 
συζήτηση και περιμένετε να 
Βγάλει τη μύτη του για να που- 
δραριστεί. Γρήγορα πάρτε την 
και μέσα στο ΐηνθπίοιγ κάντε 
ϋ5θ τα εΚΙοΓοίοΓΓΠ \νίρβ5 πάνω 
της. Οταν την ξαναφορέσει δα 
πέσει αναίσθητος, ενώ εσείς θα 
δείτε τον εαυτό σας να γίνεται 
για λίγο καρτούν. Οταν τελειώ¬ 
σει το νίάβο, πάρτε από το πά¬ 
τωμα το μπαλόνι και το ρίη και 
κάντε 058 το μπαλόνι στο ΓιβΙίυιηη 
ίαηΚ Ιο φουσκώνετε [εάν θέλε¬ 
τε, μπορείτε να φουσκώσετε και 
το ιόΒΒθγ 9ίο ν ©, αν το έχετε). 
Στη συνέχεια Βγείτε από το δω¬ 
μάτιο και πηγαίνετε στη γυάλα 
με το ψάρι. Κάντε Ιοολ πάνω της 
και μετά προσπαθήστε να πάρε¬ 
τε το ΐΓοαδυΓβ €Ηβ$ί, Το ψαράκι 
δεν σας αφήνει. Φύγετε και 
μπείτε αριστερά. Βρισκόσαστε 
στην κουζίνα του κάστρου. Κο- 
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ντε Ιοο^ το τοΒοεΚθί και μετά 
προσπαθήστε να πάρετε μια γα¬ 
λοπούλα. Το ρομπότ δεν σας α¬ 
φήνει. Πάρτε λοιπόν από το ίπ- 
νεπίοΓγ σας το ν*α!βπη 9 εαπ με 
το νερό και κάντε το υ$β πάνω 
του. Αυτό σκουριάζει και έτσι το 
ακινητσπσιείτε, Πάρτε τώρα μια 
γαλοπούλα και ανεβείτε τις 
σκάλες προς τα πάνω. Κάντε 
υ58 το αριστερό 9 αΓ 9 ογΙο $ευΙρ- 
ίυΓθ. Ανοίγει και βρίσκετε ένα 
μπλε κρύσταλλο, Πάρτε το και 
στη συνέχεια κάντε ΙοοΙί στην 
πόρτα στα αριστερά. Είναι το 
δωμάτιο στο οπαίο ξεκουράζο¬ 
νται οι φρουροί. Φύγετε και 


μπείτε στο διάδρομο που είναι 
ακριβώς απέναντι. Αφού δείτε 
το ΜβαπνήϊΙο, κάντε Ιοολ στη 
Βιβλιοθήκη και κυρίως στο ση¬ 
μείο όπου λέει οάά ΒοοΙ<5, Βλέ¬ 
πετε οκτώ Βιβλία, τέσσερα κόκ¬ 
κινα και τέσσερα μπλε. Πρέπει 
να τα τραβήξετε με τη σωστή 
σειρά για να ανοίξει μια μυστική 
πόρτα. Αν ακολουθήσετε τις ο¬ 
δηγίες που σας είπε το πουλί, 
τότε η σωστή σειρά είναι: Βΐυο 
1, Κθά 1, Εβά 3, Βΐυ© 2, Βΐυο 3, 
Κθά, 4, ββά 2, Βΐυε 4. Μπείτε 
στο 5βα«ί Ρα55α9σ- Βλέπετε έ¬ 
να μισοκοιμισμένο φρουρό. Κά¬ 
ντε υ*8 το ιτιυ^ϊε Βοχ πάνω σας, 
για να τον κάνετε να αποκοιμη¬ 
θεί τελείως. Πηγαίνετε μετά και 
κάντε υ$θ το ΓηοπίϊοΓ. Δείτε ό¬ 
λες τις κάμερες. Σε μία από αυ¬ 
τές θα εμφανιστεί ο Θουηί Νβ- 
ίαπου5, λέγοντας ότι κυνηγάει 
τον Ρΐυχ και πως σε λίγο θα κα¬ 
ταφέρει να τον σκοτώσει. Προ¬ 
τού Βγείτε από αυτή την οθόνη, 
αφήστε το διακόπτη στην ^αΓΤ^ 
6 τα 4. Κάντε Ιοοίε τώρα στο τα¬ 
βάνι και συγκεκριμένα στο 
ΒσΙϊβά ΡΙαίίαπη. Πάρτε το μα¬ 
γνήτη από το ϊπνβπΙΟΓγ και κά¬ 


ντε το υ5β στο ΒοΙϊθά ΡΙαίίοΓΓπ. 
Η πανοπλία του ιππότη έλκετσι 
και αρχίζει να μετακινείται. 
Εσείς, μέσω της κάμερας ασφα¬ 
λείας, τον οδηγείτε στα διάφο¬ 
ρα πλακάκια. Πρέπει κάθε φο¬ 
ρά να τον τοποθετείτε στο ανυ¬ 
ψωμένο πλακάκι μέχρι να ανοί¬ 
ξει η πύλη. Οταν τα καταφέρετε, 
ανεβείτε πάνω, κάντε ΙοοΙς στην 
πανοπλία και πάρτε το οαυπΐΐβϊ 
από το χέρι. Ανεβείτε ύστερα τις 
σκάλες αριστερά. Βλέπετε τους 
τρεις ΗοπεΚπίθη νσ παίζουν 
χαρτιά. Κάντε υ$β το Ηορρίη9 
εΓαΐε. Δεν μπορείτε να το ανοί¬ 
ξετε με γυμνά χέρια. Πάρτε λοι¬ 


πόν από το ίηνβηΐοΓγ το ρίη και 
κάντε το υ5β πάνω στο μπαού¬ 
λο. Το ανοίγετε και Βρίσκετε τον 
Καγ. Σας λέει για το νΥαφ Όβ- 
νϊεβ, με το οποίο μπορείτε να 
γυρίσετε στον κόσμο σας. Προ¬ 
τού φύγει, σας δίνει και έναν 
κόκκινο κρύσταλλο. Προσπαθή¬ 
στε να πάρετε το Τ.Ν.Τ. στα δε¬ 
ξιά. Δεν γίνεται γιατί είναι πολύ 
μακριά και θα σας δουν οι 
ΗθπεΗπΊβη. Μπείτε λοιπόν στο 
μπαούλο και, όποτε δεν κοιτά¬ 
ζουν οι ήθηεΚηιβη, προχωρήστε 
προς στα δεξιά μέχρι να φτάσε¬ 
τε στο Τ,ΝΤ. Οταν τα καταφέρε¬ 
τε, βγείτε από το μπαούλο και 
κατεβείτε κάτω. Πηγαίνετε τώρα 
στο κλιμακοστάσιο (εάν ανεβεί¬ 
τε στον τρίτο όροφο, θα δείτε 
τους φρουρούς που είδατε και 
προηγουμένως από το μπάνιο). 
Εκεί κάντε υ$θ το εοπίΓοΙ και στη 
συνέχεια βάλτε το ρίπ στο 5οε- 
1<θί. Γυρίστε τώρα το μοχλό και 
επιλέξτε κρύο καιρό. Βγείτε και, 
μέσω του αεραγωγού, πηγαίνετε 
στο μπάνιο. Το νερό με το οποίο 
είχε ξεχειλίσει το δωμάτιο έχει 
γίνει τώρα πάγος. Χτυπήστε την 
πόρτα και περιμένετε να δείτε τι 
θα γίνει. Οι φρουροί θα γλι¬ 
στρήσουν στον πάγο, 8α σπά¬ 
σουν το παράθυρο και θα πέ¬ 
σουν από κάτω. Φύγετε και πη¬ 
γαίνετε στο κλιμακοστάσιο. Κά¬ 
ντε υ$θ το εοπίΓοΙ και επιλέξτε 
ζεστό καιρό. Θα δείτε ένα 


Στους διαλόγους θα πρέ¬ 
πει να πατάτε το ϊεοπ με το 
παγάκι, έως ότου αυτό λιώ¬ 
σει τελείως. Μπορείτε κατό¬ 
πιν νσ ρωτήσετε το άτομο με 
το οποίο συνομιλείτε κάτι πιο 
συγκεκριμένο. Με κάθε χα¬ 
ρακτήρα που θα μιλάτε, πρέ¬ 
πει να εξαντλείτε όλα τα δια¬ 
θέσιμα θέματα συζήτησης 
προτού κάνετε κάτι άλλο. 
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νιάβο μ€ τη γυάλα να υπερθερ- 
μαίνεται και το ψάρι να πηδάει 
έξω. Επιλέξτε τώρα κανονικό 
καιρό [για να έρθει σε θερμο¬ 
κρασία δωματίου το νερό μέσα 
στη γυάλα) και ανεβείτε γρήγο¬ 
ρα στον πρώτο όροφο, στην ο¬ 
θόνη με τη γυάλα. Πόρτε το 
ίΓοαδυτό εΗθ5ΐ προτού το ψάρι 
πηδήξει μέσα στο νερό. Στο ϊπ- 
νβηίοιγ κάντε το Ιοοίε και 8α α¬ 
νακαλύψετε ένα κλειδί* Πηγαί¬ 
νετε αριστερά τώρα, στην κου¬ 
ζίνα. Εδώ κάντε τα εξής: υ5θ 
Τ.Ν.Τ, νίίΗ ίυτίςβγ, ορβπ 5ίονε 
Θοογ, υ$β ίυτίκθγ νϊίΗ ίιτβ θγτί- 
8ογ 5 και ιΐ56 ίυι^βγ \νϊίΗ άυιηό- 
νναίίοΓ, Οι φρουροί επάνω 8α α¬ 
νατινάζουν αφήνοντας το δω¬ 
μάτιο ελεύθερο* Ανεβείτε λοι¬ 
πόν στο δεύτερο όροφο και 
μπείτε στο Κοε βοοιτϊ. Από το 
τραπέζι του μπιλιάρδου πάρτε 
το ροοΙ ευβ και φύγετε* Ανεβεί¬ 
τε πάνω, στον τρίτο όροφο, και 
κάντε ΙοοΙκ την πόρτα δεξιά. Εί¬ 
ναι κλειδωμένη. Κάντε υ$θ το 
κλειδί που ήταν στο ίΓθα$υτβ 
εήθ5ί πάνω της και την ανοίγετε. 
Μπείτε μέσα και κάντε ΙοοΗ στα 
γυαλιά πάνω στη Βιβλιοθήκη. 
Προσπαθήστε να τα πάρετε* Πέ¬ 
φτει η βιβλιοθήκη και αυτό κα¬ 
ταλήγουν στον ανεμιστήρα. Κά¬ 
ντε υ$β το μοχλό που ήταν πίσω 
από τη βιβλιοθήκη. Τα γυαλιά 
πετάγονται στο κεφάλι του τα¬ 
ράνδου* Πηγαίνετε στο γραφείο 
και κάντε υ*β την καρέκλα για 
να τη σπρώξετε. Προσπαθήστε 
τώρα να πάρετε τα γυαλιά* Κα¬ 
ταλήγουν στο στόμα του φυτού 
πάνω στο γραφείο. Προσπαθή¬ 
στε να τα πάρετε. Το φυτό δεν 
σας αφήνει. Κάντε υ$β το % $υΐί 
πάνω σας. Το φυτό πετάει τα 
γυαλιά μέσα στο Βάζο. Πάρτε 
λοιπόν το σφυρί από το ίπνοηΐο- 
ιγ και κάντε το υ$6 στο βάζο. Το 
σπάτε και τα γυαλιά καταλή¬ 
γουν στα πόδια σας. Πάρτε τα, 
βγείτε έξω και κστεβείτε στο 


δεύτερο όροφο. Πηγαίνετε στο 
αριστερό Οαι^ογΙβ δευΙρίυΓθ 
και κάντε υ&6 το Ηογπ που είναι 
στο κεφάλι του. Ανεβαίνει ένα 
άλλο στο δεξιό ΟαΓίργΙβ* Προ¬ 
σπαθήστε να το κάνετε υ56* Κά¬ 
τι γίνεται και το Ηογπ ξαναγυρί- 
ζει στο αριστερό ΟαΓξργΙσ, Πη¬ 
γαίνετε πάλι αριστερά, πατήστε 
ξανά το Ηογπ και ανεβείτε πάνω. 
Μπείτε στο ΒαϊΗίοοΓπ, κατεθείτε 
από τον αεραγωγό στο κλιμακο¬ 
στάσιο, φύγετε δεξιά στο όυπ- 
96 οη και από εκεί ανεβείτε με 
τις σκάλες στο δεύτερο όροφο. 
Το Ηογπ τώρα βρίσκεται στο δε¬ 
ξιό ΘαφογΙο. Κάντε το υ$Θ, 
παίρνοντας έτσι τον πράσινο και 


τελευταίο κρύσταλλο. Ανεβείτε 
τώρα στον τέταρτο όροφο* Μέ¬ 
σα στο ίπνβηίοΓγ, κάντε ϋ5θ το 
ροοΙ ευβ με το 9 αυηϊΙθΙ και μετά 
χρησιμοποιήστε αυτό που φτιά¬ 
ξατε για να πατήσετε το κουμπί 
στα δεξιά της οθόνης. Αφού α¬ 
νοίξει η πύλη, μπείτε δεξιά και 
στη συνέχεια πηγαίνετε στην α¬ 
ριστερή πόρτα* 

Κάντε υ5€ το ΐηίθΓεοπι και ό¬ 
ταν αας πει να επιλέξετε ποιος 
είστε, βγείτε από την οθόνη και 
κάντε υ&6 το μπαλόνι πάνω σας. 
Επιλέξτε τώρα ϊηΊίίαίβ Ιυε^υί και 
η πόρτα ανοίγει* Μπείτε μέσα 
και αφού ακούσετε τη ΜΓ5 
ΡοΓίυπβ να μιλάει, κάντε υ56 τα 


γυαλιά ηλίου πάνω σας. Δείτε τι 
γίνεται και μόλις τελειώσει το 
νϊάβο κάντε ϊαΙΗ ίο Ηγρποίϊζθά 
Μγ 5 ΡοΓίυπΘ. Κάντε την υδβ στην 
πόρτα για να της πείτε να Βγει έ¬ 
ξω. Βγείτε και εσείς και στη συ¬ 
νέχεια κάντε την υ5θ στον &εαη- 
πθγ στην πόρτα δεξιά. Η πόρτα 
ανοίγει. Ετσι, μόλις τελειώσετε 
τη συνομιλία με τη Μγ5 Ροιϊυηβ, 
μπείτε μέσα και κάντε ΙοοΙί στο 
εοπίΓοΙ εοπίοπ Είναι εκτός λει¬ 
τουργίας. Κάντε υ56 το ροηβΙ 
στα δεξιά και Βάλτε τους τέσσε¬ 
ρις κρυστάλλους που έχετε με 
την εξής σειρά: πάνω: μπλε, 
αριστερά: πράσινο, δεξιά: κόκκι¬ 
νο και κάτω: κίτρινο. Βάζετε έτσι 
το εοπίΓοΙ εβηίβΓ σε λειτουργία* 
Κάντε υ56 το Ιθυθγ, στη μέση πε¬ 
ρίπου, και πάρτε το νατρ 
άβνϊεβ. 

Πηγαίνετε ύστερα στο γποπ- 
ίίθΓ στα αριστερά και κάντε το 
υ5θ. Πατήστε τον κάτω δεξιά 
διακόπτη και μετά τον πάνω αρι¬ 
στερά, για νσ απενεργοποιήσετε 
όλα τα συστήματα ασφαλείας. 
Μπείτε τώρα αριστερά, κάντε 
υ58 τον ΜαΙθνοΙαίοΓ και μόλις 
τελειώσατε το ΤοοπδίΓυεΗϋ! 
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Φίλοι μας, 

Ελπίζω να σας άρεσε η έκπληξη που 
σας επιφυλάξαμε στο προηγούμενο 
τεύχος με τη μεγάλη αφίσα του 
ΟασιβΝβΙ. Αυτόν το μήνα έχουμε 
πολλές ενδιαφέρουσες ειδήσεις για το 
ΟαπιβΝβΙ, με πρώτες βέβαια τις 
εξελίξεις από το μεγάλο διαγωνισμό. 
Εχουμε όμως και κάτι βρβεΐαΙ για τους 
φίλους του ΚβεΙ Αΐβιΐ, που σίγουρα 
8α τους ενθουσιάσει. Ξεκινάμε 
λοιπόν... 

Από τον Βαγγέλη Κράτσα 
ναπίοΐ', ΤΗβ Ηαρργ ννίζαιχί 


Ο ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ ΜΑΣ 

Μεγάλη ήταν η επιτυχία που σημείωοε η 
προκήρυξη του νέου διπλού τουρνουά που 
οργανώνει το ΟαιποΝε* στα δημοφιλή παι¬ 
χνίδια νΥαιχΓαίί Ν και ΤθϊπΝοϊ. Τη στιγμή που 
γράφονται αυτές οι γραμμές δεν έχουν ορι- 
σπκοποιηθεί ακόμη όλες οι ομάδες που 8α 
σχηματιστούν στο πλαίσιο του τουρνουά. 
Ας δούμε, όμως, ποιοι είναι οι φίλοι μας 
που έχουν δηλώσει συμμετοχή και αναμένε¬ 
ται να κονταροχτυπηθούν για τα βραβεία. 
Στο νναΓΟΓαίΐ II έχουν διαμορφωθεί μέχρι 
τώρα οι εξής ομάδες (σε παρένθεση τα 


Εντυπωσιακή αερομαχία από το Ββά Αίοτΐ. 

ονόματα των ομάδων, για όσες βέβαια υ¬ 
πάρχουν): 

1 . Κίβ 9&1 ρροπίήβί, ΓΪ99 βΓ - ί ·9 0Γ 

2 . δΗαάονν, ίΓΘάοί, βθΚοΙάβΓ, νναΓπηαη 
(δΗαάοντί). 

3. Κβά, ο05βΓνβΓ, ραηοΓΟΓπίχ, ΒρυΙίβ 
{Ν^ΗίπκΐΓβ)· 

4. ν/οΓίοΓεΙ, 9 Γ0 Υ ΐΜηιββΐ, ΒΙαείεαάάθΓ. 

5.5ίθΙίο5, ίβαηοΓ, ΚβΙΙαε, εγόβπ 


6 . ί^Ιω, ρ 0 ΓΌΓΠθη 05 , ρί$, 1909 * 11 * 0 , 

Ακόμα, έχουν δηλώσει συμμετοχή χω¬ 
ρίς να έχουν μέχρι στιγμής ενταχθεί σε κά¬ 
ποιο ομάδα οι: Ιουία 5 , ίοϋα*, |(ίθπί, χαπ- 
ϊΗσ, νοίά, πιά 45 ρίεΙ ί δργηπαπ, ρβηίίυπΊΟ και 
ζοΓοεοαΙ. 

Στο ΤβίπΝοϊ έχουν συμπληρωθεί προς το 
παρόν οι ομάδες: 

1. ΡάποΓαππίχ, άαΓίώθβτ, ναΗοΓεί, θρυ!*© 
(ΟΓθαίΤΊΟΓί). 

2. ΒθΗοΙΘθγ, {ιόΘοβ, δΗαόοντ, ίΗβππ 
(5Καάο\ν5). 

3. ΡθΓοηΐθηο5, ααιτο*, ήαθίΊουϊβ, εα&Η 
(ϋαναϊ). 

4. ΡρσπϊΚβΓ, 5ίεΙίθ5, ρΐ5, εγόβΓ. 

5 . Ροοπογ, 1909^10, ΙείεΙ< θγ, ργΓΓ 05 . 

ό. ΡαΙςο, α 5 ίΓβα, πταδΙβΗοιτΙ, αΙαπα 

ΟυΙςβτ*). 

7 . νοοάοο, χαπίΗο, αίουρι, φβγ 
(νοοάοο). 

Ακόμα δήλωσαν συμμετοχή χωρίς να έ¬ 
χουν προς το παρόν ενταχθεί σε κάποια ο¬ 
μάδα οι: εοπρΗιΙ, ίοΐία5, Ιογπ$, Βαηπθθ*, 
5 ροί< 6 Γηαπ Η ΙαπΙζ, δργπταπ και ζοηπόίθ. 

Στο επόμενο τεύχος θα έχουμε το πλήρες 
πρόγραμμα του διαγωνισμού και Βέβαια τα 
αποτελέσματα από τις πρώτες μάχες που α¬ 
ναμένεται να είναι συναρπαστικές, αφού η 
δυναμικότητα των ομάδων, αν κρίνουμε από 
τα μέλη τους, βρίσκεται σε πολύ υψηλά επί¬ 
πεδα. 



Ακόμα ένα δόγμα από τα €κ πληκτικά γραφικά τον Ββά ΑΙβτί. 
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ΙΑΟΟΕΚ ΣΤΟ ΚΕΡ ΑΙΕΚΤ 

Πολλοί ήταν οι φίλοί του Αίοιΐ, του 
δημοφιλούς 5ϊταΙθε|γ 9 απΓιθ της \νβ$ίνοοό 
$Κιάίθ5, που δυσαρεστήθηκαν επειδή δεν 
ξεκινήσαμε διαγωνισμό κοι για το δικό τους 
αγαπημένο παιχνίδι. Δυστυχώς, κάτι τέτοιο 
δεν θα μπορούσε νο γίνει, επειδή το Κβά 
Αίβιΐ δεν υποστηρίζει δυνατότητα 5σν^ στη 
ΓτϊυΙΐίρΙαγβΓ έκδοσή του, κάτι που θα πρόκα- 
λούσε πολλά προβλήματα σε περίπτωση 
που, για παράδειγμα, "έπεφτε" η γραμμή 
κάποιου την ώρα που αγωνιζόταν στο δια¬ 
γωνισμό, Ομως, δεν θα μπορούσαμε να α¬ 
φήσου με τους φανατικούς παίκτες του Βθά 
ΑΙ@γ* δυσαρεστημένους, Ιεκινάμε, λοιπόν, 
ίαάόθΓ στο Κβά ΑίεΠ στο οποίο μπορούν να 
συμμετάσχουν όσοι θέλουν, όποτε θέλουν 
και για όσο θέλουν] Ας δούμε ποιοι ακρι¬ 
βώς είναι οι κανόνες συμμετοχής, 

1. Οι παίκτες ξεκινούν στο ΙαεΙάοΓ με 10 
πόντους ο καθένας και κανονίζουν, κατόπιν 
συνεννόησης, τις μεταξύ τους συναντήσεις 
στο παιχνίδι που επιθυμούν. Αρχίζουν όλοι 
με τον ίδιο βαθμό στην ιεραρχία (Β& 9 ΐπηβΓ), 
Κερδίζοντας πόντους, προχωρούν σταδιακά 
στους επόμενους Βαθμούς (ν/αιτίθΓ, ΟίίίεβΓ, 
Οαρίαϊπ, 0θΠ0ΓαΙ|. Ο νικητής κάθε συνάντη¬ 
σης μεταξύ παικτών ίδιας ιεραρχίας παίρνει 
1 πόντο και ο ηττημένος χάνει 1 πόντο, 

2. Για να περάσει κάποιος από το Βαθμό 
του Βθ^ππθγ στο Βαθμό του ΝΑ/ογγιογ πρέπει 


να συγκεντρώσει 20 πόντους. Για το Βαθμό 
του ΟίίϊεβΓ απαιτούνται 40 πόντοι, για το 
Βαθμό του ΟαρΙαΐπ 80 και για το Βαθμό 
του ΟβπβΓαΙ 160. Μπορεί κάποιος, εάν θέ¬ 
λει, να προκαλέσει σε μονομαχία έναν παί¬ 
κτη ο οποίος προηγείται έως και κατά δύο 
Βαθμούς στην ιεραρχία από αυτόν. Εάν κερ¬ 
δίσει, παίρνει 2 πόντους στην περίπτωση 
που ο αντίπαλος προηγείται κατά έναν Βαθ¬ 


μό και 4 όταν προηγείται κατά δυο Βαθ¬ 
μούς, Ακριβώς τους ίδιους Βαθμούς χάνει ο 
ηττημένος. Αν κερδίσει ο παίκτης της ανώτε¬ 
ρης ιεραρχίας παίρνει έναν βαθμό, αυτός ό¬ 
μως που τον προκάλεσε χάνει δύο. 

3. Κανείς δεν έχει δικαίωμα να προκσλέ- 
σει σε μονομαχία παίκτη κατώτερης ιεραρ¬ 
χίας. Οταν ένας παίκτης καλέσει σε μονο¬ 
μαχία έναν άλλο της ίδιας ή ανώτερης ιε¬ 
ραρχίας, ο αντίπαλος είναι υποχρεωμένος 
να δεχτεί την πρόκληση, καθορίζει όμως αυ¬ 
τός, αε περίπτωση μη αρχικής συμφωνίας, 
το χρόνο διεξαγωγής του αγώνα (το αργότε¬ 
ρο σε 24 ώρες, εκτός αν υπάρχει δικαιολο¬ 
γημένο κώλυμα) και τις υπόλοιπες παραμέ¬ 
τρους του παιχνιδιού [πίστα, διάρκεια αγώ¬ 
να κ,λπ,). Με τη λήξη κάθε αγώνα, νικητής 
και ηττημένος κάνουν εαρϊυτβ την οθόνη 
της Βαθμολογίας και την αποστέλλουν με 
ΓπαίΙ στον υπεύθυνο διεξαγωγής του ΙαάάθΓ 
προς επαλήθευση, ενώ ο νικητής αναφέρει 
με μήνυμά του στη διάσκεψη ή στο ίοτυπι 
του ΟαιπθΝθί το αποτέλεσμα του αγώνα. 

4. Μπορούν να γίνονται και ομαδικό παι¬ 
χνίδια, στα οποία οι Βαθμοί θα προστίθενται 
ή θα αφαιρούνται σε όλους τους νικητές και 
ηττημένους. Ισχύει και πάλι το ότι δύο ή πε¬ 
ρισσότεροι παίκτες πρέπει να προκαλέσουν 
σε μάχη ίσο αριθμό παικτών ίδιας ή ανώτε¬ 
ρης ιεραρχίας. Αν η ομάδα που θα ζητήσει 
τη μάχη αποτελείται από παίκτες διαφορετι- 



Είναι ποτέ δυνατόν να αφήσεις παραπονεμένους τους φίλους ενός τέτοιου παιχνιδιού; 
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ΚβΙϊ35 ΓηηηΐϊπΐΡίί Ιο Πημιι&ΝεΙ 


I Ε*β £*» ^«ν«ίϊ ςκβΐ ΡΐβνβΓϊ 



Ρβφυ»ΐίηΐ 0β»&β Ιΐζΐ. £ιο» Ϊϊοϊϊ;. 


1 


3βΕ1Λΐ 

ΙΡ ΗίΛ&ίϊ: 

Ροερ 

ΡΓΟΟΒ33 

Τι»β 

Ριη$ 1033 

0 

εΟΛρΐΐΙ,ΙΓϋΕ 

051768 

195.242.129.107 

2213 

ΙϊδΙίΊ 

4294 

0 

0 

ι 

■νβΠϋΟΕ 

095995 

195.242.129.199 

2213 

Κ*1ΐ95 

0 

3 

0 

2 

Ασί(1_ΑΐΓον 

084879 

195.242.128.156 

2213 

Ρ0ΚΕ3Ρ 

10 

257 

0 

3 Αίουρι 

095863 

195.242.130.93 

2213 

ουκΕ3ϋ 

32 

228 

2 

4 

0Κ0Η05 

095830 

195.242.130.121 

2213 

Κ&1195 

14 

201 

2 

5 

Οαη_Λι*η*** 

122045 

195.242.128.75 

2213 

Κ&1195 

34 

446 

2 

6 

Γβαηοι. 

084843 

195.242.130.60 

2213 

Κ&1195 

12 

148 

2 

7 

κιεκΕΡ 

095832 

195.242.128.93 

2213 

Κβ1ί95 

15 

187 

□ 

6 

Κοι&οί 

066406 

195.242.130.204 

2213 

Κ&1195 

1 

148 

2 

9 

ΙβΚΒΕίΙ.*»" 

085009 

195.242.129.98 

2330 

Κ41195 

5 

244 

0 



ΡοιΗφ,ριβκΡΙ 
;|95ίΒίί| 3 Μβ^μρ6· 


1 ^Μιοκβο» V. 


Πατώντας τα Οαιηβ ΒιιΗοη στον ΚαΙϊ Βλέπετε οααας ίίναι συν&ί δεμενοι ίκανη τη στιγμή 
στο ΟοπιβΝβΐ, μαζ| με άλλες χρήσιμες πληροφορίες, 

κών Βαθμών στην ιεραρχία, λαμΒάνεται 
υπόψη για την εφαρμογή των κανόνων ο α¬ 
νώτερος Βαθμός που υπάρχει στην ομόδα. 

Για παράδειγμα, μια ομάδα που αποτελείται 
από 2 Β69ίππβΓ5 ί 1 Μοιίίογ και 1 ΟΗιοθγ, 
μπορεί να προκαλέσει μια ομάδα με 3 Ββ- 
9ΪΠΠ6Γ5 και 1 ΟβπβΓοΙ Αν η πρώτη ομάδα 
κερδίσει, σύμφωνα με τα προηγούμενα, όλοι 
οι παίκτες της παίρνουν 4 πόντους ο καθέ¬ 
νας, ενώ όλοι οι παίκτες της δεύτερης ομά¬ 
δας χάνουν από 4 πόντους. Αν κερδίσει η 
δεύτερη ομάδα, κάθε παίκτης της παίρνει 1 
πόντο, ενώ κάθε παίκτης της πρώτης ομά¬ 
δας χάνει 2 πόντους. Ομάδα με 1 Βε^ιηηβτ, 

1 ννοιτϊοΓ και 1 Οαρίαΐπ δεν μπορεί να ηρο- 
καλέοει αμάδα με 3 ννάιτίοΓΕ, ενώ το αντί¬ 
θετο μπορεί φυσικά να συμβεί. Οι αγώνες 
εδώ είναι προαιρετικοί, επειδή προφανώς η 
συνεννόηση είναι δυσκολότερη, οι δε ομά¬ 
δες μπορούν να αλλάζουν. 

5. Για να ξαναπαίξει κάποιος εναντίον του 
ίδιου παίκτη πρέπει να έχουν μεσολαβήσει 
τουλάχιστον τρεις αγώνες εναντίον διαφο¬ 
ρετικών αντιπάλων. Στα ομαδικά παιχνίδια 
αυτό δεν ισχύει. Νέοι παίκτες μπορούν να 
μπαίνουν στο ΙαάάβΓ όποτε θέλουν (ξεκινά¬ 
νε πάντα με 10 πόντους). 

Η ΟοίτιρυϋπΙς διατηρεί το δικαίωμα τρο¬ 
ποποίησης των κανονισμών του ΟαπιεΝαί 



Ιιο εΚα* έχικ τη δυνατότητα επιλογής γρομματοοειρας (ίοηϊ). 


ΙαάάβΓ με σκοπό την ομαλότερη λειτουργία 
του, αν παραστεί ανάγκη. Φυσικό, θα ορι¬ 
στούν βραβεία για όσους ανέρχονται στις 
ανώτερες βαθμίδες του Ιαάάβτ, τα οποία 
και θα ανακοινώσουμε προσεχώς από τις 
σελίδες μας. Καλή επιτυχία σε όλους και... 
γρήγορη άνοδο! 

ΑΛΛΑΓΕΣ 

ΣΤΟΝ ΟΑΜΕΝΕΤ 5 ΕΚνΕΚ 

Οσοι φίλοι μας δεν το έχουν πράξει ήδη, 
θα πρέπει... κατεπειγόντως να αλλάξουν την 


ΙΡ Αάάτβ55 του ΟαπιβΝβΙ δετνατ από το 
5βΓν8Γ5 ΓΠβηυ του ΚαΙί εΐίβπί, αφού το 
ΟαΓΠθΝβί μεταφέρθηκε πλέον σε άλλο, ι¬ 
σχυρότερο κεντρικό υπολογιστή πρσκειμε¬ 
νού να εξυπηρετεί καλύτερα και ταχύτερα 
τους παίκτες. Η νέα ΙΡ Αάάΐ855, λοιπόν, είναι 
η 195.242.129.107. 

Σημαντικό υράαΐθ έγινε επίσης στο ίοΓυππ 
του ΟαιπθΝθί στον Μεθ 5εΓνοΓ "00- 
5Μ05", όπου επιλύθηκε το πρόβλημα που 
αντιμετώπιζαν κάποιοι χρήστες μη μπορώ¬ 
ντας να αφήσουν μήνυμα εκεί, εξσιτίας Βυ9 
που υπήρχε στον κώδικα. 

Τέλος, το ΟαηπθΝβί ξεκινά τη λειτουργία 
ειδικών 5θΓνβΓ$ για το πιο δημοφιλή παιχνί¬ 
δια, όπου οι ενδιαφερόμενοι θα μπορούν να 
συνδέονται ανά πάσα στιγμή ξέροντας ότι 
θα βρουν κάποιους άλλους που προτιμούν 
το ίδιο παιχνίδι. Το πρώτο παιχνίδι που θα ε- 
νταχθεί σε αυτή τη νέα λειτουργία είναι το 
ΤθίπΝβί, ενώ περιμένουμε και τις δικές σας 
απόψεις για όσα δα επακολουθήσουν. 


ΟΕΤ €ΟΝΝΕ€ΤΕΟ 

Τον τελευταίο καιρό, 
οι καινούριοι φίλοι του 
ΟαηΐθΝθί έχουν πλέον 
αυξηθεί σε τέτοιο βαθ¬ 
μό, ώστε κρίνουμε σκόπι¬ 
μη μια ανασκόπηση των 
απαραίτητων πρώτων ε 
νεργεών ενός νέου χρή 
στη προκειμένου να μπε 
στο ΟαΓΠθΝβί και να ξε 
κινήσει να παίζει τα αγα 
πημένα του παιχνίδια. Ας 
δούμε, λοιπόν, συνοπτικά 
την όλη διαδικασία. 

1. Συνδέεστε στην 
ΟοΓπρυΙίπ^ μέσω του ει¬ 
κονιδίου που έχετε φτιά¬ 


ξει στο ΟίαΙ-υρ Ν6ΐ*οτΙαη9> Μόλις δείτε το 
Μαίπ: ρτοιτιρί, δίνετε την εντολή |οϊπ 
9 αηΐθηθϊ και μετά ανοίγετε τον ΚαΙϊ εΐίβπί [η 
τελευταία έκδοσή του υπάρχει πάντα στα 
Τυεο\ν5 - επιλογή ΡΤΡ ΑΐΐΝϊνβ από το κεντρι¬ 
κό ιτιβηυ του ^^5Μ05 στη διεύθυνση 
ν^\ν.εοηιρυΙίη1(.9Γ). Αν έχετε Ρο^θγ ΡαεΙκ, 
οπότε μπαίνετε απευθείας στο Ιπϊθγπθϊ χω¬ 
ρίς να περνάτε πρώτα από την ΟοπρυΟπΙΐ 
ΒΒ5, δεν χρειάζεται να κάνετε αυτή τη δια¬ 
δικασία, απλώς ανοίγετε απευθείας τον ΚαΙϊ 
μόλις συνδεθείτε. 
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2* Εφόσον αυτή είναι η πρώτη φορά που 
χρησιμοποιείτε τον ΚαΙϊ εΐΐβπί, 8α εμφανι¬ 
στεί στην οθόνη σας, μόλις τον τρέξετε, ένα 
υ$θΓ ΙπίοΓΓπαΐίοπ Βοχ όπου πρέπει να συ¬ 
μπληρώσετε κάποια στοιχεία. Στην πρώτη 
γραμμή (ΚβαΙηαΓϊΐβ) 8α γράψετε το πραγμα¬ 
τικό σας όνομα, στο ΝίεΙζηαπηβ θα συμπλη¬ 
ρώσετε το ψευδώνυμο που επιθυμείτε να 
χρησιμοποιείτε στο ΟαπϊβΝβΙ, στο Ε-ππαϊΙ 
8α γράψετε την ο-πηαίΙ αάε)Γ055 σας (π.χ* 
νσπίοΓ@εσΓπρυΙίη^9Γ), τσ πεδίο ΟΗογ 8α το 
αφήσετε κενό και στο ΙοεαΗοπ θα γράψετε 
Οτεβεβ. Κατόπιν πατάτε το Βυΐίοπ "ΕπΙβτ 
5βπαΙ ΝυΓπόθΓ" και συμπληρώνετε τους 
τρεις κωδικούς αριθμούς (δοπαΙ ΝυπιΒεΓ, 5- 
Κθγ και Τ-Κθγ) που πήρατε κατά την εγγρα¬ 
φή σας στο ΟαπτιεΝοί* 

3. Περνώντας τώρα στην κεντρική οθόνη 
του ΚαΙί, 8α πρέπει να κστευδυνθείτε στο 
Γπβηυ 5θΓνοΓ$, δίνοντας διαδοχικά τις επιλο¬ 
γές ΟΚαηρο δβΓνβΓ ϋ$ί - Νεν. Θα εμφανι¬ 
στεί το όοχ "δθΓνβΓ ΡΓΟρθΓΐίβϊ", ΤΟ ΟΠΟΙΟ 
και συμπληρώνετε ως εξής: 

Να πιο: ΟοπιθΝ&Τ 
ΙΡ Αά0Γ055: 

195.242.129.107 

Ροτί: Το αφήνετε 

κενό. 

Στο δβτνβΓΒ ητιοπυ 
θα πρέπει τώρα να έ¬ 
χει προστεθεί η επιλο- 
( γή Τοπηοεί ίο 
ΟαηΐθΝθί", την οποία 
και δίνετε κάθε φορά 
που θέλετε να συνδε¬ 
θείτε με αυτό. 

4. Πηγαίνετε διαδο¬ 
χικά στο ΡιΙθ - δθίίίπ^δ 
- Αάναπεθά, Στο Βοχ 
ΙΡ ΑάεΐΓ6$$ ί που 8α 
δείτε εδώ, δεν πρέπει 
να υπάρχει γραμμένο 
απολύτως τίποτα. Εφόσον τώρα έχετε επι- 
λέξει "Οοππβεί ίο ΟαπίθΝοΓ, είστε ήδη οπ- 
Ιίπβ στο μεγάλο ελληνικό δίκτυο των παιχνι- 
διών και βλέπετε στην οθόνη σας το "μήνυ¬ 
μα της ημέρας" με ενδιαφέρουσες πληρο¬ 
φορίες που πρέπει να έχετε υπόψη σας* 
Πατώντας το πλήκτρο Οαπηβ5 της ΤοοΙόαΓ 
βλέπετε ποιοι άλλοι είναι αυτή τη στιγμή 
οπ-Ιίπο μαζί με εσάς, εάν παίζουν κάποιο 
παιχνίδι ή βρίσκονται στο εΗαί [στήλη Ριό- 
εο55], εάν η σύνδεσή τους είναι γρήγορη ή 


Το "ΟοπίΐξΐυΐΌ Οαιηο*" \νϊπ<Ισνν, 


αργή (στήλη Ρίπ9 - όσο χαμηλότερο τόσο 
καλύτερα) καθώς και άλλες χρήσιμες πλη¬ 
ροφορίες. Με το πλήκτρο "Το99^ <^αΐ" 
μπαίνετε ή βγαίνετε από το εΚαί, Εκεί έχετε 
τη δυνατότητα να μιλήσετε σε ΓεαΙ-ίιητιο με 
τους υπόλοιπους παίκτες που είναι συνδε- 
δεμένοι στο ΟαπίθΝβί και νσ βρείτε συ- 
μπαίκτες και αντιπάλους για το αγαπημένο 
σας παιχνίδι* Πατώντας /ΗθΙρ μέσα στο 
εΗσί θα δείτε τις εκπληκτικές δυνατότητες 
που σας προσφέρει (μπορείτε ακόμα να α¬ 


νεβάσετε και να κατεβάσετε αρχεία μέσο 
από αυτό!)* 

5. Για να ξεκινάτε ένα παιχνίδι απευθείας 
μέσω του ΚαΙϊ εΙίοπΙ, πηγαίνετε στηγ επιλο¬ 
γή ΟαπΊ05 - Οοηίϊ 9 υΓ 0 Μοπυ. Πατήστε ένα 
από τα πλήκτρα Οαπι© 1 - Θαπιβ 20 και 
στη συνέχεια το "ΒΓ0\ν5θ". Βρείτε το εκτε- 
λέσιμο αρχείο του παιχνιδιού που σας εν¬ 
διαφέρει, το οποίο και μπορείτε πλέον νσ 
ξεκινάτε κάθε φορά με το πάτημα ενός 
πλήκτρου (το εικονίδιο του παιχνιδιού θσ 
προστεθεί στην ΙεοπθαΓ στο κάτω μέρος 
της οθόνης]* Εναλλακτικά μπορείτε να ξεκι¬ 
νάτε ένα παιχνίδι κάνοντας πτιίπίΓΠίζ& τον 
ΚαΙί και τρέχοντος το κανονικά. 

6. Στα οπΊιπθ ίοτα του ΟαπποΝβί (διά¬ 
σκεψη πθ^αππβΓ στην ΒΒ5 και ννννχοπΊ- 
ρυΙΐη^9Γ/9αηΐ0ηβί στον 005Μ05 νν&Β 

δθτνβΓ) θα βρίσκετε χρήσιμα αρχεία, πληρο¬ 
φορίες για να παίξετε τα αγαπημένα σας 
παιχνίδια στο ΘαπτιοΝοί, τα νέα των διαγω¬ 
νισμών μας, ενώ μπορείτε να αφήνετε μηνύ¬ 
ματα για οποιοδήποτε θέμα σχετικά με το 
ΟοπϊξΝθι ή να κανονίσετε κάποια συνάντη¬ 
ση με τους φίλους σας. 

Κόπου εδώ, όμως, θα πρέπει νσ σας α- 
φήσουμε για αυτόν το μήνα. Καλή επιτυχία 
σε όσους δίνουν εξετάσεις και καλό καλο¬ 
καίρι σε όλους! ■ 



Η εντολή ΑνΗο στο ςίιαΙ δάχνι» όσους Βρίσκονται στο ίδιο με ΐσάς 
κανάλι* 
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ΡΟΟΜΤΚΟΟΡΕΚ - ΟΑΜ 6 ΑΜΕ 


ΡΕΒΕΙ ΑίΙΙΑΝΟε δΟυΚΟΕΒΟΟΚ £ΤΑΡ \Λ/ΑΡ 5 


Ε νας τρομερός 
εμφύλιος πόλε¬ 
μος κατακαίει το 
γαλαξία από τη μια 
άκρη του έως την άλ¬ 
λη! Μια μικρή ομάδα 
μαχητών της ελευθε¬ 
ρίας - οι άνδρες, οι 
γυναίκες και οι αΐίβπ* 
της ΡθέεΙ ΑΐΙϊαπεθ- 
επαναατατεί ενάντια στο μαύρο σκοτάδι της τυραννικής Αυτο¬ 
κρατορίας, 

Στα αχανές σύμπαν, με μη ισχυρό εξοπλισμό αλλά πολύ θάρ¬ 
ρος και ελπίδα, οι ήρωες αυτοί ξεκινούν μια πόλη απελπισίας 
ενάντια στην πανίσχυρη ΕππρΪΓβ. 

Επά ΟαΓπβϊ/δίαΓ ννόΓ5 5ουΓεθΒοοΙί/ό.ά00 δρχ. 




Γ ια πολλά χρόνια η ανθρωπότητα πάλευε να ελευθερωθεί 
από τα δεσμό της Βαρύτητας και να ξεφύγει από την κόλαση 
που η ίδια έφτιαξε πάνω στον πλανήτη των πεθαμένων ευκαι¬ 
ριών, τη Γη, Οι εταιρίες έφτιαξαν αποικίες στο φεγγάρι και τους 

γύρω πλανήτες. Ζήτησαν να 
ανακαλύψουν τα μυστήρια και 
τα μυστικά του μακρινού δια¬ 
στήματος, Συγκρούσεις ξεκίνη¬ 
σαν ανάμεσα στις εταιρίες και 
οδήγησαν σε πολέμους. Χωρίς 
προειδοποίηση ένα καινούριο 
κακό σάρωσε το σύμπαν. Η 
πρώτη λεγεώνα επελαύνει 
απειλητικό στην ανθρωπότητα 
και οι ορδές της ουρλιάζουν 
ζητώντας όλεθρο και διαφθο¬ 
ρά, Το ΟοοππίΓοορθΓ είναι ένα 
γρήγορο και συναρπαστικό 
παιχνίδι με κάρτες με σκηνικό 
ένα μακρινό και σκοτεινό μέλ¬ 
λον, Κάθε παίκτης χρησιμοποι¬ 
εί τις κάρτες των πολεμιστών 
του σε μάχες ενάντια στις δυ¬ 
νάμεις του αντιπάλου του, ενώ 
μπορεί να Βελτιώνει συνεχώς 
την αρχική τράπουλα, αφού το 
παιχνίδι είναι και συλλεκτικό. 
Διατίθεται σε τράπουλες των 
60 καρτών και ΒοοδίοΐΈ των 
15 καρτών. 

Τιμή τράπουλας 3.000 
δρχ/Γιμή Βοο5ϊθγ 1.000 δρχ. 


νΥΑΚΖΟΝΕ - ΒΕΑ5Τ5 ΟΡ \Λ/ΑΚ 


τ: 






ψ 


ι 

_ V 


ι ο Ββθ5ΐ5 οί ννάΓ είναι 
το δεύτερο επίσημο 
συμπλήρωμα που κυ¬ 
κλοφορεί για το νναΓζοπβ - 
ένα γρήγορο και συναρπα¬ 
στικό παιχνίδι με φιγούρες 
σε σκοτεινές και άγριες 
μελλοντικές εποχές. 

Στις σελίδες του θα Βρείτε: 

- Κανόνες οχημάτων για χρήση στο παιχνίδι. Επιπλέον, πλήρη 
στατιστικά και περιγραφή δέκα οχημάτων συμπεριλαμβανομένων 

των ΜϊίΗϊπια 0Γα9οηΒίυβ, 
ΤΑ 6500, ΙπιρβπαΙ ΝβείΌ- 
ΓΠοννβΓ και Τνϊπ Βαιταευάα* 
καθώς επίσης και του 
ΟοαίΗ Απε^Ι της Αδελφότη¬ 
τας. Οι κανόνες έχουν σχε- 
διασθεί έτσι ώστε να "πιά¬ 
νουν" με τον καλύτερο τρό¬ 
πο την ατμόσφαιρα του 
ννάποπα, καθώς εφαρμόζονται τόσο στις μικρού μεγέθους αψι¬ 
μαχίες όσο και σε μεγάλες μάχες. 

- Νέους στρατούς όπως οι αιρετικές δυνάμεις του Α^θίοΐΗ και 
πολλές ειδικές δυνάμεις των ΙηπρθπαΙ Οαυ, 

- Βελτιώσεις, διασαφηνίσεις και συμπληρώσεις των κανόνων. 

- Κάρτες αναφοράς οχημάτων και νέο πίνακα οχημάτων. 

- Νέα όπλα που μπορούν να χρησιμοποιηθούν με ή χωρίς 
οχήματα, 

Μάιος '97/Τιμή 5.100 δρχ. 



154 Ρ0 Μα$ϊθΓ 





























5ΤΑΚ ν/ΑΚ5 ΙΝΤΚΟϋυαΟΚΥ ΑϋνΕΝΤυΚΕ Ο ΑΜΕ 


5ΤΑΚ \Λ/ΑΚ5 ΗΟΙΕΡΙΑΥΙΝΟ Ο ΑΜΕ 


Π ολεμήστε για 
να ξεφύγετε 
από μια ηο- 
λιορκημένη Βάση 
Επαναστατών! Μα- 
ζέψτε συμμάχους, 
προμήθειες και όπλα 
εναντίον της Αυτο¬ 
κρατορίας που σας 
κυνηγά με πολεμιστές 
ΤΙΕ. Κάντε κατάληψη 
οε ένα 5ίατ 0Θ5ίογβΓ 
της Αυτοκρατορίας! Απελευθερώστε ένον ολόκληρο πλανήτη 
από την τυραννία της]... 

Για να καταφέρετε όλα αυτά δεν χρειάζεστε παρά μόνο το 
5ϊατ νναπ ΙπίτοεΙυείοτγ ΑόνβηΤυτβ Θοπίο, Με αυτό δα φτιάξετε 
τις δικές σας περιπέτειες στο ούμπαν του 5ίατ νΥαΓ$, ενώ μαζί με 
τους φίλους σας θα είστε οι ηρωες που πολεμούν την Αυτοκρα¬ 
τορία. 

Το κουτί περιέχει: 

- Φυλλάδιο για γρήγορη εκμάθηση των κανόνων του παιχνι¬ 
διού. 

- 14 φύλλα χαρακτήρων από τους οποίους μπορείτε κάθε φο¬ 
ρά να διαλέγετε έναν για να παίζετε: ΜοοΙαβθ, Υουπ9 

]0εΙϊ και βοΒθ! ΪΓοορθΓ. 

- Φυλλάδιο αφηγητή με πληροφορίες για το γαλαξία του 5ίατ 

νΥαΓ5. 

- Περιπέτεια σύμφωνα με την οποία θα πρέπει να Βοηθήσετε 
να ελευθερωθεί κάποιος πλανήτης από την κακή Αυτοκρατορία, 

- 04 έγχρωμες κάρτες που μπορούν να χρησιμοποιηθούν σε 
περιπέτειες. 

- Χάρτινες φιγούρες που κάνουν πιο παραστατικές τις μάχες. 

* 7 χάρτες που δείχνουν δημοφιλείς περιοχές του δίατ ννάΓ5 
όπως μια Βάση επαναστατών, ένσ λιμάνι, μισ αποβάθρα ή μια 
κοντινά. 

- ό ζάρια. 

Το 5ίαΓ νναΐΈ ΙπίΓοάυείΟΓγ ΑάνβπίυΓθ Οσπησ είναι ιδανικό για 
τους φανατικούς του 5ίατ Υ/ατ* όλων των ηλικιών. 
νν©5ί Επά ΟαπΊβ$/Μάισς ^97/Τιμή 7.900 δρχ. 


5ΤΑΚ ννΑΚ5 5θυΚΟΕΒΟΟΚ 


Σ ας Βοηθά να ανακαλύψετε όλα τα θαύματα της τεχνολο¬ 
γίας και της φύσης του έπους του 5ϊατ Υ/αΓ5. Το σύμπαν του 
5Ιογ νναΓ$ είναι γεμάτο τολμηρούς ηρωες και τρομακτικούς 
κακούς. Ιστορίες, χάρτες και εικόνες σάς Βοηθούν να κατανοή¬ 
σετε το γαλαξία του 5ϊατ \νατΈ. 

\νο5ί Επά ΟαΓΠ 05 / 5 ουΓεΘΒοοΙ</ 6 .όΟΟ δρχ. 


Ε ίδατε τις ταινίες, τώ¬ 
ρα ζήστε και την περι¬ 
πέτεια! Το $ίατ \ΥαΓ5 
Γθΐ0ρΙαγϊη9 9 απΓ16 θα σας 
φέρει κοντά στον δημοφι¬ 
λέστερο κόσμο διαστημι¬ 
κής φαντασίας που φτιά- 
χθηκε ποτέ! Γνωρίστε ένσ 
σύμπαν επικών ηρώων, 
τρομακτικών κακών, εντυπωσιακής τεχνολογίας και εξωτικών 
αΙίθπ$. Παλέψτε ενάντια στην τρομακτική δύναμη της καταχθό¬ 
νιας Αυτοκρατορίας και εξερευνήστε έναν γαλαξία δισεκατομμυ¬ 
ρίων ηλίων, όπου οι Επαναστάτες πολεμούν απελπισμένοι ενά¬ 
ντια στην κατοχή της Αυτοκρατορίας. 

Στο δίαΓ \ναΓ5 Κοΐ0ρΙαγϊπ9 Οσπε θα βρεθείτε αντιμέτωποι με 
απίθανες προκλήσεις - αλλά σν φανείτε γενναίοι θο θριαμβεύ¬ 
σετε, αφού η Δύναμη θα είναι πάντα με το μέρος σας. 

Το Βιβλίο περιέχει: 

- Απλούς κανόνες που "πιάνουν" το πνεύμα και την ένταση του 
σύμπσντσς του 5Ιογ Μαι^, 

- Σενάριο για έναν παίκτη το οποία σας εισάγει αμέσως στο 
παιχνίδι. 

- Εισαγωγική περιπέτεια που Βρίσκει τους παίκτες αντιμέτω¬ 
πους με τους τρομερούς Πειρατές του Ργθχιογ. 

- Λεπτομέρειες για την ιστορία του σύμπαντος του $ΐατ \ναΓ5. 

- Διορθώσεις και νέα στοιχεία που συμπληρώνουν το προηγού¬ 
μενο δϊατ ννατ$; ΤΗθ βοΐβρίαγ^ ΟαπΊθ, δΘεοηά ΕάϊΙϊοη. 

Υ/β$ί Εηά Οαηηβ$/Τιμή 9.000 δρχ. 


ΙΜΡΕΚ1ΑΙ δΟυΚΟΕΒΟΟΚ 5 ΤΑΚ νΥΑΚ5 


Α ν και το αρχικό 
ΟθοϊΗ 5ϊατ έχει 
πια καταστραφεί, 
οι δυνάμεις της Αυτο¬ 
κρατορίας έχουν επιβά¬ 
λει ένα Βασίλειο τρόμου 
σε όλα το γαλαξία. Η 
ΟσΙσεΐίε ΕΓηρίτα διαθέ¬ 
τει πολλά όπλα στο 
οπλοστάσιό της και κα¬ 
θένα από αυτά έχει κατά καιρούς στραφεί ενάντια στους Επανα¬ 
στάτες: τυραννία, κατοχή, τεράστιοι στόλοι, πανίσχυρες στρατιές 
και τρόμος. 

Οι ήρωες της Ρ 0 Β 0 Ι ΑΐΙΐαπεο τόλμησαν να κερδίσουν μια ση¬ 
μαντική μάχη ενάντια στην Αυτοκρατορία του Υανίπ, αλλά αυτό 
δεν είναι παρά μόνο η αρχή του πολέμου. 

Επά Οαππ05/5ίαΓ ΥΥαΓ5 δουΓεθθοοΙί/ό.όΟΟ δρχ. 
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ΚΡΟ ΟΑΜΡΑΙΟΝδ 

ΤΑ ΤΟΥΡΝΟΥΑ 

ΤΩΝ ΚΟΙΕ ΡΙΑΥΙΝΟ ΟΑΜΕδ 


λούδησε το τουρνουά ο λόγος για τον 
οποίο το Μα^Ιε με την πάροδο των χρόνων, 
αντί να χάνει τη λάμψη του, γίνεται όλο και 
πιο ζωντανό και ανταγωνιστικό. Δεν μένει 
παρά να ευχηθούμε σε όσους πάνε στις 
ΗΠΑ για το παγκόσμιο πρωτάθλημα να μας 
εκπροσωπήσουν επάξια! 




Αυτόν το μήνα η στήλη μας 8α 
επικεντρωθεί στα τουρνουά των 
ΚΡΟ$, τα οποία κρατούν 
αμείωτο το «ν6ιαφέρον των 
φίλων του είθους και στη χωρά 
Ι^ας. Δεν 8α λείψουν, όμως, και 
άλλες σημαντικές ειδήσεις που 
σίγουρα σας ενδιαφέρουν, 

του Μίλτου Κύρκου 


Πανελλήνιο Πρωτάθλημα 
Μαεμο ίΗβ ΟαίΗβπης 1997 

Στις 4 Μαΐου διεξήχθη το τρίτο πανελλή¬ 
νιο πρωτάθλημα οτο γνωστό παιχνίδι με 
συλλεκτικές κάρτες της ννίζατεΙ* οί ίΗθ 
Οοαδΐ. Στο ξενοδοχείο ΡΓθδϊάοπη μέσα σε 
μια ατμόσφαιρα έντονου ανταγωνισμού, 
εξήντα παίκτες αναμετρήθηκαν για την 
πρόκριση στα τελικά του παγκόσμιου προ¬ 


θετικό οε έξι γύρους και έτσι, ύστερα από 
άνω των 400 παρτίδες, προκρίθηκαν οι 8 
πρώτοι στα τελικά, κατακτώντας ταυτόχρο¬ 
να και βραβεία αξίας 200,000 6ρχ., προ¬ 
σφορά της Κάισσα, που ήταν και ο διοργα¬ 
νωτής, Τελικοί νικητές αναδείχτηκαν οι κ, 
Φιλιππίδης και Γηραλέας από τη Θεσσαλο¬ 
νίκη, που κατέλαβαν τις δύο πρώτες θέσεις. 

Για άλλη μια φορά έγινε φανερό το πόσο 
στρατηγικό παιχνίδι είναι το Μα 9^ ίΗβ 
ΟαΐΗβίϊη^ Η ποικιλία των συνδυα* 


ταθλήματος που θα διεξαχθεί στις ΗΠΑ 
τον Αύγουστο, 

Το σύστημα του πρωταθλήματος ήταν ελ- 


σμων και η 
"προσωπική" 
μορφή του άβοίί 
κάθε παίκτη 
έκαναν τους 
αγώνες αμφίρ¬ 
ροπους μέχρι 
την τελευταία 
κάρτα. Δεν ήταν 
λίγες οι φορές 
που άβε!< με πα¬ 
νίσχυρες κάρτες 
γίνονταν σκόνη 
έναν αντί¬ 
παλο, ο οποίος εί¬ 
χε απλές, "έξυπνες" κάρτες και την τύχη με 
το μέρος του για να κατεΒουν με τη σωστή 
σειρά. Ηταν πασιφανές για όποιον ποροκο- 


ΙΑ/βα^ΚθΗιςΗΐ 

Στο τέλος Μαΐου θα γινόταν και το ρτβ- 
ΓβΙβαϊβ τουρνουά του Μα9^, για να γιορ¬ 
ταστεί η έκδοση της νέας σειράς με τον τίτ¬ 
λο νν&αίίΊβΓί^Ηί. Σύμφωνα με τις μέχρι τώ¬ 
ρα πληροφορίες, αναφέρεται στις περιπέ¬ 
τειες ενός μαγικού πλοίου με το ίδιο όνομα, 
που μπορεί να κινείται ανάμεσα σε διαφο¬ 
ρετικά χωροχρονικά επίπεδα. Καινούριο 
ΟΓΘαίυΓβδ σίγουρα θα εμφανιστούν στα 
εΙθεΚδ των παικτών, μια και ακούγονται 5ϊΙ* 
νβΓ 9 οΙθπί 5, 5βα 56Γροηί5, φρικτά ανΐζοα και 
αΒοΓοίΝ μαζί με νέα ογϊϊ- 
ίαεϊδ και πολλούς χαρα¬ 
κτήρες* Πρόκειται για 
μια απαραίτητη προσθή¬ 
κη στη σειρά των συλλο¬ 
γών του Μα9>€, αφού στα 
τουρνουό μπορούσαν να 
παίζουν μόνο κάρτες από 
ΑΐΙίαηοθδ, νΐ5ϊοη5 και Μί- 
Γα9&. 

Τέλος, μέσα στον Ιούνιο 
κυκλοφορούν τα ροΓϊαΙδ, 
μια προσπάθεια των 
ν/ιζατάδ να κάνουν ακόμα 
πιο εύκολη τη ζωή των νέων παικτών, μια 
και με μικρά, σταθερό άοείςδ οι καινούριοι 
θα μπορούν να αντιμετωπίσουν πιο εύκολα 
τους μηχανισμούς του παιχνιδιού και να 
μπουν αμέσως στο νόημα της στρατηγικής 
του. Οι παλιοί έχουν να κερδίσουν κάρτες 
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με νέο αΓίνοΓίς για τη συλλογή τους 
και, φυσικά, τη χαρά να εξοντώσουν 
νέες γενιές παικτών Γτια9Ϊε μ€ πανάρ- 
χαιες κάρτες όπως το ΒΙαοΙ< Ιοίυ5. 

Τελικό πρώτου 
πρωταθλήματος Μαποηβ 

Ταυτόχρονα με το πανελλήνιο πρω¬ 
τάθλημα του Μαςίε στο ΡΓβ^ίάθηί 
έγιναν και οι τελευταίες μάχες του 
πρώτου νΥαποησ εαηρα^η, Το 
νναηοηε είναι ένα παιχνίδι στρατηγι¬ 
κής με μινιατούρες που διεξάγεται οε 
ένα εγάβΓ-ίυίυΓβ, όπου εταιρίες μάχο¬ 
νται η μία την άλλη και όλες μαζί τη 
Μαύρη Λεγεώνα και τα ζόμπι της. Εγι¬ 
ναν γρήγορες και συναρπαστικές μά- 


λά τόσο εντυπωσιακά 
παιχνίδια, 

Η Κάισσα, σε μια προ¬ 
σπάθεια να διαδώσει 
ακόμα πιο πλατιά αυτά τα 
παιχνίδια, διοργανώνει 
εδώ και λίγο καιρό σε 
όλα τα μαγαζιά της, σε 
συνεργασία και με τον 
θείε, σταθερές ημέρες 
εκδηλώσεις και παιχνίδια 
για αρχάριους έτσι ώστε 
και αυτοί που ζουν στον 
Πειραιά, το Μαρούσι ή τη 
Γλυφάδα να μπορούν να 
τα γνωρίσουν με την ίδια 
ευκολία. Επίσης, ετοιμάζο¬ 
νται και δύο Οαιτ\θ5 Γαϊτ 
στην Κρήτη, στο Ηράκλειο 
και τα Χανιά, Οσοι ενδια¬ 
φέρεστε, επικοινωνήστε με 
τα κατά τόπους καταστή¬ 
ματα ή με το 3000488, το 
τηλέφωνο της Κάισσσ 
στην Αθήνα, 


Εξαγορά της Τ5Κ από τη νί\τοτά$ 
οί ΐηβ ΟοαίΗ 

Ενα πολύ σημαντικό γεγονός για τους φί¬ 
λους όλων των παιχνιδιών φαντασίας ήταν 
η αγορά της Τ5Κ, που κυκλοφορεί το Αά- 
ναποθά 0υη9βοη$ & Οτα 90 Π 5 , από τη 
\ΜϊζαΓ05 οί ΐΗα (Ιοα$ϊ, η οποία έγινε γνωστή 
από το πολύ πετυχημένο παιχνίδι με συλλε¬ 
κτικές κάρτες Μα9^ ίΗθ ΟαΐΗοιϊρ^ (με άνω 
των δύο δισεκατομμύρια κάρτες σε κύκλο- 
φορία!). Ετσι, εξηγήθηκε και η καθυστέρηση 
στην αποστολή των νέων προϊόντων της 
Τ5β για το 1997. Η αναμενόμενη κίνηση 
των ν/ίζαΓεΙδ για εξάπλωση σε χώρους πέ¬ 
ραν των παιχνιδιών με κάρτες φαίνεται ότι 
συνέπεσε με την ανάγκη της Τ5Κ για νέα 
ορμή και χρήμα και έτοι η αγορά θεωρείται 
τελειωμένη. Αν και δεν υπάρχουν σαφείς 
πληροφορίες, το σίγουρο είναι ότι οι παί¬ 
κτες του ΑΟ&Ο θα πρέπει να περιμένουν 
ακόμα μεγαλύτερη προσφορά σε προϊόντα, 
μια και οι ννϊζαΓ0$ έχουν τις ικανότητες αλ¬ 
λά και την ορμή, να οδηγήσουν ακόμα πα¬ 
ραπέρα το πιο αγαπημένο παιχνίδι ρόλων 
στον κόσμο. 


μπλήρωμα με τον 
τίτλο ΡατΙκ Εάοπ, 
που θα επιτρέψει 
στους παίκτες να 
επισκεφθούν πάλι 
τη Γη, στην οποία 
όμως πολλά έχουν 
αλλάξει.,. 


χες πάνω στα περίεργα σκηνικά του μέλλο¬ 
ντος (οπό καλύβες ογο* μέχρι δάση τερά¬ 
στιων πιπεριών!) και ο νικητής αναδείχτηκε 
με ελάχιστη διαφορά από τους διώκτες του. 
Αποδείχτηκε, για άλλη μία φορά, πόσο τα 
σενάρια των μαχών και τα εαΓπραί9Π5 βοη¬ 
θούν αυτά τα στρατηγικά παιχνίδια δίνο- 
ντάς τους μια άλλη διάσταση, πέρα από την 
οπλή σύγκρουση δυνάμεων πάνω στο πεδίο 
της μάχης. Ηδη νέοι κανόνες για το επόμε¬ 
νο εαΓπραΪ9π κυκλοφορούν στο ίαηζίπθ 
που εκδίδουν οι παίκτες του ν/ατζοηβ και 
όλοι ακονίζουν τα όπλα τους και εμβαθύ¬ 
νουν στους νέους κανόνες, μια και το νέο 
©χραη5ίοη, Βθο5ϊ 5 οί \Μρτ, προσθέτει αρκε¬ 
τά στα αππγ Ιίίί* κάθε πλευράς. Αναμένε¬ 
ται με μεγάλη ανυπομονησία το νέο συ- 


Οαπΐ0Γ5 ΟΐιτΙε 

Εχουμε ξαναγράψει πως στη Δεριγνύ 23 
λειτουργεί εδώ και τρία χρόνια ένας χώ¬ 
ρος που προσφέρει στους παίκτες των παι- 
χνιδιών στρατηγικής και φαντασίας στέγη 
και βοήθεια στα παιχνίδια τους. Εκεί γίνο¬ 
νται τακτικά τα τουρνουά του Μα9^ 
6αίΗθΝΠ9, κυριακάτικες περιπέτειες για 
αρχάριους που θέλουν να γνωρίσουν το 
Αάναπεβά 0υη9βοη & 0 γο9οπ 5 και τα παι¬ 
χνίδια ρόλων, τα παιχνίδια επίδειξης, το 
εαΓηραΪ9η του νναποπε και πολλά άλλα. 
Είναι μια πολύ καλή ευκαιρία για κάδε παί¬ 
κτη που θέλει να μάθει τα βασικά για ένα 
παιχνίδι που τον ενδιαφέρει, που ψάχνει 
για συμπαίκτες ή αντιπάλους ή θέλει να έρ¬ 
θει οε επαφή με όλα αυτά τα περίεργα αλ- 
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ΝΕΑ ΓΡΑΜΜΗ 
ΜΕ Η.Π.Α. 

Η πρώτη από τις νέες γραμ¬ 
μές με Η.Π Α, 2 56 Κθρ* δα^βΙ- 
Ιίίθ ΙϊηΙί με 5ΡβΙΝΤ-ΝΕΪ, έχει τε- 
8 εί ήδη σε λειτουργία. Ιο ίίπ©- 
ίυηϊη 9 της γραμμής, αε συν¬ 
δυασμό με την ήδη υπάρχουσα 
25ό ΚΒρ$ με ΙΒΜ, δεν έχει 
ολοκληρωθεί, κάτι που 8α γίνει 
λίαν προσεχώς. Παρ' όλα αυ¬ 
τά, η διαφορά στην ταχύτητα 
8 α πρέπει να είναι ήδη αισθη¬ 
τή, ιδιαίτερα στο άονηΐοοάίπρ 
αρχείων από ν/Υ/Υ/. Ετσι, οι 
γραμμές της ΟοΓΊΐρυΙίηΙί έχουν 

ως εξής: 

Αθήνα ΙΙ56Γ5 
(και Αθήνα ΡΟΡ$) 

·1χ25ό Κθρ* με 5ΡΚΙΝΤ (υδΑ) 
[ΟΙοθα! Τταίΐιο) 

• 1 χ25ό Κθρ5 με ΙΟΝ-ΙΒΜ 
[ΟΐοθαΙ Τταίίίε) 

• 1x128 ΚΒ Ρ 5 με ΕΟΡΤΗ ΝΕΤ 
(ΑϊΗεπδ) [*9 γ ^οπιαϊη Τταίίίε) 

Μακεδονία υ$βΓ$ 

{και Μακεδονία ΡΟΡ$) 

• 1x128 ΚΒ Ρ 5 με ΡΟϋΤΗΝΕΤ 

[ΟΙοΒοΙ Τταίίιε) 

• 1x128 Κθρ5 Αθήνα-Θεσσα- 
λονίκη (*9Γ Ιταίίϊε, και €οππ- 
ρυίϊπίκ) 

• 1x128 ΚΒρ5 $αΜϊηΙ< 

(Νβν/5 ίοθό) 

ΤΑ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ 
ΤΟΥ "ΛΥΣΙΑΣ" 

Με μεγάλη επιτυχία ολοκλη¬ 
ρώθηκε και η δεύτερη φάση 
του "Λυθίας",του 1ου Πανελ¬ 
λήνιου Μαθητικού Διαγωνι¬ 
σμού μέσω ΙπΙοΓηοΙ, ο οποίος 
διοργανώθηκε από τα Εκπαι¬ 
δευτήρια Δούκα, την ΙΒΜ Ελλά¬ 
δας και την ΟχτηρυΙίπΙς 
ΝεΙ^ογΙ<. Στη φάση αυτή συμ¬ 
μετείχαν οι μαθητές και οι μα¬ 
θήτριες που προκρίθηκαν μετά 
την αξιολόγηση της πρώτης φά¬ 
σης, η οποία πραγματοποιήθη¬ 
κε στις 5 και 6 Απριλίου 1997 


Πληθώρα ειδήσεων 
περιμέν ει αυτόν ίο 
μήνα τους φίλους 
της Οοπψυϋηίτ, 
Σημαντικότερη 
όλων, βέβαια, η 
έλευση της νέας 
γραμμής που 
αναμένεται να 
“απογειώσει” τις 
ταχύτητες στο 
Ιηιετηετ. 

Από τον Βαγγέλη Κράτσα 

ναη^οΓ@εοπιρυΙίη^9 Γ 

και στην οποία έλαβαν μέρος 
602 νέοι κοι νέες από άλες τις 
γωνιές της πατρίδας μας ολλά 
και από τον ελληνισμό της δια- 
σποράς. Στη δεύτερη φάση, η 
οποία διεξήχθη στις 10 Μαΐου 
σε προκαθορισμένα εξεταστι¬ 
κά κέντρα από όλη την Ελλάδα, 
προσήλθαν 44 μαθητές και μα¬ 
θήτριες γυμνασίων και λυκείων 
από όλη τη χώρα. Την πρώτη 
θέση μεταξύ των μαθητών γυ¬ 
μνασίου κατέκτησε η Ευστρά¬ 


τιο Κονταξή από τις Σέρρες, 
ενώ πρώτος στην κατηγορία 
λυκείου σνσδείχθηκε ο Αγγε- 
λος-Σαβέριος Σκέμπρης από 
την Αθήνα, 

Οι πρώτοι από κάθε τάξη 
ήταν: 

Α' Γυμνασίου: Γιώργος Χαϊτί* 
8 ης, Ιάνθη, 110 6* 

Β' Γυμνασίου: Παναγιώτης 
Πασβάνης, Κοζάνη, 108 6. 

Ρ Γυμνασίου: Ευστράτιο Κο¬ 
νταξή, Σέρρες, 114 6. 

Α' Λυκείου: Θεόδωρος Ταα- 
βλίρης, Αττική, 99 β. 

Β' Λυκείου: Χαρουλα Μπελέ- 
ση, Αττική, 94 β. 

Ρ Λυκείου: Αγγελος-Σαβέριος 
Σκέμπρης, Αττική, 1178. 

Οι νικητές όλων των κατηγο¬ 
ριών θα τιμηθούν οε ειδική εκ¬ 
δήλωση που 8ο προγματοποιη- 
θεί μετά τη λήξη των προαγωγι- 
κών εξετάσεων, περί τα μέσα 
Ιουνίου, σε τόπο και χρόνο που 
θσ ανακοινωθεί σύντομα. Στην 
εκδήλωση θα προσκληθούν εκ* 
πρόσωποι της πολιτείας, της 
ακαδημαϊκής κοινότητας και του 
δημοσιογραφικού κόσμου. Υπεν¬ 
θυμίζουμε ότι οι νικητές 8α λά¬ 
βουν αξιόλογα δώρα τα οποία 
έχουν αθλοθετηθεί από τους 
διοργανωτές. Μεταξύ των δώ¬ 


ρων περιλαμβάνονται υπολογι¬ 
στές, εκπαιδευτικό προγράμμα¬ 
τα λογισμικού, συνδρομές στο 
ΙηϊβΐΌθϊ και σε ειδικά έντυπα 
κ.ά. 

01 ΕΚΔΗΛΩΣΕΙΣ ΜΑΣ 

8 Ο ΣΧΙ,Μα, ο γνωστός σε 
εσάς και από αρκετές προηγού¬ 
μενες αναφορές μας "Σύλλογος 
Χρηστών ΙηίβΓησί ο Μακεδών", 
οργάνωσε εκδρομή των μελών 
του στην Εδεσσα, φωτογραφίες 
από την οποία μπορείτε να δείτε 
στη στήλη μσς. Αξίζει επίσης να 
αναφέρουμε ότι στις τελευταίες 
αρχαιρεσίες του συλλόγου 
εκλέχθηκε γιο πρώτη φορά πρό¬ 
εδρος θηλυκού γένους και συ¬ 
γκεκριμένα η 509 α, στην οποία 
βεβαίως ευχόμαστε,.* καλή θη¬ 
τεία! 

■ Ποδοσφαιρικός αγώνας 
διεξήχθη στις 17 Μαΐου στο γή¬ 
πεδο "Μουντισλίτο", ανάμεσα 
στο προσωπικό της ΟοτηρυρΓΕδ* 
και της (^οΓηρυΙΙη^* Η Οοητ 
ρυΐίηΐς, δυστυχώς, υστέρησε 
στο ματς, χάνοντας με το.*, με¬ 
γαλοπρεπέστατο σκορ 12-2!!! 
ΒθΗθγ ΙυεΙς πθχ! Ηπιε, θογ5*,. 

ΝΕΕΣ ΔΙΑΣΚΕΨΕΙΣ 

Πολλές ήταν οι νέες διασκέ¬ 
ψεις που δημιουργήθηκαν αυ¬ 
τόν το μήνα στην €οητιρυΙίη1<* 

Ας δούμε τι μας λένε οι συντο¬ 
νιστές τους. 

Ονομα διάσκεψης: 

αηιαίουΓ 

Συντονιστής; Βοβιπΐ) 

"Δημιουργήθηκε μια νέα διά¬ 
σκεψη με τίτλο αηπαίβυΓ. Η διά¬ 
σκεψη ουτή ανήκει στην κατη¬ 
γορία των τηλεπικοινωνιών 
(ΙβΙσεοΓππιυηίεαΙίοη*). Στόχος 
της είναι η ανταλλαγή απόψεων 
σχετικά με τις τηλεπικοινωνίες 
των ραδιοερασιτεχνών, καθώς 
και η συζήτηση διάφορων προ¬ 
βλημάτων και ζητημάτων σχετι¬ 
κά με το 8έμα7 



Στιγμιότυπό από τον ποδοσφαιρικό αγώνα 0>ιτιρυρΓβ£$ - ΟοπιρυΙϊηΙί. 


158 Ρ€ Μα$Τ&Γ 







Ονομα διάσκεψης: 

αηυαπυπι 

Συντονιστές: ηταϊιαδ, 

άι-άοαίΠ 

*Τια όσους ασχολούνται με 
το ενυδρείο, για αυτούς που 
θέλουν να ασχοληθούν με αυ¬ 
τό, μα και για όλους όσοι γοη¬ 
τεύονται από τον υδάτινο κό¬ 
σμο ανοίξαμε μια νέα διάσκε¬ 
ψη, την ΑΩϋΑΒΙΙΙΜ. Οσοι νομί¬ 
ζουν πως τους ενδιαφέρει το 
αντικείμενο ας έρθουν, τους 
περιμένουμε, στους υπόλοι¬ 
πους προτείνω να ρίξουν μια 
ματιά και», ποιος ξέρει, ίσως 
τελικά το βρουν ενδιαφέρον, 
ϋοϊπ αρυαπυητι: ϊί'δ ορεπ Ιο ϊΗβ 
ρυόΐίε!!;}" 

Ονομα διάσκεψης: 

ΪΓΟΠΙήΙΜο 

Συντονιστής: 9·οΙεα£ 

"Οι σχολικές εξετάσεις πλη¬ 
σιάζουν, Για άλλους αρχίζουν 
την 1 η Ιουνίου και για άλλους 
στις ό Ιουνίου. Ελπίζοντας στη 
συμμετοχή όλων, ειδικά 6ε 
όσων είναι άμεσα ενδιαφερό¬ 
μενοι (μαδητές-κσθηγητές], 
έφτιαξα τη διάσκεψη: ίΓοηΙϊ- 
5ΐϊπο, που 8α έχει τη μορφή 
ενός οπ-Ιίπε φροντιστηρίου. Η 
διάσκεψη είναι ανοικτή για 
όλους. Οποιος ενδιαφερεται 
για πιοεΙ ή εο-πτιοά της ας μου 
στείλει ΓπαίΙ" 



Από την εκδρομή 
του Ι.ΧΛΜ,ο. στην 
Ιδίασα. 


Ονομα διάσκεψης: 
ίίΚθν/5 

Συντονιστής: 0βΓηϊ 

ϋοίπ ίυεοννδ πο^ϋ! Οι περίφη¬ 
μες αγελάδες δα σας προσφέ¬ 
ρουν από τώρα την καταπληκτι¬ 
κή συλλογή τους, με ταχύτητες 
άνω των 3000 ερ*/56ε, Το γρη¬ 
γορότερο ίυεο*5 γπιγγοππ^ που 
έχει υπάρξει..:) Ας περάσουμε 
στα Ιορίε* της εοπί.: 

1. ΟΚαίίβΓ - Το ΐορίε ανοικτής 
επικοινωνίας και γενικής συ¬ 


ζήτησης των χρηστών. 

2. ΡΙυ 9 <π$ - Εδώ 8α μπαίνουν κά¬ 
δε λογής ρΙυ9<π5 και αάάοπ5 
για τα Νθί$εαρ 0 και Μ5ΙΕ. 
Σκοπός τους η απολαυστικό¬ 
τερη περιπλάνηση στους δια¬ 
δρόμους του ΙπίβΓΠθί... 

3* ΟίβηΪ5 - Κάθε λογής εΙίΘπί$... 
(ίτε, ^βΐπβί, ίϊπ9βΓ, ρϊπ9, Γπαϊί 
βίε.), 

4. ΙΙΗΙζ - Ο, τι δεν ταιριάζει αλ¬ 
λού. 

5. ννββίςΐγ - Το πρόγραμμα της 


εβδομάδας, έτσι όπως το 
βραβεύουν τα ίυεον^, 
ό. Μαο - Τυεον^ Μααπΐο$Η 5©ε- 
ίϊοπ. 

7. ΗΤΜί - Οτιδήποτε αφορά τη 
δημιουργία ΗίιτιΙ σελίδων... 
Ελπίζω να Βοηθηθείτε αρκε¬ 
τά..." 

Προτού ολοκληρώσουμε την 
επικοινωνία μας και για το μήνα 
αυτόν, ευχόμαστε καλή επιτυχία 
στο νέο μέλος του Τμήματος 
Υποστήριξης Συνδρομητών της 
ΩοπτίρυΙίπΙς Αλέξανδρο Μπαλ- 
τατζή (ίδορ), που εντάχθηκε 
στην πρωινή Βάρδια του Τ.Υ.Σ. 
Ραντεβού τον Ιούλιο, με περισ¬ 
σότερο... καυτά [για να ταιριά¬ 
ζουν και με την εποχή) νέα! 
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Οι ΕΝΝΕΑ ΕΝΤΟΛΕΣ 

| ολυαγαπημένο και 
λατρευτό μου 
ΚΜΑΒΤΕΧ, 


Βμαι ένας από τους λίγους 
αναγνώστες που σε διαβάζω 
από τότε που εμφανίστηκες 
και συνεχίζω ακόμη* Αναμφι¬ 
σβήτητα, το Κ ΜΑ5ΤΕΚ είναι 
το καλύτερο και πληρέστερο 
ελληνικό περιοδικό για Η/Υ. 
Ισως έτσι εξηγείται η στασι¬ 
μότητα του περιοδικού , κα¬ 
θώς είναι φανερό πως "επα¬ 
ναπαύεστε στις δάφνες σας". 
Στο θέμα (τα}: 

1) Πιστεύω πως πρέπει να 

σέβεστε τον αναγνώστη απα¬ 
ντώντας σε όλα τα γράμματα. 
Αν δεν υπάρχει χώρος, απα¬ 
ντήστε τα στο Ολο 

και θα περισσεύει κάποιο ΜΒ 
για τους αναγνώστες* 

2) Είναι ολοφάνερο πως οι 
συντάκτες έχουν ξεμωραθεί 
με την "τεχνολογία αιχμής" 
που τεστάρουν συνεχώς για 
να μας παρουσιάσουν πολυ¬ 
σέλιδα αφιερώματα και να 


Φίλοι μας, 

Η στήλη της αλληλογραφίας βρίσκεται εδώ για όλους 
εσάς που έχετε προβλήματα με τον υπολογιστή σας 
αλλά και προτάσεις και απόψεις αναφορικά με το 
περιοδικό. Στόχος της είναι να ενημερώνει τους 
αναγνώστες γιο Θέματα σχετικά με τις τεχνολογικές 
εξελίξεις και παράλληλα να ενημερώνεται για τις 
απαιτήσεις τους. Χωρίς κανέναν ενδοιασμό, λοιπόν, 
στείλτε μας τα γράμματά σας. 


μας πετάξουν τα μάτια έξω* 
(Τρία ΖΗΤΩ για τον καλύτερο 
συντάκτη όλων των εποχών 
ΕΡΡΙΚΟ ΚΑΛΥΒΑ , ακολου¬ 
θούν οι στήλες ΜΕΤΑΙΥ ΜΑΙ 
και Ρ€ Εχρβηβηεο). 

3) Εχει Βύο χρόνια τώρα 
που οι αναγνώστες προγραμ¬ 
ματιστές ζητούν αφιέρωμα 
δΟυΝΟΒΙΑδΤΕΡ* ΔΥΟ 
ΟΛΟΚΛΗΡΑ ΧΡΟΝΙΑ ΤΟ 
ΕΤΟΙΜΑΖΕΤΕ; 

4) Να δημοσιεύετε ΟΛΑ τα 
προγράμματα των αναγνω¬ 
στών και ας βραβεύετε τα 3 


ή 5 καλύτερα μόνο* Απορώ 
αν τα εξετάζετε όλα ή βάζετε 
όποιο τύχει. 

5} Πρέπει να αναφέρετε το 
περιβάλλον λειτουργίας των 
προγραμμάτων του €0-Ρ0Μ. 
Δεν δουλεύουμε όλοι κάτω 
από \Α/95. Επίσης, απαιτείται 
κάποια περιγραφή (έστω πέ¬ 
ντε σειρές) στα ελληνικά* 

6) Τολμήστε να παρουσιά¬ 
σετε βιβλία, όχι μόνο 
Ιογ$ϊίεΙζ* 

7) Γιατί δεν έγινε ποτέ 
δΟΠνΓΑΡΕ ΚΕΥΙΕΥ/ σε βι¬ 



βλιοθήκες προγραμματι¬ 
σμού; Δηλαδή δυνατότητες, 
περιβάλλον, τιμή κ*λπ. Πολ¬ 
λοί ενδιαφέροντα» για τον 
προγραμματισμό* 

8} Απαιτώ να ξαναβάλετε 
τη φωτογραφία του Πατρι¬ 
κού στο ΕάίΙοπαί, Τρομάζει 
τον μικρό μου αδελφό και 
έτσι δεν ανακατεύει τα περιο¬ 
δικά!!! 

9) Δημιουργήστε μια πε¬ 
ριοχή στο ζΟ-ΒΟΜ, κάτι σαν 
διασκέψεις μεταξύ των ανα¬ 
γνωστών για διάφορα θέμα¬ 
τα (π*χ. ΟαητΘ$, Ργο§γοτπ- 
πιιη§, ΒβχΙ). 

Πράγματι, δεν με ενδιαφέ¬ 
ρει και δεν πιστεύω πως θα 
δημοσιεύσετε το γράμμα 
μου. Ωστόσο, θα ήθελα να 
δημοσιευτώ ώστε να ακου¬ 
στεί και η γνώμη άλλων ανα¬ 
γνωστών αργότερα σχετικά 
με αυτά που έγραψα. Πά¬ 
ντως , αυτό που έχει σημασία 
είναι να διαβάσετε το γράμ¬ 
μα με προσοχή. Εκτός κι αν 
νομίζετε πως γράφω αερολο¬ 
γίες ή ότι ζω στον δικό μου 
νίΚΤυΑί κόσμο του 1990* 

ΥΓ.; ΧΑΧΑ! Εγώ είμαι πιο 
"παλιός" από τον Κων/νο 
"Ηιο ννίζατά"* Τι καλά, ολο¬ 
κληρώθηκα! (Τεύχος 82, 
σελ* 148). 

ΥΓ* 2; Τσουρινσκης - 
ΜΕΤΑΙ Η ΑΜΜΕ Κ 

Εδώ και καιρό έχεις γίνει ο 
ΜΑδΤΕΒΟΕ ΡϋΡΡΕΤδ. 

ΥΓ* 3: Ισως είναι καιρός να 
πάρετε μικρόφωνο για τα 
νΐΟΕΟδ ώστε να ακούμε και 
φωνή εκτός από φασαρία, 

ΥΓ. 4: Μην κάψετε το γράμ¬ 
μα μου αμέσως. Μετρήστε ως 
το 10 να φύγει ο θυμός... 

ΥΓ* 5: Μοηλοχ ΠΙαηά 1 
ΒυΙο$, 

Παύλος Τουμπουλίδης 

Δράμα 


ΐ 60 Ρσ Μο*ι*γ 
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▼ Αγαπητέ φίλε, 

1, Είναι αντικειμενικό 
αδύνατο νσ απαντάμε σε όλα τα 
γράμματα (δεν 8α έπρεπε να κά¬ 
νουμε τίποτε άλλο εκτός από αυ¬ 
τό, καθώς λαμβάνουμε εκατο¬ 
ντάδες κάθε μήνα). Ετσι αναγκα¬ 
στικά γίνεται μια επιλογή. 

2. Φαντάζομαι πως ελάχιστοι 
αναγνώστες μας θα ήθελαν να 
αφήσουμε την επικαιρότητα καί 
να αρχίσουμε να γράφουμε γθ- 
νϊθνν$ για το Ραε πιαη ή το Βίβαίς- 
ουί. Πάντως, κάτι ετοιμάζουμε 
για να ικανοποιήσουμε και σένα». 

3. Εδώ προφανώς κάνεις κά¬ 
ποιο λάθος, καθώς ελάχιστη ζή¬ 
τηση υπάρχει για τέτοιου είδους 
αφιέρωμα, Η στήλη ΊΗον* Το" πι¬ 
στεύουμε πως καλύπτει πλήρως 
τις σχετικές ανάγκες. 

4. Αφού τα εξετάσουμε λεπτο¬ 
μερώς, στη συνέχεια Βάζουμε 
όποιο τύχει. 

5. Εδώ φαντάζομαι πως θα 
είσαι πλέον πλήρως ικανοποιη¬ 
μένος. 

ό. ΟΚ, ξεκινάμε συντομότατα 
τις παρουσιάσεις Βιβλίων γιο 
|ογ5ϊίεΙκ. 

# 7. Η στήλη "δοίϊναΓθ Ρ&νίθν/' 
φιλοξενεί συχνότατα τέτοια θέ¬ 
ματα. 

8. θα προσπαθόραυι*ε; αν κα ι 
σκεφτό μαστε πωςμε τ,χφωτο- 
γραφία τΟίτΠατρίκ ου στο·Εάιίο π- 
αίτο περιοδικό θ α είναι πλέο ν 

ακατάλληλογι α ανηλίκους.. . 

9. Γιατί δεν γίνεσαι συνδρομη¬ 
τής της ΟοπΊρυϋηΙί ΒΒ5; 

Το περιοδικό δεν είναι ΒυΙΙθίϊπ 
ΒοακΙ*. 

ΥΓ. 2: Αν εννοείς έναν Τσουρι- 
νάκη που γράφει στο ΜείαΙ 
ΗαππιηοΓ, είναι ξάδερφος του δι¬ 
κού μας... 

ΥΓ 3: Μα και η φασαρία έχει 
τη δική της γοητεία... 

ΥΓ. 4: 1,2,3,4,5,0,7,8,9... 
Γιάννη, πάρε τηλέφωνο την πυρο¬ 
σβεστική, σε παρακαλώ.,. 


ΕΝΑΙ 


ΣΥΝΕΙΔΗΤΟΠΟΙΗΜΕΝΟΙ 

ΑΝΑΓΝΩΣΤΗΣ 

□ γαπητό περιοδικό Ρ€ 
ΜΑ5ΤΕΒ, 

Είμαι τακτικός ανα¬ 
γνώστης σου από τσ τεύχος 
80, ωστόσο έχω δει από φί¬ 
λους μου τα παλαιότερα τεύ¬ 
χη σου . Γενικά φαίνεται πως 
οι συντελεστές του περιοδι¬ 
κού έχουν κάνει μια καλή 
προσπάθεια, ώστε αυτό να 
ανταποκρίνεται όσο πληρέ¬ 
στερα γίνεται στις απαιτή¬ 
σεις των κατόχων Η/Υ αλλά 
και όσων ασχολούνται με 
την επιστήμη της Πληροφο¬ 
ρικής. Ελπίζω οι συντελεστές 
του περιοδικού να συνεχί- 
σουν την προσπάθεια αυτή, 
ώστε να βελτιωθούν και αυ¬ 
τοί και το περιοδικό . 

Στη συνέχεια θα ήθελα να 
εκφράσω τις απορίες μου για 
κάποια θέματα: 


1. Υπάρχει κάποιος τρόπος 
να μετα τρέφω ένα τοαεΙ-οπΙγ 
αρχείο από ένα €0-ΒΟΜ σε 
εγγράψιμο αντιγράφοντας 
το στο άκληρο δίσκο; Και 
αυτό γιατί έχω παρατηρήσει 
πως μερι κά προγράμμα τα σε 
€0-ΠΟΜ, ότανε γκαθιστούν 
τα αρχεία από το 

στο σ κληρό δίσκο, τα αρ χεία 
αυτά γίνονται εγγράψιμο, 
εν ω όταν παω να αν τί γράψω 
ένα αρχείο (π, χ. καμένο) από 
ένα €0-ΚΟΜ στο σκληρό δί¬ 
σκο, δεν μπορώ να σώσω σε 
αυτό ό,τι γράφω. Πώς εξηγεί¬ 
ται αυτό; 

2. Μετατρέπσντσς μία κάρ¬ 
τα ήχου από ΡΜ σε 
ΜανβίαάΙο θα αυξηθεί η 
ποιότητα μόνο στην_σνσιιο- 
ραγωγή Μ109 ήχον; Τα αρ¬ 
χεία σε 1 Μσν (οπηαί θα 
σκούγονται καλύτ ερα από 
πριν; 


3* Συμφέρει να γίνει η 
αναβάθμιση αυτή για τα 
παιχνίδια; Και αυτό γ ιατί τα 
περισσότερα παιχνίδια έχουν 
ήχο ποιότητας €0 και όχι 
ΜΙΟΓ, 

Ας περάσω όμως και σε 
κάποιες προτάσεις . 

Καταρχήν, θα ήθελα, αν 
και αυτό θα είχε κάποια αύ¬ 
ξηση στην τιμή του περιοδι¬ 
κού, να γίνει ακόμα καλύτε¬ 
ρη η οργάνωση της ύλης του 
και να δοθεί ιδιαίτερο βάρος 
στην εμφάνιση του εξωφύλ¬ 
λου αλλά και των εσωτερι¬ 
κών σελίδων, ώστε να φτά¬ 
νουν σε ποιότητα τα μεγάλα 
ξένα περιοδικά Πληροφορι¬ 
κής. 

Επίσης, επειδή παρουσιάζε¬ 
τε λίγα παιχνίδια, με αποτέ¬ 
λεσμα να υπάρχει καθυστέ¬ 
ρηση εκ μέρους του περιοδι¬ 
κού στην παρουσίαση και¬ 
νούριων παιχνιδιόν, θα πρό- 
τεινα να μειωθεί ο αριθμός 
των σελίδων και των φωτο¬ 
γραφιών που αφιερώνετε για 
τα πολυσέλιδα παιχνίδια, 
ώστε να εξοικονομηθώ χώ¬ 
ρος για την παρουσίαση πε¬ 
ρισσότερων παιχνιδιόν αλλά 
και άλλων θεμάτων ; Τέσσερις 
σελίδες μαζί με τις φωτογρα¬ 
φίες και τους πίνακες για 
ένα καλό παιχνίδι πιστεύω 
πως είναι υπεραρκετές . 
Αλλιώς γίνεται κουραστικό 
και μονότονο να διαβάζεις 
περισσότερα για τσ ίδιο παι¬ 
χνίδι , Ακόμα όμως και με μια 
σελίδα γίνεται η δουλειά αν 
στριμωχτούν λίγο τσ καμένα 
κοι συρρικνωθούν οι φωτο¬ 
γραφίες. 

Ακόμα θα σας παρακα- 
λούσα να αναφερετε τη λια¬ 
νική τιμή πώλησης κάθε παι¬ 
χνιδιού που παρουσιάζετε ■ 
Και το ΟΟ-ΚΟΜ του περιοδι¬ 
κού, τόσο για την προστασία 


του όσο και από άποψη αι¬ 
σθητικής, καλό θα ήταν να 
μπει σε πλαστική θήκη και 
ας αυξηθεί έτσι η τιμή του 
Κ Μσ$ϊβη Με αυτά εφαρμο¬ 
σμένα είμαι σίγουρος πως ο 
αριθμός πωλήσεων του πε¬ 
ριοδικού θα ανέβει ψηλά . 

Ενα γεγονός ωστόσο που 
με προβληματίζει με τα παι¬ 
χνίδια για Ρ€ είναι πως ενώ 
το ένα περιοδικό βαθμολογεί 
ένα παιχνίδι με άριστα, το 
άλλο το ρίχνει αρκετά σκα¬ 
λιά πιο κάτω. Για παράδειγ¬ 
μα, το "Οϊγ οί ΐΗο ίοεϊ €ΗίΙ- 
άτοπ" ενώ ο κύριος Τσουρι* 
νάκης του έβαλε γενική 
βαθμολογία 90%, το περιο¬ 
δικό Ρ€ Οατηοτ του έβαλε 
37%. Κάποιος που Θέλει να 
αγοράσει αυτό το παιχνίδι 
αλλά και κάθε παιχνίδι με 
παρόμοιες βαθμολογίες π 
θα κάνει; 

Νομίζω πως το σημαντικό¬ 
τερο που μετράει σε ένα παι¬ 
χνίδι είναι το ^αιηορίαγ και 
πως τα παιχνίδια θα πρέπει 
να Βαθμολογούνται γενικά 
κυρίως με βάση αυτό το κρι¬ 
τήριο . Γιατί αν ένα παιχνίδι 
έχει καλό ^απιορΙαγ, συγχω- 
ρούνται οι ατέλειες στα γρα¬ 
φικά και τον ήχο. Αν όμως 
έχει καλά γραφικά και ήχο 
και ραπτβρίαγ αίσχος, τότε 
θα το βαρεθεί ο παίκτης του 
σύντομα, Το καλύτερο θα 
ήταν να είναι και τα τρία κα¬ 
λά αλλά λίγα παιχνίδια 
έχουν αυτό το προσόν. 

Ισως για αυτό σε ορισμένα 
παιχνίδια είστε αρκετά ανε¬ 
κτικοί ή παρασύρεστε εύκο¬ 
λα, λόγω των τέλειων γραφι¬ 
κόν και του κρυστάλλινου 
ήχου, και Βάζετε Βαθμολο¬ 
γίες ανώτερες ή πολύ ανώτε¬ 
ρες από αυτές που αξίζουν. 
Μη διστάσετε να δώσετε γε¬ 
νική βαθμολογία σε ένα παι- 
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χνίδι 50%, 40%, 20% ή και 
1 % με βάση το ΓηβρΙαγ 
του κυρίως, ον το αξίζει. 
Αλλωστε κανείς δεν σας πιέ¬ 
ζει για να μην το κάνετε . 

Κλείνοντας, Βα ήθελα να 
πω πως το καλύτερο για τον 
υπολογιστή θα ήταν να χρη¬ 
σιμοποιηθώ ως μορφωτικό 
εργαλείο αλλά και για να 
κάνει κάποιος τη δουλειά 
του, όπως γράψιμο κειμέ¬ 
νων, λογιστική, προγραμμα¬ 
τισμό και άλλα* Εξαιρούνται 
βέβαια οι επαγγελματίες και 
οι μεγάλες εταιρίες. Γιατί αν 
χρησιμοποιήσει τον Η/Υ 
αποκλειστικά για παιχνίδια, 
θα τρέχει και δεν θα προλα¬ 
βαίνει τις αναβαθμίσεις. Ηδη 
υπάρχουν παιχνίδια που θέ¬ 
λουν ΡοπΗυτπ στα 200 ΜΗζ 
για να τα ευχαριστηθείς πλή¬ 
ρως και του χρόνου θα θέ¬ 
λουν στα 400 ΜΗζ. Καλύτε¬ 
ρα είναι να πάρεις μια κον¬ 
σόλα που και πιο οικονομική 
είναι και περισσότερο αντέ¬ 
χει στο χρόνο* 

ϊας ευχαριστώ , 

Πέτρος Μάρκου 

Φίλε Πέτρο, 

Το περιοδικό μας/σας 
προσπαθεί ασταμάτητο να γίνει 
όσο καλύτερο μπορεί, με βάση 
πάντα τις απαιτήσεις σας. Από¬ 
δειξη αυτού και το ερωτηματο¬ 
λόγιο που δημοσιεύουμε τακτι¬ 
κά και πιστεύουμε Βα Βοηθήσει 
περαιτέρω. 

Ας αρχίσουμε όμως με τα 
ερωτήματα σου: 

1 * Η εξήγηση στο πρόβλημά 
σου είναι ότι λόγω της φύσης 
του ΟΟ-ΚΟΜ τα αρχεία που 
υπάρχουν σε αυτό έχουν το 
αΗπόυίθ Γβαά-οπΙγ, Σε συνδυα- 
ο μό με τη " σχεδίαση" τγομιρ- 
λής εοργ (είτε από 005 είτε 
από ννΐηάο^), το χαρακτηρί: __ 
στικό"αϋτό μεταφέρεται όταν 


αντιγράφουμε ένοαρχ€4θ. Για 
να το αφαιρέσεις, δεν έχεις πα- 
ρ ά να δώσεις από τη γραμμή 
εντολών (ρΐΌΓπρί) του 005 την 
εντολή 'ΆΤΤΚΙΒ -ίΓ με παράμε- 
τ ροτοονοματου αρχείου που 
σε ενδιαφέρει. Αν χρησιμοποι- 
εις \νίπ95, τότε μπορείς με δε- 
ξι ο κλίκ οταάρχεί ο^ίεις^α 
Ρτοροι1<63 [ιδιότητες! και από^ 
εκεί να απο-επιλέξεις το Ρβαά 
ΟηΙν αΚηίυΐΕ. 

2. Η διαφορά στην ποιότητα 
8α παρουσιαστεί μόνο κατά 
την αναπαραγωγή ΜΙΟΙ αρχεί¬ 
ων, Το νανθΙαΒΙθ δεν επηρεά¬ 
ζει την αναπαραγωγή των \ναν, 
οπότε, όπως ακούς τα \ναν τώ¬ 
ρα, έτσι θα τσ ακούς και με μία 
ανα&άθμιση σε νανσίαΒΙβ. 

3. Πολ λά από τα παιχνίδι α, 
ακόμα και αυτά που αναφέρεις, 
χρησιμοποιούν το ΡΜ $γπΛε- 
5ΪΖ8Γ για παραγωγή μουσικής. 
Αν λοιπόν κάνεις την εν λόγω 
αναβάθμιση, θα έχεις σαφώς 
καλύτερη ποιότητα στη μουσική 
του παιχνιδιού, Σχετικά με το 
θέμα της βαθμολογίάς^των παι- 
χνιδιών, εάν σε ενδιαφέρει μό¬ 
νο το ραιτιβρΙαγ, δεν έχεις πα¬ 
ρά να κρίνεις με βάση μόνο τη 
σχετική επιμέρους βαθμολογία, 
που, έτσι κι αλλιώς, πάντα 
υπάρχει στα ράπτε Γονιοί, Ευ¬ 
τυχώς ή δυστυχώς, πολλοί ανα¬ 
γνώστες συνυπολογίζουν και 
μάλιστα σε σημαντικό Βαθμό 
στα κριτήριά τους τη στιγμή της 
αγοράς ενός νέου παιχνιδιού 
και άλλους παράγοντες, όπως 
είναι τα γραφικά ή ο ήχος, τους 
οποίους φυσικά δεν μπορούμε 
να αγνοήσουμε. Οσο για το 
ϋίγ οί Ιθ5\ ΟΗίΙάΓβπ, φυσικά, 
κάθε συντάκτης έχει την προ¬ 
σωπική γνώμη του. Εσύ από την 
πλευρό σου μπορείς να λάβεις 
υπόψη σου τη γνώμη αυτού που 
εμπιστεύεσαι περισσότερο. Τέ¬ 
λος, σε ό,τι αφορά τις κονσό¬ 
λες, δεν συμφωνούμε μαζί σου, 


αφού όσα κερδίζεις από την 
έλλειψη συνεχών ΗοΓάνσίο 
αναβαθμίσεων (για τις οποίες 
βέβαια έχεις δίκιο -σι εταιρίες 
ανακάλυψαν την "κότα που κά¬ 
νει τα χρυσά αυγά"-), τα χάνεις 
εξαιτίας των ακριβών τιμών του 
δοίΐναΓΟ [δηλαδή των παιχνι- 
διών) στις εοπ5σΙσ5. 


ΠΑΡΑΘΥΡίίΰ^ 

ΠΡΟΒΛΗΜΑ ΤΑ^ 

γαπητό ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ, 
Θα μπω κατευθείαν 
στο θέμα για να μη 
σε κουράζω με καλά λόγια* 
Είμαι ένας νέος χρήστης Ρ€ 
με €γηχ 166+, 32ΜΘ ΡΑΜ 
ίά βίϊ κάρτα ήχου, κάρτα 
γραφικών Ρ€12ΜΒ ΡΑΜ 
ΕΌΟ νΐΡΟΕ νΟΑ 30 2000, 
σκληρό δίσκο (3Ε 2,1 ΜΒ, 
€0 είπνο ΙΟκ αμφιβόλου 
μάρκας ΟΤΙ-ΗΕΡΜΕδ και 
δυστυχώς άρχισαν τα μι- 
κροπροβλήματο, 

1. Ενώ έχω εγκαταστήσει 
το ΡΙΓΑ 97 και ξεκινάει το 
παιχνίδι κανονικά, 3-4 φο¬ 
ρές μου έχει παρουσιάσει το 
μήνυμα 00 τθαά ογγογ . 

2. Κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού, όταν η μπάλα 
βγαίνει άουτ-κόρνερ ή την 
αποκρούει ο τερματοφύλα¬ 
κας ή ο διαιτητής σφυρίζει 
τη λήξη, το παιχνίδι παγώ¬ 
νει για 2-3 δευτερόλεπτα. 
Κατά τη διάρκεια αυτών 
των δευτερολέπτων, το κόκ¬ 
κινο λαμπάκι του Ρ€ ανα¬ 
βοσβήνει ώσπου να ανάψει 
το πράσινο του €0 όπν& 
και το παιχνίδι συνεχίζεται 
κανονικά . 

3. Γιατί τα νέίηάονε* 95 
μου έχουν ξεκινήσει 3-4 
φορές σε $αίβ ιηοάβ; 

4. Κατά τη διάρκεια του 
ΡΙΓΑ 97 μου παρουσιάστη¬ 
καν τα κάτωθι μηνύματα; 




"Παρουσιάστηκε μία ανεπα¬ 
νόρθωτη εξαίρεση ΟΕ στο 
(—). Η τρέχουσα εφαρμογή 
θα τερματιστεί" και "Πα¬ 
ρουσιάστηκε εξαίρεση στο 
ΟΕ στο {*„). ίσως είναι δυ¬ 
νατόν να συνετίσετε. Θα 
χάσετε όσες πληροφορίες 
δεν έχουν αποθηκευτεί σε 
όλες τις εφαρμογές"* Πάτη¬ 
σα γοβοϊ και ο υπολογιστής 
ξεκίνησε κανονικά . 

Οπως καταλαβαίνετε, με 
έχει πιάσει πανικός γιατί 
από το πρώτο μου κιόλας 
παιχνίδι έχω προβλήματα. 
Συγγνώμη αν σας κούρασα, 
σας παρακαλώ βαηθήστε 
με να Βγω από τις μαύρες 
σκέψεις* 

Ευχαριστώ, 

Γιώργος από Κόρινθο 

▼ Φίλε Γιώργο, 

1. Δοκίμασε να καθαρί¬ 
σεις το από τυχόν σκόνες ή 
δαχτυλιές. Αν συνεχίσει το Γβοό 
θιίόγ, τότε προσπάθησε να κα¬ 
θαρίσεις και την κεφαλή του 
^^-βΟΜ με ένα από τα ειδικά 
καθοριστικά που κυκλοφορούν 
στην αγορά. 

2. Αν παίζεις το παιχνίδι από 
ννίηόονί 95, τότε αυτό είναι 
απολύτως λογικό και οφείλεται 
στο εαοΐιΐηρ που κάνουν τα 
ννίηάο*5 στο ΟΟΙΐΟΜ. 

3. Μάλλον θα έκλεισες τον 
υπολογιστή σου ή θα έκανες γθ- 
5θϊ χωρίς πρώτα να κάνεις 5Ηυϊ- 
άονπ τα νΥίηεΙονν*. Καλό θα 
ήταν να ελέγξεις το δίσκο σου 
για λάθη με το 5εαπόί5ΐί και από 
'δώ και πέρα να κάνεις κανον ι¬ 
κά ίΚυ ΐάοννπ. , 

4. Μία είναι η λύση, φίλε μου. 
Να τρέχεις τα 005 παιχνίδια 
από περιβάλλον 005 και όχι 
μέσα από τα \νίπόο^5 95. Δυ¬ 
στυχώς τα προβλήματα με τα 
ννίηάο*5 δεν έχουν ακόμα εξα¬ 
φανιστεί». 
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ΤΑ ΒΑΣΑΝΑ 
ΕΝΟΣ ΣΧΕΔΙΑΣΤΗ ^ 


γαπητό Κ ΜΑ5ΤΕΚ, 
Θα ήθελα πρώτα να 
συγχαρώ όλους εκα- 
νους που πίσω από τις 180 
σελίδες που κυκλοφορούν 
κάθε μήνα μας κρατάνε συ¬ 
ντροφιά από τις βροχερές μέ¬ 
ρες του χειμώνα ως τις ηλιό¬ 
λουστες του καλοκαιριού. 

Σκοπός του γράμματός μου 
είναι να σου εξιστόρησα μία 
κωμικοτραγική ιστορία που 
μου συνέβη πριν από λίγο 
καιρό. Ολα άρχισαν την ημέ¬ 
ρα που ήρθε ο πρόεδρος του 
σχολείου για να μου πει να 
του σχεδιάσω μια εικόνα για 
τη χοροεσπερίδα του Λυκείου 
μας , μέσο υπολογιστή. Ως 
εδώ καλά . Επρεπε όμως να 
την εκτυπώσω κιόλας, Παίρνω 
τους δρόμους και εγώ για να 
βρω ένα μαγαζί να κάνω τη 
δουλειά μου. 

Μπαίνω στο πρώτο μαγαζί 
που βρήκα και είπα της κοπε¬ 
λιάς η οποία ήταν εκεί να μου 
εκτυπώσει την εικόνα. Φορτώ¬ 
νει το αρχείο μέσα από το 
€ογθΙ και πατάει την εντολή 
της εκτύπωσης, Ο εκτυπωτής 
τίποτα. Αφού παιδευτήκαμε 
για κάνα μισάωρο , της πρό- 
τεινα να "βγει" στο 005 για 
να κάνουμε από 'κεϊ τη δου¬ 
λειά μας, 

"Οχι, μου λέει, δεν βγαίνω 
στο 00$ γιατί δεν το γνωρίζω 
και φοβάμαι μήπως πάθει τί¬ 
ποτα ο υπολογιστής," 

"Σέρω εγώ", της απαντάω, 
"Μια εντολή θα πληκτρολο¬ 
γήσουμε και αυτό είναι όλο," 

"Αί δεν ξέρω, μπορώ να χα¬ 
λάσει και τι θα κάνω εγώ με¬ 
τά;" 



Βρε καλή μου, βρε χρυσή 
μου, τίποτα. Και σας ρω¬ 
τάω εγώ μετά: Καλά δεν 


τους μαθαίνουν τίποτα εκεί 
στις σχολές; Μόνο να ανοί¬ 
γουν το €ογο! ή ένα Ραίπί- 
$Ηορ Ρτο και να δουλεύουν; 

Αν είναι δυνατόν. Τέλος πά¬ 
ντων, σηκώνομαι και φεύγω 
από εκεί μια και δεν κατάφε- 
ρα τίποτα. Αφού γύρισα τρία 
μαγαζιά, τα οποία δεν αχόν 
ούτε έναν έγχρωμο εκτυπωτή, 
έφτασα στο δεύτερο μαργαρι¬ 
τάρι, Εκείνη τη στιγμή μόλις 
είχε ανοίξει το €ογθΙ, Την πλη¬ 
σιάζω και της λέω τι ακριβώς 
ήθελα. Μόλις έφτασα στο ση¬ 
μείο να της πω πως ήταν συ¬ 
μπιεσμένο, κατσούφιασε. 

"Δεν υπάρχει πρόβλημα", 
της λέω, "ξέρω εγώ και θα σας 
πω ακριβώς τι να κάνετε," 

"Δεν μπορώ γιατί θα πρέπει 
να κλώσω πολλά προγράμμα¬ 
τα και μέχρι να το αποσυμπιέ¬ 
σω κιόλας θα μου πάρει του¬ 
λάχιστον δύο ώρες" 

Ναι, ναι. Καλά ακούσατε, 
ΤΟΥΛΑΧΙΣΤΟΝ δύο ώρες. Και 
μίλαγε πολύ σοβαρό. Αφού 


μουρμούρισα αρκετά #21 & 
συνέχισα το θρύλο μου. 
Για να μη μακρηγορώ, ενώ ώ- 
χα γυρίσει γύρω στα δέκα 
μαγαζιά και ώχα ξοδέψει πά¬ 
νω από τρεις ώρες στο δρόμο 
με τα πόδια, κατάφερα τελι¬ 
κά να βγάλω την πολυπόθη¬ 
τη εικόνα. 

Ποιο ώναι το ηθικό δίδαγ¬ 
μα; Ιεκινάς την αναζήτηση 
τουλάχιστον μια εβδομάδα 
πριν, για να μπορέσεις και 
εσύ να κάνεις τη δουλειά 
σου, ή πηγαίνεις και αγορά¬ 
ζεις έναν εκτυπωτή ωραία και 
καλά. Τα συμπεράσματα τα 
βγάζετε εσώς οι ίδιοι... 

Με μεγάλη αγάπη και 
εκτίμηση, 

Μάρκος Χσρστζάς 

Ηράκλειο 

Τι να πει κανείς, φίλε 
μας; Μα κι εσύ, βρε παι* 
δί μου, να τους πας το αρχείο συ¬ 
μπιεσμένο*» Αντλία αποσυμπίεαης 
ήθελες να διέθεταν, τέλος πό¬ 


ντων, οι άνθρωποι; Ακούς εκεί 
απαιτήσεις». 

Πέρα βέβαια από την πλάκα, η 
ελλιπής εκπαίδευση που παρέχε¬ 
ται σε ορισμένες ελεύθερες σχο¬ 
λές αποτελεί ένα μεγάλο θέμα, 
το οποίο δεν είναι καθόλου απί¬ 
θανο νσ μας απασχολήσει στο 
άμεσο μέλλον. 


,ΈΔΩΤΟ ΟΟ-ΚΟΜΓν 
ΕΚΕΙ ΤΟ Οϋ-ΚΟΜ, ) 
£ΙΟΥ ΕΙΝΑΙ ^ 
ΤΟ ΟΡ-ΚΟΜϊ / 

η γαπητό Κ ΜΑ5ΤΕΚ, 
ψ 1 1 Την αφορμή για να 
σου γράψω μου την 
έδωσε ο νέος υπολογιστής 
που πήρα (ένας Ρθπώυιη 
ΙΟΟΜΗζ, 800ΜΒ ΗΟ, ΒΥΟΑ, 
5ουηώΒΐα5ΫβΓ, 8ΜΒ ΚΑΜ και 
€ΰ-ΚΟΜ8χ). Επειδή ώμαι αρ¬ 
χάριος στο χώρο των Κ$, θέ¬ 
λω να μου λύσεις ορισμένες 
απορίες και προβλήματα: 

I. Βάζοντας σε λειτουργία 
τον υπολογιστή, τρέχουν αυ¬ 
τόματα τα I Νίη95. Πηγαίνο¬ 
ντας στον πίνακα ελέγχου, 
δεν εμφανίζεται το εικονίδιο 
του ζΠ-ΚΟΜ (το ίδιο και στο 
00$ όπου πληκτρολογώντας 
0: {ΕΝΤΕΚ} Βγάζει μήνυμα μη 
αναγνώρισης της συσκευής), 

Τι μπορώ να κάνω; Πάντως η 
συσκευή παίρνει ρεύμα κανο¬ 
νικά. 

% Προσπαθώντας να λύσω 
μάνας μου το πρόβλημα (ήταν 
ανάγκη;) εγκατέστησα στο 
σκληρό μία δισκέτα με τίτλο 
ΙΟΕ-ΟΒίνΕΒ. Εκεί πείραξα διά¬ 
φορα "πράγματα" και αφού 
ώδα ότι δεν γίνε ται τίποτα, 
έκλεισα τον υπολογιστή. Την 
επόμενη μέρα που τον άνοιξα, 
καθώς βγήκε η εισαγωγική 
οθόνη των Μι π95 (ενώ συνε ¬ 
χ ίζει να φορτώνει κανο- 
νικά από το σκλη¬ 
ρό δίσκο), μου 
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(βγαζί το ίφκ "τνχάριοτο" 
μήνυμα: "νΐΑ 005 άηνοτ 
πιυ$ί ίηίίαΙ! ΙΐηΚ ΤΑβ άίίΐΐ 
οΙπυογ (αηηοί Αβ Ιοαάβά. Το 
ηπίϊηυο 5ίατΗη9 νήηάονη _ 
νπΐΗουΐ υ5ΐη<ι ώβ 32-ά<< ώ'ί/τ 
άπνοτ, ρτο$ι απγ Ιίβγ...". Από. 
αυτήν τη στιγμή και μοτά δβν . 
ίχο ούτί ώίί άπνβ, ενώ άπα¬ 
τε το βάζα να δουλέψει, οι 6ι- 
σκέτες δεν φορτώνουν και το 
σύστημα κολλάει. Ετσι τώρα 
έμεινα μόνο με το σκληρά δί¬ 
σκο σε λειτουργία. Ισος να μη 
φτβέει η παραπάνω δισκέτα, 
γιατί μετά την εγκατάστασή 
της το άπνο Α: δούλευε κανο¬ 
νικά. Από ά,τι θυμάμαι, πρέ¬ 
πει να πείραξα και την “Εγκα¬ 
τάσταση νέου υλικού" μέσα 
από τα \Μη95. 

Είναι η πρώτη φορά που 
γρόφα στο περιοδικό και θα 
ήμουν ευγνώμων αν δημοσι¬ 
εύατε το γράμμα μου. 

ΥΓ. 1: Ιε περίπτωση δημοσί¬ 
ευσης, παρακαλώ να μου δώ¬ 
σετε όσο πιο απλές απαντή¬ 
σεις γίνεται, διότι είμαι τελείως 
αρχάριος στα Ρ€.ε (η προϋπη¬ 
ρεσία μου είναι ένας ΑΜ- 
$ΤΚΑΩ€Κ 61281111). 

ΥΓ. 2: Συγγνώμη για το μέ¬ 
γεθος του γράμματος, αλλά 
ήθελα να παρουσιάσω αναλυ¬ 
τικά το πρόβλημά μου. 

Με εκτίμηση, 

Αρίσταρχος 

Παπα&όπουλος 

Φίλε Αρίσταρχε, 

Καλώς ήλθες στο χώρο 
των ΡΟ! Οπως 9α είδες ο κό¬ 
σμος τους είναι λιγάκι διαφορετι¬ 
κός και πιο πολύπλοκος από αυ¬ 
τόν του ΑητκϊΓαά» Λοιπόν, το 
πρόβλημά σου 8α σταματήσει να 
είναι πρόβλημα κάνοντας τα πα¬ 
ρακάτω. Καταρχήν, 8α πρέπει να 
τρεξεις την "Εγκατάσταση νέου 
υλικού", αφήνοντάς την να ψάξει 


για νέες συσκευές στο σύστημα. 
Αφού τελειώσει και κάνεις ίθϊϊαή 
τα ννίπάο^ κοίτα στο εικονίδιο 
Ό υπολογιστής μου'^α το αν 
έχει εμφανιστεί το ^^-βΟΜ 
είπνο. Αν όχι, κάνε εγκατάσταση 
των \Υίηάο*5 από την αρχή, για 
να διορθωθούν και τα υπόλοιπα 
λάθη που παρουσιάζονται. 


ΠΡΟΤΑΣΕΙΣ 
ΜΕ„, ΒΑΡΥΤΗΤΑ 

ζΜΑ$ΤΕΚάρα 
ατέλειωτη, 

Είμαι ένας αναγνώστης 
σαν σίτο τους πλέον αρχαίους, 
καθώς σε διαβάζω ανελλιπώς 
από το 25ο τεύχος σου. Μέσα 
σε αυτά τα 6 χρονάκια - και 
τώρα που το σκέφτομαι - έχεις 
γίνει για μένα κάτι σαν καθε¬ 
στώς. Ενα γερό ναρκωτικό που 
όμως μόνο κακό δεν κάνει 
στην υγεία μου (λιγάκι στην 
τσέπη Βέβαια αλλά.»). Δεν 
μπορώ να σου περιγράφω την 
αγωνία μου τις στιγμές που ο 
περίπτερός ακουμπά στα χέρια 
μου το τευχάκι του μήνα, κά¬ 
θε μήνα εδώ και 6 χρόνια. 

Κατά τα άλλα, είναι η δεύ¬ 
τερη φορά που σου γράφω 
και αυτό γιατί με τη δεδομένη 


βαρύτητα που έχει η γνώμη 
μου για το περιοδικό - όπως 
όλων των αναγνωστών αλλά 
και ειδικά των παλαιότερων · 
κρίνω αναγκαίο να σου εκ- 
φρόσω κάποιες απόψεις μου 
για την ύλη σου ή κάποια 
σχόλια τέλος πάντων πάνω 
σε αυτή. 

- Καταρχή ν / πολλάααααα 
εοη$ΓσϊυΙαϋοπ$ για την εκ¬ 
πληκτικά μοντέρνα και αι¬ 
σθητική όψη σου. Δεν συ- 
γκρίνεσαι ούτε με τα ξένα πε¬ 
ριοδικά. Οοοά ι νοτΙε ζοπιρυ- 
ρΓθ$5* (Ανάλογα συγχαρητή¬ 
ρια πηγαίνουν και στο “αδελ¬ 
φό" περιοδικό ζοπιρυϊΘΓ Για 
Ολους, αλλά αυτό είναι άλλη 
ιστορία.) 

- Οι νέες στήλες Τορ Τθπ και 
ΗαΙΙ οί Γαπιβ μόνο καλοδε¬ 
χούμενες θα μπορούσαν να εί¬ 
ναι. Την ευθύνη για την καλή 
πορεία τους όμως την έχουμε 
εμείς οι αναγνώστες σου, γι' 
αυτό αν υπάρξει μικρή αντα¬ 
πόκριση έχεις υποχρέωση να 
μας ταρακουνήσεις ακόμη και 
με βίαιες μεθόδους (να Βάλεις 
π.χ. στο εξώφυλλο του 00 τον 
Πατρικό να μας τρίζει τα δό¬ 
ντια του). 

- Ερώτηση κρ!σε«»ς: Αφού 


το Εαεο ίο Εαεβ υπάρχει στο 
€0, γιατί να υπάρχει και στο 
έντυπο καταλαμβάνοντας 
δύο πολύτιμες σελίδες με ένα 
μικρού ενδιαφέροντος θέμα; 

- 0 αρθρογράφος του “Με¬ 
ταξύ μας " είναι και πολύ τύ¬ 
πος. (Ποιος είναι αλήθεια;) 
Παρομοίως και για τον Πανιά 
που αντικατέστησε επάξια τον 
Χριστακόπουλο στο “Ρ€ 
Εχρβηβπεβ". 

• Ενα μεγάλο μπράβο για 
την ποιότητα των ανανεωμέ¬ 
νων ζοΗνεατο και Ηατάν/ατθ 
ΓβνίθΥΐ5 σου. Το μόνο που λεί¬ 
πει είναι μια πιο συχνή πα¬ 
ρουσίαση συγκριτικών. 

• Οσο για τα ε^απτο* γθ- 
νιοτν*, δεν υπάρχουν καλύτε¬ 
ρα στο κόσμο. Προτείνω ηά- 
ντως δίπλα στη βαθμολογία 
με σχήμα ραΒδογράμματ&ς 
να δίνεται η συγκριτική θέση 
ομοειδών παιχνιδιών. Π.χ., η 
ράβδος του ΟυαΙεβ να είναι 
λίγο ψηλότερη από αυτήν του 
ΟυΙεβ και ακόμα πιο λίγο σε 
σχέση με του Ρο&θπΙανβ (που 
πιστεύω με την ευκαιρία ότι 
ψιλοθάφτηκε στο τεύχος 83). 

- Επειγόντως δύο σελίδες με 
ΙηϊΟΓΠθίική ύλη γενικού πε¬ 
ριεχομένου. 

- Κάντε κάτι με την στήλη 
Αλληλογραφία. Δεν μπορεί 
να ακούγονται ερωτήσεις του 
τύπου: Θέλω να πάρω εοαι- 
ρυϊ&τ, τι να πάρω; Ή έχω έναν 
Ροηίιυηι στα 16000..00 ΜΗζ, 
πόσο θα αντέξει; Α, να μην το 
ξεχασω: Τι φρούτο ήταν αυ¬ 
τός ο Τσ$05 "ϊΗβ $αίαπ“ - μας 
φόβισες, ρε μάγκα - στην αλ¬ 
ληλογραφία του τεύχους 83; 
Ε, ρε και να πλακώσει κανέ¬ 
νας κομμουνισμός... 

- Οι διαγωνισμοί και τα 
ερωτηματολόγια πρέπει - 
όπως και βλέπω να γίνεται - 
να καθιερωθούν. 

- Το €Οάκι αρκετό καλό, αν 
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και οι 6 σελίδες που του αφιε¬ 
ρώνονται είναι πάρα πολλές. 
Αύο σελίδες και καλά μας εί¬ 
ναι, αφού το υ*βτ ιηΐβτίαεβ 
ειδικά δεν χρειάζεται παρά 
ελάχιστη αναφορά. 

- Κάντε και κανένα σφιερω * 
ματάκι ιστορικού χαρακτήρα 
πού και πού, έτσι για να 
εμπλουτίζουμε τις γνώσεις 
μας. Π,χ. "Το ΙηίβΓπβϊ χθες, 
σήμερα και αύριο" ή "Το πέ¬ 
ρασμα από τον 80086 στην 
ΜΜΧ τεχνολογίαΛείπει 
ακόμα μια στήλη εκπαιδευτι¬ 
κού χαρακτήρα. Γιατί δεν ξε¬ 
κινάτε σειρά μαθημάτων πά¬ 
νω στο ΟΚίεβ; 

- Μην επεκταθείτε σε ξένη 
με τους Ρζ$ θεματολογία σε 
καμία περίπτωση (η στήλη 
ΧΡΟ θεωρείται σχετική). Το 
λέω αυτό γιατί στο πρόσφατο 
ερωτηματολόγιο υπάρχει μια 
ύποπτη ερώτηση σχετικά με 
τα λοιπά ενδιαφέροντα μας 
και λοιπά, Μη μου πεις ότι 
από τον Σεπτέμβρη θα μας δί¬ 
νεις τα στατιστικά των αγώ¬ 
νων μπόσκετ του Σαββάτου; 

- Φοβερή ιδέα το Μονίβ$ & 
Γυπ. Να καθιερωθούν κάτι τέ¬ 
τοιες συναντήσεις για να γνω¬ 
ριστούμε, επιτέλους, από κο¬ 
ντά. (Κυρίως με κάτι Μαρίες 
και Αουκίες που έχετε», χμ, 
σοβαρότης.) 

Αυτά ήταν ; λοιπόν. Μεγάλο 
Βγήκε το άτιμο το γράμμα, 
αλλά πολύ θα ήθελα να το δα 
δημοσιευμένο. Συντάκτη (ν&ο 
ατβ γου , τέλος πάντων), μην 
κάνεις την παλαβή. Δυο φο¬ 
ρές στα 6 χρόνια σου γράφω. 

ΥΙ\ Ιΐ Τσουρινάκης και Πα¬ 
τρικός και τα άλλα παιδιά ίοτ 

0Υ0Γ. 

ΥΓ. 2: Γιατί μια ζωή ανα¬ 
βαθμίζω τη μνήμη μου; 

ΥΓ. 3: Ρ€ ΜΑ5ΤΕΧ + Ηβανγ 
Μθϊσί + ΑΟ&Ο + ΠΑΟ + Μα¬ 


ρία (§Ηβ ΙθΊθνν$ ν/Ηο §Ησ ΟΓθ) 
= τρέλα, πώρωση, πώς το λένε 
τέλος πάντων ; 

ΥΓ. 4: Παλιόγαυροι, χωράτε 
φέτος, γιατί από του χρόνου 
τελειώνουν τα ψωμιά σας. 
Πάλι από κάτω θα σας έχου¬ 
με. Βόζελοι, ψηλά το κεφάλι. 
ΜΛ* ογθ $ΗΙΙ ίαη5 οί α Ιβ§σπ- 
άσιγ ίβαπΊ. 

ΥΓ 4: Ασχετο: Γα ΡΗαπΙα- 
$σιαβοηα II χρησιμοποιώ 
ίδιας τεχνικής γραφικά με το 
ΤΗο Βοαεί I νίτΗίπ; 

ΤΗθ ΜθϊαΙ Κίπ$ 

Αγαπητέ φίλε, 

▼ Καταρχήν, σε Ευχαρι¬ 
στούμε θερμά για τον κόπο που 
έκανες να μας γράψεις τις προτά¬ 
σεις σου για το περιοδικό και ελ¬ 
πίζουμε το παράδειγμά σου να μι- 
μηθούν και άλλοι αναγνώστες. 

Ως προς τα σχόλιά σου γιο κά¬ 
ποιες από τις στήλες του περιοδι¬ 
κού, δημοσιεύουμε το ερωτηματο¬ 
λόγιο ακριβώς για να δούμε ποιες 
από αυτές σας αρέσουν και ποιες 
όχι. Σύντομα, πάντως, θα δεις 
πολλά από όσα μας προτείνεις να 
γίνονται πραγματικότητα*., (κάποια 
άλλα βέβαια θα τα αγνοήσουμε 
για σπάσιμο). Τις Μαρίες και τις 
Λουκίες μας να τις αφήσεις ήσυ¬ 
χες (τις έχουμε για προσωπική 
χρήση), ενώ το τέταρτο υστερό¬ 
γραφό σου ήταν όντως άσχετο* 



γαπητό περιοδικό , 
γεια σου. 

Είμαι ένας φανατικός 


αναγνώστης σου και έχω δια¬ 
βάσει όλα τα τεύχη σου. Οι 
στήλες κάθε τεύχους σου ώ- 
ναι εκπληκτικές και το 00 
φανταστικό. 

Περνάω κατευθάαν στα 
πραβλήματά που με απασχο¬ 
λούν, για συντομία χρόνου 


και χώρου. Είχα έναν Ροπίίυτη 
90, 16ΜΒ ΧΑΜ, €0-Χ0Μ 4χ, 
Οΐατηοπά δϊβαΙίΗ 2ΜΒ, 
$ουηάΒΙα$ίθΓ 16 και οθόνη 
δοπγ 15". Πρόσφατα έκανα 
μία αναβάθμιση και τώρα έχω 
έναν Ρόπΐίυτπ 13$, 32 ΜΒ 
ΧΑΜκαι€0-Χ0Μ 12χ,όλα 
τα άλλα παρέμειναν ίδια. 

1, Στα παιχνίδια που χρησι¬ 
μοποιούν το αρχάο 
00540% ενώ η εισαγωγή 
φορτώνει κανονικά και παίζω 
για λίγο, μετά από λίγο κολ¬ 
λάνε, εγώ πριν από την ανα¬ 
βάθμιση δούλευαν όλα κανο¬ 
νικά. Συγκεκριμένα, στο παι¬ 
χνίδι ΝΒΑ ίΙΨΕ 97, ενώ παίζει 
εισαγωγή κανονικό, μετά από 
λίγη ώρα παιχνιδιού μού βγά¬ 
ζει το μήνυμα: 005/40% 
ρτοίβ&ίοηαΙ Ειτοτ (2001). 
Βγάζει έναν πίνακα με διάφο¬ 
ρες τιμές και παρακάτω λέει 
εταϊΗ οάάΓ0$$ 1:0009269 
και κολλάει. Αλλες φορές πά¬ 
λι υπάρχουν κάτι παράσιτα 
στην σβόνη η κολλάει η οθό¬ 
νη. Παρόμοια μηνύματα μου 
βγάζει και στα ΓοηηυΙα Οηβ 
όταηά ΡΗχ 2 και Χοώ Αίοτί. 

Το έστειλα για $θγυκ 6 και όλα 
άναι μια χαρά. Ιό δεν βρίσκω 
και δεν νομίζω να υπάρχει. 
Γιατί πριν από την αναβάθμι¬ 
ση δεν υπήρχε πρόβλημειιΐώζ 
ρα τι μπορώ να φταίει; 

2. Σε δισκέτες που έχω προ¬ 
γράμματα σε μορφή αρχώων 
ΒαεΙευρ, πώς μπορώ να ανι- 
χνεύσω ιό; Επηρεάζονται αυ¬ 
τά τα αρχεία από ιούς; 

3. Αν συνδεθώ με το Ιπϊβγ- 
ηβΙ και θέλω να δω ηληροφο- 
ρίίς, παραδαγματος χάριν, 
για το ΝΒΑ, υπάρχει φόβος 
για ιό ή μόνο αν κατεβάσω 
και πάρω ένα αρχώο; 

4. Θα ήθελα να κάνεις ένα 
συγκριτικό τεστ σε πιοώβιη. 

Φιλικά, 

Θανάσης - Αγρίνιο. 


ΥΓ. 1: Συγγνώμη για το μα¬ 
κροσκελές γράμμα και ελπίζω 
σε γρήγορη δημοσίευση. 

ΥΓ 2: Περιμένω γρήγορη 
απάντηση και όχι να πάει το 
γράμμα στα οκουηδια. 

Φίλε Θανάση, 

1* Υποθέτοντας ότι το 
παι χνίδια τα τρέχεις από καθαρό 
005, έχουμε και λέμε: Υπάρχει 
περίπτωση τα νέα εΗρ-άκιο μνή¬ 
μης που πήρες να δουλεύουν σε 
διαφορετική ταχύτητα από τα πα- 
λ ιακοί αυτά να προκαλώ άλα τα 
προβλήματα* Στη συγκεκρι μένη 
περίπτωση, θα χρειαστεί να μπεις 
στο 56ίυρ του υπολογιστή σου 
και να αυξήσεις τα ψο\\ $ία1©& 
ένα κάθε φορά* Επίσης, αν υπόρ- 
χει επιλογή ΟΚΑΜ δρβοά και βρί¬ 
σκεται στο Ρα5ίθ5ί ή το Ρα 5 ίσΓ, δο¬ 
κίμασε να την κατεβάσεις στο 
δΙο^θΓ. Ολα αυτά θα τα βρεις 
στο Αάναπεοά (ΙΗίρ$θϊ 5θΐυρ. 

2. Τα αρχεία ΒαεΙαιρ δεν προ- 
σΒάλλονται από ιούς, αλλά 
υπάρχει πάντα η πιθανότητα να 
είχαν προσβληθεί προτού ακόμα 
κάνεις το ΒαεΙκυρ. Για να ελέγξεις 
ένα τέτοιο αρχείο, μπορείς να 
δώσεις εντολή στο απίίνϊηυί που 
χρησιμοποιείς να ψάχνει όλα τα 
αρχεία κσι όχι μόνο τα εκτελέσι- 
μα Καλό θα ήταν όμως και στην 
περίπτ ωση που κάνεις ένα ΐΌ5ΐατβ 
να ελέγξεις καπιάλί μετά την 
ολοκλήρωσή του το δίσκο σου* 

3* Με απλά 5υΗΐπ9 στο ίπίβΓη&Ι 
δεν κινδυνεύεις από κανόναν ιό. 
Κινδυνεύεις μάνα στην περίπτωση 
που κατεβάσεις στον υπολογιστή 
σου κάποιο μολυσμένο πρόγραμ¬ 
μα και το τρεξεις. 

4. Από τη στήλη "Ρ€ Νέα" κα¬ 
τά καιρούς έχουν παρουσιαστεί 
διάφορα ΓποεΙθηΐί σε άλες τις τα¬ 
χύτητες και για όλα τα γούστα 
(με τηλεφωνητή, δυνατότητες ίαχ 
κ.ά*)* Πιστεύω ότι ρίχνοντας μία 
ματιά θα μπορέσεις να καταστα¬ 
λάξεις σε κάποιο. ■ 
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Ασχολείστε με τον 
προγραμματισμό και 
κολλήσατΐ κάπου; Εχετε 
απορίες για το 
" απόκρυφα” του 
υπολογιστή σας; Θέλετε 
να διεισδύσετε στα 
μυστικά του συστήματος 
και δεν ξέρετε πώς; 

Μην πανικοΒάλλεστε* 
Εμείς είμαστε εδώ , 

Στείλτε μας τις απορίες 
σας με την ένδειξη 
Ήονν ίο” στη διεύθυνση 
του περιοδικού. Να είστε 
σίγουροι πως θα κάνουμε 
ό,τι είναι δυνατό για να 
σας βοηθήσουμε. 

του Βασίλη Παπαδάκη 



-Γ—Γ—- 

ΒΜΡ Κλίνην 

γαπητό Ρ€ ΜαίΙοτ, 
Καταρχήν, θα ήθελα 
να σου δώσω τα 
θερμά μου συγχαρητήρια για 
την εξαίρετη ύλη σου καθώς 
και για τις αξιόλογες παρου¬ 
σιάσεις σου. Το να αναφερ¬ 
θώ εκτενέστερα στην αξία 
του περιοδικού δεν το κρίνω 
ιδιαίτερα σκόπιμο, αφού εί¬ 
ναι γνωστό ότι είσαι το πιο 
ποιοτικά ανώτερο σε όλους 
τους τομείς περιοδικό Η/Υ 
στην Ελλάδα. Ασχολούμαι 
με τη γλώσσα προγραμματι¬ 
σμού ΟΒα&ιε και χρειάζομαι 
τη Βοήθεια σου για τη λύση 
ενός προβλήματος. 

Εφτιαξα ένα πρόγραμμα 
παρόμοιο με αυτό που είχες 
δημοσιεύσει στο τεύχος 74 


(σελ. 120-121). Εμφανίζει Βέ¬ 
βαια εικόνες .ΒΜΡ, αλλά ακό¬ 
μα και σε υπολογιστή Ρ&ηϊί- 
υηι εμφανίζονται αργά. Ετσι, 
πρόσδεσα στσ τέλος του προ¬ 
γράμματος, και μετά την εμ¬ 
φάνιση της εικόνας, μια εντο¬ 
λή Β5ΑΥΕ, ώστε να μπορώ αρ¬ 
γότερα να εμφανίζω την εικό¬ 
να ταχύτατα με την εντολή 
ΒίΟΑΟ. Ομως οι εικόνες με τη 
χρήση της ΒίΟΑΟ από έγχρω¬ 
μες που ήταν γίνονταν 
ασπρόμαυρες. 

Θα ήθελα να μου φτιάξεις 
ένα πρόγραμμα που να το 
προσθέσω στο πρόγραμμα 
του τεύχους 74 και να κάνει 
τα εξής: να σώζει την εικόνα 
σαν ένα αρχείο ονόματος ΡΚ- 
ΤϋΚΕ και στη συνέχεια να την 
εμφανίζει ταχύτατα στην οθό¬ 
νη σε ένα άλλο πρόγραμμα. 

Εγώ για να πετύχω την τα¬ 
χύτατη εμφάνιση της εικόνας 
κάνω την εξής διαδικασία, λί¬ 
γο προτού κλείσει το πρό¬ 
γραμμα: 

ΟΕΕ 5ΕΟ=&ΗΑΟΟΰ 
Β$ΑνΕ "ΠΟΤυΚΕ”, 0, 65535 

Στη συνέχεια, σε ένα άλλο 
πρόγραμμα: 

ΒΕΡ$Ες=&ΗΑΟΟ0 
ΒΙΟΑΟ “ΡΙΟΤϋΚΕ", ο 

Ομως η εικόνα εμφανίζεται 
μεν ταχύτατα αλλά ασπρό¬ 
μαυρη. 


Θα ήθελα επίσης να μου 
φτιάξεις άλλο ένα πρόγραμ¬ 
μα το οποίο θα μπορεί να τρέ- 
ξει ένα .ΥίΑΥ αρχείο σε ΟΒα- 
5Ϊε φυσικά. Θα σε παρακα- 
λούσα να δημοσιεύσεις την 
απάντηση στο επόμενο τεύ¬ 
χος. Σε παρακαλώ, μη μου 
πεις να ανατρέξω σε κάποιο 
παλαιότερο τεύχος γιατί μου 
είναι δύσκολο. 

Ευχαριστώ. 

Φιλικότατα 

Κωνσταντίνος Γιαννούλης 

Σωστά εμφανίζεται η ει¬ 
κόνα ασπρόμαυρη(συ¬ 
γκεκριμένα δεν πρέπει να εμφανί¬ 
ζεται ασπρόμαυρη, αλλά με αλ¬ 
λαγμένα χρώματα). Αυτό γίνεται 
γιατί δεν έχεις ορίσει ποια χρώμα¬ 
τα 8α υπάρχουν στην παλέτα της 
νθΑ. Η νΘΑ για να εμφανίσει 
χρώματα ατην σδόνη, πρέπει να 
ορίσεις την παλέτα των χρωμάτων 
της. Υπάρχουν 25ό καταχωρητές 
χρωμάτων (ή Ιό ανάλογα την κα- 
τάσταση οθόνης), οι οποίοι προ¬ 
γραμματίζονται ένας - προς - ένας 
(0-255). Μόλις δώσεις τα χρώματα 
που θέλεις με την εντολή ΡΑΙΕΤΤΕ, 
η εικόνα 8α εμφανιστεί σωστό. Τα 
δεδομένα που υπάρχουν στην πε¬ 
ριοχή ΑΟΟΟΗ δεν είναι χρώματα 
αλλά δείκτες στους καταχωρητές 
της παλέτας, οι οποίοι με τη σειρά 
τους περιέχουν το κατάλληλο ή όχι 


χρώμα (όπως στην περίπτωσή μας). 
ΓΤ αυτό Θα χρειαστεί να αποθηκεύ¬ 
σεις και την παλέτα του εκόστοτε 
αρχείου και να τη φορτώσεις μετά. 
Γι' αυτόν το λόγο όλα ανεξαρτήτως 
τα ίοΓππαΙί εικόνων περιέχουν έναν 
πίνακα με τον ορισμό των χρωμά¬ 
των (δηλαδή, την παλέτα). Και για 
έναν ακόμη λόγο: για να μην είμα¬ 
στε αναγκασμένοι νσ φορτώνουμε 
δύο αρχεία. 

Στη συνέχεια σου δίνω τον κώδι¬ 
κα που θα πρέπει νσ προσθέσεις 
στο αρχικό πρόγραμμα μετά την 
εντολή €ίΟ$Ε #1, Πρόσεξε ότι 
έχω χρησιμοποιήσει επέκταση στα 
ονόματα, για νσ μη σώζονται με 
επέκταση .ΒΑ5, αφού δεν είναι αρ¬ 
χεία Βαδίε. 

ΟΕΡ 5Ε0 = &ΗΑ000 
ΒΕΑνΕΤΐαυΚΕ.ΡΙ€:θ, 65535 
ΟΕΡ 5Ε0 = νΑΚ5Εΰ (Ρβ ΙείίεΤα61ε( 0) ) 

1 6*16=96 βγΐ€8 είναι ολόκληρος ο 
πίνακας 

ΒΒΑνΕΤΙΟΤυΚΕ.ΡΑΙΛ 
νΑΚΡΤΗ(Ρ3ΐεΐίεΪ361ε(0}) 1 96 
Τώρα σε ένα άλλο πρόγραμμα 8α 
γράψεις τα εξής: 

ΤΥΡΕ ΡαΙεΗεΕηΙτγ 
Βΐυε Α5ΙΝΤΕΟΕΕ 
Οτεεπ Α5ΙΝΤΕΟΕΕ 
ΚεάΑΕ ΙΝΤΕΟΕΕ 
ΕΝΟΤΥΡΕ 

ΟΙΜ Ρ3ΐείΙεΤ&5ίε(0 ΤΟ 15) Α3 
ΡΒίεΙΙεΕπΐτγ 

50ΚΕΕΝ 12 

'Διαβάζουμε όλη την παλέτα των 
χρωμάτων με τη μία 
ΟΕΡ 5Ε0 = 

νΑΚ5Ε0( ΡΒίεΙΐεΤθβΙε (0)} 

ΒΙΟΑΟ “ΡΙΟυΕΕ.ΡΑΙΛ 
νΑΕΡΤΚ(Ρ3ΐείΙεΤ36ί€{0)) 

Τη βάζουμε στους καταχωρητές 
της νθΑ 
ΡΟΕΙ = 0 ΤΟ 15 
ΡΑΙΕΤΤΕ 1,65536* 
Ρ3ΐ£ΗεΤ35ΐ0(Ι).Β1ιιε + 256& * 
Ρ3ΐ0ΚεΤ30ΐ0(Ι).θΓεεη + 
Ρ3ΐ0ΐΐ0Τι6ΐ0(Ι).Κε<ί 
ΝΕΧΤΙ 

Τώρα εμφανίζουμε την εικόνα 



Τα τελευταία προϊόντα της σειράς καρτών 5ουηάΒΙα5ίβι% 




Ιόό Ρ^ ΜαδΙβτ 









Εδώ 3α Βράτε πολλά χρήσιμα ιιΐϋίΗβ* και προγράμματα στ Βα$κ + 


ΟΕΡ 5Ε0 = &ΗΑ000 
ΒΙΟΑΟ ΉΟυΚΕ.ΡΙΓ, 0 
ΕΡΦ 

Οπως 8α διαπιστώσεις, αυτή η 
ρουτίνα είναι γρήγορη, αλλά αργεί 
αρχικά λόγω της ανανέωσης ολό¬ 
κληρης της παλέτας, Φυσικά, εάν 
το δοκιμάσεις με μια εικόνα που 
πιάνει όλη την οθόνη, μπορεί να 
παρατηρήσεις κι εκεί κάποια κα¬ 
θυστέρηση. Ενας ακόμη καλύτε¬ 
ρος τρόπος είναι αυτός που είχε 
δημοσιευδεί στο τεύχος Μαρτίου 
(αρ, 82} με τη χρησιμοποίηση ενός 
ενδιάμεσου χώρου μνήμης 
(όυΚθΓ). Παρόλο που το πρόγραμ¬ 
μα αναφερόταν σε ΒΜΡ 25ό χρω¬ 
μάτων, μπορεί πολύ εύκολα να με¬ 
τατραπεί κοι για Ιό, Ας περάσου¬ 
με τώρα στον τρόπο με τον οποίο 
μπορείτε να παίξετε αρχεία Υ/Αν 
στη 5ουπάΒΙα5ΐοΓ. θα πρέπει να 
κάνουμε πρώτα μια μικρή ιστορική 
αναδρομή, καθώς υπάρχουν πολ¬ 
λές δουπάΒΙαϊίθΓ και δεν είναι 
όλες ίδιες, 

δουπόΒΙαίΙΟΓ νΐ .0, ν! 5 οΗΐρ $γπ- 
ϊΗβϊίζθτ ΥοπιαΗα ΟΡΙ2 (ΡΜ ιγπίΗβ- 
515), ΟδΡ 8Βίϊ 

ρ 5ουηάΒΙα5ίθΓ ν2.ϋ εΐιίρ 5 γηίΙιβ- 
5ΙΖΟΓ Υαιπαήο ΟΡΙ 3 (ΡΜ 5 γπίΗ 05 Ϊ 5 ) Γ 
05Ρ 8όί1 

$ουηάΒΙα5ίβΓ ν2.0ΡΓθ ΟΡ13 και 
είιιρ μεικτή για ρύθμιση εντάσεως ει- 
σόδων και εξόδων (γπϊχογ), 05Ρ 8Βίί 

5ουπάΒΙθ5ΐβΓ Ιό ΟΡ13, πιίχβτ, 
05Ρ ΙόΒίΐ (ηχογράφηση/αναπαρα- 
γωγή) 

5ουπάΒΙα5ίβΓ 16Α5Ρ ΟΡ13, 
ΓπίχβΓ, 05Ρ ΙόΒίί, εΚίρ Αάναικ&ά 
5ΐ9παΙ Ργοοθ55ογ ή 05Ρ Οογπ- 
ρΓβ55βά δ^παΙ ΡΓοεο55θΓ) για συ¬ 
μπίεση δεδομένων σε πραγματικό 
χρόνο, δίνοντας τη δυνατότητα 
αναγνώρισης φωνής [μέσω υψηλού 
ρυθμού δειγματοληψίας) 

δουπόΒίσϊίθΓ 32 ΟΡ13, ητιίχθη 
05Ρ 32Βϋ, Α5Ρ 

5ουηεΙ8!α5Ϊ6Γ Α\νΕ32 ΟΡ13, 
πιίχβΓ, 05Ρ 32Βί1, Α5Ρ κσι ΕΟΜ με 
ψηφιοποιημένα δείγματα ήχου για 


πιο πιστή αναπαραγωγή σε σχέση 
με το ΟΡ13 

Το 05Ρ (Ο^ίΙαΙ 5ΐ9πσΙ Ργο€055ογ) 
είναι ένας μετατροπέας ψηφιακού 
σήματος οε αναλογικό κοι αναλογι¬ 
κού οε ψηφιακό (δηλαδή 
ΟΑΟ/ΑΟΟ ΡφίαΙ ίο Απα!ο9 Οοπ- 
νθΐ1σΓ/ΑηαΙθ9 ίο 0ΐ9ΐία1 ΟοπνβιΐβΓ). 
Αναλογικό σήμα που μετατρέπεται 
σε ψηφιακό είναι η φωνή μας από 
το μικρόφωνο με το οποίο την απο¬ 
θηκεύουμε στο δίσκο. Ψηφιακό σή¬ 
μα που μετατρέπεται σε αναλογικό 
είναι η ηχητική επένδυση ενός παι¬ 
χνιδιού που ακούγεται από τα ηχεία. 
Επίσης, έχει τη δυνατότητα επεξερ¬ 
γασίας εντολών ΜΙ01 και ελέγχου 
της θύρας ΜΪΟΙ, Υπάρχουν διάφο¬ 
ρων ειδών 05Ρ$ που το κύριο χαρα¬ 
κτηριστικό τους είναι τα Βίί5 στα 
οποία μπορούν να ψηφιοποιήσουν 
και τα όίί5 στα οποία μπορούν να 
αναπαράγουν τον ήχο. Ετσι, η 
5ουπάΒΙσ5ίβΓ ξεκίνησε με 0$Ρ στα 
8Βϊί5 Γ τα οποία δεν είχαν διαφορές 
από έκδοση σε έκδοση, μετά πήγε 


στα Ι ό και πρόσφατα στα 32. Ολες 
οι 5ουπάΒΙα5ί0Γ περιλαμβάνουν 
ακόμη και ένα εΚίρ ελεγκτή ΟΜΑ 
(ΡίΓοεΙ ΜαπΊοιγ Αεεβ55), το 8237. 
Αυτό είναι υπεύθυνο για τη μεταφο¬ 
ρά των δεδομένων από τη μνήμη 
του υπολογιστή στην κάρτα ήχου 
και αντίστροφα. Συγκεκριμένα, η 
διαδρομή που ακολουθείται για να 
παραχθεί ήχος είναι 8237 (μεταφο¬ 
ρά), Α5Ρ (συμπίεση αν υπάρχει), 
ΕΟΜ (χρήση δειγμάτων αν υπάρχει), 
ΟΡΙ 2/3 (σύνθεση ήχων), 05Ρ (με¬ 
τατροπή), ΓϊΐίχΘΓ (εξαγωγή ήχων). Για 
να σποθηκευθεί ήχος η διαδρομή 
είναι ΓπίχθΓ, 05Ρ, Α5Ρ, 8237. Υπάρ¬ 
χει και άλλος ένας τρόπος να παρα¬ 
χθεί ήχος χωρίς να περάσουμε από 
το 8237 ΟΜΑ εΗΐρ, προγραμματί¬ 
ζοντας το σΚίρ ΟΡΙ για αυτόν το 
σκοπό. Αυτό παράγει τους ήχους, 
τους δίνει στο 05Ρ, αυτό με τη σει¬ 
ρά του στο γπϊχθγ και από εκεί στα 
ηχείο. 

Το πρόγραμμα ΥΥΛΥΒΑδ που θα 
βρεις στο €0, παίζει αρχεία .Υ/ΑΥ 


μέσα από την ΟΒαδίε χρησιμοποιώ¬ 
ντας τα εΗΐρ ΟΜΑ Ο προγραμματι¬ 
σμός της 5ουηεΙΒΙα5ΐθΓ γίνεται σε 
πολύ χαμηλό επίπεδο, προσπελάζο¬ 
ντας άμεσα τις θύρες (ροΓί$) του 
επεξεργαστή. Αυτό έχει ως συνέ¬ 
πεια κάποιες φορές να τίθενται θέ¬ 
ματα συγχρονισμού του προγράμ¬ 
ματος μας με την ανταπόκριση των 
θυρών. Ξεκινώντας ψάχνουμε να 
βρούμε πς ρυθμίσεις ( 50 ^ 9 $) που 
έχει η δική μας 5ουπάΒΙα5ί0Γ, Αυτές 
υπάρχουν στηπ 00$ μεταβλητή 
ΒΙΑδΤΕΚ [αν δώσετε σκέτο 5ΕΤ στο 
005 θα τη δείτε). Η μεταβλητή 
ΒίΑ5ΤΕΚ έχει την εξής μορφή: 
ΒΙΑ$ΤΕΚ=Α22015 01 Η5 

όπου: το Α είναι η βασική διεύ¬ 
θυνση θύρας |Βα50 ΡοΟ Αά0Γβ55) 
σε δεκοεξαδικό, το I ο αριθμός 
διακοπής που χρησιμοποιεί η κάρ¬ 
τα (ΙΕΟ πυσιΒοΓ], το 0 το 8Βϋ κα¬ 
νάλι ΟΜΑ (άμεσης προσπέλασης 
μνήμης) και το Η είναι το ΙόΒιί κα¬ 
νάλι ΟΜΑ. 

Αφού διαβάσουμε αυτές τις με- 
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Η σιλίδα της ΤυτΒο ΡαιεαΙ 7*0 στον \Α/βΒ« 


ταΒλητές, κάνουμε Γθ5θί την κάρτα 
στέλνοντας στον καταχωρητή Κθ5€ί 
του 05Ρ το 1 * 

Ο καταχωρητής Ρε^οί του 05Ρ 
βρίσκεται στη διεύθυνση Βσίο+ό, 
Δίνοντας του την τιμή 1, σταματά¬ 
με οτιδήποτε έκανε μέχρι τότε. 
Επειτα οπό λίγο [περιμένουμε να 
προλάβει να ανταποκριθεί το κύ¬ 
κλωμα), του στέλνουμε την τιμή 0. 
Αυτό έχει ως αποτέλεσμα να 
μπουν οι εξ ορισμού τιμές σε 
όλους τους καταχωρητές του 05Ρ, 
Για να δούμε ότι η διαδικασία ολο¬ 
κληρώθηκε χωρίς κανένα πρόβλη¬ 
μα, Θα πρέπει να πάρουμε απάντη¬ 
ση ότι το 05Ρ είναι διαθέσιμο να 
το χρησιμοποιήσουμε, ελέγχοντας 
το Βίί 7 στον καταχωρητή Αναίΐ 
του 05Ρ, Επίσης, θα πρέπει να μας 
απαντήσει με το δεκαεξσδικό ΑΑ 
στον καταχωρητή Ρβαά. Ας δούμε 
όμως τη διαδικασία σε γενικότε¬ 
ρες γραμμές: 

1, Διαβάζουμε τη μεταβλητή 
ΒΙΑ5ΤΕΡ, 


2. Κάνουμε Κβδβί τη δουηά- 
ΒΙαίίοΓ. 

3. Διαβάζουμε το Ηοαάεί του 
αρχείου ΜΑν που περιέχει πληρο¬ 
φορίες για το πώς πρέπει να ανα- 
πσραχθεί το σρχείο, 

4, Ανοίγουμε τα ηχεία, ρυθμίζου¬ 
με την ένταση και το ρυθμό αναπα- 
ραγωγής, 

5, Διαβάζουμε ένα κομμάτι του 
αρχείου. 

ό, Επιλέγουμε όλες τις παραμέ¬ 
τρους που χρειάζεται το κανάλι 
ΟΜΑ. 

7. Δίνουμε τη διεύθυνση του 
όυίίοί που περιέχει το κομμάτι, 

8. Τέλος, δίνουμε την εντολή να 
αρχίσει η αναπαραγωγή και περιμέ¬ 
νουμε μέχρι να τελειώσει, 

9. Μόλις τελειώσει, συνεχίζουμε 
με το επόμενο κομμάτι του αρχείου, 
μέχρι να τελειώσει το αρχείο, 

Ο ΗεαάοΓ ενός αρχείου νΥΑΥ 
έχει τα εξής στοιχεία: 

- ΈΡΡ" (4) (περιέχει μόνο αυτό 
το 5^ΓΪΠ9) 


- μήκος αρχείου (4) (το συνολικό 
μήκος του αρχείου] 

* "ννΑνΕίπιΚ' (8] (περιέχει μόνο 
αυτό το 5 Ήίπ0) 

- αριθμός Βγίθ5 που προηγήθη- 
καν στο αρχείο (4) (συνήθως 1 ό) 

- έκδοση τύπου αρχείου [2] (έκ¬ 
δοση ΜΑν, συνήθως 1) 

- αριθμός καναλιών (2) (1 για μο¬ 
νοφωνικό, 2 για στέρεο] 

* ρυθμός δειγματοληψίας (4) 
(^αίίΐρΙθϊΛβε) 

* ρυθμός αναπαραγωγής (4) 
[(αν9) ΒγΐΘ5/53θ] 

- ευθυγράμμιση περιοχών αρχεί¬ 
ου (2) [για πολύ μεγάλα αρχεία] 

- Βίί δειγματοληψίας (2) (συνή¬ 
θως 8 ή 16) 

- "άαία" (4) [ή 'ΡΑΟΓ (4)+αχρη- 
στα (8) και μετά "άαία"(4)] (περιέ¬ 
χει μόνο αυτό) 

- μήκος δεδομένων (4) (οε Βγΐθί) 

- σύνολο μήκους Ηεαάεπ 
44Βγίο$ (I) (ή 56) 

Ας δούμε τώρα κάποιες εντολές 
της δουπάΒία^ίθΓ ομαδοποιημένες: 


ΚΑΤΑΧΩΡΗΤΕΣ - 
ΕΝΤΟΛΕΣ ΟΜΑ 

Οι εντολές αυτές δίνονται για 
την αρχικοποίηση του καναλιού 
άπα μία προς μία Οι καταχωρητές 
αλλάζουν διεύθυνση ανάλογα με 
τον αριθμό του ΟΜΑ εΒαπποΓ 
ου! ΟΜΑ^πτα^, άπα + 4 
ουί ΟΜΑ^οΙοογ, 0 
ουί ΟΜΑ^πποάθ, 72 + άτηο 
ουϊ ΰΜΑ^αά 0 Γθ 55 , οίδ (ΒυίίθΓ) 
ουί ΰΜΑ_αάάΓ055 ,509 [ΒυΗοΟ 
ουί 0 ΑΛΑ_ρο 9 ε, ρα 0 θ( ΒυίίθΓ) 
ουί 0 ΜΑ_ΙθΠ 9 ίΒ, Ιεπ9^_Ιο 
[ΒυίίθΓ] 

ουί 0 ΜΑ_ΙθΠ 9 ίΚ Ιει^ίΗ.Ηί 
(ΒυίίβΓ) 

ουί ΟΜΑ^ππαδΙί;, όπια 
* Αυτή η εντολή είναι για το τέ¬ 
λος της μεταφοράς. 

ίπ 0ΜΑ_5ίοίυ5, άπια.βηεΙ: ελέγ¬ 
χουμε το κατάλληλο Βίί, ανάλογα 
με το ΟΜΑ εΗαππβΙ. 

ΚΑΤΑΧΩΡΗΤΕΣ - 
ΕΝΤΟΛΕΣ 0$Ρ 

- Χρησιμοποιείται για τοδοί της 
κάρτας με τιμές 1 κοι 0 διαδοχικά 
(σχεδόν) 

Ο5Ρ^Γβ$0ί (= Βα5θ+ό) 

- Από εδώ διαβάζουμε τα δεδο¬ 
μένο που στέλνει ή χρησιμοποιεί το 
05Ρ 

05Ρ_Γβαά (= Βα^ε+ΑΗ) 

- Εδώ στέλνουμε ό,τι είναι για 
επεξεργασία αλλά και όλες τις 
εντολές του β$Ρ 

ΟδΡ^ιϊίε (= Βοϊθ+ΟΒ) 

- Από εδώ ελέγχουμε μόνο το 
Βίί7=1 (= όρο) είναι διαθέσιμο τα 
Ρ5Ρ 

ΟδΡ^αναίΙ (- Βοδε+ΕΗ) 

- Ολες οι παρακάτω εντολές 
στέλνονται στο 0$Ρ_νπίε 

40Η και μετά ίίπιε^οηίί (ρυθ¬ 
μός αναπαραγωγής ήχου) 

48 Η Γ μετά ΒυίίβΓ (1), μετά ΒυίίεΓ 
[2) (εντολή για τσ μήκος του ΒυίίεΓ) 
14Β (μεταφορά κανονικού ρυθ¬ 
μού) 

91Η (μεταφορά υψηλού ρυθ¬ 
μού) 


168 ΡΟ ΜαίίβΓ 


















01Η (ανοίγει τα ηχεία) 

03Κ (κλείνει το ηχεία) 

08Η (παίρνει την κατάσταση 
τον ηχείων, το αποτέλεσμα από το 
Γβαά] 

Ε1Η [δίνει την έκδοση του 05Ρ, 
το αποτέλεσμα από το Γθαό) 


ΚΑΤΑΧΩ ΡΗΤΕΣ - 

ΕΝΤΟΛΕΣ ΜΙΧΕΚ 

- Στο πίϊχογ πρώτα διαλέγεις κα- 
ταχωρητή στη μία διεύθυνση και 
μετά δίνεις την τιμή του στην άλλη. 

- Δίνει αρχικές τιμές (τβ$βΐ) σε 
όλους τους κσταχωρητές του 

ΓΠ1X6 Γη 

Μιχ0Γ_$βΙβεϊ_ββ9' 5ίβΓ ' 0 

ΜιχοΓ_Ιηρυϊ_0α1α, 0 

- Δίνει τιμή στο Μα$^βί νοΙυπΊβ 
για αριστερό και δεξιό ηχείο. 

ΜϊχβΓ_5οΐ0εΙ_(ΐ©9«5ίβΓ. 22Κ 

ΜίχΘΓ_Ιπρυί_Οαία μ ΡΡΗ (πιαχ): Ο¬ 
Ι 5 (Ηϊ ΗαΙί όγΙθ=ΙθΗ), 0-15 
(ίσ=ΓΪ9ΐιί) 

- Επιλέγει μονοφωνική ή στερεό* 
φωνική έξοδο του ήχου στο Ιο ΗαΙί 
Βγίο, πρέπει όμως και να ανοίξει 
την έξοδο προς τα ηχεία με το 1 
στο 1 ο του Ηί ΚαΙί όγΐε, αλλιώς 
δεν 9α ακουστεί τίποτα. 

ΜίχσΓ.δοΙοεΙ-Κοςμ 5 ^ ΕΚ 

ΜϊχοΓ_ΙηρυΙ_0αία, 34: 0=γποπο, 
2= ίίβΓβο [+32 για έξοδο) 

- Δίνει τιμή στο ΜίετορΚοηβ 
ΥοΙυππο. 

ΜϊχοΓ_5οΙοεί_β09· 5 ^^ ΑΚ 

Μϊχ0Γ_ΙηρυΙ_0αία, 0 

- Δίνει τιμή στο νοίεε νόΐυηηβ* 

ΜίχοΓ_5οί0εί_Ρ09 ί5ίβΓ ' 4 

Μϊχ 0 Γ_ίπρυί_[>αία ί ΡΡΚ (ηαχ]: 0- 
15 (Ηί ΚαΙΙ δγίο = Ιβθ), 015 (ίο = 
ύφ\) 

- Δίνει τιμή στο ΡΜ ΥοΙυιπθ. 

Μίχ6Γ_50ΐ0εί_Κ09Ϊ5ίσΓ ί 26Κ 

ΜίχβΓ_Ιηρυί_0αΙα, ΡΡΚ (πιαχ): 0- 

15 (Ηΐ ΚαΙί Ιαγίθ = ΙβΛ), 015 (Ιο = 

τφ) 

- Δίνει τιμή στο 00 νόΐυιηβ. 
ΜΙχΘΓ_$θΙβεί_β 09 ί^βΓ ί 28Κ 

ΜίχθΓ_ίηρυί„ΟοΤα, ΡΡΚ (πιαχ): 0- 
15 (Ηί ΚαΙί δγίβ = Ιβίΐ), 0-15 (ίο = 
Γί^Κί) 


Το πρόγραμμα περιέχει αρκετά 
επεξηγηματικό σχόλια που 9α Βοη¬ 
θήσουν στην κατανόησή του, έχο¬ 
ντας υπόψη μας τα παραπάνω. 


ΙίΚΟΝΕΣ ΚΑΙ ΗΧΟΙ 

Α γαπητό Ρ€ ΜαεΙβτ, 
άβφ 7ου γράφω για τέ· 
/ 9* ταρτη φορά και 8α 
ήθελα να δημοσιεύσεις το 
γράμμα μου, γιατί είμαι σε 
πάρα πολύ δύσκολη θέση. 
Ομως ξέχασα να σε συγχαρώ 
για την ηλούσια ύλη και 
όλους τους συντάκτες σου, 
όπως και το εκπληκτικό €0 
σου, Εχω κάποια ερωτήματα 
για την Τυώο ΡαεεαΙ 7,0 που, 
αν απαντήσεις, θα με σώσεις 
πραγματικά ; 

α) Πώς μπορώ να δείξω μια 
εικόνα ΡΟΧ, ΒΜ ή ΤΙΗ ή ΟΙΕ 
256 χρωμάτων στην οθόνη (η 
ρουτίνα να είναι λίγο γρήγο¬ 
ρη); 

β) Πώς μπορώ να παίξω ένα 
ΕίΙ αρχείο από το 005; Δοκί¬ 
μασα την εντολή οχοε, σΑλσ 
δεν φτάνει η μνήμη (έχω 16 
ΜΒ), 

γ) Πώς μπορώ να μετατρέ¬ 
ψω ένα αρχείο Ρ€Χ ή ΒΜΡ ή 
ΤΟΑ ή ΟΙΓ οποιοσδήποτε ανά¬ 


λυσης σε €Εί με την ίδια ανά¬ 
λυση; 

8) Πώς μπορώ να παίξω ένα 
αρχείο ΥΟ€ ή ΥίΑΥ "στο 
θαείε^τουηεΐ" και εν τω μετα¬ 
ξύ να τρέχω άλλο πρόγραμμα 
στο 005; Ιε κάρτα Β&υηά- 
ΒΙοβΙθγ Ργο ή σε απλή ή σε 
δουηάΒίαείθτ 16Α5Ρ με διεύ¬ 
θυνση 220, ΙΚ<1 5, ΟΜΑ 1, 
ΗΙ0Η0ΜΑ5, 

Φιλικά 

Χαρίλαος Θώμος 

ΥΓ, I: Αν θέλεις, μη δημοσι¬ 
εύσεις το γράμμα αλλά βάλε 
τα ΙίίΗπβε στο €0, 

ΥΓ, 2: Σε παρακαλώ, σώσε 
με, είναι πράγματι σοβαρό. 

α) Κατά καιρούς έχουμε 
δημοσιεύσει προγράμμα¬ 
τα που εμφανίζουν αρχεία ΡΟΧ με 
256 χρώματα στην οθόνη του υπολο¬ 
γιστή, Επίσης, το ίδιο έχει συμβεί για 
τα ΒΜΡ όπως και για τα ΪΙΕΡ αρχεία. 

β) Προφανώς δεν φτάνει η συμ¬ 
βατική μνήμη (δηλαδή μέχρι τα 
640Κ τα οποία βλέπει το 005) όταν 
χρησιμοποιείς την εντολή οχοε. 
Υπάρχει τρόπος να διαβάσεις μέσα 
από το πρόγραμμά σου ένα ΡΙΙ, κάτι 
το οποίο η στήλη θα δώσει σε ένα 
από τα επόμενα τεύχη. 


γ) ΓΓ αυτόν το σκοπό Θα χρεια¬ 
στείς κάποιο πρόγραμμα που να κά¬ 
νει μετατροπές αρχείων. Εμείς, πα¬ 
ρόλο που ψάξαμε, δεν κατσφεραμε 
να βρούμε πρόγραμμα που να υπο¬ 
στηρίζει τη μετατροπή εικόνων οποι- 
ουδήποτε ίοσπαί σε €Εί Μήπως το 
ΟΕΙ δεν είναι ίοππαϊ γραφικών αλλά 
ίοΓππαί κίνησης; Τότε θα μπορεί να 
παρσχθεί μέσα από ειδικά προγράμ¬ 
ματα που παράγουν ακολουθίες 
νιάθο, χρησιμοποιώντας αλλεπάλλη¬ 
λες στατικές εικόνες που μοιάζουν 
μεταξύ τους. Ισως, για παράδειγμα, 
Α0θΕ>0 ΡΓ0ΓΪΜ6Γ0. 

δ) Δυστυχώς, το 005 δεν είναι 
ν/ϊπάο^ΐ και έτσι δεν μπορείς να 
κάνεις πολλά πράγματα ταυτόχρο¬ 
να, Μπορείς μόνο να ξεγελάσεις τον 
υπολογιστή ότι γίνονται ταυτόχρονα. 
Θα έπρεπε να κάνεις ένα πρόγραμ¬ 
μα Τ5Κ, το οποίο θα ξεκίναγε να παί¬ 
ζει μουσική μόλις το έτρεχες και θα 
συνέχιζε παραμένοντας στη μνήμη. 
Αυτό θα σου επέτρεπε να τρέξεις 
και κάποια άλλα προγράμματα 
"ταυτόχρονα". Εχεις δοκιμάσει την 
εντολή Κθβρ (0) που κάνει ένα πρό¬ 
γραμμα παραμένον (Τ$β); Θα πρέπει 
να κρατήσεις το μέγεθος του προ¬ 
γράμματος σου σε χαμηλό επίπεδο 
χρησιμοποιώντας την εντολή για τον 
εοπιρϊΙοΓ ($Μ, 2000, 0, 2000), η 
οποία σου δίνει 2Κ για χρήση ως 
5ϊαεΙί και 2Κ για χρήση στον δυνα¬ 
μικά καταλαμβανόμενο χώρο της 
μνήμης (το Κβαρ). Μπορείς να βά¬ 
λεις και μεγαλύτερες τιμές, εάν 
σου βγαίνουν λάθη, αλλά μην αφη- 
σεις τις εξ ορισμού τιμές σε καμία 
περίπτωση. Στο προηγούμενο γράμ¬ 
μα αναλύσαμε αρκετά τον προ¬ 
γραμματισμό της δουηόΒΙαΐίβτ. Πά¬ 
ρε κάποιες ιδέες όπως και από το 
τεύχος Ιανουάριου [αρ. 80), στο 
οποίο υπήρχε πρόγραμμα σε Βίκαί 
που έπαιζε αρχεία νΟΟ, και κάνε 
μόνος σου τις μετατροπές. Πιθανό¬ 
τατα, θα παρουσιάσουμε ένα πρό¬ 
γραμμα Ρα 5 εαΙ για Μ^Αν αρχεία στο 
επόμενο τεύχος. 



Μία πολύ καλή Ιιοτηβ ρσ^β για προγραμματιστές 
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Σε αυτήν τη στήλη 8α βρίσκετε 
τα παιχνίβια εκείνα που παί* 
χτηκαν όσο λίγα, αφού συνάρ- 
πασαν τους απανταχού 
9αηΐ6Γ5 με τη δράση, την πρω¬ 
τοτυπία και τα γραφικά τους. 
Τίτλοι που ξεπέρασαν κάθε 
προσδοκία και έγιναν σημεία 
αναφοράς στην ηλεκτρονική 
ψυχαγωγία. Παιχνίδια-8ρόλοι, 
με δυο λόγια. Το υλικό κατα¬ 
σκευής ενός "θρύλου" διαφέ¬ 
ρει ανάλογα με την περίσταση. 
Μπορεί να είναι τα γραφικά, 
το βάθος του 9 α*η 6 ρΙαγ, η σε- 
ναριακή πλοκή, το αηίπιαίίοη, 
ο χειρισμός ή όλα αυτά μαζί. 

Το σίγουρο είναι πως τα παιχνί¬ 
δια αυτά έκαναν πολλούς 
9αηΐ6Γ5 να χάσουν τον ύπνο 
τους και καθιερώθηκαν ως επι¬ 
τυχημένες συνταγές που οι κα¬ 
τασκευαστές έσπευσαν να 
αντιγράψουν. Μπορεί ακόμα 
να αποτέλεσαν συνέχειες ήδη 
καθιερωμένων τίτλων, σε μία 
προσπάθεια να βελτιωθεί -με 
τη βοήθεια ισχυρότερης επε¬ 
ξεργασίας- αυτό που φάνταζε 
ήδη τέλειο. Οπου σημειωνόταν 
επίτευξη του στόχου, δημιουρ- 
γούνταν ολόκληρες σειρές επι¬ 
τυχημένων παιχνιδιών που νι¬ 
κούσαν στην κυριολεξία το 
χρόνο. Με συνεχή μηνιαία 
ανανέωση, το ΗΑΙΙ ΟΡ ΡΑΜΕ 
ανοίγει τις πύλες του σε όλους 
τους 9<>ηιβΓ5 για να μαθαί¬ 
νουν οι νέοι και να θυμούνται 
οι παλιοί. 

Επιμέλεια: Ηλίας Βουτσάς 
ΓβάοπβΦΐοιπρυΜ.ρΓ 


ΑΌΥΕΝΤυΚΕ-ΚΡΟ 


ΟϋΝΟΕΟΝ ΜΑ5ΤΕΚ - ΚΡΟ 

Από το παιχνίδια που δεν ξεχνιούνται ακόμα 
και μετά πάροδο δεκαετιών. Το αντίστοιχο 
του Ροε Μαπ στα γοΙθ ρΙαγίπ9 90^105 έγινε 
δημοφιλές όσο κανένα άλλο και έθεσε τις 
Βάσεις για τη δημιουργία δεκάδων παρόμοι¬ 
ων παιχνιδιών. Η αποθέωση της περιπέτειας 
και της μαγείας. 

Παρουσίαση: Νοεμ/92 Βαθμολογία: 8/10 
ΜΟΝΚΕΥ Ι51ΑΝ0 2 


ΟΑΚΚ 5ΕΕΟ 




Ενα ακόμη οάνθπίυΓβ με πολλά στοιχεία στρα¬ 
τηγικής, όμως- που κατόρθωσε να κάνει μεγά¬ 
λη αίσθηση Βασιζόμενο σε ένα ισχυρό φου¬ 
τουριστικό σενάριο. (Είχε προηγησεί το πρωτό¬ 
τυπο Βιβλίο και η κινηματογραφική μεταφορά 
του.) Κατάφερνε να συνδυάσει με μοναδικό 
τρόπο στοιχείο οπό πολλά -διαφορετικά μετα¬ 
ξύ τους- παιχνίδια, με φόντο τον έρημο πλανή¬ 
τη ϋυπβ. Δεν υπάρχουν πολλά όμοιά του. 
Παρουσίαση: Ιουλ. - Αυγ. '92 Βαθμολογία: 9/10 

ΙΝΡΙΑΝΑ10ΝΕ5 ΑΝΟ ΤΗΕ ΡΑΤΕ 
ΟΡ ΑΤΙΑΝΤΙ5 



Μία από τις καλύτερες παραγωγές της 
ίυεαίΑιΙδ. Ενα αάνσπΗίΓβ που γνώρισε διθυ¬ 
ραμβικές κριτικές κοι παίχτηκε όσο λίγα. Οι 
διαφορετικοί τρόποι επίλυσής του ωθούσαν 
τον παίκτη να το τελειώσει τρεις φορές! 

Παρουσίαση: Ιεπτ/92 Βαθμολογία: 10/10 



Η συνέχεια του υπέροχου αάνβπίυτθ της 
Ιυεα$Αι1$ ξεπέρασε κάδε προσδοκία Υπ 
χα Καπά Γπαάβ γραωικά, τρελό χιούμορ αλ 
και απίθανοι στη σύλληψη γρίφοι συνέθεσαν 
ένα από τα καλύτερα αανβπϊυτθ* που κυκλο¬ 
φόρησαν ποτέ. 

Παρουααση: Μάιος'92 Βαθμολογία: 10/10 

ΟΡΜΕ 


Ισως το στμοσφαιρικότερο αάνβηΐυτθ που 
φτιάχτηκε ποτέ. Σε έναν κόσμο όπου τα πάντα 
έχουν δύο όψεις, ο παίκτης καλείται να λύσει 
ένα μυστήριο που περιπλέκεται με την παρου¬ 
σία εξωγήινων πολιτισμών σε μια παράλληλη 
διάσταση. 

Παρουσίαση: Οκτ. '92 Βαθμολογία: 9/10 

ΤΗΕ ΙΕΟΕΝΡ ΟΡ ΚΥΚΑΝΡΙΑ 

Ενα από το πρώτα παιχνίδια της \Μ&5Μχχ] 
5ίυάίθ5 που κατόρθωσε να ξεχωρίσει χάρη * 
στο πρωτότυπο υ$βτ ιηίθΓίαεβ του ολλα και τα 
εξαίρετα για την εποχή γραφικά του. Αναλαμ¬ 
βάνοντας να σώσετε τη φύση από σκοτεινές 
δυνάμεις που την καταστρέφουν, ζείτε μία πε¬ 
ριπέτεια γεμάτη φαντασία και δράση. 

Παρουσίαση: Νοεμ. '92 Βαθμολογία: 9/10 

υΐΤΙΜΑ υΝΟΕΚΜΟΚΙΟ 2 

Πιστό στο δρόμο που χάραξε ο πρώτος 
τίτλος, αυτό το ΕΡΘ είχε την ίδια εντυπωσιακή 
30 απεικόνιση, ένα από τα καλύτερα ιπίστ- 
ίαεθδ που δημιαυργήθηκον ποτέ και σενάριά- 
κή πλοκή που δεν άφηνε τον παίκτη οε ησυχία. 

Παρουσίαση: Οκτ. '93 Βαθμολογία: 9ό% 

ΟΑΒΚΙΕΙ ΚΝΙΟΗΤ 



Μία περιπέτεια, με μυστήριο, φόνους, μαγεία 
νοοάσο αλλά και χιούμορ, στη Νέα Ορλεάνη. Η 
μποέμικη ζωή του ιδιωτικού ντετέκτιθ και συγ¬ 
γραφέα, ΟαΒιϊοΙ Κπι^ϊ, αποτελεί το κέντρο 
μιας αριστοτεχνικά δομημένης περιπέτειας. 

Παρουσίαση: ΦεΒρ. '94 Βαθμολογία: 96% 

ΙΙΙΤΙΜΑ VIII * ΡΑΟΑΝ 

Η σειρά των ΡΡΟδ ΟΙΤΙΜΑ έφθαοε στην κο¬ 
ρύφωσή της με αυτόν τον τίτλο. Μια καταπλη¬ 
κτική περιπέτεια, σε ένα φονταστικό 30 ισομε- 
τρικό περιβάλλον. Δύσκολοι γρίφοι αλλά και 
πλούσια δράση. 

Παρουσίαση: Μάιος '94 Βαθμολογία: 93% 
ΜΥ5Τ 


. I ·1ίΐϋ! 1 

ν««ϊ ίβΐι 


Γραφικά αξεπέραστα, ακόμη κοι για τα σημερι¬ 
νά δεδομένα, ταιριασμένα απόλυτα με ένα 
υποβλητικό σενάριο και πολλούς καλοστημέ- 


Τ70 ΡΖ Μα^οτ 















νους γρίφους. Από αυτό που δεν χάνει ο πραγ^ 
ματικός αάνόπίυΓΟΓ. 

Παρουσίαση: Ιούλ 94 Βαθμολογία: 99% 


ΟΑΗΚ 5ϋΝ 2 



Η συνέχεια ενός ήδη επιτυχημένου ΡΡ3 τίτλου 
που αποδείχτηκε πολύ καλύτερη, Λε]τουργικά 
γραφικά, ελευθερία κινήσεων καί προσοχή 
στη λεπτομέρεια υπόσχονται αξέχαστες περι¬ 
πέτειες στον κόσμο του Σκοτεινού Ηλιου. 

Παρουσίαση; Νσέμ '94 Βαθμολογία: 92% 

ΑΝνίί ΟΡ ΟΑννΝ 

Ενα καταπληκτικό από κάθε άποψη ΚΡΟ ενός 
χαρακτήρα με κύριο όπλο τα καταπληκτικά 
γραφικό του. Από τα παιχνίδια που απορρο¬ 
φούν τον παίκτη για πολλές ημέρες. 

Παρουσίαση: Μάρτ, 96 Βαθμολογία: 98% 


Α € Τ I Ο Ν 


ΕΙΙΤΕ Ρΐυ$ 

Το πρώτο ΕΙϋβ που εμφανίστηκε στα ΡΟδ συνε- 
χίζοντας τη θρυλική παράδοση των δμπιτων 
μηχανημάτων, Χωρίς να χάνει το παραμικρό σε 
9 απΐθρΙαγ, ήταν αρκετά βελτιωμένο στα γρα¬ 
φικά. Το παιχνίδι που δημιούργησε ολόκληρη 
σειρά" αντιγράφων" του. 

Παρουσίαση: Μαρτ/92 Βαθμολογία; 8/10 

ΕΒΟΝΤΙΙΚ (ΕΙΙΤΕ II) 



Η συνέχεια ενός από τα πιο γνωστά παιχνίδια 
όλων των εποχών, αρκετά χρόνια μετά την κυ¬ 
κλοφορία του, ήταν πολύ ανώτερη στα γραφι¬ 
κά και διατηρούσε το ίδιο τρομερό οαπιβρΙαγ 
του Θρυλικού ΕΙίϊθ, 

Παρουσίαση: Ιον, '94 Βαθμολογία: 95% 

ΜΟΚΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ 

Η έκδοση του τίτλου που έγραψε ιστορία στα 
εοιπ*ορ5 για Ρ3 κράτησε όλα εκείνα τα στοι¬ 
χεία που έκαναν το παιχνίδι Θρύλο, Μονομα¬ 
χίες μέχρι Θανάτου (ιδιαίτερα βίαιου, μάλιστα) 
με πάρα πολλές κινήσεις και καινοτομίες που 
έγιναν πρότυπα. 

Παρουσίαση: Ιαν, 94 Βαθμολογία: 90% 

ΡΚίνΑΤΕΕΚ 

Διαθέτοντας δοκιμασμένο 9 αηιβρ!αγ, μία δε¬ 
μένη υπόθεση καθώς και εξαιρετικά γραφικά, 


έγινε το καλύτερο ΕΙϊίο-εΙοηα που εμφανίστηκε 
ποτέ. Αν και πολύ νερά έχει κυλήσει στο αυλά¬ 
κι έκτοτε, παραμένει ένα από τα πληρέστερα 
παιχνίδια και εξακολουθεί να παίζεται μέχρι 
σήμερα με αμείωτη ένταση* 

Παρουσίαση: Ιαν. '94 Βαθμολογία: 92% 

ΟΟΟΜ 



Το παιχνίδι που άλλαξε τη ροή της ιστορίας στα 
ΡΟ. Το μηχάνημα των λογιστηρίων απέκτησε 
έναν τίτλο με έντονη δράση, φρικιασπκούς 
αντιπάλους και, τα σπουδαιότερο, τρισδιάστα¬ 
τη απεικόνιση. Κλασικότερο δεν υπάρχει. 

Παρουσίαση: Φεβρ. 94 Βαθμολογία: 86% 

ΚΕΒΕΙ Α£5ΑυΐΤ 

Η Ομοσπονδία στέλνει τις δυνάμεις της ενα¬ 
ντίον της σκοτεινής Αυτοκρατορίας και του 
ΟαιΐΗ ναάθΓ σε ένα παιχνίδι που διατηρεί με 
τον καλύτερο τρόπο την ατμόσφαιρα του δίατ 



ννάΓ$. Οι μάχες στο διάστημα Βρήκαν τον κα¬ 
λύτερο εκφραστή τους. 

Παρουσίαση: Απρ. 94 Βαθμολογία: 97% 


ΟΑΝΝΟΝ ίΟΟΟΕΛ 

Ενα καταπληκτικό παιχνίδι δράσης με ισχυρές 
δόσεις στρατηγικής. Καθοδηγήστε τους μακρο¬ 
σκοπικούς αλλά φονικούς στρατιώτες σας στο 
πεδίο της μάχης και κατατροπώστε κάθε αντί¬ 
παλο* 

Παρουσίαση: Ιούλ '94 Βαθμολογία: 91 % 

ΤΙΕ ΗΟΗΤΕΚ 

Η αυτοκρατορία αντεπιτίθεται και Θέλει εσάς 
στο τιμόνι της. Εχοντας τη σειρά $1 ογ \ΥαΓ$ ως 
σεναριοκά υπόβαθρο, δεν μπορούσε παρά να 
γίνει επιτυχία. Γρήγορη δράση και ατέλειωτες 
αποστολές σάς περιμένουν, 

Παρουοίαση: Οκτ. '94 Βαθμολογία; 94% 


8 ΕΒΙΑΙ ΚΙΙΙΕΚ 5 


Σειρές που άφησαν εποχή 


Ενε οί {Ηρ ΒΑοΙ&Γ _ 

Αν ρωτήσετε έναν έμπειρο αάνεπΙυΓΟΓ ποια 
ήταν η σειρά που απογείωσε το πρότυπο 
του Ουπ 90 οπ Μα5ίβΓ Γ δεν υπάρχει περίπτω¬ 
ση να πάρετε άλλη απάντηση εκτός οπό 
αυτή: Εγθ οί ΐΗε ΒαίιοΙάθΓ, 

Τα τρία μέρη της θεωρούνται από πολ¬ 
λούς ως τα δυσκολότερα αλλά πληρέστε¬ 
ρα γοΙο ρ)αγίπ9 9 < 3 ππβ$* Βασισμένα ατούς 
κόσμους των Α0&0 και δημιουργημένα 
από τη μοναδική $$Ι, παραμένουν απίστευ¬ 
τα εθιστικά. 


Εγε οί ΐίΐ€ ΒεΙιοΙ&γ_ 

Η σειρά άρχισε με αυτόν τον τίτλο που 
ήταν και η πρώτη μεταφορά των Αόναπεεά 
0υπ9θοη5 & Ο^οπδ με γραφικά. Ελέγχο¬ 
ντας έξι χαρακτήρες (τέσσερις από τους 
οποίους ήταν δικά σας δημιουργήματα), 
αναβιώνατε το κλίμα του Ουηςιαοη Μο^Ιογ 
με βελτιωμένα γραφικά, πιο εύχρηστο σύ¬ 
στημα μαγείας, μοναδικά σκηνικά και έντο¬ 
νη δράση συνδυασμένη με δύσκολους γρί¬ 
φους, Η συνέχεια ήταν Θέμα χρόνου και 
μόνο. 


Εγε ο£ ϊΗε ΒεΗοΙίΙεΓ II - 

ΤΗε Εε^επΐί οΓ Ρ^Γΐιιηοοη_ 

Μεγαλύτερο και καλύτερο από κάθε άποψη, 
ήταν κατά πολλούς το "διαμάντι" της σειράς. 
Δύσκολο αλλά εθιστικά όσο κανένα άλλο, 
σας οδηγούσε στο κάστρο του Οαι^πιοοπ 
μέσα από δάση και ναούς για να ανακαλύ¬ 
ψετε τα μυστήριό του. Το υ58Γ ιηίβΓίαεβ ήταν, 
επίσης, Βελτιωμένο (επί το παραθυρικότε- 
ρον), οι δε προκλήσεις αλλά και οι εχθροί 
περισσότεροι* Ανεπανάληπτη εμπειρία, 

Εγε οί ίΚε ΒεΙιοΜεΓ III - 
Α5$3ΐι1ΐ οη ΜγΐΒ Ργβπιιογ_ 

Το φινάλε της καταπληκτικής αυτής σειράς 
λάμβανε χώρα στην πόλη του ΜγίΗ Ογοπ- 
πογ* Διατηρώντας τα περισσότερα στοιχεία 
του Οογ^γποοπ, είχε την ευχάριστη καινοτο¬ 
μία να συνοδεύεται από την ΑΙΙ Α55αυβ επι¬ 
λογή που έκανε τις μάχες ευκολότερες και 
πιο περιπετειώδεις. Μολονότι η πλοκή ήταν 
περισσότερο γραμμική, σε κανένα ουσιαστι¬ 
κό σημείο δεν έχανε σε σχέση με τα προη¬ 
γούμενα. Από τα παιχνίδια που αφήνουν 
εποχή. 


Ρ^ Μσ5ΐ©Γ 171 


















ΟΑΚΚ ΡΟΚ€Ε5 

Ενα από τα πρώτα και καλύτερα Οοοητκίοηθΐ 
Πιστό στον Πόλεμο των Αστρων, το ΟογΙ< 
Ρογο €5 κατόρθωνε να υποβάλει τον παίκτη με 
τις τεχνικές του ικανότητες και το πλούσιο 
9απιβρΙαγ. 

Παρουσίαση: Απρ. '95 Βαθμολογία: 93% 
ΟΚυ$ΑΟΕβ 

Ενα παιχνίδι δράσης και καταστροφής που δια¬ 
δραματίζεται σε ένα τρισδιάστατο, ισομετρικό 
περιβάλλον. Αυτά τα δύο στοιχεία ήταν υπερ¬ 
αρκετό για να αποκτήσει το Ου&αάβΓ μεγάλη 
φήμη. 

Παρουσίαση: Νοέμδ. '95 Βαθμολογία: 93% 

□υΚΕ ΝυΚΕΜ 30 

Η αλληλεπίδραση του παίκτη με το περιβάλ¬ 
λον, τα εξαιρετικά γραφικό, το πλήθος των 
αντιπάλων και οι ππυΙΐί-ρΙαγθΓ δυνατότητες το 
κατέστησαν ένα από τα πλέον επιτυχημένα 
ΟΟΟΜ-εΕοηοί. 

Παρουσίαση: Απρ, '9ό Βαθμολογία: 94% 


ΜΙΝ© ΟΟΜΜΑΝΟΕΚ IV 



Μία από τις ακριβότερες παραγωγές που έγινε 
ποτέ. Υπέροχα γραφικά, νΐάκκ με πραγματικά 
σκηνικά και γνωστούς ηθοποιούς, καταιγιστική 
δράση και καλογραμμένο σενάριο κατάφεραν 
να ξεπεράσουν το επίπεδο του εοπτρυίβΓ 9 απιε. 

Παρουσίαση: Απρ. '96 Βαθμολογία: 97% 


51ΜυΐΑΤΙΟΝ 


5ΕΝ5ΙΒΙΕ 5Ο0€ΕΚ 



Ο καλύτερος διάδοχος του θρυλικού ΚϊεΙ< ΟΓί 
στα "παλαιού τύπου" παιχνίδια ποδοσφαίρου. 
Το πλέον παιγμένο στα Ιόμπιτα μηχανήματα - 
αλήθεια, ποιος κάτοχος Αττίλα δεν του είχε 
αφιερώσει ατΑειώτες ώρες; - μεταφέρθηκε 
αυτούσιο στο Ρ€5 σημειώνοντας την ίδια επι¬ 
τυχία* Το "διπλό" ήταν απόλαυση. 
Παρουσίαση: Οκτ. '93 Βαθμολογία: 93% 

ΜΚΚ050ΓΓ Ρ1Ι6ΗΤ «ΜυΐΛΙΟΚ 5,0 

Αν και τον τίτλο του κλασικότερου φαίνεται 
πως θα κερδίσει η έκδοση ό.Ο, γνωστότερη 
μέχρι στιγμής είναι η προηγούμενη. Τα πολλά 


αάά-οπ5 καθιστούν, εδώ και χρόνια, τον τίτλο 
της Μίσο$οθ ως έναν από τους πληρέστε¬ 
ρους. Πραγματική εξομοίωση. 

Παρουσίαση: Νοεμδ. 93 Βαθμολογία: 95% 



ΡΚΕΜΙΕΚ ΜΑ ΝΑΟ ΕΚ 3 


Τα Γπαπα 9 εΓ 5 ΪππυΙαΝοη 5 ήταν πάντοτε παιχνί¬ 
δια με φανατικό κοινό. Η τρίτη συνέχεια του 
ΡΓθιηίβΓ Μαπα^βτ ήταν και η πληρέστερη, έχο¬ 
ντας επιδείξει μεγάλο πλήθος από ποδοσφαι¬ 
ρικές αλλά και διοικητικές λεπτομέρειες. 

Παρουσίαση: Φεδρ. '95 Βαθμολογία: 90% 

ΝΑ50ΑΚ ΚΑΟΝΟ 

Θεαματικοί αγώνες με γρήγορα αγωνιστικά 
αυτοκίνητα που, εκτός από την υψηλή ταχύτη* 
τα και τα πολύ καλά γραφικά, σας δίνουν και 
μια ευκαιρία να Βγάλετε το άχτι σας, επιτυγχά¬ 
νοντας εντυπωσιακά τρακαρίσματα! 

Παρουσίαση: Μόρτ. '95 Βαθμολογία: 91% 


ΝΒΑ ΙΐνΕ 95 



Ενα ακόμη τρομερό 5 ροι 190010 που έκανε 
τους φίλους του μπασκετ να σπεύσουν να το 
αγοράσουν, Ο πρώτος διδάξας για τα σύγχρο¬ 
να παιχνίδια Βα^ΚθίάαΙΙ. Καρφώματα και καλά¬ 
θια από τους μάγους του ΝΕΑ, 

Παρουσίαση: Μάιος '95 Βαθμολογία: 94% 

ΕΙΙβΗΤ ΙΙΝΙΙΜΙΤΕΡ 

Πετάξτε με μεγάλη ποικιλία επιβατικών αερο¬ 
σκαφών προσπαθώντας να εκτελέσετε δύσκο¬ 
λους χειρισμούς. Προσθέστε καλοσχεδιασμέ- 
να γραφικά και μεγάλο ρεαλισμό και θα κατα¬ 
λάβετε ότι μιλάμε για έναν από τους συναρπα¬ 
στικότερους εξομοιωτές. 

Παρουσίαση: Ιούλ "95 Βαθμολογία: 95% 


ΤΗΕ ΝΕΕΡ ΡΟβ 5ΡΕΕΡ 



Καταπληκτικά γραφικά, καταπληκτικά αυτοκί¬ 
νητα, καταπληκτικό 9 οη> 0 ρΙογ από έναν εξο- 
μοιωτή που ξεφεύγει από τα συνηθισμένα. Για 


όλους όσοι έχουν ανάγκη την ταχύτητα για να 
εκφραστούν. 

Παρουσίαση: Νοέμβ. '95 Βαθμολογία: 93% 


ΕΪΡΑ 5Ο€0ΕΚ '96 



Το καλύτερο "ποδοσφαιράκι" των ΡΟ από 
άποψη δράσης. Με τα τρισδιάστατα γραφικά 
του και τις τεχνικές νίιΐυαΙ δΐαάϊυπ, το ΗΡΑ 
50(ΧΕΚ Γ 96 απέκτησε φανατικούς οπαδούς. 
Από τα παιχνίδια που τίθενται ως ίίαπόαΓά. 

Παρουσίαση: Δεκ. 95 Βαθμολογία: 93% 

ΤΟΡ ΟΡΝ 



Βασιζόμενο στο σενάριο της παλιάς, ομώνυ¬ 
μης ταινίας, αν και δίνει μεγαλύτερο βάρος 
στη δράση παρά στην εξομοίωση, τα καταφέρ¬ 
νει πάρα πολύ καλά. Ιδανικό για αρχάριους. 

Παρουσίαση: Μάιος '9ά Βαθμολογία: 93% 

ΙΟΝΟΒΟνν ΑΗ-64Ρ 

Από τα καλύτερα ΗοίιεορίβΓ ϊΪΓπυΙσΗοηι, απαι¬ 
τεί μεγάλη επεξεργαστική ισχύ αλλά θα ανία* 
μείψει με τον πλούτο των λεπτομερειών του 
όποιον τη διαθέτει. Γραφικό που ξεπερνούν το 
μέοο όρο. 

Παρουσίαση: Ιούλ '9ό Βαθμολογία: 94% 



ανιιιζΑτιοΝ 

Ενα από τα πλέον πρωτότυπα, πολύ παιγμένα 
και πλήρη 5ίΓαΙβ9Υ θαπ«$, Πολλοί το χαρα¬ 
κτηρίζουν ως το καλύτερο όλων των εποχών. 
Υπερασπίζεστε τη μοίρα ενός ολόκληρου 
έθνους, σε όλα τα επίπεδα, από τις απαρχές 
της ιστορίας μέχρι το κοντινό μέλλον* 
Παρουσίαση: Μάιος '92 Βαθμολογία: 9/10 

5ΥΝΟΙΟΑΤΕ 

Ενας μοναδικός συνδυασμός δράσης και 
στρατηγικής ήταν το δγπάίεαίβ που είχε και 
ένα από τα πλέον "γκρίζα" σενάρια για εοπι- 
ρυίοΓ 901110 , Αναλαμβάνετε την οργάνωση 


172 Ρ€ Μο^θγ 


















ενός συνδικάτου εγκλήματος σε ένα φουτου¬ 
ριστικό περιβάλλον. 

Παρουσίαση: Σεπτ. '93 Βαθμολογία: 87% 

ΜΑ5ΤΕΚ ΟΙ ΟΚΙΟΝ 

Για πολλούς παραμένει το καλύτερο διαστημι¬ 
κό ϊίΓαίβ^ν 9 αΓΤ10 που υπάρχει. Οφείλετε να 
επεκτείνετε την αυτοκρατορία σας στα πέρατα 
του γαλαξία, αφού τη σχεδιάσετε με κάδε λε¬ 
πτομέρεια. Ξαναπαίζεται από την αρχή με το 
ίδιο πάθος. 

Παρουσίαση: Δεκ. 93 Βαθμολογία: 83% 


ΚΑΙΙΚΟΑΟ ΤΥΟΟΟΝ οιιυχΕ 



Η ανανεωμένη έκδοση ενός ήδη πολύ πετυχη¬ 
μένου παιχνιδιού του 5ίά ΜβϊβΓ - δημιουργού 
του Ονϊίίζαΐϊοη - όπου αναλαμβάνετε την επέ¬ 
κταση του σιδηροδρομικού δικτύου σας και 
την οικονομική γιγάντωσή σας. Παίζεται άνετα 
μέχρι σήμερα. 

Παρουσίαση: Μσρτ, 94 Βαθμολογία: 93% 


$!Μ ΟΤΥ 2000 



Αν είχατε ποτέ τη φιλοδοξία νο γίνεται δήμαρ¬ 
χος. αυτή είναι η μεγαλύτερη (και αποτελεσμα¬ 
τικότερη] εύκαιρα σας. Οργανώστε μια πόλη 
με όλες τις λεπτομέρειές της. σε ένα παιχνίδι 
που απαιτεί πολεοδομικές και οργανωτικές ικα¬ 
νότητες. 

Παρουσίαση: Μόρτ. '94 Βαθμολογία: 96% 
ϋ*Μλ ΕΝΕΜΥ ΙΙΝΚΝΟνΥΝ 

Σώστε για μία ακόμη φορά τη Γη από την εξω¬ 
γήινη απειλή σε ένα παιχνίδι στρατηγικής που 
σας προκαλεί σε δυο επίπεδα: Οικονομική 
διαχείριση και τακτικές μάχης. Καταφέρνει να 
εντάξει τον παίκτη απόλυτα στο κλίμα του. 
Παρουσίαση: Μάιος '94 Βαθμολογία: 91% 


ΤΗΕΜΙΡΑΒΚ 



Η διαχείριση ενός πάρκου ίσως και να φάντα¬ 
ζε βαρετή υπόθεση μέχρι τη δημιουργία ταυ 


ΤΗβιπβ ΡάτΙε Χαριτωμένα γραφικά, μεγάλο 
στρατηγικό βάθος και απανωτές οικονομικές 
προκλήσεις συνέθεσαν ένα πραγματικό αρι¬ 
στούργημα. 

Παρουσίαση: Νοέμ. '94 Βαθμολογία: 95% 


ΤΒΑΝ5Ρ0ΒΤ ΤΥΟΟΟΝ 



Ολα τα μεταφορικά μέσα στη διάθεσή σαςί 
Δημιουργήστε ένα μεταφορικό δίκτυο τόσο 
πυκνό, που να ζαλίζεστε από την κίνηση. Γρα¬ 
φικά και χειρισμός που αγγίζουν το τέλειο σε 
ένα έντονα ανταγωνιστικό παιγνίδι. 

Παρουσίαση: Ιαν/95 Βαθμολογία: 91% 

ΟΟΜΜΑΝΡ ΑΝΟ €ΟΝΟϋΕΒ 



Από τα παιχνίδια που παίχτηκαν όσο λίγα, ενώ 
οι καινοτομίες που επέφερε στα 5ίΓαίβ9Υ 
900105 πραγματικού χρόνου έγιναν 5^απόαΓ05. 
Ο πόλεμος στο ΟοΓπππαηά αηά ^πηυεΓ υπήρ¬ 
ξε εξαιρετικά αληθοφανής. 

Παρουσίαση: Οκτ. '95 Βαθμολογία: 93% 


νΥΑΚαίΑΙΤ 2 


Από τσ παιχνίδια που ξεπερνούν κάθε προη¬ 
γούμενο. Το $νΘΑ γραφικά του, η γρήγορη 
δράση πραγματικού χρόνου και οι ίπυιΗ-ρΙαγοτ 
δυνατότητές του το έφεραν πολύ γρήγορα 
στην κορυφή. Χιλιάδες πίστες υπάρχουν στο 
Ιπίβιτιβί γι' αυτό. 

Παρουσίαση: Φεβρ. '9ό Βαθμολογία: 91% 
0ΑΙ5ΑΒ 2 


Αν κοι το πρώτο μέρος ήταν ένα απλό, διοδιά- 
στατο παιχνίδι στρατηγικής, η δεύτερη συνέ¬ 
χεια του υπήρξε ριζικά διαφορετική. Υπερασπί¬ 
στε τις τύχες των ρωμαϊκών επαρχιών σε ένα 
τρισδιάστατο, εξαιρετικά σχεδιασμένο οκηνικό. 

Παρουσίαση: Ιούν. '9ό Βαθμολογία: 92% 

€ΟΝ0υΕ5Τ ΟΡ ΤΗΕ ΝΕΜ ΜΟΚΟ) 

Η ανακάλυψη και κατάκτηση του Νέου Κό¬ 
σμου γίνεται υπόθεσή σας σε αυτό το παιχνίδι 
στρατηγικής. Διαθέτει γραφικά υψηλής ανάλυ¬ 
σης με πολλά επίπεδα ζοογπ και εξαιρετικό 
9 αηηθρΙαγ. 

Παρουσίαση: Ιούλ - Αύγ. '9ό Βαθμολογία: 93% 




Οίϋ ΤΚΕΑ51ΚΕ5 


Διαμάντια που δεν έχασαν τη λάμψη τους 

5€€Γ€1 οΓ ΐΗε Μοη1ί€ν Ι^ίαηΑ _ 

Υπήρξε το παιχνίδι που εγκαινίασε το εξαιρετικό υ$ 0 Γ ίη- 
ΙθτΙαεθ της ΙυεαιΑιΙί και μία από τις μεγαλύτερες επιτυ¬ 
χίες της. Το αάν&πΐυΓΘ που έντσξε τον κόσμο της περιπέ¬ 
τειας αε μία νέα εποχή. Τρισδιάστατο περιβάλλον, καλο- 
σχεδιασμένα Ιιαηά-πτίαάο γραφικά που έγιναν κλασικά 
στο είδος τους κοι χειρισμός Βασισμένος σε εικονίδιο - 
αν και ποτέ υπεραπλουστευμένος- ήταν τα Βασικά χαρα¬ 
κτηριστικά του. Το σύστημα των διαλόγων με τις πολλα¬ 
πλές απαντήσεις καθιερώθηκε σε ευρείο κλίμακα, αλλά 
το βασικότερο πλεονέκτημά του ήταν το πηγαίο χιούμορ 
που συναντάται σπάνια σε εοππρυίθΓ 9 α πιε. Προσθέστε 
έναν κινηματογραφικό τρόπο παρουσίασης και εξέλιξης 
της δράσης καθώς και πολύπλοκο σπίπασίίοη και η εικόνα ενός από τα καλύτερα οάνβπΐυΓ05 
που φτιάχτηκαν ποτέ έχει συμπληρωθεί. Οι περιπέτειες του γκαφατζή πλην συμπαθούς Βγοοππ- 
5 ίϊεΙε εναντίον του σατανικού πειρατή ΙβΟήυά υπόσχονται ώρες απολαυστικής διασκέδασης. 
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ΨΗΦΙΣΤΕ 


Το "ΡΟ ΜαδίβΓ" οας καλεί να διαμορφώσετε το ΤΟΡ ΤΕΝ των αγαπημένων 
σας παιχνιδιών, που θα δημοσιεύεται κάθε μήνα στην αντίστοιχη στήλη του 
περιοδικού. Περιμένουμε και τη δική σας συμμετοχή! 

Τα τρία παιχνίδια που παίζω περισσότερο αυτόν τον καιρό, ανεξάρτητα από την 
ημερομηνία κυκλοφορίας τους, είναι τα ακόλουθα (κατά οειρά αξιολόγησης): 

1 _ ________ 

2 _____ 

3 ________ 




ΟΝΟΜ/ΜΟ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: ..ΠΟΛΗ:..Τ.Κ.: ... 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ:.ΗΛΙΚΙΑ: 

Προς: ΡΟ ΜΑ5ΤΕΠ, Λεωφ, Ιυγγρού 44, 117 42 Αθήνα 



ΚΑΝΤΕ ΠΙΟ... ΡΟ ΤΗ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ ΖΑΖ ΠΡιίΐαοΙρη 

Συμπληρώστε τώρα τα τεύχη που σας λείπουν! Γ> ϋ . *"”*τΒ 



ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: 

123,4,5,26,32 37, 39, 43, 44,49, 50,51,52,53 


Συμπληρώστε το δελτίο με τα στοιχείο σας και στείλτε το μέσο Ιαχ 
στη γραμμή 9242219 ή μέσο ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: 

ΡΟ ΜΑδΤΕΚ/Τμήμα κυκλοφορίας, Λεοφ. Ζυγγρού 44,117 42 Αθήνα. 


Τα τεύχη 9α σας παραβοθούν το συντομότερο. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ.ΗΛΙΚΙΑ. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ.ΠΕΡΙΟΧΗ.Τ.Κ. 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ..ΤΗΛΕΦΩΝΟ. 

ΗΜΕΡ/ΝΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑ!...ΥΠΟΓΡΑΦΗ.. 

□ΑπέστειΠα ταχυδρομική επιταγή Νο.Οθα πληρώσω με αντικαταβολή μόλις παραλάβω το τεύχος 

τιμή έκαστου ΤΕΥΧΟΥΣ 1.500 δρχ. _ επιθυμώ να μου αποοτείλΕΤΕ το/α τεύχος/η με τα εξής στοιχεία: 


ΑΡΙΘ. ΤΕΥΧΟΥΣ 

ΜΗΝΑΙ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΕΤΟΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΑΝΤΙΤΥΠΑ 

ΚΟΣΤΟΣ 



























ΣΥΝΟΛΟ δρχ, 


ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΤΕΥΧΩΝ 





































































“Επισκεφ9είτε“ τις σελίδες της 
Τηλεαγοράς, επιλέξτε τα προϊόντα 
που σας ενδιαφέρουν και αποκτήστε 
τα γρήγορα και εύκολα! 


ΒΙΒΛΙΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 


ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ 


4 ΒΙΒΛΙΑ ΜΑΝΑ6ΕΜΕΝΤ 
=> δΟΡΤνΥΑΠΕ 


38014871 






ΣΤΕΙΛΤΕ ΡΑΧ 


42219 , 9216 


Όυν °*ική/°£ € * 

. Γ «ν |ί^°5 όνο 
!°χύ (ι Ζ. ,5 ·000 8^ 


ΐ* 

ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ 




ίο ο 


Μονο 


'Ρ* 






ΠΑΡΑΓΓΕΙΛΤΕ ΟΝ-ϋΝΕ 


μίυ*) ίου ϋ 

ΗΜρ:// νννννν. ΜπιρυΙίηΙί,^Γ/πιαΙΙ/αη υ&ί$/ 



ΑΠΟΣμ 


ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ 

ΚΑΡΤΕΣ 











ΑιιίοΟΑΟ 13 

0 πληρέστερος 
οδηγός για να 
γνωρίσετε σε 
Βάθος αυτό 
το πολύπλευρο 
και δυναμικό 
πρόγραμμα. 

Με απλές οδηγίες 
και άφθονα 
παραδείγματα. 



Η Βίβλος των 
ννΐηίΐονν* 95 

Ενα εξαιρετικό 
Βιβλίο, ακόμη και 
για τους απολύτως 
αρχάριους, 
αποκαλύπτει 
απλά και κατανοητά 
όλες τις πτυχές 
των Μπλόκε 95. 


Ο Μαγικός 
κόσμος των 
Μυΐίίητβΐϋα 

Μάθετε τα βασικά 
για τη διαχείριση 
αρχείων εικόνας 
και ήχου και 
δημιουργήστε 
δικές σας 
πηιΙΐϊπιβάίΒ 
εφαρμογές. 



ΚΜ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 

ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΑ 

ΤΙΜΗ 

1 

1 

1 

2.800 

Σελίδες 106 


& ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΓΓ0ΥΪ ΡΕΡ80ΗΑ1 
ΟΟΜΡΟΤΕΠΒ 

Σελίδες 282 

4.800 

ΑΕ. ΠΟΙΟΙ ΦΟΒΑΤΑΙ ΤΑ ΟΟΜΡΙΠΈΜ 

Σελίδες 334 

4.800 

ΙΑ ΠΟΙΟΣ ΦΟΒΑΤΑΙ ΙΑ ΝΙΝΟΘΝΙΒ 

Σελίδες 350 

4.800 

ννίΝΟΟνν* 


81 νΐΝ0ΟΙ895Ρ.Ο. 

Σελίδες 350 

3.500 

Β1ΓΝΟΡΙΓΤΕ ΙΑ νΐΝΟΟνβ 95 

Σελίδες 248 

5.200 

Β8. ΤΑ νΐΗΟΟνβ 96 

ΣΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

Σελίδες 150 

3.900 

Β*. ΗΠΗΒΟνβ ΗΤΡ.& 

Σελίδες 442 

3.500 

Βϊ. 1*Π«ΙΗ)»3 3-1 Ρ01*ίΕΒ Τ0013 

Σεήίδες 1024 

9.300 

Β6, νΐΝΟΟνΒ 34 ΣΙ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

Σελίδες 198 

3.900 

17. ΗΑΠΚΑ ΚΟΛΠΑ ΜΕ ΤΑ 
νΐΝΟΟν* 95 

Σελίδες 448 

5.800 

68. Η ΒΙΒΛΟΣ ΤΟΝ ΨΙΝΟΟΐβ 95 

Σελίδες 736 

0.800 


ΜΑΚΚΕΤΙΝ6 & ΡΜ 

|πΐ ΔΙήΦΚΜίΣΗ; ΑΠΟ ΤΗ ΘΕΰΡΙΑ 


ΣΤΗΝ ΠΡΑΞΗ 

Σεήίδες 256 

4.300 

Π£, ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ 

ΜΑΗΚΕΤΙΝ0 

Σελίδες 104 

2.600 

£ ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΕΡΕΥΝΑ 
ΑΓΟΡΑΣ 

Σελίδες 108 

2.600 

ΠΑ ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΔΗΜΟΣΙΕΣ 
ΣΧΕΣΕΙΣ 

Σελίδες 96 

2.600 

1». ΜΑΒΚΕΤΙΝΒ ΣΕ ΠΕΡΙΟΔΟ 
ΚΡΙΣΗ! 

Σεήίδες 234 

2.600 

Π6. Η1ΙΤΥΧΗΗΕΗ0 ΣΧΕΣΕΙΣ 

ΜΕ ΤΑ ΜΕΡΙΑ 

Σελίδες 222 

3.800 


Π Λ 


005 


Γ1 ΟΔΗΓΟΣ 008 

(ΜΑΜΗ ΤΗΝ ΕΚΔΟΣΗ (2) 

Σεήίδες 750 

8.300 

Γ2. Μ8 003 6.0 ΣΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

Σεήίδες 192 

3.900 

Γ3. Μ80086^-ΕΞνΠΗΑΤΡνΚ 

Σεήίδες 314 

4.800 

ΜΟΚΟ ΡΚΟ£Ε$50Κ5 

Δ1 ΜΙΟΒϋΒΟΓΓ νΟΡΠ 7 
ηηνίΝΐΗΝΚΉΡ.β. 

Σελίδες 400 

3.500 

ΔΖ ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΕΒΑΙΟ ΤΟΥ «ΤΟΝΟ 7 

Σελίδες 462 

5.800 

ΔΙ ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ 

ΤΟΥ \νθΚΠ?ΒΐνθΗΒ 97 

Σελίδες 576 

5.800 

Δ4. νΟΜ 6.0 - ΕΞΥΠΝΑ ΤΡΥΚ 

Σελίδες 300 

4.800 

ΔΙ ΜΟΝΟ 7 ΣΕ ΜΙΑ 

ΒΔΟΜΑΔΑ 

Σελίδες 318 

3.900 

Δ& ΔΥΝΑΜΙΚΕΣ ΛΥΕΙΣ 
ΗΕΤ0ν0Π07 

Σελίδες 216 

3.500 

Δ7. ΔΥΝΑΜΙΚΕΣ ΛΥΣΕΙ ΜΕ ΤΟ ΨΟΛΟ 97 

ΚΑΙ ΤΟ ν0Β0 7 4.200 

Σελίδες 304 

ΟΚΑΡΗΚ5 & €ΑΡ 

Ε1 30 ΒΤΤΙΟΙΟ ΜΑΧ 
ΣυνοΔβύ&ϊσιππύϋίΗΪΟΜ 

Σελίδες 916 

12.500 


Β 


ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ 

Ρ1 ΟΔΗΓΟΣ ΠΑΤΟΝ ΕΛΕΓΧΟ 

ΓΗΣ ΤΑΜΕΙΑΚΗΣ ΡΟΗΣ 2400 

Σελίδες 104 _ 

Ρ2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΙ 

ΠΡΟΫΠΟΛΟΓΙΣΜΟΣ 2.600 

Σελίδες 104 _ 

Ρ3, ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ ΠΑ ΜΗ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΟVI 


ΔΙΕΥΘΥΝΤΗ 2.600 

Σελίδες 96 _ 

ΡΙ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΜΕΓΙΣΤΟΠΟΙΗΣΗΣ 
ΚΕΡΔΟΥΣ 3.000 

Σελίδες 200 

ΡΙ ΧΡΗΜΑΤΟΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 

ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 4.000 

Σελίδες 302 

Κ ΒΑΣΙΚΑ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ 4.800 

Σελίδες 342 

Ρ7. ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΙΚΟΙ 

ΠΡΟΣΔΙΟΡΙΣΜΟΣ ΦΟΡΟΛΟΓΙΑ! 
ΕΙΣΟΔΗΜΑΤΟΣ 8.000 

Σελίδες 384 


ΠΡΟΦΟΡΙΚΗ 


ΕΖ ΟΟΒΕΟΗΑΪΙ7 

Σελίδες 624 

7.900 

3& Βίθα5.0Ρ0ΠνΐΝ(ϊθν8' 

Σελίδες 580 

24 «ιτ™ 

25 »Γ ωίΜΑω 

7.900 

Ε8, ΒΙΑΓΟΓΗΠΑΟΟΗΡυΐΕΠ 
6ΠΑΡΗΙ08 

Σελίδες 226 

5.200 

4Ϊ0Ο 

3.900 

ΕΙ ΟΟΠΕΙΟΒΑΨΙ6 

Σελίδες 624 

7.900 




Ε5. ΟΟΟΕΙΟΑΑνί 6.0 

Ε ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

Σελίδες 344 

3.900 

ΡΑΤΑΒΑ5Ε5 

Η1 ΜΙ0Η080ΡΤ ΑΟΟΕ88 97 

Σελίδες 276 

4600 

16. ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΕΙΚΟΝΑΣ 

ΜΕ ΤΟ ΡΗ0Ι08Η0Ρ 4 

Σελίδες 356 



5.900 

Η2, 01ΙΡΡΕΝ 5ί 

Σελίδες 232 

3.500 

Ε7. ΑϋΤΟΟΑΟ 13 04 

ΣΣΗΕΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

Σελίδες 264 

3:900 

ΗΙ 801 

Σελίδες 226 

5.200 

Ε8. ΡΗ0ΤΟ3ΪΥΙΕΒ 2 

Σεήίδες 226 

5.900 

ΗΔ. ΒΒΑ8ΕΓ0Β 
νΐΝΟΟν&ΛΥΐΕΙΖ 

6.200 

£9. ΡΗ0ΤΟ3ΗΟΡ 3 

Σελίδες 244 

5.200 

Σεήίδες 386 

Η5. 0ΒΑ8Ε ΓΟΗ νΐΝΟΟνβ 

5.200 

Ε10. 3ϋ8Τυ0Ι03&4 

9.300 

Σεήίδες 332 


Σεήίδες 750 

Ε11 ΤΟ 3Ρ ΒΤϋΟΙΟ ΐ£ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

Μίδες 334 

3.900 

ΟΤΡ 

81 ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΤΥΠΟΓΡΑΦΙΑ 

Σεήίδες 216 

5.200 

01 ΑΙΓΓ0ΟΑ013 

Σελίδες 448 

6.200 

82. 01ΜΡΚ ΧΡΒΕ88 ΠΑ 1ΙΠΝ0018 
ΚΑΙ ΗΑΟΙΚΤ08Η 

Σεήίδες 288 

5,200 

5ΡΚΕΑ05ΗΕΕΤ5 

Ζ1 ΗΙΟΜ80ΓΤΕΧΟΕΙΠΑ 
ΝΝΝΟΟΊβ 95 - Ρ. 6. 

Σεήίδες 248 



3.500 

83. ΡΑβΕΜΑΚεη 50 

Σεήίδες 300 

5100 

ΟΝ-ΙΙΝΕ ΚΑΙ ΙΝΤΕΚΝΕΤ 


4.200 

ιι νειβυιοΕ 

Σεήίδες 320 

5,800 

υ $ ι ν 

ι. ι 

«Λ 

* 

1 Μ 


ΠΩΛΗΖΕΙΖ 

ΣΙ Η ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 
ΤΟΥΒΙΒΕΟΤΜΜ 

Σεήίδες 232 

3.800 

ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 

ΤΙ Η ΤΕΧΝΗ 

ΤΟΥ ΑΝΤΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 

Σελίδες 168 

3.800 

Σ£ ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΔΙΑΠΡΑΓΜΑΤΕΥΣΕΙΣ 

2.600 

Τι. ΠΕΤΥΧΗΜΕΝΟΣ ΜΑΝΑ6ΕΗ 

Σελίδες 338 

3.800 

Σελίδες 102 


Τ3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ ΡΒΜΕΤ 


0. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΠΟΑΗΣΕΙΣ 

Σελίδες ΙΟΟ 

2.600 

ΗΑΝΑ6ΕΜΕΜΤ 

Σελίδες 112 

2.600 

II ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 

Σελίδες 102 

2.600 

ΤΙ ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΝΤΙΜΕΓΟϋΙΕΗ 
ΤΟΥ ΒΤΒΕΒ8 

2.600 

Σ5. ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΠΕΛΑΤΏΝ 

Σεήίδες 208 

3.000 

Σελίδες 112 


Τ5. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 


Σ6. ΑΝΤΊΡΡΗΣΗΣ ΠΕΛΑΤΏΝ 

Σελίδες 120 

2.600 

ΧΡΟΝΟΥ 

Σελίδες 108 

2.600 

Ώ. 1Β0 ΜΥΓΠΚΑ ΠΑ ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕ 
ΠΟΑΗΣΕΙΣ 3.300 

Σελίδες 280 

Τ&. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΟΛΙΤΙΚΗ 
ΚΊΝΗΤΡΏΝ 

Σελίδες 100 

2.600 


































































'Η&,ίμάζ 

Εξίρίννάβτΐ τον 
ΤΑίορΙιΙ Μίϊίΐ* ΗΑϋ> ρ* τον 
ι^ΚΠΕΚΐ» σΟς, ξίναγΑ’ 

Π ί 1 Π Π Ξ 


\νβΒ*9 υ ·^ θ 

7α καλύτερα 
ΒίΐθΞ του κόσμου, 
ταξινομημένα 
κατά 3έμα και 
σχολιασμένα, 

Για να μη χάνετε 
χρόνο ψάχνοντας... 
στα τυφλά. 



Διαφήμιση 
από τη 0€»ρία 
στη πράξη 

Ενα πολύτιμο εργα¬ 
λείο γεμάτο μυστικά 
που 3α κάνουν ελκυ- 
στικότερη κάθε πρό¬ 
τασή σας. Πολύτιμο 
όχι μόνο για τους 
νέους αλλά και για,,, 
τους ειδικούς. 


ΗτΈΧΜΗΤΟΥΪ 
I ΑΜΤΑΓΜΙΪΜύγ 

)ή< ικμΠ^.γ 



Η Τέχνη ίου 
ανταγωνισμσθ| 

Αντλώντας από 
την κινεζική ' Τέχνη 
του Πολέμου", 
παρέχει πολύτιμες 
συμβουλές για το 
ΜεπΒηεπιεπί 
με στόχο όχι την 
απλή επιβίωση 
αλλά την επιτυχία 


Ο 

,Α 


ΪΙ νΟΒυνίΟΕΙίίβ 

ΟΙΚΕΟΤΟΗΥ 9,300 

Σελίδες 520 


& ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΓΥΡΟ 

ΑΠΟ ΤΟ 08ΕΝΕΤ 

Σελίδες 112 

3.000 

14 ΝΕΤΒΟΑΡΕ ΝΑΥΚΙΑΤΟΗ 

Σελίδες 112 

3.000 

& ΤΑΧΙΛΕΥΟΝΤΑΙ ΣΤΟ ΙΜΤΈΜΕΙ 9.300 

Σελίδες 640 

14 ΙΜΤΈΚΗΕΤΡ.α 

Σελίδες 384 

3.500 

17. ΙΜΤΕΡΝΕΤ - ΕίνϊΙΗΑ ΤΡΥΚ 

Σελίδες 340 

4.800 

18. Ν &ΙΑΑΒΓΠ1Ϊ ΤΟΥ ΜΤΕΜΗΕΤ 

ΣεΜεςΙδΟ 

3.500 

19, ΗΗΤΜΙΓΤΚΗΙΕΡΑϊΗ 1800 

Συνοδεύεται από ΟΟ-ΡΟΜ 
Σελίδες 400 

11), ΓΝΟΜΝΑ ΜΕ ΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

Σεήίδες 224 

3.600 

111. νν«: ΟΙΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΟ 
ΕΡΓΑΛΕΙΟ 

Σεήίΰες136 

3.000 

112. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ ΙΕ ΗΤΝΙ 

Σεδίδες 152 

3,000 

(13. ΟβΑΡΗΙΟΑί 011ΕΝΤ8 

Σελίδες 136 

3.000 

Βΐ ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΕΤΟίΗΤΕΛΝΕΤ 

Σελίδες 120 

3.500 

Ιΐί,νννοΐίον» 

Σεήίδεςίδδ 

3.000 


ϋ6. ωΗΓΟΣΠΑΐηΟ 3.000 

Σελίδες 122 

117. ΔΗΑΖ3ΓΓΗΒΙΠΔΗΡ0Φ0ΡΙ0Ν 

καννν 3.οοο 

Σελίδες 106 

Ι1Ε υ«Χ ΠΑΧΙΗ1ΓΓΚ ΤΟΎ 

ΚΤΗΝΗ 3.500 

Σελίδες 152 

111 ΤΑ ΜΥΣΤΙΚΑ ΤΟΥ ΡΤΡ 1000 

Σελί δες 112 

120. ΓΗ0Ρ1ΓΓΕ ΤΗΝ 1ΑΥΑ 3.000 

Σελίδες 120 

Ι&ΙΝ»0ΝΑΠ€ΤΟΑύΣΤΟΙ] 3100 

Σελίδες 144 

ΪΆ ΙΝΤΕϊΙΗΕΤ ΕΧΡίΟΠίΗ 

Σελίδες 112 _ 

ΜϋΙΤΙΜΕΟΙΑ 

ΚΙ ΗυΐΊΙΗΕϋΕΑ ΠΤΙΕΊΊΠΜΙΗ 

Σελίδες 396 

Κ1Τ0ΠΡΟΤ0ΙΑΙ 
ΟΕΗΪΟΜ ΟΒΙΐΙ 

Σελίδες 248 

Κ3. ΠΙΟΡΙΗΙΑ ΜΕ ΤΑ 
Ν011ΊΜΕ0ΙΑ 

Σελίδες 176 


ΔΙΚΤΥΑ 

Α1ΗΟΥΕυ.ΗΠ1ΑΓ£21 

Σελίδες 324 

4.600 

Α2. ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ ΜΙΚΡΰΝ 


ΑΙΚΤΥΟΗ ΝΕΤ1ΑΡΕ 

5.800 

Σελίδες 364 


Λ3. ΓΝΩΡΙΜΙ ή ΜΕ ΤΑ ΔΙΚΤΥΑ 

3.600 

Σελίδες 158 



ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 

ΜΙ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ 

ΜΕ ΤΉ νΗΗΚΑΙ ΒΑ8Ι0 7.900 

Ευνοδεύεται από διοκέπι 144ΜΒ 
Σελίδες 624 


Ρ 1 κ 

Η 

υΝίχ 

μι υπιχ 

Σελίδες 808 

8.300 

Ν2 ΕΚΜΑΘΗΣΗ ΤΟΥ ΚΙΧ 

Σελίδες 120 

2.800 

ΔΙΑΦΟΡΑ 

01 ΜΚ»ρΠρΐ£Ε97 

Σελίδες 408 

5100 

02. ΜΙΟΒ080ΓΤ ΟΡΠΟΕ ΡΟΒ 

5.200 

Μ · ΗΕϋ 5 , "* Γ 

4.100 


3.600 



Μ2 ΡΟ ■ ΕΠΙΛΥΣΗ ΠΡΟΒΛΗΗΑΤΟΝ 

Σεδίδες 846 

0.340 

3.000 


Η3. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΙ 

ΜΕ ΤΗ νίβϋΑΙ ΒΑ8Ι0 3 

Σεδίδες 412 


6.800 

6.200 


Κ4. ΟΟΒΟΙΑΚ8ΙΒ5 

6.800 


Σεήίδες 512 


5.900 

ΜΙ ΑΝΑΛΥΣΗ ΚΑΙ ΣΧΕΔΙΑΣΗ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΝ 

Σελίδες 214 

5,200 


"•'Ββ®*” 3 · 60Β 

03, ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ ΓΗΑ€ΤΑ13 4.000 


Σελίδες 


3,600 


Κ4 0 ΜΑΓΙΚΟΣ ΚΟΣΜΟΣ ΤΗ 

ΜυΐΊΊΗΕΚΜ 5.200 

Συνοδεύεται από 00-Β0Μ 
Σελίδες 184 


Μ6. ΡΟ ΤΕΧΝΙΚΗ 
ΠΡΟΓΡΑΗΜΑΤΙΣΗΟΨ 

Σελίδες 360 

Ιί7. Η ΧΡΥΣΗ ΕΡΤΑΑΕΚΜ»® 
ΤΟΥ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΗ 

Σελίδες 350 


1800 


5.800 


-4 


1* 

υ 

5 1 Ν 

Ε 

$ 5 


17. ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 
ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 

3.000 

Τ11 ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕ! 
ΣΥΣΚΕΨΒΙ 

2.600 

Τ19. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 
ΠΡΟΕΟΠΙΚΟν 2600 

Σελίδες 224 


Σελίδες 96 


Σελίδες 112 


Τ4 ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΣΥΗΤΑΙΗ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΟΝ 
ΚΕΙΜΕΝΟΝ 

2.600 

ΤΙ4 ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 
ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ 2,600 

Σελίδες 88 

Τ20, ΜΑΝΑΩΕΜΕΪίΤ ΟΛΙΚΗΣ 
ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ 

Σελίδες 288 

4.800 

Σελίδες 96 

Τϋ.ΑϋΟΠΘΙΗΪ1ΐΤΙΙ 
ΙΚΑΝΟΤΗΤΕΣ ΣΑΣ 

Σελίδες 216 

3.800 

ΤΗ. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕ 

ΡΠΑΓΤΓΡ ΑΙΙΑΊΊΙΓΠΓ 


ΤΙ. ΕΠΓΓΥΧΗΜΕΜΗ ΔΙΑΧΕΊΡΙΣΉ 

ηιινυτ ηηιητιιτΑΤ ο £ιϊλ 

ΕΙΙΑΙ1 ΕΑΜΑΒίνίΕΐ. 

ΑΓΟΡΕΣ 

Σελίδες 98 

2.600 



Τίί ΗΑΝΑ6ΕΚ ΠΑ ΠΡΩΤΗ 

ΦΟΡΑ 



Σελίδες 100 


2.600 

122, ΚΡΑΤΗΣΤΕ ΠΡΑΚΤΙΚΑ ΚΑΙ 

Μ ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΑ 

ΠΛΑΝΑ 

2600 

ΤΙΙτΗ 

Σελίδες 150 

ΣΗΜΕΙΏΣΕΙΣ 

Σελίδες 136 

2.600 

ϊ5. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΜΗΧΑΜΟΡΓΑΜΟΣΗ 



Σελίδες 112 



Τ2& ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΙ ΗΓΕΤΗΙ 2.600 

Τ11 ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 


ΓΡΑΦΕΙΟΥ 

2.600 

Σελίδες ΙΟΟ 


ΕΥΗΟίΤΕΥΙΗ 

2.600 

Σελίδες ΙΟΟ 


ΔΙΑΦΟΡΑ 

Υ1ΗΔΗΜΟΥΡΠΑ 

ΤΗΙΜΙΟΜ80ΡΤ 


Σελίδες 102 


Τίί. ΕΥΚΤΟΜΕΕΤΐ ΜΗ ΣΥΙΧΕΨΗ 


Τ12. ΡΒΟΛΟΤΝΟΕ 

3.000 

ΜΕ ΕΠΙΤΥΧΙΑ 

2600 

3.600 

ΣεΟίδες 256 


Σελίδες 96 


Σεήίδες 424 



"•ΊΒΗΡ™* » 

Σελίδες 232 

010. ΓΝ0Ρ1ΜΙΑ ΜΕ ΤΗ ΥΚΤϋΑΙ 

ΒΕΑΙΠΎ 3.600 

Σελίδες 188 

011 ΠΡΟΠΟ ΚΑΙ ΛΟΤΤΟ 3.600 

Σελίδες 260 

Οϋ ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ 
ΤΟΥ ΜΑ0ΓΚΤ08Η 

Σελίδες 432 


5.100 


ΔΙΑΦΟΡΑ 


Μ. ΕΛΛΗΝΙΚΟΙ ΤΟΥΡΙΣΜΟΙ; 

ΜΥΘΟΙ Π ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ 

Σεδίδες 212 

4.300 

Φ2 ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ 

ΜΥΣΤΙΚΙΣΤΙΚΟΝ ΚΑΙ 

ΠΑΡΑΦΥΣΙΚΟΝ ΕΗΠΕΙΡΙΟΝ 

Σεδίδες 928 

9.900 

Μ. ΕΝΙΣΧΥΣΗ ΑΠΟ ΤΗΝ 


ΕΥΡΟΠΑΠΕΗ ΚΟΙΝΟΤΗΤΑ 

3.800 

Σεδίδες 358 


Φ4 ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΠΑΡΟΔΙΑ 

4.800 

Σελίδες 360 






































































50 ΡΤΝΛ/ΑΚΕ 



81. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ &άρι 12.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3,5' 


811 6Α ΙΑ ΡΗ.ΙΙΜ ΟΟ-^ΟΜ _ 11000 

812 Η ΑΚΡΟΠΟΛΗ ΤΟΝ ΑΘΗΝΏΝ 1000 

Διατίθεται σε ΟΟ 


82 ΑδΤΒΟΟΗΑΙϊΤ 12000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3 + 5' 


85. 

νίβωΐ ΟΟΗ1ΜΙΚ Ρ!Μ 



(νπη 3115 95] νΑΟ 

39.700 


Νέα, επαγγελματική έκδοση 



Διατίθεται σε 8 δισκέτες 3.5' 


κ 

ΤΟ ΣΥΝΤΑΓΜΑ ΜΕΜΜΑΣ 

5.000 

87. 

ΒίΙΡΐΗ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 13άρι 

15.000 


Διατίθεται οε δισκέτα 3.5" 


88. 

5Τ00Κ ΜΑΗΑ6ΕΗΕΝΤ116ΗΤ 

29,000 


Διατίθεται σε δισκέτα 3,5" 


89. 3ΤΟΟΚ ΗΑΚΑ&ΕΗΕΚΤ 8ϋΡΕΗ 49,0 0 0 

Διατίθεται σε δισκέτα 3,5" 


510. ΟΑ1Α 

Διατίθεται σε δισκέτες 25" 


9,000 


> 3μηνη συνδρομή στο ΙιιΙβγπβΙ, 24ωρρ ΠΡΟ> ΒΛ>Η και πλήρες εγχειρίδια οδη¬ 
γιών. > Δωρεάν πρόσθκοίϊ στο Οαπιο ΝυΙ > Δύο εκπληκτικά βιΒλίπ οδηγούς 
για το ΙηΤβΓηβϊ ΓΗ διάλεκτος του ΙπΙοτηοΓ & ΟιαρΜιοοΙ ΟΙϊθπίε"). > Ενα πιοτιά 
ρ&λ έκπληξη > Ολα ία δημοφιλή προγράμματα για τις υπηρεσίες τον ΙηίοτηοΙ, 


812 

Η ΜΑΓΕΙΑ ΤΟΥ ΕΙΗΒ4Α 

9.000 


Διατίθεται σε 00 


ΜΆ 

ΜΙΙΙΤΐΜΕΜΑ Β0Χ 

17.300 

ΡβΟΧ 

ΡΒ1Ε8ΒΟΧ__ 

39.000 


ΔΕΛΤΙΟ ΜΑΙΙ. ΟΠϋΕΒ 

ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ ΤΟ ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Λ. Συγγρού 44,117 42 Αθήνα, με την ένδειξη: τηλεΑΓΟΡΑ 

ΕΠΩΝΥΜΟ:...ΟΝΟΜΑ:..ΗΛΙΚΙΑ*. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:..ΠΟΛΗ:....Τ.Κ.:.ΤΗΛ.:. 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ:..ΥΠΟΓΡΑΦΗ:...ΗΜ/ΝΙΑ:. 

Αν επιθυμείτε τιμολόγιο, συμπληρώστε επιπλέον 

ΕΠΩΝΥΜΙΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ:.Α.Φ.Μ.:.Δ.Ο.Υ.:.. 

ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ:... 


ΚΩΔ. 

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 

ΠΟΣΟΤΗΤΑ 

ΚΟΣΤΟΣ 






















ΣΥΝΟΛΟ ΔΡΧ.. 

Παρακαλώ στείλτε μου με αντικαταβολή τα ανωτέρω είδη. Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη για παραγγελίες κάτω των 15.000 δρχ 
□ Χρεώστε την προσωπική μου κάρτα □ Χρεώστε την εταιρική κάρτα ΕϋΗΟΟΑΗΟ □ ΜΑ8ΤΕΡ0ΑΗ0 Ο ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ □ 

ΑΡ. ΚΑΡΤΑΣ ι ι ι ι ι ι ι I ι 1 . . . . ΛΗΞΗΣ Ι_1_Ι_1_1_Ι ΥΠΟΓΡΑΦΗ...... 


νΐδΑΟ 


ΗΛΙΚΙΑ: Για άτομα ηλικίας κάτω των 17 ετών η παραγγελία πρέπει να υπογράφεται και από τον κηδεμόνα τους. 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εξωτερικού προεξοφλούνται με επιταγή προς την ΟΟΜΡυΡΠΕ88 ΑΕ, η οποία θα συμπεριλαμβάνει και τα έξοδα αποστολής 2.000 δρχ. 


μπείτε στο ΙηΙετηθΐ 
σε ΙΟ' _ _ 

_ ι^βτ; 


η©** 


ΡΏ ,ΤϊϊϊΞΐΞ: 




Αυτόματα, πανεύκολα, ψ. 
από τον προσωπικό σας 
χώρο, χάρη στο 
πρωτοποριακά εοΚινητο 
του ΡΟΜ/ΕΒ ΟΟΉΟΜ που ίο 
συνοδεύει και το οποίο 
υποστηρίζει ^/ΐπάοιν*; 3.11 
& ΤΑ/ίπιΙΰν/ϋ 95! 


: 





















































Η ΑΝΙΙΒΙ5 ΠΑΡΟΥΣΙΑΖΕΙ 


Πθ£ 


ΣΕ ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΑ ΜΕ ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ 


1 

I 


Ο ΚΟΣΜΟΙ ΤΟΥ 


ΙΝΤΕΚ,ΝΕΤ 


:η·ι.ι«ε 


1' 







ΙΝΤΕΡΝΕΤ 
ΕΧΡίΟΡΕΡ 




ίΜ 


-- · ί 


Α Γρήγορη και «ύκοΛη ρύΒραη 
X Τσχιίπ ιγιοτΛππση 
Λ Ει&κΑ 84 ματα 


ΒΜΝΒΠΗΜ 010 

ϋδΕΝΕ^; 


Ά Η ΑηογοΕκυμ£νη 

/ ΟϋΜΐ! δοΤΓ»·™ 

ΛΜρΜηαΙϋΙκ X ΐχοΑβοικνοι 
/ υΜΜΙ ΕΙΙφΜΝ* κατάλογοι 




ΝΕΤ50ΑΡΕ 

ΝΑνίΟΑΤΟΡ, 




ΕΠΙΙΚΕΦΘΕΙΤΕ ΤΟ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΟ ΑΝίΙΒΙΒ: Ηηρ://ν/νν\ν.«ηιρυΙΐηΙ(.9ΐ7πΐαΙΙ 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΛΙΑΘΕΣΗ: 

ΑΘΗΝΑ, Σονλτάνπ 15, Εξάρχεια, Τηλ.: 5801.761, Ραχ: 9242.219 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ, Αριοτοτέλονς 7, Τη\.: 284.864, 287.610, Ρβχ: 282.665 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΚΥΠΡΟΥ: ΜΤ8 ί ΟΜΡΙΤΕΚ 5011ΠΊ0Ν5, Λ. Ακροπόλεως 55, Ακρόπολη, Λεικωοία, Τηλ.: 517.471, Ραχ: 517.470 





















































































































Ρυ+υΓθΙ^Ρν&Ι 


ΠΡΟΪΟΝΤΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 


ΕΧΟΥΜΕ ΟΠΟΙΟΥΣ 
ΤΙΤΛΟΥΣ ΘΕΛΕΤΕ 



Ο) Β0Μ 
ΒΙΒΛΙΑ 

ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ 

ΜΑΛ1ΙΠΜΑ 

ΣΥΝΔΕΣΕΙΣ 

ΙΝΙΕΚΛΈΤ 


ϋ 



ΠΩΛΗΣΕΙΣ ΜΕ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΚΑΙ ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ ΚΑΡΤΕΣ 
ΣΌΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ ΚΑΙ ΚΥΠΡΟ 


;\Π ΐ&Μηυ'/ Γμ 

Ινϊ 42 ΛΓ. ΠΑχΜββ) 

ΤϊίΑ: | ΟΜΰΜ ?Αί-'Π·ΙΑ: 3ϋίί-'ί.22 
5-ύΙ·])): ίυίΙ-ι/ιϋ φΐίϊάύ.'ύζίνρυϊΐϊ. ι 




ουτίΑννδ 


Χ-ννίΝΟ νδ 
ΤΙΕ ΡΙΟΗΤΕΒ 


ΙΝΤΕΒ8ΤΑΤΕ 76 





ΒίΟΟΟ 


ΤΗΕ ΟΒΟ\ν 


ΝΕΕϋ ΡΟΒ 
δΡΕΕΡ II 


ΤΕδτ ϋΗΐνε 
ΟΡΡ ΒΟΑΟ 


Β 1.000 




καισνα 

Τώρα στη 
ΡυΙχίΓΟΙαηοΙ 

• ΒΡΘ Οβιτιβδ 

• 03 Γ€ΐ 03 ΓΠβ 8 

• Παιχνίδια ΜΟΤΟΒΑΟΕΒ Μ1Α2ΑΒΒΑΜ8 ΟΟΜΑΝΟΗΕ 3 ΙΑΝΡδΟΡΙΟΒΕ 

με Φιγούρες 

ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΠΟΥΛΑΝΕ ΠΟΛΛΟΙ ΦΙΛΙΚΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 

και δεηνιοΕ ομως μονο ςτη Ρυ+υΐΌΐαηοΙ 

= 

ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΌΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 

ΙΙΝΟΕΒ Α ΚΙίΙΙΝΟ ΜΟΟΝ | τηλεφωνεγςτε, στείλτε ραχ, ε-μαιι^ η ταχυδρομήστε το κουπονι 

ΗΙΟΡΙΕΟΡ ΜΑ8ΤΕΒ ΐυ 
ΤΕΚννΑΒ 

8ΗΕΙ.Ι.8ΗΟΟΚ / 0 
ΒΚΒΙΕΟ ΙΝ ΤΙΜΕ -■ 

ΜΟΒΤΑΙ ΟΟΜΒΑΤIII 


ΑΧΙΥΠΗ1ΕΕ ΤΙΜΕΣ : 



! ΟΝΟΜ/ΝΥΜΟ:..ΠΟΛΗ: 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:...Τ.Κ. 


.ΤΗΛ. 


ΤΙΤΛΟΣ 


ΤΙΜΗ 


ΤΙΤΛΟΣ 


ΤΙΜΗ 




3, 

4. 












































